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บทคัดย่อ 
  

การศึกษาคร้ังน้ีมีจุดประสงคเ์พื่อศึกษาประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
บนเครือข่ายวิชาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ตามเกณฑ ์70/70 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน และเพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้โดยส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ (4552101) 

กลุ่มท่ีศึกษาไดแ้ก่ นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ ภาคเรียนท่ี 
1  ปีการศึกษา 2553 มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร จ านวน 21 คน เคร่ืองมือท่ีใชคื้อ ส่ือการสอน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ จ านวน 5 บทเรียน แต่ละ
บทเรียนประกอบดว้ยแบบฝึกหดัก่อนเรียนและหลงัเรียน ใบงาน ใบใหค้วามรู้ และใบกิจกรรม และ
เม่ือเรียนครบทุกบทเรียนจึงสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนรู้ดว้ยส่ือการสอน สถิติท่ี
ใชว้เิคราะห์ขอ้มูลคือ ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมติฐานโดยใชค้่าที   
(t-test Dependent Samples) 
 ผลการศึกษาพบวา่ ประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวิชาการ
จดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ  เท่ากบั 84.94/68.69 ซ่ึงเป็นเกณฑ์ท่ียอมรับได้ นกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดับ .01 โดยมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน และนกัศึกษามีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ดว้ยส่ือการสอนดา้นเน้ือหา ดา้นส่ือและอุปกรณ์ในการเรียนการสอน และดา้นการวดัและ
ประเมินผลอยูใ่นระดบัมากทั้ง 3 ดา้น 
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Abstract 
 

 The purposes of this study were: to investigate the effectiveness of E-Learning in the 
study of Natural Style Floral Arrangements based on the criteria of 70/70, to compare the learning 
outcomes of the E-Learning before and after studying, and to evaluate learner satisfaction towards 
E-Learning. 
 
 The selected subjects were 21 students registering in Natural Style Floral Arrangements 
during the first semester of the 2010academic year. The 5 e-lessons were employed as the 
research instrument. Each lesson included pre- and post-exercises, work sheets, information 
sheets, and activity sheets. The study of learner satisfaction towards E-Learning was conducted 
upon completion of the study. The data was analyzed by percentage, mean, and standard 
deviation. T-value (t-test Dependent Samples) was used to test the research hypothesis. 
 
 The findings revealed that the effectiveness of E-Learning in Natural Style Floral 
Arrangements is equal to 84.94/68.69, acceptable. The learning outcomes after implementing  
E-Learning showed a statistical improvement at .01. The results also indicated that the learner 
satisfaction towards E-Learning is at a good level in overall aspects and in each individual aspect.  
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 

การศึกษาเป็นกระบวนการเรียนรู้เพื่อความเจริญงอกงามของบุคคลและสังคม จุดมุ่งหมาย
ในการจดัการศึกษาแต่ละระดับมีความแตกต่างกนั ซ่ึงการศึกษาระดับอุดมศึกษา ตามพระราช 
บญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 เป็นการศึกษาระดบัหลังการศึกษาขั้นพื้นฐาน แบ่งเป็น 2 
ระดบั คือ ระดบัต ่ากว่าปริญญาตรี และระดบัปริญญา มุ่งส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้พฒันาความรู้และ
ทกัษะวิชาชีพในระดบักลาง รวมทั้งมีความสามารถในการริเร่ิมประกอบการ และการศึกษาระดบั
ปริญญา ซ่ึงประกอบดว้ยระดบัปริญญาตรีและสูงกว่านั้น ก าหนดว่าการศึกษาระดบัปริญญาตรีมุ่ง
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนได้พฒันาความรู้ความสามารถในสาขาวิชาต่างๆ ในระดบัสูง โดยเฉพาะการ
ประยุกต์ทฤษฎีไปสู่การปฏิบัติ  การริเ ร่ิม การพัฒนาทั้ งวิชาการและวิชาชีพ  (ส านักงาน
คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ 2546, 4)  

ส าหรับมหาวิทยาลัยราชภฏัพระนครมีการจดัการเรียนการสอนในระดับปริญญาตรี มี
บทบาทส าคญัในการพฒันาบณัฑิตให้มีคุณภาพออกสู่ตลาดแรงงาน โดยมียุทธศาสตร์ดา้นวิชาการ
เป็นเลิศ มีกลยุทธ์เพื่อส่งเสริมความเป็นเลิศในการบูรณาการการศึกษา ศาสนา และวฒันธรรมเพื่อ
การพฒันาทอ้งถ่ินอยา่งย ัง่ยนื พฒันาความเป็นผูน้ าท่ีรู้เท่าทนัต่อการเปล่ียนแปลง สามารถสร้างงาน 
สร้างรายไดแ้ละมีคุณธรรมจริยธรรมในวิชาชีพ พฒันาทักษะทางภาษา การส่ือสาร การใช้ขอ้มูล
และเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีคุณธรรม (เปร่ือง  กิจรัตน์ภร 2552, 2) มหาวิทยาลยัไดน้ าระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศต่างๆ เพื่อน ามาใช้ในการพฒันาคุณภาพบณัฑิต และไดมี้โครงการพฒันา
อาจารย ์พนักงานมหาวิทยาลยัข้ึน เพื่อให้อาจารยไ์ดน้ าเทคโนโลยีเหล่านั้นมาใช้ในการเรียนการ
สอน โดยจดัอบรมความรู้การใช้ e-learning ให้กบัอาจารย ์เพื่อไดน้ ามาใช้พฒันานกัศึกษาต่อไป 
ส าหรับการเรียนบนระบบเครือข่ายบทเรียนอิเล็กทรอนิคส์บนเครือข่าย หรือ e-Learning (Electronic 
learning) คือ การใช้เทคโนโลยี เป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ โดยมีการพฒันาตลอดเวลา ตาม
ความกา้วหนา้ของเทคโนโลย ีค าวา่ E นั้นยอ่มาจาก Electronic ส่วนค าวา่ learning มีความหมายตรง
ตวัวา่การเรียนรู้ เม่ือน ามารวมกนัหมายถึงการเรียนรู้โดยใช ้ electronic หรือ internet เป็นส่ือ ค าท่ีมี
ความหมายใกลเ้คียงเช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI = Computer Assisted Instruction) หรือ การสอน
บนเวบ็ (WBI = Web-based Instruction)   การเรียนรู้ผา่นระบบน้ี สามารถส่ือสารระหวา่งผูเ้รียน และ
ผูส้อน หรือระหว่างผูเ้รียนดว้ยกนั (Communication) ทุกคนในชั้นเรียนสามารถติดต่อส่ือสารกนั 
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เพื่อหาข้อมูล ช่วยเหลือ แลกเปล่ียนความคิดเห็น หรือตอบข้อซักถาม เพื่อให้การศึกษาได้
ประสิทธิผลสูงสุด ส่ือท่ีใชอ้าจเป็น E-mail, โทรศพัท,์ Chat board, WWW board หรือ ICQ เป็นตน้ 
ผูส้อนสามารถตรวจงานของผูเ้รียน พร้อมแสดงความคิดเห็นต่องานของผูเ้รียน อยา่งสม ่าเสมอ และ
เปิดเผยผลการตรวจงาน เพื่อให้ทุกคนทราบว่า งานแต่ละแบบมีจุดบกพร่องอยา่งไร เม่ือแต่ละคน
ทราบจุดบกพร่องของตน จะสามารถกลบัไปปรับปรุงตวั หรืออ่านเร่ืองใดเพิ่มเติมเป็นพิเศษได ้ การ
วดัผลการเรียน (Evaluation) งานท่ีอาจารยม์อบหมาย หรือแบบฝึกหัดทา้ยบท จะท าให้ผูเ้รียนมี
ประสบการณ์ และเขา้ใจเน้ือหาวิชามากข้ึน (ศูนยพ์ฒันาและบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ มปป. 
หนา้ 4)   

ส าหรับวิชาการจัดดอกไม้แบบธรรมชาติ เป็นวิชาท่ีเปิดสอนเป็นวิชาบังคับเลือกใน
หลกัสูตรคหกรรมศาสตร์ คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัราชภฏัพระนคร   เป็นวิชาท่ี
เน้นการปฏิบัติมุ่งให้ผู ้เ รียนสามารถจัดดอกไม้ได้อย่างสวยงาม สามารถน าไปใช้ได้จริงใน
ชีวิตประจ าวนั และสามารถพฒันาเป็นอาชีพเสริม หรืออาชีพหลกัต่อไปได ้ดงันั้นนกัศึกษาจึงตอ้งมี
ทกัษะในการจดัทั้ง รูปแบบและการออกแบบการจดัดอกไมแ้บบไทย – สากล การเลือก การเตรียม 
การใช ้การดูแลรักษาวสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้การฝึกปฏิบติัการจดัดอกไมแ้บบไทย – สากล ตาม
ลกัษณะธรรมชาติ 

การจดัดอกไมใ้ห้มีความสวยงามและความช านาญนั้น ตอ้งใช้ทกัษะ ประสบการณ์ การ
ฝึกฝน แต่การเรียนในชั้นเรียนอยา่งเดียวนั้น มีเวลาจ ากดั และไม่สามารถสร้างเสริมในนกัศึกษาเกิด
จิตนาการในการออกแบบไดม้ากนั้น ผูว้ิจยัจึงไดจ้ดัท าส่ือการบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 
วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ข้ึนโดยใชว้ธีิการเรียนรู้แบบเวบ็เควสท์(web quest) เขา้
มาเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมในบทเรียน ส าหรับแนวคิดแบบเวบ็เควสท์วสันต ์อติศพัท ์(2546) ได้
กล่าวถึงไวว้า่ กิจกรรมเวบ็เควสทเ์ป็นการสร้างภาพแวดลอ้มใหม่ในการเรียนรู้ในสังคมสารสนเทศ
ท่ีมีแหล่งความรู้ท่ีหลากหลายและไร้พรมแดนโดยเน้นผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนไม่เพียงแต่ไดอ้งค์
ความรู้ท่ีกลุ่มเขาสร้างสรรคข้ึ์นมาเอง หากแต่ยงัไดพ้บกบัโลกกวา้งแห่งความรู้ ส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงคือ
การส่งเสริมให้นกัศึกษามีความคิดอยา่งใคร่ครวญในสารสนเทศท่ีไดม้า ผูว้ิจยัไดพ้ิจารณาหลกัการ
ตามแนวคิดเวบ็เควสท์น้ีว่าเป็นแนวคิดท่ีสามารถน ามาใช้กบัการเรียนการสอนวิชาการจดัดอกไม้
แบบธรรมชาติได ้จึงไดน้ าหลกัการดงักล่าวมาสร้างเป็นกิจกรรม เพื่อนกัศึกษาสามารถหาขอ้มูลท่ีมี
อยู่มากมายในอินเตอร์เน็ตโดยท่ีผูว้ิจยัไดค้ดัเลือกเวบ็ไซต์ท่ีมีความเหมาะสมกบับทเรียนแต่ละบท
ให้นกัศึกษาเขา้ไปศึกษา นอกเหนือจากบทเรียนประจ าบทท่ีผูว้ิจยัท่ีออกแบบไวใ้นระบบ มีการใช้
ใบกิจกรรม เพื่อจะช่วยในการล าดบัขั้นตอนให้นกัศึกษาเขา้ใจหลกัการจดัดอกไม ้สามารถน ามาใช้
จดัดอกไมไ้ดจ้ริง และไดเ้รียนรู้รูปแบบการจดัดอกไมท่ี้หลายหลาก เกิดความช านาญ และมีความ
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เช่ือมัน่ในการจดัดอกไม ้รวมทั้งมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน และน าความรู้จากบทเรียนไปพฒันาทกัษะ
การจดัดอกไมไ้ด ้ทั้งในรู้แบบการใชใ้นชีวติประจ าวนั หรือใชใ้นการประกอบอาชีพต่อไปได ้ 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

 
1.  เพื่อศึกษาประสิทธิภาพของส่ือการสอน บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดั

ดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101)  
2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ โดยส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน

เครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ก่อนเรียนและหลงัเรียน 
3.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ส่ือการสอน 

บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101)  
 
ความส าคัญของการวจัิย 
 

1. ไดบ้ทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายส าหรับใชป้ระกอบการเรียนการสอนวชิาการจดั
ดอกไมแ้บบธรรมชาติ 

2. ผลท่ีไดจ้ากการศึกษาสามารถน าไปใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอนและ
สร้างเป็นบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายในวชิาอ่ืนๆ ต่อไป 
 
ขอบเขตของการวจัิย 
 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
        ประชากรท่ีศึกษาคร้ังน้ี ไดแ้ก่ นกัศึกษามหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร กลุ่มตวัอยา่งเป็น

นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ในปีการศึกษาท่ี 1/2553   
ทั้งหมดจ านวน 21 คน 

2.   เน้ือหาในการสร้าง ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายตามแนวคิดเวบ็เควสท ์
วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ในส่วนภาคทฤษฎี แบ่งเน้ือหาเป็น 5 บทเรียน  ดงัน้ี 

2.1 บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
2.2 บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัดอกไม ้ 
2.3 บทท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้
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2.4 บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
2.5 บทท่ี 5 ขั้นตอนและการเตรียมก่อนจดัดอกไม ้

2. ตวัแปรในการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
3.1  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 

(4552101) ดว้ยส่ือการสอนทั้ง 5 บทเรียน 
  3.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวชิาการจดัดอกไมแ้บบ

ธรรมชาติ (4552101) ดว้ยส่ือการสอนทั้ง 5 บทเรียน 
3. ระยะเวลาในการศึกษา คือ ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 โดยใชส่ื้อการสอนบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย  บทละ 3 คาบ นบัรวมเวลาสอบก่อนและหลงัเรียน การศึกษาเอกสารให้
ความรู้ และกิจกรรมกลุ่ม รวมเวลา 150 นาที/สัปดาห์ รวม 5 สัปดาห์ 

 
สมมติฐานการวจัิย/กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 
 1.  ประสิทธิภาพของการใชส่ื้อการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดั
ดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) เป็นไปตามเกณฑ ์70/70 
 2.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 

3.  ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนโดยการใชส่ื้อการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 
แบบเวบ็เควสทว์ชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) อยูใ่นระดบัมาก 
 
นิยมศัพท์เฉพาะ 

 
1.  ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 

(4552101) หมายถึง ส่ือท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึนเพื่อใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนใหมี้
ความสัมพนัธ์และสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรเน้ือหาวชิา วตัถุประสงค ์ วชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ (4552101)  โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อเผยแพร่ขอ้มูลไปสู่ผูเ้รียนท่ีอยูใ่นระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยอาศยัระบบอินเทอร์เน็ต โดยน าเสนอบทเรียนในลกัษณะของตวัอกัษร 
ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เพื่อน าไปใชป้ระกอบการเรียนการสอน โดยใชว้ธีิเวบ็เควสท(์web quest) 
หรือการเรียนรู้แบบเสาะแสวงขอ้มูล บทเรียนประกอบดว้ยเน้ือหา 5 บทเรียน ไดแ้ก่ 
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บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัดอกไม ้
บทท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้
บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
บทท่ี 5 ขั้นตอนและการเตรียมก่อนจดัดอกไม ้

 2.  เวบ็เควสท(์web quest) หรือการเรียนรู้แบบเสาะแสวงหาขอ้มูล หมายถึง กิจกรรมการ
เรียนการสอนแบบกลุ่มท่ีเนน้การแสวงหาความรู้และกระบวนการ โดยมีการก าหนดสถานการณ์
ปัญหาท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และปฏิบติัไดจ้ริงตามความเหมาะสมของผูเ้รียนแต่ละระดบั มีการ
ก าหนดกระบวนการและขั้นตอนการท างานของผูเ้รียนปฏิบติัตามอยา่งชดัเจน และมีเกณฑก์าร
ประเมินผลงานท่ีช่วยใหผู้เ้รียนมาสามารถประเมินงานตนเองไดท้ั้งน้ีโดยมีแหล่งขอ้มูลส่วนใหญ่มา
จากแหล่งขอ้มูลบนอินเตอร์เน็ต และผูส้อนไดท้  าการคดัเลือกมาแลว้วา่เป็นเวบ็ไซตท่ี์เหมาะสมกบั
ระดบัผูเ้รียน  โดยด าเนินการเรียนตามขั้นตอนของเวบ็เควสทใ์น 6 ขั้น ไดแ้ก่ ขั้นน า ขั้นภาระงาน 
ขั้นกระบวนการ ขั้นช้ีแหล่งขอ้มูล ขั้นประเมินผลและขั้นสรุป 
 3.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน เพื่อวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษา ท่ีเรียนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ก่อนเรียน 
และหลงัเรียน บทเรียนละ 10 ขอ้ โดยก่อนและหลงัเรียนในแบบสอบถามเดียวกนัแต่มีการสลบัขอ้ 
และสลบัตวัเลือก 
 3.  ประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายหมายถึง ส่ือการสอน
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายท่ีผา่นการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์70/70 
 เกณฑ ์70/70 หมายถึง เกณฑก์ารประเมินประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายท่ีท าใหน้กัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางเรียนการรู้ เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนด
ไว ้คือ 70/70 ดงัน้ี 

70 ตวัแรก หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนกัศึกษา ท่ีไดจ้ากการท ากิจกรรม
ระหวา่งการเรียนรู้ ในแต่ละกิจกรรมและรวมทุกกิจกรรม ไดค้ะแนนเฉล่ียไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 70 

70 ตวัหลงั หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนกัศึกษา ท่ีไดจ้ากการท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ไดค้ะแนนเฉล่ียไม่ต ่ากวา่ ร้อยละ 70 
 4.  ความพึงพอใจของนกัศึกษา หมายถึง ระดบัความคิดเห็นของนกัศึกษาท่ีมีต่อการเรียน
ดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยส่ือบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์เบนเครือข่าย ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 



บทที ่2 การทบทวนวรรณกรรมเอกสารทีเ่กี่ยวข้อง 
 

การศึกษาเร่ืองผลการใชส่ื้อการสอน บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดั
ดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) สาขาวชิาคหกรรมศาสตร์ คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนครไดศึ้กษาเอกสาร ต าราและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัต่อไปน้ี 

1. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย (E – learning) 
2. เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้แบบเวบ็เควสท ์(web quest) 
3. การหาประสิทธิภาพบทเรียน   
4. แนวการสอนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
5. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 
เอกสารที่เกีย่วข้องกบัส่ือการสอนบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย (E – Learning)  
  

ความหมายของบทเรียนบนเครือข่าย (E – Learning) 
 ศูนยพ์ฒันาและบริการเทคโนโลยสีารสนเทศ (ITDS) (มปป. หนา้ 2) ไดอ้ธิบายถึงการใช้
ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวา่ 

e learning มาจากค าวา่ Electronic Learning หรือ Online Learning ซ่ึงจะมีลกัษณะการ
ท างานแบบ Technology based Learning หมายถึงการเรียนในลกัษณะใดก็ได ้ ซ่ึงใชก้ารถ่ายทอด
เน้ือหาผา่นทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต 
เอ็กซทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทศัน์ หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite) ก็ได ้ ซ่ึงเน้ือหา
สารสนเทศอาจอยูใ่นรูปแบบการเรียนแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction) 
การสอนบนเวบ็ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน์ (On-line Learning) การเรียนทางไกล
ผา่นดาวเทียม เป็นตน้ อยา่งไรก็ดีในปัจจุบนั คนส่วนใหญ่เม่ือกล่าวถึง e learning จะหมายเฉพาะถึง
การเรียนเน้ือหา หรือสารสนเทศ ซ่ึงออกแบบมาส าหรับการสอนหรือการอบรม ซ่ึงใชเ้ทคโนโลยี
ของเวบ็ (Web Technology) ในการถ่ายทอดเน้ือหาและเทคโนโลยีระบบการจดัการการเรียนรู้ 
(Learning Management System) ในการบริหารจดัการงานสอนดา้นต่างๆ โดยผูเ้รียนท่ีเรียนจาก      
e learning น้ี สามารถศึกษาเน้ือหาในลกัษณะออนไลน์ หรือจาก แผน่ซีดี-รอม ก็ได ้ นอกจากน้ี 
เน้ือหาสารสนเทศของ e learning สามารถน าเสนอโดยอาศยัเทคโนโลยี มลัติมีเดีย (Multimedia 
Technology) และเทคโนโลยเีชิงโตต้อบ (Interactive Technology)  มีค  าท่ีใชใ้กลเ้คียงกนัอยูห่ลายค า 
เช่น Distance Learning (การเรียนทางไกล) Computer based training (การฝึกอบรมโดยอาศยั
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คอมพิวเตอร์ หรือเรียกยอ่ๆวา่ CBT) Online learning (การเรียนทางอินเทอร์เน็ต หรือการเรียนการ
สอนออนไลน)์ และยงัมีค าอ่ืนๆ อีกหลายค า ดงันั้น ความหมายของ e learning เป็นรูปแบบของการ
เรียนรู้โดยอาศยัเครือข่ายคอมพิวเตอร์ในการถ่ายทอดหรือสนบัสนุน หรือการปฏิสัมพนัธ์ เครือข่าย
ดงักล่าวอาจจะเป็น Internet หรือ LAN (การเช่ือมต่อภายในโรงเรียนหรือมหาวิทยาลยั) หรือ
แมก้ระทัง่ WAN (การเช่ือมต่อในวงกวา้งข้ึน เช่นในองคก์รหรือบริษทั) 
 

ความเป็นมาและแนวคิดของ e learning 
แนวคิดของการจดัการเรียนการสอนแบบ e learning มาจากแนวคิดของการเรียนการสอน

ทางไกล (Distance Learning) ซ่ึงมีมากวา่ 100 ปี เร่ิมจากการเรียนทางไปรษณียเ์ม่ือปี ค.ศ.1840 มี
การรับบทเรียนผา่นระบบไปรษณียโ์ดยSir Isaac Pitman ชาวองักฤษ ไดเ้ปิดสอนชวเลขผา่นทาง
ไปรษณีย ์ ส าหรับผูเ้รียนท่ีอยู่ไกลจากโรงเรียน แต่การเปิดคร้ังแรกตอ้งประสบปัญหาในการ
ติดต่อส่ือสารท่ีใชเ้วลานาน และบางคร้ังเอกสารสูญหายระหวา่งทาง ต่อมามีการเปิด Home Study 
Program ทางไปรษณียส์ าหรับผูท่ี้ตอ้งการเรียนจากบา้น หรือผูท่ี้อยูห่่างไกลสถานศึกษา จนถึง
ปัจจุบนัมีการเปิดสอนในลกัษณะมหาวทิยาลยัเปิดท่ีผูเ้รียนไม่ตอ้งมาเรียนในห้องเรียน ต่อมาเม่ือถึง
ยุคของคอมพิวเตอร์ ไดมี้การน าคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการศึกษามากข้ึนในปี ค.ศ.1960 จึงมีการ
พฒันาการใชค้อมพิวเตอร์ ในการสร้างส่ือช่วยสอนและโสตทศันวสัดุ เช่น เทปบนัทึกภาพ เทป
บนัทึกเสียง และต่อมาเป็นการใชซี้ดีรอม ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ใช้ในวงการศึกษาเรียกวา่ CAI 
(Computer Aides Instruction) และ CBT (Computer Based Training) ใชใ้นการฝึกอบรมในวงการ
ธุรกิจและอุตสาหกรรมในปี ค.ศ. 1990 เป็นตน้มาเม่ือการใชอิ้นเทอร์เน็ตแพร่หลายผา่นโปรแกรม
แสดงผล (Web Browser) และโปรโตคอลTCO/IP จึงมีการพฒันาการเรียนการสอนผ่าน World 
Wide Web โดยใชใ้นวงการศึกษาวา่ Web-Based Education หรือ Web-Based Instruction เน่ืองจาก
เป็นการเรียนรู้ผา่นระบบเครือข่ายออนไลน์ จึงมีการใชค้  าวา่ Online Learning หรือ Online Training 
(ในกรณีฝึกอบรม) ซ่ึง Online Training เป็นส่วนหน่ึงของ e Learning ในปี ค.ศ.2000 เป็นตน้มา ค า
วา่ e Learning เร่ิมแพร่หลายจากการท่ีบริษทั Cisco (http://www. piscolearning.org/) 
ไดเ้ร่ิมแนะน าเทคโนโลยท่ีีเก่ียวขอ้งกบั e Learning เพื่อใชใ้นการฝึกอบรมโปรแกรมการอบรม
พนกังานของบริษทั 
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องค์ประกอบของ e learning 
ศูนยพ์ฒันาและบริการเทคโนโลยสีารสนเทศ (ITDS) (มปป. หนา้ 4) ไดก้ล่าวถึงองค ์

ประกอบของ E-Learning ประกอบดว้ยหลกั 4 ส่วน  
1. เน้ือหาของบทเรียน (Content) 
2. ระบบการบริหารการเรียน (LMS : Learning Management System) 
3. การติดต่อส่ือสาร 
4. การประเมินผลของการเรียน 

 
เนือ้หาของบทเรียน (Content) 
เน้ือหาของบทเรียน คือ เน้ือหาท่ีเป็นองค์ความรู้ท่ีเจา้ของวิชาหรือผูจ้ดัท าเน้ือหาวิชา 

(Content Provider) ไดพ้ฒันาข้ึนมาเป็นบทเรียน ซ่ึงเป็นแหล่งความรู้ทางวิชาการท่ีส าคญัและมี
จ านวนมาก คือแหล่งขอ้มูลจากสถาบนัการศึกษาในระดบัต่าง ๆ ตั้งแต่ระดบัประถม มธัยม อาชีวะ
ศึกษา และอุดมศึกษา ส่วนเน้ือหาของบทเรียนท่ีมาจากหน่วยงานอ่ืนท่ีไม่ใช่สถาบนัการศึกษา ก็อาจ
เป็นเน้ือหาส าหรับการฝึกอบรม พนกังานในระดบัต่าง ๆ ขององคก์ร เช่น การฝึกอบรมแต่ละคร้ัง
มกัจะจดัข้ึนท่ีส านกังานใหญ่ ท าให้มีปัญหาเร่ืองการเดินทางและสถานท่ีพกัแก่พนกังานเหล่านั้น 
ซ่ึงท าให้ขาดความต่อเน่ือง ดว้ยเหตุน้ีบริษทัจึงแกปั้ญหาดว้ยการน าเอาระบบ E-Learning ไปใชใ้น
การฝึกอบรมพนกังาน 

ระบบการบริหารการเรียน (LMS : Learning Management System) 
ระบบบริหารการเรียนนั้น จะช่วยน าส่งเน้ือหาบทเรียนไปยงัผูเ้รียน (Course Delivery) มี

การบริหารจดัการเรียน(Learning Management) และติดตามตรวจสอบ (Measuring) โดยระบบจะ
ดูแล ติดตาม ตรวจสอบ และรายงานผล ตั้งแต่ผูเ้รียนไดเ้ร่ิมลงทะเบียนจนกระทัง่เรียนจบ ระบบท า
ใหผู้ท่ี้เก่ียวขอ้งทุกฝ่าย ไดแ้ก่ เจา้ของวชิาหรือผูจ้ดัท าเน้ือหาบทเรียน(Content Provider) ผูส้อน 
(Instructor) ผูเ้รียน (Learner) และผูจ้ดัการโครงการ (Manager) และผูใ้ชบ้ริการ (Operator) ท างาน
ร่วมกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพระบบจะเร่ิมท างานโดยส่งบทเรียนตามค าขอของผูเ้รียนผา่นครือข่าย
คอมพิวเตอร์ ไดแ้ก่ อินเทอร์เน็ต ไปแสดงท่ีWeb Browse ของผูเ้รียน จากนั้นระบบก็จะติดตามและ
บนัทึกความกา้วหนา้ รวมทั้งสร้างรายงานกิจกรรม และผลการเรียนของผูเ้รียนในทุกหน่วยของการ
เรียนอยา่งละเอียด จนกระทัง่จบหลกัสูตร 
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การติดต่อส่ือสาร 
โดยทัว่ไปแลว้รูปแบบการเรียนท่ีเรียกว่าการเรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) 

มกัจะเป็นการเรียนดว้ยตนเองโดยไม่ตอ้งเขา้ชั้นเรียนปกติ ซ่ึงผูเ้รียนจะเรียนจากส่ือการเรียนการ
สอนประเภทส่ิงพิมพ ์วิทยุกระจายเสียง วิทยุ โทรทศัน์ และส่ืออ่ืน ๆ E-Learning จดัเป็นการเรียน
ทางไกลแบบหน่ึง แตกต่างจากการเรียนทางไกลโดยทัว่ไป คือ เป็นการน ารูปแบบการติดต่อส่ือสาร
แบบ 2 ทาง มาใชป้ระกอบในการเรียนเพื่อเพิ่มความสนใจในการต่ืนตวัของผูเ้รียนท่ีมีต่อบทเรียน
ให้มากยิ่งข้ึน เช่นในระหวา่งการเรียน ถา้มีค าถาม ซ่ึงเป็นการทดสอบยอ่ยในบทเรียนเม่ือค าถาม
ปรากฏข้ึนมาผูเ้รียนก็ตอ้งเลือกค าตอบและส่งค าตอบกลบัมายงัระบบทนัที ในการติดต่อ 2 ทาง จะมี
เคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนไดติ้ดต่อ สอบถาม ปรึกษาหารือ และแลกเปล่ียนความคิดเห็น ระหวา่ง
ผูเ้รียนกบัผูส้อน หรือครูกบันกัศึกษา ในระหวา่งนกัศึกษากบัเพื่อนร่วมชั้นคนอ่ืน ๆ ซ่ึงเคร่ืองมือใน
การติดต่อส่ือสารน้ี อาจแบ่งออกไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ 

1. Real - Time ไดแ้ก่ Chat (Message, Voice) White Board / Text Slide, Real - Time 
annotations, Interactive poll, Conferencing และอ่ืน ๆ เป็นตน้ 

2. Non Real - Time ไดแ้ก่ Web Board, E - mail 
 

การประเมินผลของการเรียน 
การประเมินผลของการเรียนในแต่ละบท หรือแต่ละหลกัสูตรของการเรียนซ่ึงถือเป็น

องคป์ระกอบ ท่ีส าคญัท่ีจะท าให้การเรียนแบบ E-Learning เป็นการเรียนรู้ท่ีสมบูรณ์ กล่าวคือ ใน
บางวิชาจ าเป็นตอ้งมีการวดั ระดบัความรู้ก่อนเขา้เรียนเพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้ลือกเรียนในบทเรียน หรือ
หลกัสูตรท่ีเหมาะสมมากท่ีสุด ซ่ึงจะท าใหก้ารเรียนท่ีจะเกิดข้ึนเป็นการเรียนท่ีมีประสิทธิภาพสูงสุด 
เม่ือเขา้สู่บทเรียนในแต่ละหลกัสูตรก็จะมีการสอบยอ่ยทา้ยบทเรียน และการสอบใหญ่ก่อนท่ีจะจบ 
หลกัสูตร ระบบบริหารการเรียนจะเรียกขอ้สอบท่ีจะใชม้าจากระบบบริหารคลงัขอ้สอบ (Testbank 
System) ซ่ึงเป็นส่วนยอ่ยท่ีรวมอยูใ่นระบบบริหารการเรียน (LMS) 
 

ขั้นตอนการพฒันา e learning 
1.    ขั้นการออกแบบระบบ ประกอบด้วย 

- การออกแบบโครงสร้างการเรียน และการไหลของขอ้มูล 
- การจดักลุ่มเน้ือหาของแต่ละหลกัสูตรเป็นโมดูล 
- การก าหนดมาตรฐาน และรูปแบบ 
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- การออกแบบ Learning objects และเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชบ้นัทึกขอ้มูล 
(Repositories) 

- การก าหนดเป้าหมาย และผลลพัธ์ท่ีตอ้งการ 
- การออกแบบรูปแบบการสอน และการเช่ือมโยงเน้ือหา 
- การตดัสินใจเลือกเคร่ืองมือ หรือโปรแกรมท่ีใชส้ร้าง e learning ตวัอยา่ง 

* Blackboard 
* Web CT 
* Cisco 
* Smart Force 
* ระบบ Edugether ฯลฯ 

2.   ขั้นการพฒันาระบบ 
- การใชเ้คร่ืองมือในการสร้างเน้ือหาบทเรียน เช่น Authoring tools (HTML) และ 

Media authoring tools ในการสร้างภาพ, เสียง และภาพเคล่ือนไหว 
- การสร้างกิจกรรมการเรียน 
- การคิดคน้ขอ้มูลดิจิตอล และพิจารณาลิขสิทธ์ิของขอ้มูลดิจิตอล 
- การน าเน้ือหาบทเรียนเดิมท่ีมีอยูแ่ลว้ มาใช ้
- พฒันากลุ่มผูเ้รียน และทรัพยากรท่ีใชป้ระกอบการเรียน เช่น เอกสาร ต ารา การ

เช่ือมโยงไปยงัแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ 
3.   การน าระบบไปใช้ 

- มีการพิจารณาเลือก Hardware และ Software ท่ีใชใ้นระบบ 
- ก าหนดนโยบายในการเรียนของผูเ้รียนเป็นรายบุคคล หรือเป็นกลุ่ม 
- ฝึกอบรมผูเ้รียนถึงการใชโ้ปรแกรม eLearning ตามหลกัสูตรท่ีก าหนด 
- ประเมินผลประสิทธิภาพการท างานของบุคลากรก่อน และหลงัเรียนจากบทเรียน       

e learning 
- ปรับปรุงเน้ือหาของบทเรียนใหเ้หมาะสมยิง่ข้ึน 

 
รู้จักกบัระบบ Edugether 

 เน่ืองจากมหาวทิยาลยัราชภฏัพระนครไดน้ าเอาระบบ Edugeter มาใช ้และโครงการ
พฒันาบุคลากรท่ีมหาวทิยาลยัจดัข้ึนเพื่ออบรมใหอ้าจารยไ์ดน้ าระบบมาใชก้ารเรียนการสอน ซ่ึง 
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ระบบประกอบดว้ย (โครงการพฒันาบุคลากร ศูนยพ์ฒันาและบริการสารสนเทศ (ITDS) มปป. 
หนา้ 5)  ความตอ้งการของระบบ Hardware ในการติดตั้ง Web Server (Apache) 

- OS Linux, Unix (glib2.1 or Higher) 
- CPU Intel Processor 2.0 GHz or Higher 
- Ram 512 MB 
- HDD 80 GB 
ความสามารถของคอมพิวเตอร์ท่ีรองรับการใชง้านหนา้ Website และระบบปฏิบติัการ 
Minimun 
- ระบบปฏิบติัการ Windows 95 ข้ึนไป 
- Web Browser (Internet Explorer 5.5 ข้ึนไป) 
- Modem 56 Kbps 
- Ram 64 MB ข้ึนไป 
Recommend 
- ระบบปฏิบติัการ Windows XP ข้ึนไป 
- Web Browser (Internet Explorer 6 ข้ึนไป) 
- Modem adsl 
- Ram 128 MB ข้ึนไป 
โปรแกรมและ Plug in ท่ีจ  าเป็นตอ้งติดตั้ง 
- Shockwave Media Player 
- Real Player 
- Quick Time 
- Windows Media Player 
- Flash Player 
- Acrobat reader 
 
ระบบ Edugether 
ระบบ Edugether เป็นระบบการบริหารจดัการการเรียนรู้และการเรียนการสอน ผา่นระบบ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต (Learning Management System : LMS) เตม็รูปแบบ ท่ีผา่น
กระบวนการวิจยัและพฒันา (Researcher and Development)ใหเ้หมาะส าหรับสถาบนัการศึกษา เพื่อ
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สร้างชุมชนแห่งการเรียนรู้บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตอยา่งเป็นรูปธรรม โดย
ผสมผสานระบบต่างๆเขา้ดว้ยกนั ถึง 4 ระบบงานใหญ่ไดแ้ก่ 

ระบบบริหารข้อมูลข่าวสาร (WMS : Web portal Management System) 
เป็นระบบการบริหารจดัการขอ้มูลข่าวสารของหน่วยงาน เพื่อสร้างสังคมการเรียนรู้ผ่าน

เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหว่างกนั ทั้งบุคลากรใน
หน่วยงาน และนอกหน่วยงาน อีกทั้งยงัเป็นระบบช่วยใหเ้กิดการพฒันา ปรับปรุงขอ้มูลข่าวสารของ
หน่วยงานให้มีความเป็นปัจจุบนั โดยเจา้หน้าท่ีท่ีรับผิดชอบขอ้มูลข่าวสารของหน่วยงานนั้นๆได้
โดยตรง 

ระบบบริหารจัดการห้องสมุดเสมือน (DLS : Digital Library System) 
เป็นระบบการใหใ้หบ้ริการเน้ือหาของขอ้มูลในรูปแบบดิจิตอล ท่ีผูใ้ชส้ามารถเขา้ถึงเน้ือหา

เอกสารเตม็รูปแบบไดโ้ดยตรง มีเคร่ืองมือสร้าง และจดัเก็บขอ้มูลดิจิตอลอยา่งเป็นระบบ เพื่อความ
สะดวกในการสืบคน้ และให้บริการผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยมีเป้าหมายเพื่อให้บริการขอ้มูล
เช่นเดียวกบั หอ้งสมุดแบบดั้งเดิม ซ่ึงขอ้มูลท่ีอยูใ่นรูปแบบดิจิตอลสามารถมีไดห้ลายรูปแบบ ไดแ้ก่ 
eBook, eDocument, eMagazine, Digital VDO, Digital Sound, Multimedia, Digital Picture และ
ระบบการเช่ือมโยงเวบ็ไซตต่์างๆ อยา่งเต็มรูปแบบ ซ่ึงระบบน้ีถูกสร้างข้ึนมาเพื่อให้ผูใ้ชแ้ละผูส้ร้าง
สามารถใชแ้ละสร้างฐานขอ้มูลองคค์วามรู้ต่างๆไดด้ว้ยตนเอง สะดวกรวดเร็ว และเป็นระบบ ซ่ึง
อาจจะกล่าวไดว้่าเป็นระบบการสนบัสนุนการเรียนรู้ของบุคลากรในหน่วยงาน หรือเป็นแหล่ง
เรียนรู้ท่ีสามารถเผยแพร่สู่สาธารณชนสามารถใชง้านไดผ้า่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

ระบบบริหารจัดการการเรียนการสอน (CMS : Course Management System) 
เป็นระบบการจดัการเรียนการสอนในรูปแบบ e learning ซ่ึงมีระบบการบริหารจดัการท่ี

ยดืหยุน่ สามารถรองรับการจดัการสอนในรูปแบบ e learning ไดห้ลากหลายรูปแบบ โดยใน ระบบ
น้ีจะมีระบบยอ่ยอีกหลายระบบ 

 
ระบบบริหารจัดการผู้ใช้งาน (UMS : User Management System) 
เป็นระบบการบริหารจดัการสมาชิกในเวบ็ไซตทุ์กระดบัชั้น โดยสามารถควบคุมสิทธิการ

ใชง้านไดอ้ยา่งเป็นอิสระ โดยสามารถแบ่งกลุ่มไดด้งัต่อไปน้ี กลุ่มผูดู้แลระบบ กลุ่มอาจารยผ์ูส้อน 
กลุ่มนกัศึกษานกัศึกษา กลุ่มผูเ้ยี่ยมชมทัว่ๆไป นอกจากการแบ่งกลุ่มตามระดบัชั้นการเขา้ใช้งาน
ระบบยงัสามารถจดักลุ่มผูเ้รียนตามสภาพการเรียนจริงไดอี้กดว้ย โดยทั้ง 4 ระบบถูกออกแบบมา
เพื่อให้ง่ายต่อการสร้างและการใชง้าน เหมาะสมกบัวฒันธรรมการเรียนรู้และการจดัการเรียนการ



  
13 

สอนของคนไทย ดว้ยความมุ่งหวงัวา่ ครูผูส้อนจะสามารถใชร้ะบบทั้งหมดเพื่อการแบ่งปันเน้ือหา 
บูรณาการวิชาระหวา่งกนั และเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดส้ ารวจเน้ือหาวิชานั้นๆในรูปแบบใหม่ ทั้งน้ี
ระบบ Edugether จะแบ่งส่วนการท างานออกเป็น 2 ส่วนดว้ยกนัคือ 

1. ส่วนติดต่อผูใ้ชง้าน (Front End) 
2. ส่วนติดต่อผูดู้แลระบบ (Back End) 
 
ส่วนติดต่อผู้ใช้งาน (Front End) 
ส่วนติดต่อผูใ้ชง้าน (Front End) จะเป็นส่วนท่ีใชแ้สดงขอ้มูลหรือแสดงผลขอ้มูลท่ีไดจ้าก

การจดัการผา่นส่วนติดต่อผูดู้แลระบบ เพื่อใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจตรงกนัจึงขออธิบายส่วนประกอบและช่ือท่ี
เรียกในการใชง้านดงัน้ี 

ส่วนประกอบหลกั 
1. Logo Banner เป็นส่วนท่ีใชแ้สดง Logo ของหน่วยงาน 
2. Search Engine ส าหรับคน้หาขอ้มูลหรือคน้หาเวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการ 
3. Navigator Bar เป็นเมนูท่ีใชเ้ลือกรายการ 
4. Language เป็นส่วนท่ีใชเ้ลือกภาษาส าหรับการแสดงผล 
5. Login Block เป็น Block ท่ีใชใ้นการลงทะเบียนเพื่อเขา้สู่ระบบของผูเ้รียน 
6. Calender Block เป็น Block ท่ีใชแ้สดงปฏิทิน ซ่ึงสามารถเช่ือมโยงสู่ขอ้มูลกิจกรรมได ้
7. Survey Block เป็น Block ท่ีใชแ้สดงแบบส ารวจความคิดเห็น 
8. Information Block เป็น Block ท่ีใชแ้สดงหวัขอ้ส าหรับเช่ือมโยงขอ้มูลท่ีตอ้งการแสดง

ส่วน Information 
9. Product Block เป็น Block ท่ีใชแ้สดงรูปภาพโฆษณา(Banner) 
10. Link Block เป็น Block ใชแ้สดงหวัขอ้เช่ือมโยงเพื่อเช่ือมโยงไปยงั Web Site ท่ีตอ้งการ 
11. Counter Block เป็น Block ท่ีใชแ้สดงจ านวนผูเ้ขา้ชมเวบ็ 
12. News Block เป็น Block ท่ีใชแ้สดงข่าว 
13. Information เป็นส่วนท่ีใชแ้สดงขอ้มูลต่างๆ ของเวบ็ไซต ์
14. Footer Text เป็นส่วนท่ีใชแ้สดงรายละเอียดของหน่วยงานผูส้ร้างหรือผูดู้แลระบบ  
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ภาพท่ี 1 ส่วนประกอบของระบบ Edugether  
ท่ีมา: โครงการพฒันาบุคลากร ศูนยพ์ฒันาและบริการสารสนเทศ (ITDS) (มปป. หนา้ 7) 
 
 ระบบ Edugether เป็นระบบการบริหารจดัการการเรียนรู้และการเรียนการสอน ผา่น
ระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ต (Learning Management System : LMS) เตม็รูปแบบ 
มหาวทิยาลยัไดร้ะบบดงักล่าวมาใชก้บัการเรียนการสอน และใหอ้าจารยผ์ูส้อนไดส้ร้างเน้ือหาวชิา
ลงเผยแพร่ในระบบ และการศึกษาในคร้ังน้ีก็ไดใ้ชโ้ปรแกรมดงักล่าวมาใหน้กัศึกษาไดเ้ขา้เรียน 
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เอกสารที่เกีย่วข้องกบัการจัดการเรียนรู้แบบเวบ็เควสท์ (web quest)  
 
วธีิการเรียนแบบสืบเสาะ (Inquiry-based learning) 
วสันต ์ อติศพัท ์ (2546) ไดก้ล่าวถึงไวว้า่ กิจกรรมเวบ็เควสทเ์ป็นการสร้างสภาพแวดลอ้ม

ใหม่ในการเรียนรู้ในสังคมสารสนเทศท่ีมีแหล่งความรู้ท่ีหลากหลายและไร้พรมแดนโดยเนน้ผูเ้รียน
เป็นส าคญั ผูเ้รียนไม่เพียงแต่ไดอ้งคค์วามรู้ท่ีกลุ่มเขาสร้างสรรคข้ึ์นมาเอง หากแต่ยงัไดพ้บกบัโลก
กวา้งแห่งความรู้ ส่ิงท่ีต้องค านึงถึงคือการส่งเสริมให้พวกเขามีความคิดอย่างใคร่ครวญใน
สารสนเทศท่ีไดม้า 

ไดมี้นกัวชิาการศึกษาจากต่างประเทศไดใ้ชแ้นวคิดเวบ็เควสทม์าใชใ้นการเรียนการสอนซ่ึง   
สิตา ทายะติ (2551 หนา้ 12)ไดร้วมรวบไว ้ดงัน้ี 

Lasley, Matczynski, & Rowley (2002) กล่าววา่ เวบ็เควสท ์ คือวิถีทางในการแสวงหา
ความรู้โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั กิจกรรมกลุ่มน้ีจะให้ผูเ้รียนร่วมกนัเขา้ใจถึงเน้ือหา
ต่างๆพฒันากระบวนการในการปฏิสัมพนัธ์ของกลุ่ม อีกทั้งยงัน าขอ้มูลพื้นฐานท่ีครูผูส้อนแนะน า
จากแหล่งขอ้มูลทางอินเตอร์เน็ตต่างๆ ไปประยกุตใ์ชไ้ด ้

Peterson, et. al. (2003) กล่าววา่ เวบ็เควสท ์เป็นกลุ่มของขอ้ปัญหา และงานต่างๆ ใหผู้เ้รียน
ไดพ้ยายามเขา้ศึกษาขอ้มูล เน้ือหาต่างๆ และยงัเป็นการช้ีแนะใหผู้เ้รียนเขา้ถึงขอ้มูลตามท่ีครูผูส้อน
ไดเ้จาะจงแหล่งขอ้มูล เวบ็ต่างๆ ซ่ึงสนบัสนุนการเรียนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั หรือการเรียนร่วมกนั 
(Teams in a Class) 

March (2004) กล่าวถึง เวบ็เควสท ์วา่ เวบ็เควสทเ์ป็นการจดัโครงสร้างในการเรียนรู้ท่ีมี
ลกัษณะเป็นโครงร่าง (Scaffolded Learning Structure) โดยใชต้วัเช่ือมโยง (Link) ไปยงัแหล่งต่างๆ
บนเครือข่ายเวบ็ทัว่โลก (World Wide Web) และมีงานต่างๆ ชกัชวนใหผู้เ้รียนคน้หาค าตอบ จากขอ้
ค าถามนั้นๆ พฒันาทกัษะเฉพาะ และโตต้อบกบักระบวนการของกลุ่ม ซ่ึงช่วยใหผู้เ้รียนสามารถน า 
ขอ้มูลใหม่ๆ ไปใชแ้กปั้ญหาไดด้ว้ยความเขา้ใจ 

สรุปไดว้า่กิจกรรมเวบ็เควสท ์เป็นการเรียนการสอนท่ีเนน้ใหน้กัศึกษาไดแ้สวงหาความรู้
ดว้ยวธีิการเสาะแสวงหาขอ้มูลในเวป็ไซตเ์พื่อคน้หาค าตอบในเร่ืองท่ีก าลงัศึกษาอยูด่ว้ยตนเอง 

 
ขั้นตอนของกจิกรรมเวบ็เควสท์ 

  
สุคนธ์ สินธพานนท ์(2545)  ไดแ้บ่งการเรียนแบบสืบเสาะสามารถแบ่งตามลกัษณะการจดั

กิจกรรมการเรียนการสอนไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ 
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1. ผูส้อนมีบทบาทส าคญัในการสืบเสาะ (Passive Inquiry) วธีิน้ีผูส้อนมีบทบาทส าคญัใน 
การใชค้  าถามกระตุน้เป็นแนวทางใหผู้เ้รียนคิดหาค าตอบ เหมาะส าหรับการเร่ิมสอนแบบสืบเสาะ 
เน่ืองจากผูส้อนจะเป็นผูใ้ชค้  าถามโดยถามน าไปสู่ค าตอบและพยายามกระตุน้ใหผู้เ้รียนตั้งค  าถามอยู ่
เสมอ ผูส้อนเป็นผูต้ ั้งค  าถามโดยส่วนใหญ่ คือ ประมาณร้อยละ 90 ส่วนผูเ้รียนจะเป็นผูต้ ั้งค  าถามเอง 
ประมาณร้อยละ 10 เท่านั้น 

2. ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัในการสืบเสาะ (Combined Inquiry) วธีิน้ีผูส้อนและผูเ้รียน 
เป็นผูด้  าเนินการในการสืบเสาะร่วมกนั โดยผูส้อนเป็นผูต้ ั้งค  าถามเท่าๆกบัผูเ้รียน คือ ประมาณร้อย 
ละ 50 ซ่ึงเหมาะส าหรับการสอนท่ีผูเ้รียนไดผ้า่นขั้นของ Passive Inquiry มาแลว้ ผูเ้รียนจะคุน้เคยกบั 
การตอบค าถาม การซกัถามปัญหา ในขั้นน้ีเม่ือผูเ้รียนถาม ผูส้อนไม่ควรใหค้  าตอบทนัทีแต่ควรจะ 
ส่งเสริมหรือถามต่อเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียนคิดดว้ยตนเอง โดยใชค้  าถามน าไปเร่ือยๆ จนกระทัง่ผูเ้รียน 
คน้พบค าตอบดว้ยตนเอง 

3. ผูเ้รียนเป็นผูมี้บทบาทส าคญัในการสืบเสาะ (Active Inquiry) การสอนแบบน้ีผูเ้รียนจะ 
เป็นผูต้ ั้งค  าถามและตอบค าถามเป็นส่วนใหญ่ หลงัจากท่ีไดฝึ้กตั้งค  าถามและตอบค าถามจนคุน้เคย 
มาแลว้ ผูเ้รียนไดรั้บการพฒันาความคิด การตั้งค  าถามในกระบวนการสืบสวนเพื่อหาค าตอบดว้ย 
ตนเองมาตามล าดบัชั้น ซ่ึงผูเ้รียนมีส่วนในการตั้งค  าถามและตอบค าถามประมาณร้อยละ 90 จึง 
นบัวา่เป็นจุดประสงคส์ าคญัสูงสุดมีการเรียนรู้โดยวธีิสืบเสาะ 

สุคนธ์ สินธพานนท ์(2545) ไดจ้ดัรูปแบบกระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบ 
สืบเสาะออกเป็น 5 ขั้นตอนดงัน้ี 

1. ผูส้อนสร้างสถานการณ์หรือปัญหาจากเน้ือหาในหลกัสูตร 
2. ขั้นใชค้  าถามในการอภิปรายเพื่อน าไปสู่แนวทางในการหาค าตอบ 
3. ขั้นใชค้  าถามเพื่อน าไปสู่การออกแบบก าหนดวธีิการศึกษา การทดลองเพื่อหาค าตอบ 
4. ด าเนินการศึกษาคน้ควา้สืบสวนสอบสวน 
5. ขั้นอภิปรายเพื่อสรุปผล 
ปิยรัตน์ คญัทพั (2543) ไดพ้ฒันารูปแบบกระบวนการออกเป็น 5 ขั้นตอน คือ 
1. ระบุปัญหาหรือค าถาม (Identifying a question or problem) 
2. สร้างสมมติฐาน (Making hypothesizes) 
3. รวบรวมขอ้มูล (Gathering data) 
4. ตรวจสอบและประเมินสมมติฐาน (Assessing hypothesizes) 
5. น าผลท่ีไดไ้ปใชต่้อ (Generalizing) 
การเรียนแบบสืบเสาะน้ี ส่ิงส าคญัเป็นอยา่งยิง่คือการใชค้  าถาม หรือการระบุปัญหา ผูส้อน 
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ตอ้งฝึกทกัษะการตั้งค  าถามจนเกิดความช านาญ จึงจะน าผูเ้รียนคิดหาค าตอบรวมถึงสามารถท่ีจะ 
สร้างความคิดรวบยอดไดด้ว้ยตนเอง สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีจ าแนก 
ประเภทของค าถามออกเป็นประเภทต่างๆ ดงัน้ี 

1. ค าถามเพื่อน าไปสู่การสังเกต เป็นค าถามท่ีผูเ้รียนตอบโดยใชป้ระสาทสัมผสัในการ
เรียนรู้และตอบปัญหาหรือเป็นการรวบรวมขอ้มูล เพื่อวเิคราะห์ปัญหาและแกปั้ญหา 

2. ค าถามน าไปสู่การอธิบาย เป็นค าถามท่ีตอ้งการใหผู้ต้อบใชเ้หตุผลประกอบกบัขอ้มูล
ต่างๆ ท่ีรวบรวมไดจ้ากการสังเกตขอ้มูลและจากความรู้เดิม ซ่ึงเป็นค าถามท่ีส่งเสริมใหเ้กิดทกัษะใน
การแปลความหมายขอ้มูลและการสรุป รวมทั้งทกัษะในการส่ือความหมาย ค าถามน าไปสู่การ
ตั้งสมมติฐาน เป็นค าถามท่ีช่วยใหผู้เ้รียนคาดคะเนค าตอบหรือท านายค าตอบ โดยอาศยัขอ้มูลท่ี 
ไดจ้ากการคน้ควา้และความรู้เดิมท่ีมีอยู ่

3. ค าถามท่ีน าไปสู่การออกแบบวธีิการศึกษาคน้ควา้หรือออกแบบการทดลองเป็นค าถามท่ี
ใหผู้เ้รียนอธิบายเพื่อน าไปสู่การก าหนดวธีิการศึกษาหาความรู้ ส่วนใหญ่มกัใชค้  าวา่เหตุใด ท าไม 
อยา่งไร 

4. ค าถามท่ีน าไปสู่การน าไปใช ้้ เป็นค าถามท่ีตอ้งการใหผู้ต้อบน ากฎเกณฑห์รือ
ความสัมพนัธ์ต่างๆ ไปใชป้ระโยชน์ในสถานการณ์ใหม่ เป็นค าถามท่ีมุ่งใหผู้เ้รียนเกิดความคิด 
สร้างสรรค ์
 

หลกัการการออกแบบกจิกรรมเวบ็เควสท์ 
วสันต ์อติศพัท ์(2546) ไดก้ล่าวถึง หลกัการส าคญัในการออกแบบกิจกรรมเวบ็เควสท ์

เวบ็เพื่อส่งเสริมประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียนระดบัต่างๆ ไดด้งัน้ี 
1. จดัหาหวัเร่ืองท่ีเหมาะสมกบัการสร้างบทเรียนการแสวงรู้บนเวบ็ การพฒันาบทเรียน 

การแสวงรู้บนเวบ็เป็นงานสร้างสรรคท่ี์ใหผู้เ้รียนเรียนรู้ในสภาพแวดลอ้มใหม่ดว้ยการประกอบ 
กิจกรรมเองเป็นหลกั นกัพฒันาบทเรียนจึงตอ้งเลือกหวัขอ้ใหเ้หมาะสม จูงใจผูเ้รียน 

2. จดัหาแหล่งสนบัสนุนการเรียนรู้เวบ็ไซดต่์างๆ เป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีส าคญัท่ีจะตอ้ง 
ไดรั้บการจดัหา คดัสรรและจดัหมวดหมู่เป็นอยา่งดี ฝ่ายการกลัน่กรองวา่มีเน้ือหาท่ีสอดคลอ้งต่อ 
หลกัสูตรและวตัถุประสงคข์องบทเรียน 

3. ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การสร้างสรรคกิ์จกรรมในบทเรียนการแสวงรู้ 
บนเวบ็นั้นมีส่ิงท่ีควรค านึงถึงต่อไปน้ี 
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3.1  เนน้การใชกิ้จกรรมกลุ่ม ท่ีใหผู้เ้รียนร่วมกนัประกอบกิจกรรมร่วมกนัคิดร่วม
ประสบการณ์และร่วมกนัสร้างสรรคผ์ลงานออกมา ทั้งในชั้นเรียน หอ้งสมุด หอ้งคอมพิวเตอร์หรือ
แมแ้ต่บา้น 

3.2 การจูงใจผูเ้รียน ดว้ยการใหน้กัศึกษาเขา้ไปมีบทบาทในบทเรียนในรูปของ 
บทบาทสมมุติใหม้ากท่ีสุด ไม่วา่ในฐานะนกัวทิยาศาสตร์ นกัสืบ ผูส่ื้อข่าว หมอ ฯลฯ และสร้าง 
สถานการณ์ใหน่้าสนใจ เร้าใจใหพ้วกเขาติดตาม ร่วมกิจกรรมอยา่งประฉบักระเฉง 

3.3 การพฒันาในรูปแบบรายวชิาเด่ียวหรือแบบสหวทิยาการ ในรูปแบบแรกอาจจะ 
ดูง่ายในการพฒันาแต่อาจจะจ ากดัการเรียนรู้ สร้างประสบการณ์ชีวติในบริบทจริงในขณะท่ีรูปแบบ 
หลงัส่งเสริมประเด็นน้ีดีกวา่และสร้างประสบการณ์ในเชิงลึกแก่ผูเ้รียน 

4. พฒันาโปรแกรม สามารถท าไดท้ั้งดว้ยการเขียนโปรแกรมเพื่อสร้างเวบ็เพจดว้ยตนเอง 
ดว้ยการใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปประเภท FrontPage, Dream Weaver, Composer, etc หรือ การจดัหา 
ตน้แบบ (Template) ท่ีมีอยูแ่ลว้ ซ่ึงท าไดง่้ายเพราะเพียงแต่ออกแบบกิจกรรมและเอาเน้ือหาใส่เขา้ 
ไป ซ่ึงจะลดปัญหาดานความจ ากดัเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ลงไปผูท่ี้ตอ้งการ 
ตน้แบบน้ีสามารถหาไดจ้ากเวบ็ไซตต่์างๆ ไดไ้ม่ยากนกั 

5. ทดลองใชแ้ละปรับปรุง ดว้ยการหากลุ่มเป้าหมายมาทดลองใชบ้ทเรียน ดูจุดดีจุดดอ้ย 
ของบทเรียนและปรับปรุงให้ประสิทธิภาพสูงข้ึน 

ดงันั้น การออกแบบเวบ็เควสทผ์ูส้อนจ าเป็นตอ้งค านึงถึงความเหมาะสมของระดบัผูเ้รียน 
ทั้งในดา้นของเน้ือหา แหล่งขอ้มูลจากเวบ็ไซต ์และกระบวนการกลุ่ม 
 

แนวการสร้างเวบ็ไซต์ทีใ่ช้ในกจิกรรมเวบ็เควสท์ 
Dodge (1995) ไดเ้สนอแนวทางในการสร้างเวบ็ไซตท่ี์สามารถใชไ้ดใ้นการจดักิจกรรม 

เวบ็เควสท ์ดงัต่อไปน้ี 
1. ใน 1 บรรทดั ควรมีตวัหนงัสือไม่เกิน 8-15 ตวั หรืออาจท าเป็นตาราง 
2. แต่ละยอ่หนา้ไม่ควรยาวมากเกินไป หรือไม่ควรแบ่งขอ้มูลออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย 
3. ใชต้วัหนงัสือท่ีอ่านง่าย เช่น Sans-serif, Comics Sans-Serif 
4. ใชแ้บบตวัอกัษรเดียวกนัอยา่งสม ่าเสมอตลอดทั้งเวบ็ 
5. ใชภ้าษาท่ีเหมาะกบัระดบัผูเ้รียน ทั้งภาษาในบทเรียนการแสวงรู้บนเวบ็และเวบ็ท่ีท า 

การเช่ือมโยง 
6. ไม่ควรใชเ้ส้นใต ้ยกเวน้เป็นการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็อ่ืน 
7. ควรตั้งช่ือเร่ืองของบทเรียน การแสวงรู้บนเวบ็ใหมี้ความหมายท่ีน่าสนใจ 
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8. รูปภาพท่ีน ามาใส่ หากไม่ใช่รูปทรงส่ีเหล่ียมผนืผา้ก็ควรหากรอบใส่ใหภ้าพ 
9. ไม่ควรมีตวัหนงัสือลอ้มรอบรูปภาพในระยะใกลเ้กินไป 
10. พื้นหลงัควรเป็นสีอ่อนมากท่ีสุด เพื่อง่ายต่อการอ่าน 
11. แต่ละบรรทดัควรเวน้ระยะห่างจากขอบซา้ย-ขวา พอสมควร ไม่ท าใหชิ้ดขอบทั้งสอง

ดา้นมากเกินไป 
12. รูปภาพท่ีใช ้ควรเป็นภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือเร่ืองเท่านั้น โดยเลือกเฉพาะภาพท่ีช่วยให้

ผูเ้รียนเขา้ใจยิง่ข้ึน ไม่ใช่เลือกใส่รูปภาพเพื่อความสวยงาม 
13. ไม่ควรวางรูปภาพไวใ้นต าแหน่งท่ีไม่มีตวัหนงัสือ แต่ควรจะวางไวใ้นระดบัเดียวกนั

(แต่ไม่ชิดกนัมากจนเกินไป) 
14. หากมีการเช่ือมจากรูปภาพไปยงัเวบ็อ่ืน ไม่ควรใส่กรอบ และพื้นหลงัใหภ้าพนั้นไม่ควร

ใส่ รูปภาพฟุ่มเฟือยเกินความจ าเป็น เพราะจะท าใหเ้กิดความชา้ในการเรียกใช ้และไม่เกิดประโยชน์
ในการเรียนรู้ 

ดงันั้น ผูส้อนควรยดึแนวทางในการสร้างเวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นกิจกรรมเวบ็เควสทเ์ป็นหลกัใน
การสร้าง เพื่อใหเ้วบ็ไซตน์ั้นสามารถใชเ้ป็นแหล่งเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 
 ประโยชน์ของเวบ็ทีม่ีต่อการเรียนการสอน 
Khan (1998) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของเวบ็ท่ีมีต่อการเรียนการสอนไวว้า่ เวบ็หากไดรั้บ 

การออกแบบและการวางแผนการเรียนการสอนใหดี้นั้น จะก่อใหเ้กิดประสิทธิภาพในการน าไปใช ้
สูง กล่าวคือ 

1. ช่วยในการพฒันาและปรับปรุงการส่ือสารระหวา่ง ครู-นกัศึกษา ครู-ครู นกัศึกษา-
นกัศึกษา หรือระหวา่งครู-นกัศึกษา-บุคคลภายนอก 

2. สนบัสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ 
3. ส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้แบบกระฉบักระเฉง (Active Learning) และการเรียนท่ีมีผูเ้รียน

เป็นศูนยก์ลาง (Student-Centered) 
4. เป็นส่ือและเคร่ืองมือการเรียนการสอนท่ีง่ายต่อการสร้าง การเผยแพร่และการปรับปรุง

บทเรียน 
5. เป็นส่ือช่วยน านกัศึกษาสู่โลกภายนอก สู่ช่องทาง (Channels) ทางการศึกษาอ่ืนๆ 
6. เป็นส่ือท่ีนกัศึกษาสามารถเขา้ถึงขอ้มูลท่ีเป็น “ปัจจุบนั” ไดโ้ดยง่ายและรวดเร็ว 
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7. สามารถกระตุน้ใหน้กัศึกษาเขา้สู่เน้ือหาท่ีตอ้งการไดง่้าย และมีการน าเสนอเน้ือหาใน
ลกัษณะท่ีเป็นส่ือผสม (Multimedia) ซ่ึงสามารถกระตุน้ให้นกัศึกษามีความสนใจในการเรียนการ
สอนมากยิง่ข้ึน 

8. ลดค่าใช่จ่ายเก่ียวกบัการพิมพเ์อกสารประกอบการเรียนการสอนต่างๆ 
9. สามารถเช่ือมโยงเน้ือหาในส่วนท่ีสอนไปสู่วชิาท่ีเก่ียวขอ้งไดง่้ายและรวดเร็ว (cross-

referenced) ดว้ยลกัษณะท่ีเรียกวา่ “ไฮเปอร์ล้ิงค”์ (hyperlinks) 
ผูว้จิยัจึงเห็นวา่การน าแหล่งขอ้มูลออนไลน์จากเวบ็ไซตท่ี์เป็นประโยชน์ต่างๆ 

สามารถส่งเสริมใหก้ารเรียนการสอนทนัสมยัและมีประโยชน์เหมาะสมกบันกัศึกษาในปัจจุบนัจึง
ไดน้ าแนวคิดดงักล่าวน้ีมาเป็นส่วนหน่ึงของการเรียนการสอนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
 
การหาประสิทธิภาพบทเรียน 
 
 การหาประสิทธิภาพของแผนการสอน หมายถึง การน าเอาแผนการสอนไปทดลองใชต้าม
ขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้เพื่อน าเอาขอ้มูลมาปรับปรุงแลว้น าไปสอนจริงๆ อยา่งนอ้ยเป็นเวลา 1 ปี 
การศึกษา ประสิทธิภาพของแผนการสอน จะก าหนดเกณฑท่ี์ผูส้อนคาดหมายวา่ ผูเ้รียนจะเปล่ียน
พฤติกรรมเป็นท่ีพึงพอใจ โดยก าหนดเป็นเปอร์เซ็นต ์ผลเฉล่ียของคะแนนการท างานและประกอบ
กิจกรรมทั้งหมดของผูเ้รียน ต่อเปอร์เซ็นตข์องผลการสอนหลงัเรียนของผูเ้รียน ทั้งหมดนั้น คือ 
E1/E2  หรือประสิทธิภาพของกระบวนการ/ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ การท่ีจะก าหนดเกณฑ ์E1/E2   
ใหมี้ค่าเท่าใดนั้นให้ผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตามความพอใจ โดยปกติเน้ือหาท่ีเป็นความรู้ความจ า 
มกัจะตั้งไว ้80/80, 85/85 หรือ 90/90 ส่วนเน้ือหาท่ีเป็นทกัษะหรือเจตคติท่ีตั้งไวต้  ่ากวา่น้ี เช่น 70/70 
หรือ 75/75 เป็นตน้  

วธีิค านวณหาค่าประสิทธิภาพ 
โดยใชสู้ตรต่อไปน้ี (ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์และคณะ 2537) 
สูตรท่ี 1 

   E1 = 100


  

  เม่ือ E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   X แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 
   A แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 
   N แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
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สูตรท่ี 2 

   E2 = 100
B

F




  

 
  เม่ือ E2  แทน ประสิทธิภาพผลลพัธ์ 
   F แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
   B แทน คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
   N แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 

 การค านวณโดยใชสู้ตรดงักล่าวขา้งตน้ ก็จะมีการน าคะแนนแบบฝึกหดัหรืองานในการ
ประกอบกิจกรรมกลุ่มหรือเด่ียว และคะแนนสอบหลงัเรียนมาเขา้ตารางแลว้จึงค านวณหาค่า E1/E2 
โดยใชว้ธีิค  านวณแบบธรรมดาง่ายๆ 
 ถา้เราไม่ใชสู้ตรดงักล่าวขา้งตน้ ก็สามารถค านวณดว้ยวธีิธรรมดา ก็สามารถหาค่า E1 และ 
E2  เช่น  ค่า E1 ก็เอาคะแนนงานทุกช้ินของนกัศึกษาแต่ละคนมารวมกนัแลว้หาค่าเฉล่ีย และเทียบ
ส่วนร้อย ส่วนค่า E2  ก็เอาคะแนนของนกัศึกษาทั้งหมดท่ีทดสอบหลงัเรียนรวมกนัแลว้หาค่าเฉล่ีย
แลว้เทียบส่วนร้อย  
 หลงัจากการค านวณค่า E1 และ E2  แลว้ผลลพัธ์ท่ีไดม้กัใกลเ้คียงกนัและห่างกนัไม่เกินร้อย
ละ 2.5  ซ่ึงเป็นตวัช้ีท่ียนืยนัไดว้า่ นกัศึกษาไดมี้การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมต่อเน่ืองตามล าดบัไป
เร่ือยจนถึงสุดทา้ยของคะแนนผูเ้รียนท่ีค่อนขา้งแน่นอน 
 ส าหรับการศึกษาคร้ังน้ีผูว้จิยัไดเ้ลือกใชเ้กณฑป์ระสิทธิภาพท่ี 70/70 เพื่อวชิาการจดัดอกไม้
แบบธรรมชาติเป็นวชิาท่ีตอ้งใชท้กัษะ 
 

การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ฤตินนัท ์สมุทร์ทยั (2545, หนา้ 87) ไดก้ล่าวไวว้า่ การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 

การวดัเพื่อดูวา่เม่ือผูเ้รียนๆ ไปแลว้ ไดรั้บความส าเร็จหรือมีความรู้มากนอ้ยเพียงใด การวดัชนิดน้ีจึง
ตอ้งวดัภายหลงัจากท่ีไดเ้รียนไปแลว้ ดงันั้นจุดมุ่งหมายทางการศึกษา (Educational Objectives) จึง
เป็นส่ิงส าคญัท่ีจะช้ีน าใหผู้เ้รียนและผูส้อนมองในส่ิงเดียวกนั มุ่งในส่ิงเดียวกนัสามารถแบ่งออกได ้
3 ดา้น ดงัน้ี 

1.  การวดัทางดา้นพุทธิพิสัยหรือความรู้หรือปัญญา (Cognitive Domain) หมายถึง 
บรรดาขอ้เทจ็จริง (Fact) หรือรายละเอียดของเร่ืองราวและการกระท าใดๆ ท่ีมนุษยไ์ดส้ะสมและ 
ถ่ายทอดกนัต่อ ๆ มา และสามารถรับทราบส่ิงเหล่านั้นไดก้ารวดัทางดา้นน้ี ส่วนมากจะใช ้
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แบบทดสอบเป็นเคร่ืองมือในการวดั ดา้นความรู้หรือปัญญาน้ี Bloom ไดแ้บ่งออกเป็น 6 ดา้นคือ 
1.1 ความรู้-ความจ า (Knowledge-Memory) ไดแ้ก่ ความสามารถในการระลึก 

ขอ้เทจ็จริงหรือเร่ืองราวต่างๆ ท่ีเคยรับหรือประสบมาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
1.2 ความเขา้ใจ (Comprehension) สมรรถภาพตั้งแต่ 2.00 ข้ึนไปเราเรียกวา่ปัญญา 

หมายถึง ความสามารถในการจบัใจความส าคญัของทอ้งเร่ือง อนัไดแ้ก่ การแปลความแลว้
เปรียบเทียบและยน่ยอ่ลงเอาแต่ใจความส าคญัออกมาได ้

1.3 การน าไปใช ้(Application) หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้และความ 
เขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎเกณฑ ์และวธีิด าเนินต่างๆ ของเร่ืองท่ีเรียนมาแลว้ไปใชใ้นการแกปั้ญหา
ใหม่ท่ีเป็นท านองเดียวกนักบัเร่ืองนั้นได ้

1.4 การวเิคราะห์ (Analysis) หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะเร่ืองราว 
ขอ้เทจ็จริงหรือเหตุการณ์ใดๆ ออกมาเป็นส่วนยอ่ยๆ ตามหลกัการหรือกฎเกณฑท่ี์

ก าหนดใหเ้พื่อคน้หาความจริงต่างๆ ท่ีซ่อนแฝงอยูใ่นเร่ืองนั้นๆ และสามารถบอกไดว้า่ส่วนยอ่ยนั้น
มีความส าคญัอยา่งไร และแต่ละส่วนมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไร ตลอดจนหลกัการท่ีมีอยูร่่วมกนั 

1.5 การสังเคราะห์ (Synthesis) หมายถึง ความสามารถในการรวมส่วนยอ่ยๆ เขา้เป็น
ส่วนใหญ่ เร่ืองราวใหญ่อนัเดียวกนั ทั้งน้ีผลของการรวมจะตอ้งเกิดเป็นของส่ิงใหม่ท่ีมีคุณลกัษณะ
แปลกไปจากเดิม 

1.6 การประเมินค่า (Evaluation) หมายถึง ความสามารถในการตีราคาส่ิงต่างๆ โดย
สรุปอยา่งมีหลกัเกณฑว์า่ ส่ิงนั้นมีคุณค่า ดี-เลว หรือเหมาะสมควรเช่นไร การประเมินค่าน้ีถือเป็น
การวดัปัญญาขั้นสูงสุด 

2. การวดัทางดา้นจิตพิสัยหรือความรู้สึกคิดหรือทศันคติ (Affective Domain) การวดั
ทางดา้นน้ีเป็นการวดัทางดา้นจิตใจ เช่น ทศันคติ ค่านิยม ความสนใจ ความซาบซ้ึง เป็นตน้ ดงันั้น 
จึงเป็นเร่ืองทียุง่ยากซบัซอ้นมาก เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัส่วนใหญ่จะเป็นการสังเกต Clecklis, Rating 
Scale หรือ การใชค้วามหมายของค า ของ Osgood เป็นตน้ ใน ปี ค. ศ. 1964 David R. Krathwohl 
ไดจ้  าแนกพฒันาการทางดา้นน้ีออกเป็น 5 ขั้น คือ 

2.1 การรับรู้ (Receiving of Attending) เป็น ขั้นของการรับรู้ในการเกิดข้ึนของส่ิงต่างๆ 
และเขา้ใจในส่ิงเร้าหรือปรากฏการณ์นั้นๆ 

2.2 การตอบสนอง (Responding) เป็นพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงความพอใจ หรือซาบซ้ึง
ในส่ิงเร้าหรือปรากฏการณ์นั้น 

2.3 การเห็นคุณค่า (Valuing) เป็นการแสดงออกท่ีเกิดจากความผกูพนัต่อการมีส่วนร่วม
ในผลิตผลทางสังคมจนมีการยอมรับและน ามาเป็นลกัษณะของความเช่ือ 
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2.4 การจดัระบบคุณค่า (Organization) คือ เป็นการจดัระเบียบคุณค่าเขา้เป็นระบบและหา
ความสัมพนัธ์ระหวา่งคุณค่าเหล่านั้นเพื่อสร้างระบบคุณค่าท่ีเหมาะสม 

2.5 การเอาคุณค่ามาสร้างเป็นลกัษณะนิสัยประจ าตวั (Characterization Value or Value 
Complex) ไดแ้ก่ การเอาค่านิยมต่างๆ มาสร้างเป็นคุณลกัษณะของแต่ละบุคคล ซ่ึงจะกลายเป็น
บุคลิกภาพหรือเอกลกัษณ์ของบุคคลนั้น 

3. การวดัทางดา้นทกัษะพิสัย (Psychomotor Domain) การวดัทางดา้นน้ีเป็นเร่ืองของปฏิบติั
ในการฝึกทกัษะทางกลา้มเน้ือและประสาทสัมผสัต่างๆ ซ่ึงพฤติกรรมดา้นการปฏิบติัหรือการ
กระท านั้น ไดมี้การแบ่งตามล าดบัพฤติกรรม 
 ในการสร้างแบบฝึกหดัแต่ละบทผูว้จิยัไดน้ าเอาแนวคิดการวดัผลนกัศึกษาใหมี้ความ
หลากหลายทั้งทางพุทธปัญญาดา้นจิตพิสัย และทกัษะพิสัย 
 
แนวการสอนวชิาการจัดดอกไม้แบบธรรมชาติ 
  
  การจดัการเรียนการสอนหลกัสูตรคหกรรมศาสตร์ (ปรับปรุง พ.ศ. 2549) ไดจ้ดัวชิาการจดั
ดอกไมแ้บบธรรมชาติเป็นวชิาบงัคบัเลือก 
  ค าอธิบายรายวชิา 
  ความหมาย ความส าคญั รูปแบบและการออกแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติไทย-สากล 
การเลือก การเตรียม การใช ้การดูแลรักษาวสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้การฝึกปฏิบติัการจดัดอกไม้
แบบธรรมชาติ 
  วตัถุประสงค์ 
  เม่ือเรียนรายวชิาน้ี นกัศึกษาสามารถ 
 1.  เลือกและเตรียม ดูแลรักษาวสัดุอุปกรณ์ การจดัดอกไมไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 2.  เลือกและเตรียมดอกไมแ้ละภาชนะส าหรับจดัดอกไมไ้ดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3.  รู้จกัการออกแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ โดยน ารูปแบบไทย-สากลมาผสมผสาน
ไดอ้ยา่งกลมกลืน และเหมาะสม 
 4.  อธิบายรูปแบบ และการออกแบบการจดัดอกไมแ้บบไทย-สากลได ้
 5.  อธิบายการเลือก การเตรียม การใช ้การดูแลรักษาวสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไมไ้ด้ 
 6.  น าความรู้ในการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัและในโอกาสพิเศษได ้
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  หน่วยการเรียนส าหรับวชิาน้ีคือ 3(2-2) ผูส้อนไดแ้บ่งการเรียนการสอนเป็น 2 ส่วน คือ การ
เรียนภาคทฤษฎี และการเรียนภาคปฏิบติั จากค าอธิบายรายวชิาน้ีไดน้ ามาสร้างเป็นบทเรียน E-
learning  เป็นภาคทฤษฎีจ านวน 5 บทเรียน ใชเ้วลาเรียน 5 สัปดาห์ โดยมีแนวการสอนดงัน้ี 
 
ตารางท่ี 1 แนวการสอนภาคทฤษฎีวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
 
สัปดาห์

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน 

(คาบ) 
กจิกรรมการเรียนการสอนและส่ือทีใ่ช้ 

1 ปฐมนิเทศการจดัการเรียนการสอน 
วธีิการเรียน การเขา้ชั้นเรียน  การ
ปฏิบติังาน และการประเมินผลการ
เรียน  
บทท่ี 1 ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัจาก
ดอกไมแ้บบธรรมชาติ ไดแ้ก่ 
ความหมาย ความส าคญั ประวติัความ
เป็นมา 

4 - อาจารยบ์รรยายการเรียนการสอนตามแนว
การสอน วธีิการเรียน การประเมินผล 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 
- นกัศึกษาเขา้ระบบ E –learning บทท่ี 1 และ
ปฏิบติัตามใบค าสั่ง ใบงาน power point         
ใหค้วามรู้ และใบกิจกรรม 
- สรุปบทเรียน 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

2 บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัอก
ไมแ้บบธรรมชาติ ประกอบดว้ย 
องคป์ระกอบศิลป์ ไดแ้ก่ เส้น สี 
รูปทรง ผิวสัมผสั และหลกัพื้นฐาน
การออกแบบ ไดแ้ก่ ความสมดุล 
เอกภาพ จงัหวะ ความกลมกลืน 
จุดเด่น และสัดส่วน 

4 - อาจารยบ์รรยายการเรียนการสอนในบทท่ี 2 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 
- นกัศึกษาเขา้ระบบ E –learning บทท่ี 2 และ
ปฏิบติัตามใบค าสั่ง  ใบงาน power point ให้
ความรู้ และใบกิจกรรม 
- สรุปบทเรียน 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

3 บทท่ี 3  วสัดุ อุปกรณ์ส าหรับจดั
ดอกไมแ้บบธรรมชาติ ประกอบดว้ย 
ดอกไมใ้บไม ้ภาชนะส าหรับจดั วสัดุ
ยดึอกไม ้และเคร่ืองมือเคร่ืองใช ้

4 - อาจารยบ์รรยายการเรียนการสอนบทท่ี 3 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 
- นกัศึกษาเขา้ระบบ E –learning บทท่ี 3 และ
ปฏิบติัตามใบค าสั่ง  ใบงาน power point ให้
ความรู้ และใบกิจกรรม 
- สรุปบทเรียน 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 



  
25 

ตารางท่ี  1 (ต่อ) 
 
 สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน 

(คาบ) 
กจิกรรมการเรียนการสอนและส่ือทีใ่ช้ 

4 บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ ประกอบดว้ย การ
จดัรูปแบบไทย รูปแบบสากล
ตะวนัตก และสากลตะวนัออก
(ญ่ีปุ่น) 

4 - อาจารยบ์รรยายการเรียนการสอนในบทท่ี 4 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 
- นกัศึกษาเขา้ระบบ E –learning บทท่ี 4 และ
ปฏิบติัตามใบค าสั่ง    ใบงาน power point ให้
ความรู้ และใบกิจกรรม 
- สรุปบทเรียน 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

5 บทท่ี 5 ขั้นตอนและวธีิการการจดั
ดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
ประกอบดว้ย ขั้นตอนการเตรียม
ดอกไม ้การเตรียมสถานท่ี การ
เตรียมวสัดุ อุปกรณ์การจดั 

4 - อาจารยบ์รรยายการเรียนการสอนใน บทท่ี 5 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัก่อนเรียน 
- นกัศึกษาเขา้ระบบ E –learning บทท่ี 5 และ
ปฏิบติัตามใบค าสั่ง    ใบงาน power point ให้
ความรู้ และใบกิจกรรม 
- สรุปบทเรียน 
- นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 

 
 การจดัการเรียนการสอนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติท่ีผา่นมาเป็นการสอนในชั้นเรียน 
โดยมีอาจารยผ์ูส้อนเป็นผูบ้รรยายและมีภาพประกอบเพื่อใหน้กัศึกษาไดรั้บความรู้ในเร่ือง
ความหมายความส าคญัของการจดัดอกไม ้รู้จกัชนิดของดอกไม ้อุปกรณ์ต่างๆ และรูปแบบการจดั
ดอกไม ้รวมถึงขั้นตอนและการเตรียมวสัดุอุปกรณ์ โดยอุปกรณ์ท่ีมีใชอ้ยูใ่นห้องปฏิบติัการมีอยู่
จ  ากดั ขณะเดียวกนัผูว้จิยัเห็นวา่ขอ้มูลในระบบเครือข่ายในอินเตอร์เน็ตท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิชาการจดั
ดอกไมแ้บบธรรมชาติมีขอ้มูลมากมายท่ีนกัศึกษาสามารถเขา้ไปศึกษา จึงไดส้ร้างบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวิชาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติข้ึน โดยแบบบทเรียนเป็น 5 บทตาม
ค าอธิบายวชิาและมีใบงานเพื่อใหน้กัศึกษาเขา้ไปศึกษาตามวตัถุประสงคข์องหลกัสูตรวชิา ซ่ึงคาด
วา่นกัศึกษาสามารถน ามารู้น้ีไปใชใ้นการเรียนภาคปฏิบติัต่อไป 
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งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
 

สิตา ทายะติ (2551) ศึกษาเร่ืองการใชกิ้จกรรมเวบ็เควสทเ์พื่อส่งเสริมความเขา้ใจในการ
อ่านภาษาองักฤษและความสามารถทางการพดูน าเสนอของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี  เพื่อ
เปรียบเทียบความเขา้ใจในการอ่านภาษาองักฤษหลงัการสอนโดยใชกิ้จกรรมเวบ็เควสท ์และเพื่อ
ศึกษาความสามารถในการพดูน าเสนอของนกัศึกษาหลงัการสอนโดยใชกิ้จกรรมเวบ็เควสท ์
กลุ่มเป้าหมายท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัศึกษาชั้นปีท่ี 3 และ 4 ท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาภาษาองักฤษ
ส าหรับสาขาวชิาเฉพาะดา้น (ENG 0103) หมู่เรียน 19 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2551 มหาวทิยาลยั
ราชภฏัเชียงใหม่ อ.เมือง จ. เชียงใหม่ จ านวน 45 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ แผนการ
สอนโดยใชกิ้จกรรมเวบ็เควสท ์จ านวน 3 แผน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ 
แบบทดสอบความเขา้ใจในการอ่านภาษาองักฤษและแบบประเมินความสามารถทางการพดู
น าเสนอ วเิคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานและค่าร้อยละ ผลการวจิยัสรุป
ไดด้งัน้ี ความเขา้ใจในการอ่านภาษาองักฤษของนกัศึกษาเพิ่มข้ึนหลงัการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเวบ็
เควสทโ์ดยเฉล่ียเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้และความสามารถทางการพดูน าเสนอของนกัศึกษา
หลงัการเรียนโดยใชกิ้จกรรมเวบ็เควสทท์ั้ง 3 คร้ังผา่นเกณฑท่ี์ก าหนดคือ ร้อยละ 50 
 จินตนา พนัจนัดา (2551) ศึกษาเร่ืองการสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย เร่ือง การ
ตดัเยบ็เส้ือเช้ิตสตรีส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ กลุ่มประชากร
เป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีชั้นปีท่ี 3 แขนงวชิาผา้และเคร่ืองแต่งกาย สาขาวชิาคหกรรมศาสตร์ 
ภาคเรียนท่ี 3 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 7 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคือ บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
บนเครือข่าย เร่ืองการตดัเยบ็เส้ือเช้ิตสตรี สร้างบทเรียนโดยใชโ้ปรแกรม Dreamweaver เวอร์ชัน่ CS 3   
การวเิคราะห์ขอ้มูลหาประสิทธิภาพของบทเรียน และวเิคราะห์ความคิดเห็นของนกัศึกษาท่ีมีต่อ
บทเรียนใชค้่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน การศึกษาคร้ังน้ีไดส้ร้างบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย แบ่งบทเรียนออกเป็น 4 บท ไดแ้ก่ ความรู้ทัว่ไปของเส้ือเช้ิตสตรี การ
สร้างและแยกแบบตดัเส้ือเช้ิตสตรี การเตรียมผา้และการวางแบบตดั และขั้นตอนและเทคนิคการ
เยบ็เส้ือเช้ิตสตรี บทเรียนประกอบไปดว้ย วตัถุประสงคข์องบทเรียน เน้ือหาประจ าบทเรียน แบบ 
ทดสอบทา้ยบท และแบบฝึกทกัษะการปฏิบติั หลงัการศึกษาแต่ละบทแลว้ มีแบบทดสอบทา้ยบท
และแบบฝึกทกัษะการปฏิบติัในบทนั้น ๆ โดยผา่นเกณฑร้์อยละ 80 ข้ึนไป  บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
บนเครือข่ายท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 87.85/90.36 และนกัศึกษาส่วนใหญ่มีความคิดเห็นวา่ 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย มีความเหมาะสมในการน าเสนอบนเครือข่าย มีความน่าสนใจ 
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สามารถน าไปศึกษาไดใ้นช่วงเวลาและสถานท่ีตามตอ้งการ และสามารถน าความรู้จากบทเรียนฯ 
ไปประยกุตใ์ชใ้นการตดัเยบ็เส้ือผา้ไดจ้ริง 
 พิมพว์ลญัช์ นนัทยัทวกีุล (2551) การสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการ
ประเมินภาวะสุขภาพ ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี คณะพยาบาลศาสตร์ มหาวทิยาลยัขอนแก่น มี
วตัถุประสงคเ์พื่อสร้างบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์บนเครือข่ายวิชาการประเมินภาวะสุขภาพ กลุ่มเป้าหมาย
ท่ีใชใ้นการศึกษาในคร้ังน้ี คือ นกัศึกษาปริญญาตรี คณะพยาบาลศาสตร์ มหาวิทยาลยัขอนแก่น ชั้นปีท่ี 2 
ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2550 จ านวน 30 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาประกอบดว้ย  
1. บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย วิชาการประเมินภาวะสุขภาพ 2. ขอ้สอบวดัความรู้พื้นฐานก่อน
เรียน 3. ขอ้สอบก่อนเรียนและหลงัเรียน   ด าเนินการศึกษาโดยน าบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย
ไปใชก้บันกัศึกษากลุ่มเป้าหมาย จากนั้นน าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์โดยการหาค่าร้อยละ และค่าเฉล่ีย  
จากการศึกษาคร้ังน้ีพบว่า บทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย วิชาการประเมินภาวะสุขภาพ ท่ีสร้างข้ึน
นั้นมีประสิทธิภาพ 85.12 /83.33 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้

พชัรีพรรณ  ดวงมุสิทธ์ิ (2552) ศึกษาการพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย เร่ือง
การวเิคราะห์งบการเงินเบ้ืองตน้ เพื่อพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายการวิเคราะห์งบ
การเงินเบ้ืองตน้ ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาโท คณะบริหารธุรกิจ มหาวทิยาลยั เชียงใหม่ โดย
ด าเนินการพฒันาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายจากแนวคิดดา้นการออกแบบและผลิต E-
learning courseware การพฒันาประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้นเตรียมการ ไดจ้ากการส ารวจ
ความตอ้งการดา้นรูปแบบการน าเสนอ โดยใชแ้บบสอบถามจากกลุ่มตวัอยา่ง 30 คน  2)  ขั้น
ออกแบบ เป็นการน าเสนอเน้ือหาบทเรียนใหแ้ก่ผูเ้ช่ียวชาญ  3)  ขั้นพฒันา เป็นการสร้างบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย  4)  ขั้นปรับปรุงแกไ้ข เป็นการน าเสนอบทเรียนใหแ้ก่ผูเ้ช่ียวชาญเพื่อท า
การปรับปรุงแกไ้ข  จากการศึกษาพบวา่  ระดบัความยากของเน้ือหาอยูใ่นระดบัปานกลาง กลุ่ม
ตวัอยา่งมีความตอ้งการในดา้นทศันะคือตอ้งการสีโทนอ่อนโทนเยน็ ใชภ้าพเคล่ือนไหว เสียง วดีี
ทศัน์ประกอบ และใชข้อ้ความท่ีเขา้ใจง่าย ดา้นการใชง้านระบบตอ้งการใหมี้การลงทะเบียนเขา้ใช้
งานและแสดงประวติัการเขา้ใช ้ ประสิทธิภาพบทเรียนเท่ากบั 87/87 ประสิทธิผลการเรียนรู้เท่ากบั 
33.34 ค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบหลงัเรียนมีค่ามากกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั และความพึง
พอใจของผูป้ระเมินท่ีมีต่อบทเรียนอยูใ่นระดบัดี 

ปริยานุช จุนรัชฎ ์(2548) ศึกษาเร่ืองการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การ
ออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
เร่ือง การออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ 2) ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ 
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี กลุ่มวชิาเอกผา้และการแต่งกาย สาขาวชิาคหกรรมศาสตร์ ภาควชิา
อาชีวศึกษาคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเชียงใหม่ ปีการศึกษา 2548 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั
ประกอบดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ แบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

การวเิคราะห์ขอ้มูลโดยใช ้ค่าเฉล่ีย ผลการวจิยัพบวา่ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ ประกอบดว้ยเน้ือหา 

6 บท คือ บทท่ี 1 การเปิดปิดโปรแกรม, เคร่ืองมือ และการท างานพื้นฐานของโปรแกรม บทท่ี 2 
การสร้างแบบหุ่น บทท่ี 3 การออกแบบเส้ือผา้ บทท่ี 4 การสร้างลวดลายผา้เป็น Pattern บทท่ี 5 
การน าลวดลายผา้ท่ีมีอยูม่าใชใ้นการออกแบบ และบทท่ี 6 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2. นกัศึกษาท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ทุกคน มี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดบัสูงและผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด 

3. นกัศึกษามีความเห็นวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ 
ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยเฉพาะดา้นทกัษะในการออกแบบแฟชัน่ของบทเรียน ดา้นความรู้
และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากบทเรียน ดา้นการใชง้านของบทเรียน และดา้นการเรียนรู้ของบทเรียน 

อยูใ่นระดบัดีมาก 
ปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนโดยใชส่ื้อคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทเป็นอยา่งมาก 

โดยเฉพาะการจดัการเรียนรู้โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ผูเ้รียนสามารถเขา้ไปเรียนรู้ตามความสนใจ 
โดยท่ีผูส้อนเป็นผูก้  าหนดกิจกรรม รูปแบบการเรียนรู้ท่ีมีการศึกษาวจิยัท่ีไดจ้ากการรวบรวมเอกสาร
คร้ังน้ีไดแ้ก่ กิจกรรมเวบ็เควสท ์เป็นวธีิการสอนโดยใหผู้เ้รียนหาขอ้มูลจากแหล่งเรียนรู้จาก
อินเตอร์เน็ต ตามโจทกท่ี์ผูส้อนก าหนด นอกจากน้ียงัมีการสร้างบทเรียนเป็นหน่วยเรียนรู้ และการ
สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และมีการหาประสิทธิภาพของส่ือ เพื่อน าไปสู่การพฒันาส่ือให้
ไดคุ้ณภาพโดยมากมกัก าหนดประสิทธิภาพส่ือโดยใชเ้กณฑ ์70/70 หรือ 80/80 ข้ึนอยูก่บัลกัษณะ
ของวชิานั้นๆ นอกจากน้ีนิยมใชว้ธีิการเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน และมีการหา
ความพึงพอใจของผูเ้รียน 

จากการศึกษาแนวคิดการเรียนรู้บทเรียนบนเครือข่าย แนวคิดแบบเวบ็เควสทน์ ามาสู่การ
วจิยัในคร้ังน้ี เป็นบทเรียนบนเครือข่ายโดยสร้างเป็นกิจกรรมการเรียนการสอน โดยก าหนดเป็นใบ
งานใบกิจกรรม และมีการเพิ่มเติมความรู้ใหน้กัศึกษาโดยเอกสารใหค้วามรู้ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน และ
นกัศึกษาไดท้ราบวธีิการประเมินผลและไดท้ราบผลการปฏิบติังานไดท้นัทีจากการท าแบบฝึกหดั 
และการท ากิจกรรม และไดท้ราบขอ้บกพร่องของตนเอง การหาประสิทธิภาพของส่ือโดยใชเ้กณฑ ์
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70/70 และมีการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนและหลงัเรียน พร้อมทั้งศึกษาความพึงพอใจของ
ผูเ้รียน โดยมีกรอบแนวคิดของการศึกษาดงัน้ี 

 
กรอบแนวคิดการวจัิย 

 
ตวัแปรตน้      ตวัแปรตาม 
 

 
บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 5 บทเรียน
   

  
- ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน
ดว้ยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตทั้ง 5 บทเรียน 
- ความพึงพอใจของนกัศึกษา 
 

 



บทที ่3 วธิีด าเนินการวจิัย 
 
การด าเนินการศึกษาคร้ังน้ี ผูศึ้กษา ไดก้ าหนดหวัขอ้การด าเนินการศึกษาตามล าดบั ดงัน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. แบบแผนการทดลอง 
3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษา 
4. การสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
5. วธีิด าเนินการทดลอง 
6. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 

 ประชากร ไดแ้ก่ นกัศึกษามหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร กลุ่มตวัอยา่งไดม้าจากการสุ่มแบบ
เฉพาะเจาะจง (Purposive sampling) คือ นกัศึกษาท่ีเลือกเรียนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
(4552101) ในปีการศึกษาท่ี 1/2553   ทั้งหมดจ านวน 21 คน เป็นนกัศึกษาสาขาวชิาคหกรรมศาสตร์ 
จ านวน 20 คน และนกัศึกษาสาขาวชิาเซรามิกส์ จ านวน 1 คน 
 
แบบแผนการทดลอง 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นงานวจิยัเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใชส่ื้อการสอนบทเรียน
บนเครือข่าย โดยก าหนดลกัษณะการทดลองดงัน้ีคือ 
 
ตารางท่ี 2  รูปแบบการทดลองแบบ One Group Pretest - Posttest Design 
 

กลุ่มทดลอง ทดสอบก่อนเรียน การทดลอง ทดสอบหลงัเรียน 
กลุ่ม 1 T1 X T2 

 
เม่ือ T1 หมายถึง  การทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) 

T2 หมายถึง  การทดสอบหลงัเรียน  (Post-test) 
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X  หมายถึง  การเรียนรู้โดยใชส่ื้อการสอนบทเรียนบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต
วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติทั้ง 5 บทเรียน 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการศึกษา 
 
 1.   ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายแบบเวบ็เควสทว์ชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ (4552101) แบ่งเน้ือหาเป็น 5 บทเรียน ใชเ้วลาเรียนบทละ 4 คาบเรียน (200 นาที) 
เน่ืองจากการใหใ้ชบ้ริการห้องสารสนเทศของศูนยบ์ริการสารสนเทศและเทคโนโลยกี าหนดให้
อาจารยผ์ูส้อนใชห้้องไดค้ร้ังละไม่เกิน 2 คาบ จึงไม่สามารถท ากิจกรรมตามแนวการสอนท่ีวางไว ้
จึงไดก้ าหนดการเรียนการสอน ใหม่ คือเรียนในห้องสารสนเทศ 2 คาบ ไดแ้ก่ กิจกรรมท า
แบบทดสอบก่อนเรียนใชเ้วลา 15 นาที  ศึกษาใบงาน  10 นาที  ศึกษาเอกสารใหค้วามรู้ (power 
point)  45 นาที ท ากิจกรรมกลุ่มตามใบกิจกรรม 45 นาที  ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 15 นาที และ
นกัศึกษายา้ยมาเรียนในหอ้งปฏิบติัการดอกไม ้2 คาบโดยใชค้อมพิวเตอร์และเคร่ืองฉายส าหรับ
กิจกรรมน าเสนอรายงานกลุ่ม 50 นาที และสรุปบทเรียน 20 นาที    
 2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนและหลงัเรียนดว้ยส่ือการสอน บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ทั้ง 5 บทเรียน   

3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อการเรียนรู้ ดว้ยส่ือการสอนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 

 
การสร้างและการหาคุณภาพเคร่ืองมือ 
 
 1.  การสร้างส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ (4552101) แบ่งเน้ือหาเป็น 5 บทเรียน  ผูว้จิยั ไดด้ าเนินการสร้างและหาคุณภาพ
ตามล าดบั ดงัน้ี 
      1.1  ศึกษาหลกัสูตรและเน้ือหาเก่ียวกบัวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) 
สาขาวชิาคหกรรมศาสตร์ 
      1.2  ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัหลกัการ วธีิการสร้างบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 
จากโครงการพฒันาบุคลากรของมหาวทิยาลยั ของศูนยพ์ฒันาและบริการสารสนเทศ 

     1.3   ก าหนดเน้ือหาในการสร้างส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 
วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) แบ่งเน้ือหาเป็น 5 บท  ดงัน้ี 
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บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัดอกไม ้
บทท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้
บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
บทท่ี 5 ขั้นตอนและการเตรียมก่อนจดัดอกไม ้

      1.4  น าส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิคส์บนเคร่ือข่ายท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเสนอผูเ้ช่ียวชาญ
ตรวจสอบใหค้ าแนะน า (ภาคผนวก ก) 
      1.6  น าคะแนนท่ีไดจ้ากแบบประเมินความคิดเห็นของผูมี้ประสบการณ์ และผูเ้ช่ียวชาญ  
ท่ีมีต่อส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายทั้ง 3 ท่านมาหาค่าเฉล่ียเทียบกบัเกณฑต์ามวธีิ
ของลิเคอร์ท (Likert) (บุญชม  ศรีสะอาด. 2532) ไดค้่าเฉล่ียเท่ากบั 4.47 (ภาคผนวก จ) 

      1.7  ปรับปรุงและแกไ้ขส่ือการสอน ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญแลว้น าไปใช้
พฒันานกัศึกษาต่อไป 
 2.  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัศึกษา 
      แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
(4552101)  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างและหาประสิทธิภาพ ดงัน้ี 

     2.1   ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบจากเอกสาร ต าราและหนงัสือการสร้าง
แบบทดสอบทางการศึกษาของบุญชม  ศรีสะอาด (2532) 

     2.2  ศึกษาเอกสารหลกัสูตรวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) สาขาวชิา          
คหกรรมศาสตร์ 

  2.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของวิชาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ (4552101)  โดยบทท่ี 1, 3 และ 4 มีขอ้สอบ 10 ขอ้ และบทท่ี 2 และ 5 มีขอ้สอบ 15 ขอ้ 

2.4  น าแบบทดสอบพร้อมแบบประเมินเสนอผูเ้ช่ียวชาญชุดเดิม ประเมินความสอดคลอ้ง
ระหวา่งขอ้สอบแต่ละขอ้กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามเกณฑด์งัน้ี 

       ใหก้า  ในช่อง +1 เม่ือแน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตาม
พฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 

      ใหก้า  ในช่อง 0 เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตาม
พฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 

      ใหก้า  ในช่อง -1 เม่ือแน่ใจวา่ขอ้สอบขอ้นั้นไม่ไดว้ดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตาม
พฤติกรรมท่ีระบุไวจ้ริง 
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      2.5  น าผลการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบแต่ละขอ้กบัจุดประสงคก์าร
เรียนรู้ วเิคราะห์คะแนนความสอดคลอ้ง โดยใชสู้ตร IOC (Index of Item Objective Congruence) 
ของพวงรัตน์  ทวีรัตน์ (2540) แลว้พิจารณาคดัเลือกขอ้สอบ ท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้ง ตั้งแต่ 0.60-
1.00 มาจดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบและปรับปรุงขอ้ท่ีไม่ผา่นเกณฑใ์หม่ตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญแนะน า
(ภาคผนวก ค) 

     2.6  น าแบบทดสอบไปทดลองใช ้(Try-out) กบันกัศึกษา ท่ีไม่ใช่เป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
ไดแ้ก่นกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติใน ภาคการศึกษาท่ี 1 ปีการศึกษา 
2552 จ านวน 12 คน 

     2.7  น ากระดาษค าตอบท่ีไดม้าตรวจใหค้ะแนนโดยใหข้อ้ถูกได ้1 คะแนน ขอ้ผดิหรือไม่
ตอบหรือตอบเกิน 1 ขอ้ ได ้0 คะแนน หลงัจากการตรวจสอบกระดาษค าตอบและรวบรวมคะแนน
แลว้น ามาวเิคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบ โดยวิเคราะห์หาค่าความยากง่ายรายขอ้และค่า
อ านาจจ าแนกรายขอ้ ก าหนดใหค้่าความยากง่าย (p) ระหวา่ง 0.20 – 0.80 และค่าอ านาจจ าแนกราย
ขอ้ (D) มีค่า 0.20 ข้ึนไป  ส่วนขอ้ท่ีไม่ผา่นเกณฑไ์ดน้ ามาดดัแปลงแกไ้ขใหม่ (ภาคผนวก ง)  

     2.8  จดัพิมพเ์ป็นฉบบัจริงเพื่อใชใ้นการศึกษากบักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 
3.  แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการเรียนดว้ยการส่ือการสอนบทเรียน

อิเล็กทรอนิคส์บนเครือข่าย วิชาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน มี
ขั้นตอนดงัน้ี 

     3.1  ศึกษาเก่ียวกบัเอกสารการสร้างแบบสอบถามจากต าราการวดัผลทางการศึกษา    
เพื่อสร้างแบบสอบถาม 

 3.2  สร้างแบบสอบถาม เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า โดยก าหนดระดบัคะแนน
ความพึงพอใจมีลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดบั (สมนึก  ภทัธิยทนี 
2545) ดงัน้ี 
  คะแนน 5 หมายถึง  ความพึงพอใจมากท่ีสุด 
  คะแนน 4 หมายถึง  ความพึงพอใจมาก 
  คะแนน 3 หมายถึง  ความพึงพอใจปานกลาง 
  คะแนน 2 หมายถึง  ความพึงพอใจนอ้ย 
  คะแนน 1 หมายถึง  ความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

ก าหนดเกณฑใ์นการแปลความหมายดงัต่อไปน้ี 
  ระดบั 5  4.51 – 5.00 หมายถึง  มากท่ีสุด 
  ระดบั 4  3.51 - 4.50 หมายถึง  มาก 
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  ระดบั 3  2.51 – 3.50 หมายถึง  ปานกลาง 
  ระดบั 2  1.51 – 2.50 หมายถึง  นอ้ย 
  ระดบั 1  1.00 – 1.50 หมายถึง  นอ้ยท่ีสุด 

 
วธีิการด าเนินการทดลอง 
 
 การศึกษาผลการใช้ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิคส์บนเครือข่าย โดยก าหนดลกัษณะ
การทดลองดงัน้ีคือ 

1. ทดสอบก่อนเรียน  (Pre-test) โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยั
สร้างข้ึน 

2. ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิคส์บนเครือข่าย 
3. ทดสอบหลงัเรียน (Post-test) โดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ ฉบบั

เดิมท่ีใชใ้นการทดสอบก่อนเรียน 
4. สอบถามความพึงพอใจของนกัศึกษา 

 
ตารางท่ี 3  การด าเนินการทดลอง 
 
คร้ังท่ี กิจกรรม คาบ การประเมินผล 

1 1. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียนเวลา 15 นาที   
2. ศึกษาใบงาน  10 นาที   
3. ศึกษาเอกสารใหค้วามรู้ (power point)  บทท่ี 

1 ใชเ้วลา 30 นาที  
4. ท ากิจกรรมกลุ่มตามใบกิจกรรม 45 นาที 
5.  ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 50 นาที 
6. กิจกรรมน าเสนอรายงานกลุ่มและ

ประเมินผล 50 นาที   
7. สรุปบทเรียน 20 นาที 

3 1. แบบฝึกหดัหลงัเรียน 
2. ผลงานน าเสนอตาม 
     กิจกรรมท่ี 1 ดอกไม ้ใบไม ้
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ตารางท่ี 3  (ต่อ) 
 
คร้ังท่ี กิจกรรม คาบ การประเมินผล 

2 1. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียนเวลา 15 นาที   
2. ศึกษาใบงาน  10 นาที   
3. ศึกษาเอกสารใหค้วามรู้ (power point)บทท่ี2

ใชเ้วลา 30 นาที  
4. ท ากิจกรรมกลุ่มตามใบกิจกรรม 45 นาที 
5.  ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 50 นาที 
6. กิจกรรมน าเสนอรายงานกลุ่มและ

ประเมินผล 50 นาที   
7. สรุปบทเรียน 20 นาที 

3 1.  แบบฝึกหดัหลงัเรียน 
2.  ผลงานน าเสนอตาม 
     กิจกรรมท่ี 2 องคป์ระกอบศิลป์ 

3 1. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียนเวลา 15 นาที   
2. ศึกษาใบงาน  10 นาที   
3. ศึกษาเอกสารใหค้วามรู้ (power point)บทท่ี3  

ใชเ้วลา 30 นาที  
4. ท ากิจกรรมกลุ่มตามใบกิจกรรม 45 นาที 
5.  ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 50 นาที 
6. กิจกรรมน าเสนอรายงานกลุ่มและ

ประเมินผล 50 นาที   
7. สรุปบทเรียน 20 นาที 

3 1.  แบบฝึกหดัหลงัเรียน 
2.  ผลงานน าเสนอตาม 
     กิจกรรมท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์ 

4 1. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียนเวลา 15 นาที   
2. ศึกษาใบงาน  10 นาที   
3. ศึกษาเอกสารใหค้วามรู้ (power point)บทท่ี4 

ใชเ้วลา 30 นาที  
4. ท ากิจกรรมกลุ่มตามใบกิจกรรม 45 นาที 
5.  ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 50 นาที 
6. กิจกรรมน าเสนอรายงานกลุ่มและ

ประเมินผล 50 นาที   
7. สรุปบทเรียน 20 นาที 

3 1.  แบบฝึกหดัหลงัเรียน 
2.  ผลงานน าเสนอตาม 
     กิจกรรมท่ี 4 รูปแบบการจดั
ดอกไม ้
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ตารางท่ี 2  (ต่อ) 
 
คร้ังท่ี กิจกรรม คาบ การประเมินผล 

5 1. ท าแบบฝึกหดัก่อนเรียนเวลา 15 นาที   
2. ศึกษาใบงาน  10 นาที   
3. ศึกษาเอกสารใหค้วามรู้ (power point) บทท่ี 5 

ใชเ้วลา 30 นาที  
4. ท ากิจกรรมกลุ่มตามใบกิจกรรม 45 นาที 
5.  ท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน 50 นาที 
6.  กิจกรรมน าเสนอรายงานกลุ่มและประเมินผล 

50 นาที   
7. สรุปบทเรียน 20 นาที 

3 1.  แบบฝึกหดัหลงัเรียน 
2.  ผลงานน าเสนอตาม 
     กิจกรรมท่ี 5  การยดึอายดุอกไม ้

 
สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 การวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้วิเคราะห์ข้อมูลโดยการค านวณหาค่าทางสถิติ ในการวิเคราะห์
แบบทดสอบ การค านวณค่าความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (D) และค่าประสิทธิภาพของส่ือการ
สอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายซ่ึงมีสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1.  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์แบบทดสอบ 
  1.1  หาค่าความยากง่าย (Level of Difficulty) และค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination – 
Power) ของแบบทดสอบ (ลว้น และองัคณา สายยศ 2538, 210-211)  
 

  1)     
N

R
P   

  เม่ือ P แทน ค่าความยากง่าย 
   R แทน จ านวนคนท่ีตอบขอ้นั้นถูก 
   N แทน จ านวนคนท่ีท าขอ้นั้นทั้งหมด 
 
  2)    

2

N

RR
D

LU 

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  เม่ือ D แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
   RU แทน จ านวนนกัศึกษาท่ีตอบถูกในกลุ่มเก่ง 
   RL แทน จ านวนนกัศึกษาท่ีตอบถูกในกลุ่มอ่อน 
   N แทน จ านวนนกัศึกษาในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 

1.2  สถิติท่ีใช้วิเคราะห์ ความสอดคล้องของเน้ือหาตามวตัถุประสงค์ (บุญธรรม         
กิจปรีดาบริสุทธ์ิ.  2543) 

N

R
IOC


  

 
  เม่ือ IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งของขอ้ค าถามกบัเน้ือหาตามความ
คิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

   R  แทน คะแนนความคิดเห็นรวมของผูเ้ช่ียวชาญ 
   N แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 

1.3  สถิติท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่ายผูว้จิยัไดห้าประสิทธิภาพ  โดยใชสู้ตร (ชยัยงค ์ พรหมวงคแ์ละคณะ. 2521)   

1.3.1  หาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 E1 = 100


  

 
  เม่ือ E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   X แทน คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรืองาน 
   A แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั 
   N แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
สูตรท่ี 2 

   E2 = 100
B

F




  

 
  เม่ือ E2  แทน ประสิทธิภาพผลลพัธ์ 
   F แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์หลงัเรียน 
   B แทน คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
   N แทน จ านวนผูเ้รียนทั้งหมด 
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1.3.2  การเปรียบเทียบเพื่อทดสอบนัยส าคญัของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของ
นกัศึกษา ก่อนและหลงัการใช้ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายโดยใช้สูตร t-test 
แบบ Dependent  (ลว้น และองัคณา สายยศ. 2538) ดงัน้ี 

  

 

1N
DDN

D
t

22










 
 
เม่ือ  t  แทน  ค่าสถิติท่ีจะใชเ้ปรียบเทียบกบัค่าวกิฤตเพื่อทราบความมีนยัส าคญั 
 D แทน  ผลต่างระหวา่งคะแนนแต่ละคู่ 
 N แทน  จ านวนกลุ่มตวัอยา่งหรือจ านวนคู่คะแนน 



บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวจิยัเร่ือง ผลการใชส่ื้อการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไม้

แบบธรรมชาติ ภาคเรียนท่ี 1  ปีการศึกษา 2553 มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร แบ่งเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
 ตอนท่ี 1 วเิคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 
วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
 ตอนท่ี 2  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาท่ีเรียนโดยส่ือการสอนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
 ตอนท่ี 3 วเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 
 
 เพื่อใหเ้กิดความเขา้ใจในการแปลความหมายและการเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลให้
ถูกตอ้ง ผูศึ้กษาไดก้ าหนดความหมายสัญลกัษณ์ในการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัต่อไปน้ี 
 n  แทน จ านวนนกัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง 
   แทน ค่าคะแนนเฉล่ีย 
 S.D. แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
 t แทน สถิติทดสอบท่ีใชพ้ิจารณาใน t-distribution 
 E1 แทน ประสิทธิภาพของการท ากิจกรรมในชั้นเรียน 
 E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (คะแนนหลงัเรียน) 

ผูว้จิยัไดด้ าเนินการใชส่ื้อการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไม้
แบบธรรมชาติกบันกัศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ ภาคเรียนท่ี 1 ปี
การศึกษา 2553 จ านวน 21 คน โดยการทดสอบประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ ตามเกณฑ ์70/70 โดยใชสู้ตร E1/E2 เพื่อเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยการทดสอบผูเ้รียนจากแบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงั
เรียน   
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ตอนที ่1 วเิคราะห์ประสิทธิภาพของส่ือการสอน 
 
 การวเิคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ ตามเกณฑ ์70/70 ซ่ึง 70 แรกไดจ้ากผลงานในชั้นเรียน และ 70 หลงัไดจ้ากผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนหลงัเรียน ดงัตารางท่ี 4-6  
 
ตารางท่ี 4  ร้อยละ คะแนนเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของผลงานในชั้นเรียนของนกัศึกษา 

(E1)ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ 

 
ส่ือการสอนบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย คะแนนเต็ม   S.D. ร้อยละ 

บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 10 8.05 0.80 80.5 
บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัดอกไม ้ 10 9.57 0.75 95.7 
บทท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้ 10 8.38 0.67 83.8 
บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 10 8.33 0.85 83.3 
บทท่ี 5 ขั้นตอนและการเตรียมก่อนจดัดอกไม ้ 10 8.14 0.85 81.4 

คะแนนรวม 50 42.47 2.52 84.94 
 
 จากตารางท่ี 4 พบวา่ คะแนนเฉล่ียของผลงานระหวา่งเรียนของนกัศึกษา (E1) จากการ
เรียนรู้ดว้ยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ จ  านวน 5 บทเรียน 
ไดค้ะแนนเฉล่ียเท่ากบั 42.47  คิดเป็นร้อยละ  84.94 
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ตารางท่ี 5 ร้อยละและคะแนนเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัศึกษา (E2)ท่ีเรียน
ดว้ยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ จ  านวน 5 
บทเรียน 

 
ส่ือการสอนบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย คะแนนเต็ม   S.D. ร้อยละ 

บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 10 7.29 1.62 72.90 
บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัดอกไม ้ 15 8.62 2.52 57.47 
บทท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้ 10 6.29 1.31 62.90 
บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ 10 7.62 1.99 76.20 
บทท่ี 5 ขั้นตอนและการเตรียมก่อนจดัดอกไม ้ 15 11.1 2.30 74.00 

คะแนนรวม 60 40.92 5.34 68.69 
 

จากตารางท่ี 5 พบวา่ คะแนนเฉล่ียจากการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของ
นกัศึกษา (E2) จากการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติทั้ง 5 บทเรียน  ไดค้ะแนนเฉล่ียเท่ากบั 40.92 คิดเป็นร้อยละ 68.69   
 
ตารางท่ี 6  ประสิทธิภาพของบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบ

ธรรมชาติ จ านวน 5 บทเรียน ตามเกณฑ ์70/70 
 

คะแนน   S.D. ร้อยละ 
คะแนนเฉล่ียจากผลงานจากการเรียนรู้   
(คะแนนเตม็ 50 คะแนน) 

42.47 2.52 84.94 

คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบหลงัเรียน  
(คะแนนเตม็ 60 คะแนน) 

40.92 5.34 68.69 

 
 จากตารางท่ี 6 นกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียจากผลงานในชั้นเรียนจ านวน 5 บทเรียน เท่ากบั 
42.47 จากคะแนนเต็ม 60 คะแนน คิดเป็นร้อยละ    84.94   และนกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียน เท่ากบั 40.92 จากคะแนนเตม็ 60 คิดเป็นร้อยละ 68.69  
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ตอนที ่2 ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา ทีเ่รียนโดยส่ือการสอน 
  
ตารางท่ี 7  คะแนนเฉล่ียและค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของนกัศึกษา ท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบก่อน

เรียนและหลงัเรียนทั้ง 5 บทเรียน 
 

ส่ือการสอนบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย คะแนนเต็ม   S.D. 
บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ    

ก่อนเรียน 10 3.86 1.49 
หลงัเรียน 10 7.29 1.62 

บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัดอกไม ้    
ก่อนเรียน 15 5.86 1.93 
หลงัเรียน 15 8.62 2.52 

บทท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้    
ก่อนเรียน 10 3.19 1.29 
หลงัเรียน 10 6.29 1.31 

บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ    
ก่อนเรียน 10 5.76 2.02 
หลงัเรียน 10 7.62 1.99 

บทท่ี 5 ขั้นตอนและการเตรียมก่อนจดัดอกไม ้    
ก่อนเรียน 15 5.90 2.83 
หลงัเรียน 15 11.1 2.30 

คะแนนรวม    
ก่อนเรียน 60 24.57 4.57 
หลงัเรียน 60 40.92 5.34 

 
 จากตารางท่ี 7 พบวา่ นกัศึกษาจ านวน 21 คน จากคะแนนเตม็ 60 คะแนน นกัศึกษาได้
คะแนนเฉล่ียจากการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนเรียน ( = 24.57) ต ่ากวา่คะแนน
เฉล่ียจากการทดสอบหลงัเรียน (  = 40.92) ทุกบทเรียน 
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 น าคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัศึกษาจ านวน 21 คน มาหาค่าเฉล่ียเปรียบเทียบ
แต่ละบทเรียน และวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนรวมโดยหาค่า t-test ดงัตารางท่ี 5 
 
ตารางท่ี 8  การวเิคราะห์เปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยส่ือการสอนบทเรียน

อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายทั้ง 5 บทเรียน 
 

ส่ือการสอน  คะแนนเต็ม   S.D. df t p 

บทท่ี 1 ความรู้เก่ียวกบัการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ   

ก่อนเรียน 10 3.85 1.49 20 -5.873* 0.000 

หลงัเรียน 10 7.29 1.62    

บทท่ี 2 ศิลปะและการออกแบบจดัดอกไม ้    

ก่อนเรียน 15 5.85 1.93 20 -3.908* 0.001 

หลงัเรียน 15 8.62 2.52    

บทท่ี 3 วสัดุอุปกรณ์การจดัดอกไม ้     

ก่อนเรียน 10 3.19 1.28 20 -8.491* 0.000 

หลงัเรียน 10 6.29 1.31    

บทท่ี 4 รูปแบบการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ    

ก่อนเรียน 10 5.76 2.02 20 -3.687* 0.001 

หลงัเรียน 10 7.62 1.99    

บทท่ี 5 ขั้นตอนและการเตรียมก่อนจดัดอกไม ้    

ก่อนเรียน 15 5.90 2.82 20 -8.326* 0.000 

หลงัเรียน 15 11.10 2.30    

คะแนนรวม      

ก่อนเรียน 60 24.57 4.56 20 -10.800* 0.000 

หลงัเรียน 60 40.92 5.34    
**p<.01 
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จากตารางท่ี 8 การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใชค้่า t-test พบวา่ 
นกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
โดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( = 40.92) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( = 24.57) 

บทท่ี 1 นกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( = 7.29) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( = 3.85) 

บทท่ี 2 นกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( = 8.62) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( = 5.85)   

บทท่ี 3 นกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( = 6.29) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( = 3.19) 

บทท่ี 4 นกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( = 7.65) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( = 5.76) 

บทท่ี 5 นกัศึกษามีคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน ( = 11.10) สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน ( = 5.90) 

 
ตอนที่ 3 วเิคราะห์ความพงึพอใจของนักศึกษาทีม่ีต่อส่ือการสอนบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์บน
เครือข่าย 
  
 การวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยส่ือการ
สอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติท่ีลงทะเบียนเรียนภาค
เรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 จ านวน นกัศึกษาทั้งหมด 21 คน ไดแ้บบสอบถามท่ีสมบูรณ์จ านวน 19 
ฉบบั ดงัรายละเอียดในตารางท่ี 9 
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ตารางท่ี 9 ผลการวเิคราะห์ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่าย 

 

รายการประเมิน 
 
 S.D. ระดบั 

ด้านเนือ้หา    
1. นกัศึกษาไดศึ้กษาคน้ควา้เร่ืองท่ีเรียนตามตอ้งการ 4.42 0.60 มาก 
2.  เน้ือหาท่ีเรียนไม่ยากเกินไป 4.15 0.50 มาก 
3.   เน้ือหาท่ีเรียนมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนการ
สอน 

4.21 0.53 มาก 

4.  การจดัเรียงเน้ือหารมีความต่อเน่ือง 4.15 0.76 มาก 
5.  ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปใชป้ฏิบติัจริงได้ 4.31 0.58 มาก 

รวม 4.25 0.38 มาก 
ด้านส่ือและอุปกรณ์ในการเรียนการสอน    
6.  การเรียนดว้ยส่ือการสอนน้ีมีความน่าสนใจ 3.95 0.71 มาก 
7.  การเรียนดว้ยส่ือการสอนน้ีทีละบทท าใหไ้ม่เบ่ือหน่าย 4.05 0.78 มาก 
8.  ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน 4.32 0.58 มาก 
9.  ส่ือการสอนท าให้เขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน 4.21 0.71 มาก 
10.  ส่ือการสอนท าให้นกัศึกษาสนใจศึกษาเพิ่มเติมนอกชั้นเรียน 4.05 0.78 มาก 

รวม 4.11 0.47 มาก 

ด้านการวดัและประเมินผล    
11.  ส่ือไดร้ะบุวธีิ หลกัเกณฑ์การวดัและประเมินผลอยา่งชดัเจน 3.89 0.74 มาก 
12.  การวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในส่ือ 3.95 0.78 มาก 
13.  นกัศึกษาพึงพอใจในการไดท้ราบผลคะแนนทนัที 4.32 0.75 มาก 
14.  การวดัผลและประเมินผลมีความเสมอภาคและเป็นธรรม 4.32 0.75 มาก 

รวม 4.12 0.58 มาก 
  

จากตารางท่ี 9 พบวา่ ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์
บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติทั้ง 3 ดา้นอยูใ่นระดบัมาก คือ ดา้นเน้ือหา (  = 4.25) 
ดา้นส่ือและอุปกรณ์การเรียนการสอน(  = 4.11)  และดา้นวดัและประเมินผล (  = 4.18)   





บทที ่5 
สรุปผล อภิปราย และข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัเร่ืองผลการใชส่ื้อการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไม้
แบบธรรมชาติ (4552101) ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2553 มหาวทิยาลยัราชภฏัพระนครมี
วตัถุประสงคก์ารศึกษาเพื่อ 1)  ศึกษาประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ  2)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้โดยส่ือการ
สอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติของนกัศึกษาก่อนเรียน
และหลงัเรียน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดย
ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ  

กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัศึกษาท่ีเลือกเรียนวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ (4552101) ในปี
การศึกษาท่ี 1/2553   ทั้งหมดจ านวน 21 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการศึกษาเป็นส่ือการสอนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวิชาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติจ านวน 5 บทเรียนท่ีสร้างข้ึน แต่ละบท
ประกอบดว้ย ใบงาน ใบกิจกรรม เอกสารใหค้วามรู้ และแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน และ
สอบถามความพึงพอใจในส่ือการสอนหลงัเรียนครบทั้ง 5 บทเรียน 

สถิติท่ีใช้ในการหาประสิทธิภาพของส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 
(E1/E2) โดยวิเคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 70/70 และเปรียบเทียบเพื่อทดสอบนยัส าคญัของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัศึกษาก่อนและหลงัการใชส่ื้อโดยใช้สูตร t-test แบบ Dependent  
และศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาโดยใชค้่าเฉล่ีย ( )และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) 
 
สรุปผลการศึกษา 
 

1. ส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติมี
ประสิทธิภาพ 84.94/68.69 

2. นกัศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน แตกต่างกนัอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนทั้ง 5 
บทเรียน 

3. นกัศึกษามีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยส่ือการสอนบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวิชาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติรายดา้นอยูใ่นระดบัมากทุกรายการ 
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อภิปรายผล 
 
 การศึกษาผลการใชส่ื้อในคร้ังน้ีมีขอ้มูลท่ีควรน ามาอภิปรายผลดงัต่อไปน้ี 

1. การหาประสิทธิภาพ โดยประเมินจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัจากเรียนโดยใชบ้ทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายวิชาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติของ
นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี มหาวทิยาลยัอยูใ่นเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดร้อยละ 70/70 ซ่ึงคะแนนท่ี
ไดคื้อ ร้อยละ 84.94/68.69 ซ่ึงเป็นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้โดยชยัยงค ์ พรหมวงศ ์และคณะ (2537) กล่าว
วา่ วชิาท่ีมีลกัษณะเป็นทกัษะมกัจะใหค้่าประสิทธิภาพ 70/70 ซ่ึงจะมีค่าต ่ากวา่วชิาท่ีเป็นความรู้
ความจ า ซ่ึงมกัจะตั้งค่าไวท่ี้ 80/80 และค่าประสิทธิภาพท่ียอมรับไดคื้อไม่ควรต ่ากวา่ค่าท่ีก าหนดไว ้
2.5 คะแนน ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ีไดต้ั้งค่าประสิทธิภาพไวท่ี้ 70/70 ทั้งน้ีเพราะเป็นวชิาท่ีใชท้กัษะ 
การน าไปใช ้และจากการศึกษาพบวา่ค่าประสิทธิภาพ E2 มีค่าต ่ากวา่เกณฑท่ี์วางไวแ้ต่ไม่เกิน 2.5 ซ่ึง
เป็นค่าท่ียอมรับได ้แต่อยา่งไรผูว้จิยัตอ้งมีการปรับปรุงทั้งเน้ือหา และวธีิการสอน และแบบฝึกหดั
เพิ่มเติมเพื่อใหส่ื้อมีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน ซ่ึงต่างจากการศึกษาของจินตนา พนัจนัดา (2551) การ
สร้างบทเรียนบนเครือข่าย  เร่ือง การตดัเยบ็เส้ือเช้ิตสตรี ส าหรับนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
มหาวทิยาลยัราชภฏัเชียงใหม่ พบวา่ บทเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑม์าตรฐาน
ท่ีก าหนดร้อยละ 80/80 คือมีค่า 87.86/90.36 แสดงวา่บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย เร่ือง การ
ตดัเยบ็เส้ือเช้ิตสตรี มีประสิทธิภาพดี สามารถใชส้อนใหน้กัศึกษาเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคไ์ด ้
นอกจากน้ี วนมาริน เพช็รพลาย (2547) ไดท้  าการวิจยั เร่ือง บทเรียนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิา
เทคโนโลยแีละนวตักรรมการศึกษา ซ่ึงกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัเป็นนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 
ชั้นปีท่ี 2 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม ภาควชิาครุศาสตร์วิศวกรรม ผลการวจิยัสรุปไวว้า่ บทเรียน
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรมการศึกษา มีประสิทธิภาพเท่ากบั 
81.60/87.33 เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดคือ 80/80  
 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลังเรียน  จากผลการเปรียบเทียบคะแนนก่อนและ
หลงัเรียนของนกัศึกษาทั้ง 5 บทเรียนดว้ยค่า t-test  พบวา่คะแนนเฉล่ียของนกัศึกษาหลงัเรียนมีค่าสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิต ท่ีระดบั .01  ทุกบทเรียน ซ่ึงเป็นตวับ่งช้ีไดว้า่บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่ายท่ีไดส้ร้างข้ึนน้ีเป็นบทเรียนท่ีท าใหผู้เ้รียนศึกษาไดด้ว้ยตนเองไดรั้บ
ความรู้เพิ่มข้ึนอยา่งเห็นไดช้ดั   การเรียนดว้ยส่ือเป็นเคร่ืองเร้าความสนใจของผูเ้รียนดว้ยการใช้
บทเรียนใหค้วามรู้เป็น 5 บท แต่ละบทประกอบดว้ยแบบฝึกหดัก่อนเรียนและหลงัเรียน กิจกรรมท่ี
นกัศึกษาท าแบบฝึกหดัออนไลน์ก่อนและหลงัเรียน ซ่ึงมีการจ ากดัเวลาในการท าแบบฝึกหดัและมี
การสรุปผลคะแนนดว้ยคอมพิวเตอร์ เป็นการกระตุน้ให้นกัศึกษาต่ืนตวัในการท าแบบฝึกหดัซ่ึง
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นกัศึกษาตอ้งอ่านเน้ือเร่ืองให้เขา้ใจอยา่งถ่ีถว้นเพื่อสามารถท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนไดค้ะแนนสูง
ภายในเวลาท่ีก าหนด และตอ้งท าคะแนนไดใ้หดี้กวา่ก่อนเรียน  ใบงานซ่ึงไดน้ าแนวคิดแบบเวบ็    
เครสทเ์ขา้มาใช ้เป็นกิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงสุคนธ์ สินธพานนท ์(2545) กล่าววา่วธีิการสอน
แบบสืบเสาะเป็นวธีิสอนท่ีเนน้การพฒันาความสามารถในการคิด การแกปั้ญหา หรือการแสวงหา
ความรู้ โดยใชก้ระบวนการทางความคิดเพื่อแสวงหาความรู้และคน้พบค าตอบดว้ยตนเอง โดยมี
ผูส้อนเป็นผูเ้ร้าความสนใจ กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสงสัย คิดหาค าตอบ ช่วยจดัสถานการณ์ ส่ิง
อ านวยความสะดวกและจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเอ้ือต่อการสืบเสาะหาความรู้และอาจร่วม
อภิปรายกบัผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดค้น้พบความคิดรวบยอดหรือหลกัการท่ีถูกตอ้ง 

นอกจากน้ีการเรียนดว้ยบทเรียนบนเครือข่ายยงัมีขอ้ดีหลายอยา่ง เช่น เอกวทิย ์แกว้
ประดิษฐ์ (2545) ไดก้ล่าวไวว้า่ จุดเด่นของการเรียนผา่นเวบ็ จะสนองความตอ้งการระหวา่งบุคคล 
ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนใหไ้ดป้ระสิทธิภาพจะตอ้งเป็นการเรียนการสอนท่ีตอบสนองในเร่ือง
ความแตกต่างของบุคคลท่ีจะเรียนรู้ ดงันั้นการเรียนผา่นเวบ็ส่งเสริมและสนบัสนุนใหผู้เ้รียนก าหนด
ความตอ้งการในการเรียนดว้ยตนเอง  

3. ความพงึพอใจของนักศึกษา จากการเรียนดว้ยบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย
วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ พบวา่นกัศึกษาส่วนใหญ่มีความคิดเห็นท่ีดีต่อบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย โดยแบ่งเป็นดา้นเน้ือหา  ดา้นส่ือและอุปกรณ์ในการเรียนการสอน และดา้น
การวดัและประเมินผล ซ่ึงนกัศึกษามีความพึงพอใจทั้ง 3 ดา้นอยูใ่นระดบัมาก สอดคลอ้งกบังานวจิยั 
ปริยานุช จุนรัชฎ์ (2548) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การ
ออกแบบแฟชัน่เส้ือผา้ กบันกัศึกษาระดบัปริญญาตรี กลุ่มวชิาเอกผา้และการแต่งกาย สาขาวชิา 
คหกรรมศาสตร์ ภาควชิาอาชีวศึกษา คณะศึกษาศาสตร์มหาวทิยาลยัเชียงใหม่ ผลการวจิยัพบวา่ 
ความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดา้นทกัษะการออกแบบแฟชัน่ของ
บทเรียน และดา้นการเรียนรู้ของบทเรียนอยูใ่นระดบัดีมาก จะเห็นไดว้า่บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บน
เครือข่ายท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน เป็นบทเรียนท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดประสบการณ์ใหม่ ก่อใหเ้กิดแรงกระตุน้ท่ี
จะเรียน และสามารถเรียนรู้และปฏิบติัไดเ้อง 
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ข้อเสนอแนะ 
 

1. ขอ้เสนอแนะในการน าผลการศึกษาไปใช ้
 1.1  ผลการวจิยัพบวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยส่ือการสอนวชิาการจดัดอกไมแ้บบ
ธรรมชาติ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ ดงันั้น ครูผูส้อนสามารถน าไปใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ไดแ้ละ
ควรมีการยดืหยุน่เวลาและบูรณาการในแต่ละเน้ือหาให้เหมาะสมกบัสภาพของนกัศึกษา 
 1.2  ครูผูส้อน และผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้งในการจดัการศึกษา ควรใหก้ารสนบัสนุนและส่งเสริม
การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยส่ือการสอนแบบต่างๆ เป็นแนวทางออกแบบการจดัการเรียนรู้วิชาอ่ืนๆ 
ต่อไป  
  

2. ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
 2.1  การใชส่ื้อการสอนมีหลายรูปแบบ ควรมีการน ารูปแบบต่างๆทดลองใชก้บัการเรียน

การสอนเพื่อจะไดแ้ละรายงานผลการใชส่ื้อเพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาต่อไป  
2.2  นอกจากส่ือแลว้ยงัมีรูปแบบการสอนแบบต่างๆ ทั้งการสอนในชั้นเรียนการท า

กิจกรรมโดยชุดการสอน หรือการสอนโดยใชส่ื้อบนเครือข่าย นอกจากน้ีอาจจะมีกิจกรรมอ่ืนๆท่ี
น่าสนใจท่ีน ามาใชก้บัการเรียนการสอน 
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ภาคผนวก ก 
รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
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รายช่ือผู้เช่ียวชาญ 
 

การศึกษาคร้ังน้ีไดส้ าเร็จลุล่วงดว้ยดี โดยมีผูเ้ช่ียวชาญประเมินส่ือการสอนและ ให้
ค  าปรึกษาการเขียนรายงานการศึกษา ดงัน้ี 

 
ผู้ประเมินส่ือการสอนและแบบทดสอบและแบบสอบถามความพงึพอใจ ไดแ้ก่ 
1.  อาจารยส์ายพิณ  แกว้ชินดวง อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาวิทยาศาสตร์ส่ิงแวดลอ้ม เป็นผู ้

เชียวชาญดา้นการใชภ้าษา 
2.  อาจารยอ์ารีรัตน์  แสนค า อาจารยป์ระจ าหมวดวชิากลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร เป็นผูเ้ช่ียวชาญดา้นส่ือการสอน 
3.  อาจารยสิ์ทธญา  รัสสัยการ อาจารยป์ระจ าหมวดวชิากลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัราชภฏัพระนคร เป็นผูเ้ช่ียวชาญเร่ืองการจดัดอกไม ้
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
แบบสอบถามความพงึพอใจ 

ของนักศึกษาทีเ่รียนด้วยส่ือการสอนบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักศึกษาทีเ่รียนด้วย 
ส่ือการสอนบทเรียนอเิลก็ทรอนิกส์บนเครือข่าย 

ค าช้ีแจง  จงเลือกท าเคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของนกัศึกษาเก่ียวกบัการเรียน
ดว้ยส่ือการสอนบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 
 

 
รายการประเมินความพงึพอใจ 

เห็นด้วย
มากทีสุ่ด 

เห็นด้วย
มาก 

เห็นด้วย
ปานกลาง 

เห็นด้วย
น้อย 

เห็นด้วย
น้อยทีสุ่ด 

ด้านเนือ้หา      
1. นกัศึกษาไดศึ้กษาคน้ควา้เร่ืองท่ีเรียนตามตอ้งการ      
2.  เน้ือหาท่ีเรียนไม่ยากเกินไป      
3.   เน้ือหาท่ีเรียนมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนการ
สอน 

     

4.  การจดัเรียงเน้ือหารมีความต่อเน่ือง      
5.  ความรู้ท่ีไดรั้บสามารถน าไปใชป้ฏิบติัจริงได ้      

ด้านส่ือและอุปกรณ์ในการเรียนการสอน      
6.  การเรียนดว้ยส่ือการสอนน้ีมีความน่าสนใจ      
7.  การเรียนดว้ยส่ือการสอนน้ีทีละบทท าใหไ้ม่เบ่ือหน่าย      
8.  ส่ือการสอนมีความเหมาะสมกบัผูเ้รียน      
9.  ส่ือการสอนท าให้เขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน      
10.  ส่ือการสอนท าให้นกัศึกษาสนใจศึกษาเพิ่มเติมนอกชั้นเรียน      
ด้านการวดัและประเมินผล      
11.  ส่ือไดร้ะบุวธีิ หลกัเกณฑ์การวดัและประเมินผลอยา่งชดัเจน      
12.  การวดัและประเมินผลสอดคลอ้งกบัเน้ือหาในส่ือ      
13.  นกัศึกษาพึงพอใจในการไดท้ราบผลคะแนนทนัที      
14.  การวดัผลและประเมินผลมีความเสมอภาคและเป็นธรรม      

ขอ้เสนอแนะ…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

***********ขอบคุณค่ะ*********** 



 
 
 
 

 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
การหาคุณภาพของแบบทดสอบ 

ค่าความสอดคล้อง IOC 
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ตาราง 10  แสดงค่าความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ  
 
บทที่/ 
ข้อที่ 

ผลการประเมินผู้เช่ียวชาญ R IOC หมายเหตุ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
1/1 +1 +1 +1 +3 1  
1/2 +1 +1 +1 +3 1  
1/3 +1 +1 +1 +3 1  
1/4 +1 +1 +1 +3 1  
1/5 +1 +1 +1 +3 1  
1/6 +1 +1 +1 +3 1  
1/7 0 0 0 0 0 ปรับใหม่ตามค าแนะน า 
1/8 0 0 0 0 0 ปรับใหม่ตามค าแนะน า 
1/9 +1 +1 +1 +3 1  

1/10 +1 +1 +1 +3 1  
2/1 +1 +1 +1 +3 1  
2/2 0 +1 +1 +3 1  
2/3 0 +1 +1 +3 1  
2/4 +1 +1 +1 +3 1  
2/5 +1 +1 +1 +3 1  
2/6 +1 +1 +1 +3 1  
2/7 +1 +1 +1 +3 1  
2/8 +1 +1 +1 +3 1  
2/9 +1 +1 +1 +3 1  

2/10 +1 +1 +1 +3 1  
2/11 +1 +1 +1 +3 1  
2/12 +1 +1 0 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
2/13 0 +1 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
2/14 +1 +1 +1 +3 1  
2/15 0 +1 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 
 

บทที่/  
ข้อที่ 

ผลการประเมินผู้เช่ียวชาญ R IOC หมายเหตุ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
3/1 +1 +1 +1 +3 1  
3/2 +1 0 0 +1 0.33 ปรับใหม่ตามค าแนะน า 
3/3 +1 +1 +1 +3 1  
3/4 +1 +1 +1 +3 1  
3/5 +1 +1 +1 +3 1  
3/6 +1 +1 +1 +3 1  
3/7 +1 +1 +1 +3 1  
3/8 0 +1 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
3/9 0 +1 +1 +3 1  
3/10 0 +1 +1 +3 1  
4/1 +1 0 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
4/2 +1 +1 0 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
4/3 +1 +1 +1 +3 1  
4/4 +1 +1 +1 +3 1  
4/5 +1 +1 +1 +3 1  
4/6 +1 +1 +1 +3 1  
4/7 +1 +1 +1 +3 1  
4/8 +1 +1 +1 +3 1  
4/9 +1 0 0 +1 0.33 ปรับใหม่ตามค าแนะน า 
4/10 0 +1 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
5/1 +1 +1 +1 +3 1  
5/2 +1 +1 +1 +3 1  
5/3 +1 +1 +1 +3 1  
5/4 +1 +1 +1 +3 1  
5/5 +1 +1 +1 +3 1  
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 
 

บทที่/ 
 ข้อที่ 

ผลการประเมินผูเ้ช่ียวชาญ R IOC หมายเหตุ 

คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
5/6 +1 +1 +1 +3 1  
5/7 0 +1 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
5/8 +1 +1 +1 +3 1  
5/9 +1 +1 +1 +3 1  
5/10 +1 +1 +1 +3 1  
5/11 0 +1 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
5/12 0 +1 +1 +2 0.67 ปรับปรุงตามค าแนะน า 
5/13 +1 +1 +1 +3 1  
5/14 +1 +1 +1 +3 1  
5/15 +1 +1 +1 +3 1  



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แสดงค่าความยากง่าย  และค่าอ านาจการจ าแนก    

ของแบบทดสอบ 
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ตารางท่ี 11   ค่าความยากง่าย (P)  และอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบบทท่ี 1-5  
 
บทที่/ข้อที่ P ทางปฏิบัติ D ทางปฏิบัติ สรุป 

1/1 1 ควรปรับปรุง 0 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
½ 0.59 ใชไ้ด ้ 0.50 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้

1/3 0.80 ใชไ้ด ้ 0.33 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
¼ 0.45 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้

1/5 0.59 ใชไ้ด ้ 1 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
1/6 0.68 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
1/7 1 ควรปรับปรุง 0 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
1/8 0.91 ควรปรับปรุง 0.17 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
1/9 1 ควรปรับปรุง 0 ความปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 

1/10 0.33 ใชไ้ด ้ 0.80 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/1 1 ควรปรับปรุง 0 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
2/2 0.36 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/3 0.43 ใชไ้ด ้ 0.43 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/4 0.24 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/5 0.48 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ ปรับปรุงบางส่วน 
2/6 0.48 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/7 0.90 ควรปรับปรุง 0 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
2/8 0.71 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/9 0.52 ใชไ้ด ้ 0.80 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้

2/10 0.29 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/11 0.72 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/12 0.24 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/13 0.95 ควรปรับปรุง 0 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
2/14 0.71 ใชไ้ด ้ 0.40 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
2/15 0.62 ใชไ้ด ้ 1 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
3/1 0.41 ใชไ้ด ้ 0.11 ควรปรับปรุง ปรับปรุงบางส่วน 
3/2 0.65 ใชไ้ด ้ 0.78 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
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ตารางท่ี 11   (ต่อ) 
 
บทที่/ข้อที่ P ทางปฏิบัติ D ทางปฏิบัติ สรุป 

3/3 0.38 ใชไ้ด ้ 0.56 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
3/4 0.76 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
3/5 0.56 ใชไ้ด ้ 0.78 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
3/6 0.56 ใชไ้ด ้ 0.44 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
3/7 0.97 ควรปรับปรุง 0.11 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
3/8 0.50 ใชไ้ด ้ 0.78 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
3/9 0.32 ใชไ้ด ้ 0  ควรปรับปรุง ปรับปรุงบางส่วน 

3/10 0.18 ควรปรับปรุง 0.33 ใชไ้ด ้ ปรับปรุงบางส่วน 
4/1 0.86 ควรปรับปรุง 0.60 ใชไ้ด ้ ปรับปรุงบางส่วน 
4/2 0.67 ใชไ้ด ้ 0.80 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
4/3 0.86 ควรปรับปรุง 0.40 ใชไ้ด ้ ปรับปรุงบางส่วน 
4/4 0.52 ใชไ้ด ้ 0.80 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
4/5 0.52 ใชไ้ด ้ 0.80 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
4/6 0.76 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
4/7 0.86 ควรปรับปรุง 0.40 ใชไ้ด ้ ปรับปรุงบางส่วน 
4/8 0.43 ใชไ้ด ้ 0.20 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
4/9 0.62 ใชไ้ด ้ 0.60 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้

4/10 0.86 ควรปรับปรุง 0.60 ใชไ้ด ้ ปรับปรุงบางส่วน 
5/1 0.45 ใชไ้ด ้ 0.50 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
5/2 0.95 ควรปรับปรุง 0.17 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
5/3 0.91 ควรปรับปรุง 0.33 ใชไ้ด ้ ปรับปรุงบางส่วน 
5/4 0.77 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
5/5 0.77 ใชไ้ด ้ 0.83 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
5/6 0.59 ใชไ้ด ้ 0.83 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
5/7 0.86 ควรปรับปรุง 0.50 ใชไ้ด ้ ปรับปรุ้งบางส่วน 
5/8 0.86 ควรปรับปรุง 0.17 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
5/9 0.14 ควรปรับปรุง 0.17 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 



  
72 

ตารางท่ี 11   (ต่อ) 
 

บทที่/ข้อที่ P ทางปฏิบัติ D ทางปฏิบัติ สรุป 
5/10 0.77 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
5/11 0.86 ใชไ้ด ้ 0.33 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
5/12 0.82 ใชไ้ด ้ 0.67 ใชไ้ด ้ น าไปใช ้
5/13 0.27 ใชไ้ด ้ 0 ความปรับปรุง ปรับปรุงบางส่วน 
5/14 0.95 ควรปรับปรุง 0.17 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 
5/15 0.91 ควรปรับปรุง 0.17 ควรปรับปรุง น าไปปรับใหม่ 

 
 จากตารางท่ี 11   ค่าความยากง่าย (P)  และอ านาจจ าแนก (D) ของแบบทดสอบท่ีไดพ้บวา่ มี
แบบทดสอบท่ีตอ้งปรับปรุงและปรับใหม่ไดแ้ก่ บทท่ี 1 ขอ้ท่ีตอ้งปรับปรุงบางส่วนไดแ้ก่ขอ้ 5 และ
ขอ้ท่ีตอ้งปรับใหม่ไดแ้ก่ขอ้ 1, 7 และ 13  บทท่ี 2 ขอ้ท่ีตอ้งปรับปรุงบางส่วนไดแ้ก่ขอ้ 1, 7 และ 13 
ขอ้ท่ีตอ้งปรับใหม่ไดแ้ก่ขอ้ 15 ส าหรับบทท่ี 3 ขอ้ท่ีตอ้งปรับปรุงบางส่วนไดแ้ก่ขอ้ 1, 2 และ 10 และ
ขอ้ท่ีตอ้งปรับใหม่ไดแ้ก่ขอ้ 4 บทท่ี 4 ขอ้ท่ีตอ้งปรับปรุงบางส่วนไดแ้ก่ขอ้ 3, 7, 13 และ 10 บทท่ี 5 
ขอ้ท่ีตอ้งปรับปรุงบางส่วนไดแ้ก่ขอ้ 3, 4 และ 5 ส่วนขอ้ท่ีตอ้งปรับใหม่ไดแ้ก่ขอ้ 2, 8, 9, 14 และ 15  
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
การประเมินความคิดเห็น 

ของผู้มีประสบการณ์ และผู้เช่ียวชาญทีม่ีต่อส่ือการสอนบทเรียนอเิล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย 



ตารางท่ี 11 ค่าเฉล่ียและส่วนเบนเบ่ียงมาตรฐานการประเมินบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย
วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 คน 

 
รายการประเมิน ค่าเฉลีย่ S.D 

ด้านเนือ้หาและการด าเนินเร่ือง   
1.  เน้ือหาถูกตอ้งตามหลกัสูตร 4.67 0.58 
2.  เน้ือหามีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 4.33 1.15 
3.  มีการจดัเน้ือหาเป็นไปตามล าดบัอยา่งชดัเจนและ 
      ถูกตอ้ง 4.67 0.58 
4.  เน้ือหาของบทเรียนเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 4.67 0.58 
5.  การจดัล าดบัเน้ือหาท่ีท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดง่้าย 4.33 0.58 
6.  ความสอดคลอ้งของเน้ือหาแต่ละตอน 4.33 1.15 
7.  ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 4.33 0.58 
8.  การสรุปสาระส าคญัของเน้ือหาถูกตอ้งกระชบัและ 
     เขา้ใจง่าย 4.00 0 
ด้านแบบทดสอบ   
1.  จ านวนแบบทดสอบเหมาะสมกบัเน้ือหา 5.00 0 
2.  ค  าถามครอบคลุมเน้ือหา 4.33 1.15 
3.  ขอ้ค าถามเขา้ใจง่าย 4.33 0.58 
4.  ค  าตอบชดัเจนไม่คลุมเครือ 4.67 0.58 

รวม 4.47 0.51 
 
 
 



 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ฉ 

การประเมินการใช้ส่ือการสอนบทเรียนอิเลก็ทรอนิกส์บนเครือข่ายของผู้สอน 
 
 



ตารางท่ี 12  คะแนนและร้อยละของผลงานระหวา่งการเรียนของนกัศึกษา ท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์บนเครือข่าย วชิาการจดัดอกไมแ้บบธรรมชาติ   
     

คนที่ 

คะแนนผลงานระหว่างการเรียนรู้ คะแนน
เต็ม รวม ร้อยละ บทที ่1 บทที ่2 บทที ่3 บทที ่4 บทที ่5 

1 7 8 10 8 8 50 41 82 

2 8 9 10 9 8 50 44 88 

3 7 8 10 9 8 50 42 84 

4 9 9 10 7 7 50 42 84 

5 7 7 8 7 7 50 36 72 

6 8 8 10 8 7 50 41 82 

7 8 9 10 9 8 50 44 88 

8 8 8 10 8 7 50 41 82 

9 8 8 10 9 10 50 45 90 

10 9 8 8 7 8 50 40 80 

11 9 9 10 9 7 50 44 88 

12 7 9 8 9 9 50 42 84 

13 8 9 9 9 10 50 45 90 

14 8 8 10 8 7 50 41 82 

15 7 9 10 8 9 50 43 86 

16 9 9 9 10 9 50 46 92 

17 9 8 10 8 8 50 43 86 

18 9 9 10 9 9 50 46 92 

19 8 7 9 7 7 50 38 76 

20 7 9 10 9 9 50 44 88 

21 9 8 10 8 9 50 44 88 

เฉลีย่         8.05         8.38         9.57         8.33         8.14       50.00       42.48       84.95  
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ตารางท่ี  12  (ต่อ)  
 

ล าดับ 
ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนของนักศึกษา 

รวม 
(60 คะแนน) 

ร้อยละ บทที ่1 
(10 คะแนน) 

บทที ่2 
(15 คะแนน) 

บทที ่3 
(10 คะแนน) 

บทที ่4 
(10 คะแนน) 

บทที ่5 
(15 คะแนน) 

1 10 6 4 8 8 36    60.00  
2 9 13 8 5 10 45    75.00  
3 7 8 7 9 12 43    71.67  
4 7 8 6 10 9 40    66.67  
5 10 12 5 9 13 49    81.67  
6 8 8 6 8 11 41    68.33  
7 6 7 8 9 12 42    70.00  
8 7 11 7 7 13 45    75.00  
9 7 7 8 9 13 44    73.33  

10 7 11 7 9 13 47    78.33  
11 9 12 6 5 12 44    73.33  
12 6 5 6 8 13 38    63.33  
13 7 11 8 8 13 47    78.33  
14 9 6 6 2 7 30    50.00  
15 5 5 6 6 8 30    50.00  
16 7 9 6 9 12 43    71.67  
17 5 8 4 9 11 37    61.67  
18 9 11 8 9 8 45    75.00  
19 4 5 6 9 13 37    61.67  
20 7 10 6 5 14 42    70.00  
21 7 8 4 7 10 36    60.00  
รวม     7.29      8.62      6.29      7.62    11.19     41.00     68.69  

 



 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
คู่มือการใช้ส่ือการสอน



ประวตัิย่อของผู้ศึกษา 
  

ช่ือ-สกุล  นางสาวชุติมา  สังคะหะ 
วนัเดือนปีเกิด  25 กรกฎาคม 2518 
ท่ีท างาน สาขาวชิาคหกรรมศาสตร์ คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยั

ราชภฏัพระนคร 
ประวติัการศึกษา   

พ.ศ. 2539 ศิลปศาสตรบณัฑิต (ศึกษาศาสตร์-คหกรรมศาสตร์)  
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ บางเขน  

 พ.ศ. 2543 ศิลปศาสตรมหาบณัฑิต (คหกรรมศาสตร์เพื่อพฒันาชุมชน)   
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัรามค าแหง  

 
 
 


