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บทที ่3 
วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
การวจิยัในคร้ังน้ีเป็นการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการจดัจ าแนกชนิดกุง้ท่ี

ส าคญัทางเศรษฐกิจของไทย  โดยใชห้ลกัการของส่ือประสม   เป็นการน าเอาส่ือการสอนหลายๆ อยา่งท่ี
มีความสัมพนัธ์กนั   และมีคุณค่าส่งเสริมซ่ึงกนัและกนั  ส่ือการสอนอยา่งหน่ึงอาจใชก้ระตุน้ความสนใจ    
ในขณะท่ีส่ืออีกอยา่งหน่ึงใชเ้พื่ออธิบายขอ้เท็จจริงของเน้ือหา    และส่ืออีกชนิดหน่ึงอาจใชเ้พื่อก่อให้เกิด
ความเขา้ใจท่ีลึกซ้ึง    ท าให้เกิดการเรียนรู้ไดง่้าย และประหยดั  เป็นการช่วยพฒันาการถ่ายทอดความรู้
หรือการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  ซ่ึงมีวธีิการวจิยัดงัต่อไปน้ี 

 

3.1  กลุ่มตัวอย่ำง 
 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยัคร้ังนีีี ้ เป็น นกัศึกษาหลกัสูตรระดบัประกาศนียบตัร
วชิาชีพ ประเภทวชิาประมง   สาขาวชิา เพาะเล้ียงสัตวน์ ้า ชั้นปีท่ี 2 และ3 ของวทิยาลยัการประมงเขตร
อุดมศกัด์ิ จงัหวดั ชุมพร  จ  านวน 70คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม 

 กลุ่มท่ีหน่ึง  กลุ่มตวัอยา่งนกัศึกษาหลกัสูตรระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ประเภทวชิา
ประมง   สาขาวชิา เพาะเล้ียงสัตวน์ ้า ชั้นปีท่ี 2 ท่ีไมท่  าการเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้
จ  านวน 35 คน ท าการเรียนโดยใชโ้ปรแกรมช่วยสอน และทดสอบผล 

กลุ่มท่ีสอง  กลุ่มตวัอยา่งนกัศึกษาหลกัสูตรระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ประเภทวชิา
ประมง   สาขาวชิา เพาะเล้ียงสัตวน์ ้า    ชั้นปีท่ี 3    ท่ีท  าการเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้
จ  านวน 35 คน ท าการทดสอบผล 

 

3.2  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวิจัย 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบไปดว้ย 

1. เคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล  เพื่อใชใ้นการจดัการขอ้มูล มีหน่วยความจ าหลกัไม่
ต ่ากวา่  32  เมกกะไบท ์   ฮาร์ดดิสความจุไม่ต ่ากวา่  1  กิกะไบท ์  แผน่การดเ์สียบของการจบั



บณัฑิตวิทยาลยั  มหาวิทยาลยัมหิดล           วท.ม.(เทคโนโลยกีารจดัการระบบสารสนเทศ) / 39 

 

สัญญาณเสียง  สัญญาณภาพ   ชุดล าโพง  เคร่ืองอ่านและบนัทึกซีดีรอม  และเคร่ืองกวาดจบัภาพพร้อม
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ดงัต่อไปน้ี  

-  ระบบปฏิบติัการ  WINDOWS 98 
- โปรแกรมประยกุตท่ี์ช่วยในการจดัการเอกสาร  Microsoft  Office 97  
-  โปรแกรมประยกุตท่ี์เรียบเรียงล าดบัเร่ืองราว ( Authoring  System ) ท่ีใชใ้น

จดัท าโปรแกรมช่วยสอน Macromedia  Authorware  เวอร์ชัน่5.0 
-  โปรแกรมประยกุตใ์ชใ้นการตกแต่งภาพ  Adobe  Photoshop  5 
-  โปรแกรมประยกุตใ์ชใ้นการตกแต่งเสียง  Microsoft  Sound  Recorder 

 
2.  แบบทดสอบเป็นแบบทดสอบท่ีอาจารยธี์ระ  โสภณมนี อาจารยท่ี์สอนเก่ียวเร่ืองสัตวน์ ้า

ของวทิยาลยัการประมงเขตรอุดมศกัด์ิ สร้างข้ึนหาระดบัความยากของขอ้สอบ (  Level  of  Difficulty ) 
ซ่ึงหมายถึง  ร้อยละของจ านวนคนท่ีตอบขอ้สอบนั้นถูกตอ้ง  ระดบัความยากของขอ้สอบมีค่าตั้งแต่ 0.00 
- 1.00 โดยทัว่ไปขอ้สอบท่ีมีความยากตั้งแต่ 0.20 - 0.80 เป็นขอ้สอบท่ีมีความยากพอเหมาะ  ขอ้สอบทั้ง
ฉบบัควรมีความยากเฉล่ียปานกลางคือ  ประมาณ 0.50  ใชส้ าหรับการเปรียบเทียบประสิทธิภาพของ
โปรแกรมบทเรียนช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน  ระหวา่งกลุ่มตวัอยา่งทั้ง 2  กลุ่ม    โดยใชก้ารทดสอบแบบ F-test 
เน่ืองจากเป็นการเปรียบเทียบของหน่วยตวัอยา่ง 2 กลุ่มท่ีเป็นอิสระต่อกนัและมีขนาดของหน่วยตวัอยา่ง
มากกวา่ 30 คน 

 3. แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัความพึงพอใจในการท างานของโปรแกรม  ความ
เหมาะสมของจอภาพแต่ละจอภาพ    ความยากง่ายในการใชง้านและการเรียนรู้    ซ่ึงใชก้บันกัศึกษากลุ่ม 
ท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยน ามาค านวนหาค่าทางสถิติพื้นฐานคือ  ร้อยละ  
และค่าเฉล่ีย 

ตอนท่ี  1  เป็นค าถามแบบมาตราส่วนประมาณค่า ( Rating  Scale) ชนิด 5 ช่วง 
จ านวน 25  ขอ้ เก่ียวกบัคุณลกัษณะโปรแกรมบทเรียนช่วยสอนท่ีจดัท าข้ึน  ไดแ้ก่ ความคิดเห็นในการ
ท างานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ความพึงพอใจในการใชง้าน  ความเหมาะสมของจอภาพแต่
ละจอภาพ  ซ่ึงใชก้บันกัศึกษากลุ่มท่ีเรียนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ท าการออกแบบสอบถาม
โดยวธีิของ Osgood  ซ่ึงใชว้ดัเจตนคติและความคิดเห็น  การแสดงออกทางจิตใจต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยท า
การสร้างแบบสอบถามแบบประเมินค่าตามตวัเลขท่ีก าหนดไวใ้ห ้  คะแนนท่ีก าหนดใหก้บัขอ้ค าถามท่ี
เป็นมาตราส่วนประมาณค่า  มีดงัน้ี   
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คุณลกัษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีเหมาะสม   มากท่ีสุด ให ้  5  คะแนน 
                   มาก  ให ้  4  คะแนน  

                    ปานกลาง ให ้  3  คะแนน 
                    นอ้ย  ให ้  2  คะแนน 

                    นอ้ยท่ีสุด ให ้  1  คะแนน 
ตอนท่ี 2  เป็นขอ้เสนอแนะของผูใ้ชโ้ปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดย

ใชค้  าถามปลายเปิด จ านวน 1  ขอ้ เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการแกไ้ขและปรับปรุงต่อไป  
 

3. 3 ขั้นตอนการด าเนินการวจิัย 
 

        3.3.1 กำรศึกษำวิชำทีเ่กีย่วข้องกบักำรจัดแนกกุ้งและก ำหนดเนือ้หำวชิำทีใ่ช้ในกำรท ำกำรวจัิย  
สามารถแบ่งออกเป็นขั้นตอนยอ่ยๆไดด้งัน้ี 

1) คดัเลือกและวเิคราะห์เน้ือหาท่ีใชใ้นบทเรียนช่วยสอนในการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้     โดย
พิจารณาจากรายวชิา เพาะเล้ียงกุง้  ตามหลกัสูตรระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ประเภทวชิาประมง   
สาขาวชิา เพาะเล้ียงสัตวน์ ้า ชั้นปีท่ี 3 ของวทิยาลยัการประมงวทิยาเขตรอุดมศกัด์ิ  จงัหวดัชุมพรเป็นหลกั    
ซ่ึงตามหลกัสูตรน้ีในการเรียนการสอนเน้ือหาวชิาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเพาะเล้ียงพนัธ์ุกุง้  จะตอ้งมีการเรียน
เน้ือหาเก่ียวกบัการจดัจ าแนกพนัธ์ุสัตวน์ ้าก่อนในช่วงแรก เพื่อใชเ้ป็นพื้นฐานในการเรียนรู้   และ
พิจารณาเน้ือหาบางส่วนท่ีมาจากส่ิงพิมพท์ัว่ไป    หนงัสือ    เอกสารคู่มือท่ีมีลกัษณะเน้ือหาคลา้ยคลึงกนั  
เพื่อใหเ้น้ือหาต่อเน่ืองและมีประสิทธิภาพ อาทิเช่น เอกสารคู่มือปฏิบติัการกุง้  ของคณะประมง  
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์   หนงัสือ An  Illustrated  Guide  to  Shrimp  of  the  World  และคู่มือการจดั
จ าแนกพนัธ์ุกุง้ของฟิลิปปินส์  เป็นตน้ ซ่ึงมีการอธิบายถึงหลกัการจ าแนกพนัธ์ุกุง้  รายละเอียดท่ีเก่ียวกบั
รูปภาพ    ลกัษณะทั้งภายนอกและภายใน   แหล่งท่ีอยูอ่าศยั   และการแพร่กระจายพนัธ์ุของสัตวน์ ้า
ประเภทน้ี ส าหรับหลกัเกณฑท่ี์ใชใ้นการจ าแนกและขอ้แตกต่างของกุง้ท่ีส าคญัของไทยในแต่ละชนิด        
โดยหนงัสือ The Biology Of Crustacean Vol.1 Edited โดย Lawrence G. Abele,1982 ( 6 ) ซ่ึงค่อนขา้ง
ครอบคลุมและผูเ้ช่ียวชาญไดย้ดึหลกัเกณฑใ์ชก้นัแพร่หลาย   

2)  ก าหนดจุดมุ่งหมาย   ในการสร้างโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในคร้ังน้ีมี
จุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจ  และสามารถน าไปใชใ้นการจดัจ าแนกชนิดกุง้ท่ีส าคญั
ของไทยไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  เพื่อเป็นพื้นฐานในการเรียนรู้ต่อไป 
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3) การวเิคราะห์ผูเ้รียน  ผูเ้รียนเป็นนกัศึกษาในระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพ ประเภทวชิา 
ประมง  ชั้นปีท่ี 3 ท่ีตอ้งเรียนวชิาเก่ียวกบัการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้  ซ่ึงจะมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัชีววทิยา
มาบา้งแลว้  ดงันั้นจึงสามารถสร้างบทเรียนช่วยสอนท่ีสามารถใชศ้พัทท์างวชิาการทางชีววทิยาทัว่ๆไป
ได ้  

4)  การออกแบบ และสร้างบทเรียน ( Script )  ท าการวเิคราะห์เน้ือหาท่ีคดัเลือกมาโดย
จดัแบ่งเน้ือหาออกเป็น 4 บท ดงัน้ี 

บทท่ี 1  บทน า จะกล่าวถึง ลกัษณะโดยรวม       และถ่ินท่ีอยูท่ ัว่ไปของกุง้ในประเทศ
ไทย   เพื่อใชเ้ป็นฐานความรู้และเป็นบทน าในการเรียนรู้ในบทต่อไป 

บทท่ี 2  ลกัษณะกายวภิาคของกุง้ อธิบายถึงลกัษณะโดยทัว่ไป โครงสร้างภายนอก
และภายในของกุง้ รวมทั้งอธิบายถึงพฤติกรรมต่างๆ เช่น การเจริญเติบโต  การวางไข่  รวมทั้งถ่ินท่ีอยู่
อาศยั                           

บทท่ี 3  หลกัเกณฑแ์ละวธีิท่ีใชใ้นการจ าแนกชนิดกุง้ อธิบายถึงหลกัเกณฑท่ี์ใชใ้นการ
จ าแนกและขอ้แตกต่างของกุง้ท่ีส าคญัของไทยในแต่ละชนิด โดยใชห้ลกัการจดัจ าแนกกุง้ของ หนงัสือ 
The Biology Of Crustacean Vol.1 Edited By Lawrence G. Abele,1982 ( 6 )  

บทท่ี 4 กุง้ท่ีส าคญัทางเศรษฐกิจของไทย ซ่ึงประกอบไปดว้ยรายช่ือกุง้ท่ีส าคญัทาง
เศรษฐกิจของไทย  ซ่ึงรายช่ือดงัต่อไปน้ี 

Family  Penaeidae 
 Genus  Metapenaeopsis        กุง้ทราย  กุง้หวัมนั 
  Metapenaeopsis    barbata 
  Metapenaeopsis    mogiensis 
  Metapenaeopsis    palmensis 
  Metapenaeopsis    stridulans 
  Metapenaeopsis    toloensis 
 Genus  Metapenaeus   
  Metapenaeus     affinis    กุง้ตะกาดตวัใหญ่ 
  Metapenaeus     anchistus   กุง้โอคกัหางม่วง 
  Metapenaeus     brevicornis   กุง้หวัมนั,หลงัไข่ 
  Metapenaeus     conjunctus     
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  Metapenaeus     ensis    กุง้ตะกาดตวัใหญ่ 
  Metapenaeus     intermedius   กุง้โอคกัหางม่วง 

 กุง้ตะกาดหางม่วง 
  Metapenaeus     lysianassa   กุง้แกว้ 
  Metapenaeus     moyebi    กุง้ตะกาดขาว 
  Metapenaeus     tenuipes    กุง้หวัมนั หลงัไข่ 
 Genus  Parapenaeopsis         กุง้ปลอ้ง  กุง้ตะเขบ็ 
  Parapenaeopsis   hardwickii 
  Parapenaeopsis   hungerfordi 
  Parapenaeopsis   maxillipedo 
  Paraapenaeopsis    sculptilis 
  Paraapenaeopsis    uncta 
 Genus  Penaeus          
  Penaeus     canaliculatus    กุง้หวัมนั หลงัไข่ 

 Penaeus     japonicus    กุง้ตะเขบ็ 
       กุง้ลายเสือ กุง้ญ่ีปุ่น 

  Penaeus     latisulcatus    กุง้เหลือง กุง้หางฟ้า 
  Penaeus     longistylus    กุง้เหลือง 

Penaeus     merguiensis    กุง้แชบว๊ย   กุง้หางแดง 
กุง้ขาว  

  Penaeus     monodon    กุง้กุลาด า 
   Penaeus     semisulcatus    กุง้กุลาลาย 
 Genus  Trachypenaeus     กุง้ทราย กุง้แหง้ 
  Trachypenaeus    curvirostris 
  Trachypenaeus    granulosus 
  Trachypenaeus    malaianus 
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5)    ท าการสร้างแบบฝึกหดัในแต่ละบท  ซ่ึงประกอบอยูใ่นส่วนของบทท่ี 1 จนถึงบทท่ี 3 
จะมีบทฝึกหดั  เพื่อเป็นการวดัความรู้ความเขา้ใจหลงัจากท่ีไดท้  าการศึกษาเน้ือหาวิชาในบทนั้นเสร็จ
เรียบร้อยแลว้ ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามขอ้ใดผดิ จะใหต้อบค าถามใหม่ซ ้ าอีกคร้ัง แต่ถา้ยงัผดิซ ้ าก็จะมีการ
เฉลยค าตอบท่ีถูกตอ้ง  พร้อมทั้งอธิบายเพิ่มเติม 

 
        3.3.2  กำรสร้ำงบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  ซ่ึงโปรแกรมท่ีจะน ามาประยกุตใ์ชเ้ป็นโปรแกรม
เพื่อช่วยในการจดัสร้างส่ือผสมเพื่อช่วยในการเรียนการสอนอธิบายถึงหลกัต่างๆท่ีใชใ้นการจดัจ าแนก
พนัธ์ุกุง้ โดยใชโ้ปรแกรม Macromedia Authorware  เวอร์ชัน่ 5  เป็นโปรแกรมท่ีท างานภายใตร้ะบบ 
Microsoft  window 95         เหมาะส าหรับช่วยเขียนโปรแกรมท่ีใชส้ าหรับการสร้างแอพพลิเคชัน่ใน
ระบบมลัติมีเดีย  ดว้ยการออกแบบการท างานในลกัษณะแผนภูมิสามารถท่ีจะควบคุมงานท่ีสร้างงาน
ข้ึนมาไดง่้าย Authorware เวอร์ชัน่  5 เป็นโปรแกรมประเภท  Authoring System  ท่ีใชส้ าหรับการสร้าง
แอปพลิเคชัน่ในระบบมลัติมีเดีย  ไม่วา่จะเป็นการน าเสนอผลงานต่างๆ  การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนดว้ยคอมพิวเตอร์  (CAI)  ดว้ยการออกแบบการท างานโดยการวางไอคอน  (Icon) ตามล าดบั
การท างาน  เหมือนการเขียนผงังาน  (Flowchart)  เพื่อท่ีจะออกแบบโปรแกรม  หรือการวางแผนงาน
ต่างๆ  ท าใหแ้มแ้ต่ผูท่ี้ไม่ไดเ้ป็นโปรแกรมเมอร์ก็สามารถท่ีจะสร้างงานข้ึนมาไดโ้ดยไม่ตอ้งกงัวล
เก่ียวกบัภาษาโปรแกรม 

 Authorware เวอร์ช่ัน  5 มีคุณสมบติัต่างๆในการออกแบบแอปพลิเคชัน่  รวมทั้งการ
แจกจ่ายไปยงัผูใ้ชไ้ดแ้ก่ 

         Object Authoring   เป็นการออกแบบโปรแกรมดว้ยเทคนิค Object 
Authoring  ท าใหผู้ใ้ชท่ี้ไม่เคยคุน้เคยกบัการออกแบบโปรแกรม  หรือผูท่ี้มีประสบการณ์มาแลว้ก็ตาม
สามารถทุ่มเทความสนใจไปยงัรายละเอียดของเน้ือหา  และวธีิการโตต้อบของผูใ้ชโ้ดยไม่ตอ้งกงัวล
เก่ียวกบัการเขียนโปรแกรม  การใชส้ัญลกัษณ์หรือไอคอน  (Icon)  แทนค าสั่งท่ีท าใหผู้ใ้ชส้ามารถสร้าง
โปรแกรมท่ีมีคุณภาพสูงไดอ้ยา่งง่ายดาย 

        Multimedia  Tool  ในโปรแกรม Authorware เวอร์ชัน่  5 ประกอบดว้ย
เคร่ืองมือดา้นมลัติมีเดียท่ีจะท าใหผู้ใ้ชส้ามารถสร้างแอปพลิเคชัน่ท่ีมีประสิทธิภาพท่ีจะใชใ้นการสร้าง
ส่ือการเรียนการสอน  การน าเสนอ  จ าลองการท างานในการน าเสนอสินคา้  และการโฆษณา 

 การออกแบบโปรแกรมใหส้ามารถใชไ้ดห้ลายระบบท าใหผู้ใ้ช ้  ไม่วา่จะเป็นการใชเ้คร่ือง
แมคอินทอช  หรือภายใตร้ะบบวนิโดวส์ท่ีอยูใ่นเคร่ือง  PC  มีการท างานท่ีเหมือนกนั  และสามารถ
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ติดต่อไปยงัทรัพยากรณ์ภายนอกระบบไม่วา่จะเป็นการใชร้ะบบฐานขอ้มูล  หรือระบบคอมพิวเตอร์
เครือข่าย  ค  าสั่งในการท างานต่างๆ  ไม่วา่จะเป็นเคร่ืองแมคอินทอช  หรือเวอร์ชัน่ท่ีท างานใตว้นิโดวส์  
ไม่ไดมี้ความแตกต่างมากนกั  ยกเวน้ในส่วนของมลัติมีเดียและการท างานของโปรแกรมใน
สภาพแวดลอ้มท่ีต่างกนั  ผูใ้ชส้ามารถสร้างแอปพลิเคชัน่ดว้ย Authorware เวอร์ชัน่  5  บนเคร่ือง  PC  ท่ี
มีระบบปฏิบติัการวนิโดวส์ไม่วา่จะเป็นวินโดวส์ 3.x หรือวนิโดวส์ 95,98  

ส าหรับในโปรแกรมช่วยสอนน้ีมีการแนะน าและวธีิการใช ้ โปรแกรมช่วยสอน และ ค าอ่าน
ศพัท ์ต่างๆ ในรูปของเสียง  ส าหรับค าอธิบายเน้ือหาวชิา  และค าอธิบายค าศพัท ์      ทางวชิาการ จะอยู่
ในรูปของไฮเปอร์เทก็ซ์ ซ่ึงระบบท่ีออกแบบไวจ้ะสามารถเช่ือมโยงไปยงัฐานขอ้มูลเพื่อน าขอ้ความ
ออกมาอธิบายศพัทท์างวชิาการ  และท าการสร้างโปรแกรมการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้ โดยใชว้ธีิให้
โปรแกรมตรวจสอบตามขอ้ก าหนดต่างๆ ของหลกัเกณฑท่ี์ใชใ้นการจดัจ าแนกกุง้  ซ่ึงจะประกอบอยูใ่น
บทเรียนท่ี 3  เร่ืองการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้ 
         3.3.3  ท ำกำรตรวจสอบโปรแกรมคอมพวิเตอร์ช่วยสอนทีส่ร้ำงขึน้และปรับปรุงแก้ไข  โดยการ
ตรวจสอบเน้ือหาและโครงสร้างการออกแบบของโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  รวมทั้ง
แบบทดสอบต่างๆ โดยผูเ้ช่ียวชาญในดา้นท่ีเก่ียวขอ้ง 
                   1) ตรวจสอบเน้ือหา        และบททดสอบจากผูเ้ช่ียวชาญทางการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้จาก 
ผูเ้ช่ียวชาญจากวทิยาลยัการประมงชุมพรวทิยาเขตรอุดมศกัด์ิ ไดแ้ก่ อาจารยธี์ระ  โสภณมนี  และอาจารย์
สถิติย ์  จนัทร์มณี  ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญจากกรมประมง  กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ ไดแ้ก่ ดร. เชาวลิต  
วทิยานนท ์

2) ตรวจสอบทางดา้นเทคนิคโครงสร้างการออกแบบบทเรียนและการท างานของโปรแกรม 
โดยผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการผลิตโปรแกรมช่วยสอน โดยผูเ้ช่ียวชาญจากกระทรวงศึกษาธิการ ไดแ้ก่
อาจารยพ์ิสิฐ  นาคร าไพ ต่อจากนั้นท าการปรับปรุงโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหเ้หมาะสม  
         3.3.4.  กำรประเมินผลบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   การประเมินประสิทธิภาพของโปรแกรม
บทเรียนช่วยสอนท่ีสร้างข้ึน   ส าหรับกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาวจิยัคร้ังนีีี ้ เป็น นกัศึกษาหลกัสูตร
ระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ประเภทวชิาประมง   สาขาวชิา เพาะเล้ียงสัตวน์ ้า ชั้นปีท่ี 2 และ 3 ของ
วทิยาลยัการประมงเขตรอุดมศกัด์ิ จงัหวดั ชุมพร  จ  านวน 70 คน แบ่งเป็น 2 กลุ่ม 

กลุ่มท่ีหน่ึง  นกัศึกษาหลกัสูตรระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ประเภทวชิาประมง   สาขาวชิา 
เพาะเล้ียงสัตวน์ ้า ชั้นปีท่ี 2 ท่ีไม่ท าการเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้จ  านวน 35 คน ท าการ
เรียนโดยใชโ้ปรแกรมช่วยสอน และทดสอบผล 
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กลุ่มท่ีสอง  นกัศึกษาหลกัสูตรระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพ ประเภทวชิาประมง   สาขาวชิา 
เพาะเล้ียงสัตวน์ ้า    ชั้นปีท่ี 3    ท่ีท  าการเรียนเร่ืองเก่ียวกบัการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้จ  านวน 35 คน ท าการ
ทดสอบผล 

การประเมินผลประกอบดว้ย  2  ขั้นตอน  คือ 

1)  วเิคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเปรียบเทียบระหวา่งกลุ่มท่ี 1   และกลุ่มท่ี 2  โดยใช ้ 
Z-test  ช่วยในการวเิคราะห์  

2)  วเิคราะห์แบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัความพึงพอใจในการท างานของโปรแกรม    
  ความเหมาะสมของจอภาพแตล่ะจอภาพ   ความยากง่ายในการใช้งานและการเรียนรู้  ซึง่

ใช้กบันกัศกึษากลุม่ท่ี 2 ท่ีเรียนด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ชว่ยสอน  โดยน ามาค านวนหาคา่ทางสถิติ
พืน้ฐานคือค่าเฉล่ีย (X) และเปรียบเทียบเป็นร้อยละของผูท่ี้เห็นดว้ยในขอ้นั้นๆ 

 
ขั้นตอนกำรด ำเนินงำนวจัิย 

 
                         คดัเลือกเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้ 

 
 

                     ก าหนดจุดประสงค ์
 
 

            วเิคราะห์ผูเ้รียน 
 
 

                         ออกแบบและสร้างบทเรียน (Script) 
 
 

   

                                                            รูปท่ี 6  แสดงขั้นตอนการวจิยั 

A 
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จดัสร้างบททดสอบและแบบสอบถาม 
 
 

          ศึกษาและจดัท าใหอ้ยูใ่นรูปโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 
 

       ท  าการตรวจสอบเน้ือหาและโครงสร้างการออกแบบโปรแกรม 
จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดัจ าแนกพนัธ์ุกุง้ 
และผูเ้ช่ียวชาญดา้นคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 

ท าการปรับปรุงแกไ้ข 
 
 

ท าการประเมินผลและหาประสิทธิภาพ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

 
 

สรุปผลและจดัท ารูปเล่มวทิยานิพนธ์ 
 
 

                         รูปท่ี 6 (ต่อ) แสดงขั้นตอนการวจิยั 
 
 

A 
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3.4 สถิติทีใ่ช้ในการวจิัย 
 

3.4.1   ค่าระดบัความยากง่ายของขอ้สอบ (  Level  of  Difficulty )  
 ระดบัความยากง่ายของขอ้สอบ(37)  หมายถึง  ร้อยละของจ านวนคนท่ีตอบขอ้สอบนั้นถูกตอ้ง  
ระดบัความยากง่ายของขอ้สอบมีค่าตั้งแต่  0.00 - 1.00 โดยทัว่ไปขอ้สอบท่ีมีความยากง่าย  ตั้งแต่ 0.20 - 
0.80 เป็นขอ้สอบท่ีมีความยากง่ายพอเหมาะ  และขอ้สอบทั้งฉบบัควรมีความยากง่ายเฉล่ียปานกลางคือ  
ประมาณ 0.50 

 

P  =  ( จ  านวนผูต้อบถูก / N ) X100 
 

   เม่ือ  P  =  ระดบัความยากของขอ้สอบ 
การแปลค่า  P  ใชเ้กณฑด์งัน้ี 

0.0    < =  P  <  0.20  ยากมาก 
   0.20  < =  P  < 0.40  ค่อนขา้งยาก 
   0.40  < =  P  <  0.20  ปานกลาง 
   0.60  < =  P  <  0.20  ค่อนขา้งง่าย 
   0.80  < =  P  <  1.00  ง่ายมาก 
 

3.4.2.  ค่าเฉล่ีย   (x)  หาค่าเฉล่ียของแบบสอบถามความคิดเห็นโดยใชสู้ตร 
   x  =      x 
      n 
   n  แทน ค่าจ านวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 
   f  แทน ค่าความถ่ี 
   x  แทน คะแนน 
 

3.4.3  ส่วนเบ่ียงเบนมาตราฐาน  ( SD. )  โดยใชสู้ตร 
 
   SD.  =       n  fx2  -  (fx )2 

        n(n-1) 
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   n  แทน ค่าจ านวนคนในกลุ่มตวัอยา่ง 
   f  แทน ค่าความถ่ี 
   x  แทน คะแนน 

3.4.4  สูตรการหา Z-test   
 

   Z   =      (x - y) -( x -y) 

       x2    +   y
2 

    
 

 x                 คือ ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งของกลุ่มตวัอยา่งท่ี x  

 y                 คือ ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่งของกลุ่มตวัอยา่งท่ี y  
         คือ ค่าเฉล่ียของประชากรของกลุ่มตวัอยา่งท่ี x และ y 


2        คือ ค่าความแปรแปรวนของกลุ่มตวัอยา่งท่ี  x และ y 
n          คือ ขนาดของกลุ่มตวัอยา่งท่ี x และ y 

nx ny 


