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The purposes of this research were: 1) to development the Web-based 

Instruction model using the constructionism approach for critical thinking development of 

undergraduate students  2) to compare critical thinking score between before and after 

learning via the Web-based Instruction, and 3) to study the student satisfaction toward 

the Web-based Instruction that constructed by researcher. 

 

The  population were 60 students who enrolled in the Personal and Community 

Health first semester of 2012 academic year, Faculty of Education, Kasetsart University. 

The sample in this experimental research were 28 students selected by simple random 

sampling. Data were analyzed by mean, standard deviation, and Dependent Samples   

t-test. 

 

Results of the research were shown as follows: the Web-based Instruction model 

using for critical thinking development, the constructionism approach should be included 

of 10 phases : 1) Critical preparation, 2) Review the issue, 3) Elaborate learning,             

4) Arranging data, 5) Thinking and diagnosing, 6) Interpersonal communication, 7) Verify 

the solution, 8) implementation, 9) Transfer of innovations, and 10) Yielding evaluation.   

It was found that after learning from the Web-based Instruction the student’s critical 

thinking score was higher than before learning at .01 level of significance.  The student’s 

satisfaction toward the Web-based Instruction were at the high level. 
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บทที่ 1 

บทน ำ 

ควำมส ำคัญของปัญหำ 

ปัจจุบันโลกมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา เป็นโลกยุคข้อมูลขา่วสารที่ต้องอาศัย    

การคิดและการเรียนรู้ของสมองเป็นอย่างมาก รูปแบบการเรียนรูแ้ละการศกึษาจงึต้องมี   

การพัฒนาให้สอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลง หรอืที่เรยีกว่า “ปฏิรูปการเรียนรู้” ให้

ความส าคัญกับการจัดการเรียนรู ้วา่เป็นเครื่องมอืส าคัญในการพัฒนาคนใหม้ีความสมบูรณ์

พร้อม คือ เป็นคนดี คนเก่ง และมีความสุข โดยเฉพาะการจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาสมองให้

คิดอย่างมวีิจารณญาณ ดังที่ Perkins (1991) กล่าวว่า การคิดอย่างมีวจิารณญาณเป็นหนึ่งใน

สามปัจจัยหลักของความฉลาดของมนุษย์และเป็นทักษะส าคัญที่ทุกคนจ าเป็นต้องมีเพื่อ     

การเรียนรูต้ลอดชีวติ สอดคล้องกับ รุ่ง แก้วแดง กล่าวว่า การจัด การเรียนรู้ที่มคีวามสุข  

เปิดโอกาสใหค้ิด สง่เสริมให้ถาม พยายามให้คิดวเิคราะหห์าความจริง น าสิ่งเรียนรูไ้ปสู่     

การประยุกต์ใช้ เข้าใจแก้ปัญหาและสร้างสรรค์สิ่งใหม่ เป็นการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณเพื่อให้สามารถด าเนินชีวติอย่างคนที่เรียกได้วา่มี “ปัญญา” การพัฒนา        

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ เป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่ตอ้งการใหเ้กิดแก่ผู้เรียน     

ตามจุดมุ่งหมายของการศกึษาตามพระราชบัญญัติการศกึษาแหง่ชาติ พ.ศ. 2542     

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ คอืความสามารถในการคิด รับรู้คาดคะเน และใช้เหตุผล

เป็นตัวควบคุมพฤติกรรมหรอืความตอ้งการของตนเอง ใชต้ัดสินขอ้มูลและแก้ไขปัญหาต่าง ๆ

โดยยึดหลักการคิดด้วยเหตุผล ใช้ขอ้มูลพิจารณาความเป็นไปได้ในแง่มุมต่าง ๆ ว่าอะไร      

คือความจริง อะไรถูกต้อง คิดด้วยความรอบคอบระมัดระวัง ใช้สตปิัญญาและทักษะต่าง ๆ      

ในการคิดใคร่ครวญไตร่ตรองมากกว่าใช้อารมณ์ที่ท าใหเ้กิดความล าเอียงเกิดอคติจะมีผลเสีย

ต่อการตัดสินใจ ดังนั้นการคิดอย่างมวีิจารณญาณจงึเป็นรากฐานส าคัญของการพัฒนา

ศักยภาพทางสมองของคนใหส้ามารถ คิดเป็น ท าเป็น แก้ปัญหาเป็น และสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ 

ได้ทั้งยังใชเ้ป็นเครื่องมอืในการท างาน การด าเนินชีวิตได้อย่างปลอดภัยและมีคุณค่าเกิด

ประโยชน์สูงสุดต่อตนเองประเทศชาติ และสังคมโลก  
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รูปแบบการเรียนรูใ้นปัจจุบันจ าเป็นต้องสรา้งให้ผู้เรยีนเป็นฝ่ายรุก คอืกระตุ้นให้ผูเ้รียน

เกิดความสนใจ ใฝรู่้ ใช้ความคิดตัง้ค าถามและค้นหาค าตอบ ใหโ้อกาสผูเ้รียนได้แสดงความคิด 

วิเคราะห์หาข้อสรุป และสร้างสรรค์ผลงานจากแนวความคิดเพื่อการเรียนรูต้ลอดชีวติ ดังนั้น

การจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญร่วมกับการบูรณาการด้วยเทคโนโลยีเพื่อ

การเรียนรูต้ลอดชีวติมคีวามส าคัญส าหรับการจัดการศกึษาในทุกระดับ โดยมาตรฐาน

การศกึษาแหง่ชาติ ส านักงานเลขาธิการสภาการศกึษา (2548) ก าหนดให้มีการจัดการเรียนรู้

ตลอดชวีิต และสร้างสังคมใหเ้ป็นสังคมแหง่การเรยีนรู ้คนไทยสามารถเรียนรูไ้ด้ดว้ยตนเอง 

รักการเรียนรู้ รวมทั้งมคีวามสามารถในการใช้แหล่งเรียนรู้ และสื่อตา่ง ๆ เพื่อพัฒนาตนเอง

และสังคม ตลอดจนฝกึกระบวนการคิดของผูเ้รียนอย่างเป็นระบบ นสิิตทุกคนในสาขาวิชา   

สุขศึกษา คณะศกึษาศาสตร์จึงควรได้เรียนวิชาที่ใชก้ระบวนการเรียน ทีช่่วยพัฒนาสมองและ

กระตุน้การท างานของสมอง เพื่อเชื่อมโยงไปสู่ระดับสติปัญญา การพัฒนาทักษะการคิด   

การฝึกความจ า และพฤติกรรมที่แสดงออก ทั้งนี้เพื่อให้บัณฑติ ที่ประกอบอาชีพครู            

น าประสบการณ์ที่ได้รับไปจัดกระบวนการเรียนรู้ได้ตามระดับสติปัญญา ความสนใจ      

ความถนัด และความสามารถของผูเ้รียนต่อไป   

ทฤษฎีการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา (Constructionism) ผู้พัฒนาทฤษฎีนีค้ือ Seymour 

Papert แห่ง Massachusetts Institute of Technology เป็นทฤษฎีที่มพีืน้ฐานมาจากทฤษฎี

พัฒนาการทางสตปิัญญาของ Piaget เชน่เดียวกับทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) 

Seymour Papert ได้มโีอกาสร่วมงานกับ Jean Piaget และได้พัฒนาทฤษฎีนีข้ึ้นมาใช้ในวงการ

การศกึษา แนวคิดของทฤษฎีนีค้ือ มุ่งเน้นการลงมอืปฏิบัติดว้ยตนเอง (Learning by Doing) 

เพื่อออกมาเป็นชิน้งาน โครงงาน ผลงานตามความสนใจของผู้เรียน โดยอาศัยสื่อและ

เทคโนโลยีรว่มด้วย ออกมาเป็นรูปธรรม ผูเ้รียนจะเข้าใจในตนเอง มองเห็นความส าคัญในสิ่งที่

เรียนรู้ สามารถเชื่อมโยงความรูท้ี่ได้รับและ สร้างองค์ความรู้ใหมข่ึ้นมา ภายใต้ประสบการณ์

และบรรยากาศที่เอือ้ต่อการเรียนรู้ การเรียนรูท้ี่ดเีกิดจากการสร้างพลังความรูใ้นตนเองและ

ด้วยตนเองของผูเ้รียน หากผูเ้รียนมีโอกาสได้สร้างความคิดแนะน าความคิดของตนเอง        

ไปสร้างสรรค์ผลงานโดยอาศัยสื่อ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม จะท าให้เห็นความคิดนั้นเป็น

รูปธรรมที่ชัดเจน และเมื่อผู้เรียนสรา้งสิ่งหนึ่งสิ่งใดขึ้นมาในโลกนั้นหมายถึงการสร้างความรู้

ขึน้ในตนเอง ความรูท้ี่ผูเ้รียนสร้างขึ้นนี ้จะมีความหมายต่อผู้เรยีน จะอยู่คงทน ผู้เรียนจะไม่ลืม

งา่ยและจะสามารถถ่ายทอดใหผู้อ้ื่นเข้าใจความคิดของตนเองได้ดี ผลงานเป็นสิ่งที่ผูเ้รียนสร้าง

ขึน้เป็นการพัฒนาความคิดอย่างมวีิจารณญาณความคิดจะเปลี่ยนไปเป็นวงจร เป็นวัฏจักร

หมุนเวียนระหว่างความคิดกับการแสดงออกเป็นวัฏจักรที่สนับสนุนการพัฒนาซึ่งกันและกัน 
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การที่ผูเ้รียนสร้างความรูด้้วยตนเองจะก่อใหเ้กิดการเปลี่ยนแปลงวัฒนธรรมทางความคิด 

เปลี่ยนจากการตัดสินการกระท าของตนเองว่าสิ่งใดผดิสิ่งใดถูก มาเป็นการยอมรับการกระท า

ของตนเองที่ยังไม่ถูกต้องเหมาะสมและปรับแก้ไขใหถู้กต้องเหมาะสม ในส่วนที่ยังผิดพลาด

หรอืยังไม่พอใจ กับผลงานของตนที่สรา้งขึ้น จะถูกใช้เป็นโอกาสหรอืบันไดในการสร้าง    

ความเข้าใจในสิ่งที่ก าลังกระท าให้ลึกซึง้ยิ่งขึน้ และเมื่อผูเ้รียนเป็นผู้รเิริ่มท าสิ่งใดสิ่งหนึ่งท าให้

ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกภาคภูมิใจ มุ่งมั่นท าให้บรรลุผล จะล้มเลิกความตั้งใจเมื่อได้พยายาม

อย่างถึงที่สุดแลว้ ทั้งยังเป็นฐานให้ผู้เรยีนเมื่อจบไปประกอบวิชาชีพสามารถสร้างความรู้ใหม่

ต่อไปอย่างไม่มทีี่สิ้นสุด การประยุกต์ใชท้ฤษฎีในการเรียนการสอนที่มุ่งสร้าง การคิดอย่างมี

วิจารณญาณให้เกิดขึ้นและสามารถประเมินเป็นรูปธรรมได้โดยในด้านการใชส้ื่อ เทคโนโลยี 

วัสดุ และอุปกรณ์ต่าง ๆ ที่เหมาะสมในการให้ผู้เรยีนสร้างสาระการเรียนรู้และผลงานต่าง ๆ 

ด้วยตนเองรวมทั้งได้น าเทคโนโลยีคอมพิวเตอรม์าใช้เป็นเครื่องมอืในการให้ผู้เรยีนได้มโีอกาส

สร้างความรู้ในการเรียน พร้อมๆ กับการฝึกคิด การฝึกแก้ปัญหา และฝกึความอดทน 

นอกจากนั้นผูเ้รียนยังเรียนรู้การบูรณาการความรูใ้นหลาย ๆ ด้าน Seymour Papert ได้

ออกแบบสื่อเพื่อการสร้างส าหรับผูเ้รียน ซึ่งประกอบด้วย การมทีางเลือก คอืการที่ผูเ้รียนมี

โอกาสเลือกว่าจะสร้างอะไร หรือ ท าอะไรได้มากเท่าใด ซึ่งท าให้ผู้เรยีนเต็มใจมีสว่นร่วมใน

การท างานนั้น ๆ การมีความหลากหลาย คือมีความหลากหลายของทักษะ รูปแบบและ

บรรยากาศ รวมถึงสภาพแวดล้อมในการเรียนรู้ ที่มกีารแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน ประกอบกับ

การมคีวามเป็นกันเอง คือการมคีวามเป็นกัลยาณมิตร มีการปรึกษาหารอื และเรียนรูร้่วมกัน

ระหว่างผู้เรียนกับผูส้อนและผูเ้รียนกับผูเ้รียน การใช้สื่อการสอนที่มีความเหมาะสมสอดคล้อง

กับเนือ้หาวิชา และผูเ้รียนสามารถเรียนรูไ้ด้ดว้ยตนเอง ซึ่งจะเห็นได้ว่าการเรียนการสอนผา่น

เว็บจะเป็นช่องทางการเรียนการสอนที่เข้ามามีบทบาทในวงการศึกษาในปัจจุบัน 

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเข้ามามีบทบาทกับการจัดการศกึษาของ

ประเทศไทยในปัจจุบันเป็นอย่างมาก เห็นได้จากพระราชบัญญัติการศกึษาแหง่ชาติ          

พ.ศ. 2542 แก้ไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พ.ศ. 2553 ที่เป็นหัวใจหลักของการปฏิรูปการศกึษา 

ก าหนดใหม้ีการน าเทคโนโลยีและการสื่อสารมาใช้กับการศกึษาในหมวด 9 การใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อให้ผูเ้รียนมีความรู้และทักษะเพียงพอที่จะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศกึษาในการ

แสวงหาความรู้ดว้ยตนเองได้ตลอดชีวติ พิชัย ทองดเีลิศ (2547) ได้กล่าวว่า การพัฒนา

รูปแบบการเรียนรูโ้ดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  การสื่อสารเพื่อการเรียนรูบ้นเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ (Computer Network based learning) สามารถชว่ยลดความเหลื่อมล้ าของ

โอกาสทางการศกึษาได้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับอุดมศกึษา สอดคล้องกับ                    
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กิดานันท ์มลิทอง (2548) ทีก่ล่าวว่า เทคโนโลยีการศกึษาและศาสตร์การสอนได้รับอิทธิพล

จากเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (Information and Communication Technology) 

ส่งผลใหรู้ปแบบการเรียนการสอนได้เปลี่ยนแปลงไปตามยุคสมัยของคอมพิวเตอร์ ทางดว่น

สารสนเทศและอินเทอร์เน็ต   

ทิศทางในการพัฒนาการจัดการศกึษาในระดับอุดมศกึษาของไทยก าลังมุ่งสู่ยุคของ

การศกึษาบนระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ ข้อดีของการเรียนการสอนผา่นเว็บเมื่อเปรียบเทียบ

กับการเรียนการสอนในช้ันเรียนคือ การเรียนการสอนผ่านเว็บมีลักษณะของการควบคุมโดย

ผูเ้รียน (Learner Control) ผูเ้รียนจะตัดสินและก าหนดเส้นทางการเรียนตามความต้องการของ

ตนเอง มีความยืดหยุ่นและความสะดวกสบาย (Flexibility and Convenience) ไม่มขี้อจ ากัดของ

เวลาและสถานที่เรียน ช่วยลดรายจ่ายในการเดินทางลงได้ การใชรู้ปแบบมัลติมีเดีย 

(Multimedia) เพื่อกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้อย่างมีประสิทธิภาพมากที่สุด อีกทั้งยังมี

ความเหมาะสมในการเรียนรู้ (Just-in-time Learning) คือมคีวามสัมพันธ์กับความต้องการ   

ที่จะเรียนรู้ของผู้เรยีน มแีหล่งสารสนเทศ (Information Resource) ที่มจี านวนมากและ

หลากหลาย ซึ่งมีความเป็นปัจจุบัน (Currency) และช่วยเพิ่มทักษะทางเทคโนโลยี (Increase 

Technology Skills) ให้กับผูเ้รียนได้ประสบการณ์ และการฝึกฝนทางเทคโนโลยีที่หลากหลาย 

ความสามารถในการประชาสัมพันธ์ (Publishing Capabilities) ที่ผู้เรยีนสามารถเห็นผลงานของ

ตนเองและผูอ้ื่น เป็นการเพิ่มแรงจูงใจภายนอกมาใช้ในการเรียนและการท างานของผู้เรยีนและ

ผูส้อนให้ค าแนะน าปรึกษา และเป็นผู้จัดหาสิ่งอ านวยความสะดวกใหก้ารเรียนการสอน     

ผา่นเว็บ (Web Based Instructional) ตามที่ อุทิศ  บ ารุงชีพ (2551) กล่าวว่า การเรียนการสอน

ผา่นเว็บเป็นรูปแบบที่สามารถสนับสนุนแนวทางวิธีการสอนตามทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญา (Constructionism) ได้เป็นอย่างด ีและเป็นรูปแบบที่มคีุณสมบัติ มีความอิสระ โดย

ผูเ้รียนต้องมีความสามารถในการน าตนเองสูง ส่งเสริมประสิทธิภาพในตัวผูเ้รียนที่จะ

รับผิดชอบหรือควบคุมสถานการณใ์นการเรียน และมีแหล่งสนับสนุนการเรียนรู้   ที่ผู้เรยีน

สามารถค้นคว้าข้อมูลได้หลากหลาย และจากผลการวิจัยของ Mai N. (2005) ทีพ่บว่า       

การเรียนบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มลีักษณะเป็นสื่อประสม สามารถพัฒนาให้ผู้เรียนเกิด

การสรา้งความรูด้้วยตนเอง ยึดผู้เรยีนเป็นส าคัญ เกิดกระบวนการคิดวิเคราะหไ์ด้ ผูว้ิจัยจงึ

เลือกใช้ช่องทางการเรยีนการสอนผ่านเว็บมาพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน จากแนวคิด

ดังกล่าวข้างตน้ผูว้ิจัยจึงมคีวามสนใจที่จะพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

 



5 
 

 

วัตถุประสงค์ของกำรวิจัย 

การวิจัยในครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ ดังนี้  

 1. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณของนสิิตในระดับปริญญาตรี   

2. เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณก่อนและ

หลังได้รับการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิด

อย่างมวีิจารณญาณ 

 3. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนิสติที่มีต่อบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาตามแนวคิด  

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

ประโยชน์ที่ได้รับจากผลของการศึกษาวิจัยเรื่อง “การพัฒนารูปแบบการเรียน 

การสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ” มีดังนี ้ 

1. ได้รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่เหมาะสมส าหรับนิสติในระดับปริญญาตรี 

2. รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาที่

เหมาะสมส าหรับนิสิตในระดับปริญญาตรี ส่งผลตอ่การพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

3. เป็นแนวทางในการศกึษาและพัฒนาการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด      

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณส าหรับผูเ้รียนในระดับและ

สาขาอื่น ๆ 

4. ทราบความพึงพอใจของนิสติในระดับปริญญาตร ีที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา 
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ขอบเขตของกำรวิจัย 

 ในการศกึษาวิจัยครั้งนี้ก าหนดขอบเขตการศกึษา ดังนี้ 

 1. ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่ นสิิตปริญญาตรีช้ันปีที่ 1 ภาคต้น ปีการศกึษา 

2555 คณะศกึษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน จ านวน 216 คน 

 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ นสิิตปริญญาตรีช้ันปีที่ 1 ภาคต้น ปีการศึกษา 

2555 คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน จ านวน 28 คน ได้มา

โดยวิธีการสุ่มอย่างงา่ย (Simple Random Sampling) จากนิสติที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 

01173112 สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน (Personal and Community Health) มีจ านวน 2 หมู่

เรียนและท าการจับฉลากเลือกมาจ านวน 1 หมูเ่รียน   

2. เนือ้หาวิชาที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี ้เป็นเนื้อหาในรายวิชาสุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน 

(Personal and Community Health) มีจุดมุ่งหมายของรายวิชาเพื่อใหผู้เ้รียนมีความรู้       

ความเข้าใจ  ในหลักการดูแลสุขภาพของตนเอง  ครอบครัว  ชุมชน  และสิ่งแวดล้อม รวมทั้ง

ตระหนักถึงความส าคัญของการมีสุขภาพที่ด ีมีจิตส านึกรับผดิชอบในการดูแลรักษาสุขภาพ  

ทั้งของตนเอง  ครอบครัว  ชุมชน  และสิ่งแวดล้อม ทั้งสามารถประยุกต์ใชห้ลักการ  แนวคิด  

ทฤษฎีสุขภาพในการปฏิบัติตนให้มสีุขภาพดีทั้งส่วนบุคคล ครอบครัว ชุมชน และสิ่งแวดล้อม 

3. ตัวจัดกระท าในการวิจัยครั้งนี้ คือบทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณผูว้ิจัย

ได้น าหลักการและขั้นตอนของวิธีระบบมาออกแบบกระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบ

บทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

ผลของตัวจัดกระท าคือ ทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณและความพึงพอใจของนิสิต

ที่มตี่อบทเรียนผา่นเว็บ 
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นิยำมศัพท์ 

การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน หมายถึง การก าหนดวัตถุประสงค์ (Objective) 

ของการด าเนินการ การก าหนดวิธีการ (Specify Methods) ในการเรียนการสอน และก าหนด

สื่อการสอน การสร้างสื่อต้นแบบ (Construct Prototype) 

การเรียนการสอนตามแนวคิดการสรา้งสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) หมายถึง 

รูปแบบการเรียนการสอนที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้สร้างความรูจ้ากการผลติผลงานหรอืชิน้งาน

ที่เกิดจากการใชค้วามรู ้การคิด วางแผน การปฏิบัติ การมปีฏิสัมพันธ์กับกลุ่มเพื่อน         

การแก้ปัญหา และการสร้างสรรคผ์ลงานจากการเรียนรู้ของผูเ้รียนเองตลอดกระบวนการ

ศกึษา ตามสาระของวิชาและวัตถุประสงค์ โดยมีอาจารย์ผูส้อนเป็นผู้ให้ค าแนะน าและ         

ผูอ้ านวยความสะดวก จัดสภาพแวดล้อมที่หลากหลายเพื่อเป็นเครื่องมอืในการกระตุ้นให้

ผูเ้รียนสร้างความรูอ้อกมาเป็นรูปธรรมโดยใช้เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมอืใน        

การเรียนรูแ้ละสร้างความรู้ด้วยตนเอง           

รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา หมายถึง 

โครงรา่งหลักที่ก าหนดขึ้นอย่างมรีะบบโดยเป็นตัวแทนหรอืสัญลักษณ์ที่บ่งบอก และสามารถ

อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบ แนวคิดการจัดการเรยีนการสอนผา่นเครอืข่าย

อินเทอร์เน็ตด้วยการสร้างความรู้ดว้ยตนเองจนเกิดเป็นผลงานด้วยการลงมอืปฏิบัติ (Learning 

by Doing)           

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ หมายถึง กระบวนการคิดไตรต่รองอย่างรอบคอบ

เกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยใช้ความรู ้และประสบการณ์ในการพิจารณา ตคีวาม วิเคราะห์ 

ประเมินค่า และหาข้อสรุปอย่างมเีหตุผล เพื่อน าไปสู่ค าตอบที่สมเหตุสมผล ตามแนวคิดของ

Ennis and Millman (1985) ประกอบด้วยทักษะการคิด 6 ด้าน คือ 1. การสรุปแบบนิรนัย     

2. การให้ความหมาย 3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต             

4. การสรุปแบบอุปนัย 5. การสรุปโดยการทดสอบสมมติฐานและการท านาย 6. การนยิาม

และการระบุข้อสันนิษฐาน  
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 ความพึงพอใจต่อบทเรียนผ่านเว็บที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ  

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณ หมายถึง 

ความรูส้ึกทางบวก ได้แก่ ความชอบที่มตี่อการเรียนจากบทเรียนผา่นเว็บ ของนิสิตช้ันปีที่ 1 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ทางด้านลักษณะของบทเรียน ด้านรูปแบบ 

การเรียนการสอน ด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนการสอนผา่นเว็บ หลังเรยีนจากบทเรียน

ผา่นเว็บตามแนวคิด การสร้างสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

โดยวัดระดับความพึงพอใจ 5 ระดับ คอื มคีวามพึงพอใจมากที่สุด มีความพึงพอใจมาก มี

ความพึงพอใจปานกลาง มีความพึงพอใจน้อย และมีความพึงพอใจน้อยที่สุด ประกอบด้วย

ประเด็นด้านลักษณะของบทเรียน ด้านรูปแบบการเรียนการสอน และประโยชน์ที่ได้รับจาก

การเรียนการสอนผ่านเว็บ 
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บทที่ 2 

การตรวจเอกสาร 

 งานวิจัยนี้เป็นการวิจัยและพัฒนาทางการศกึษา เพื่อการพัฒนารูปแบบการเรียน  

การสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ส าหรับนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 01173112 สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน 

(Personal and Community Health) ผูว้ิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องในประเด็น

ต่าง ๆ ดังตอ่ไปนี้ 

 1. ระบบการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอน 

 1.1 ความหมายของระบบการเรียนการสอน 

     1.2 ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน  

     1.3 ระบบการเรียนการสอนของนักการศึกษาต่างประเทศ     

 2. การเรียนการสอนผ่านเว็บ 

2.1 ความหมายการสอนผ่านเว็บ    

2.2 ความหมายของบทเรียนผ่านเว็บ 

  2.3 ลักษณะของบทเรียนผา่นเว็บ  

2.4 ประเภทของบทเรียนผา่นเว็บ   

2.5 ข้อดขีองบทเรียนผ่านเว็บ  

2.6 ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บ    

2.7 การออกแบบบทเรียนผา่นเว็บ   

2.8 การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์    

2.9 องค์ประกอบของบทเรียนผา่นเว็บ    

2.10 หลักการที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบบทเรียนผา่นเว็บ  
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   3. ทฤษฎีการสร้างสรรคด์้วยปัญญา 

  3.1 ความหมายของทฤษฎีการสร้างสรรคด์้วยปัญญา                       

 3.2 หลักการของทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา                         

 3.3 พืน้ฐานที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา                                   

 3.4 เทคโนโลยีที่ใชก้ับกิจกรรมส าหรับการส่งเสริมการเรียนรูต้ามการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา                     

 3.5 การจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศในการเรียนรู้ตามแนวการเรยีนรู้เพื่อ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

              3.6 บทบาทของผู้ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรียนรู้         

    4. การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

     4.1 ความหมายของการคิดอย่างมวีิจารณญาณ                   

              4.2 แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  

     4.3 การวัดทักษะความคิดอย่างมีวิจารณญาณ          

 5. ความพึงพอใจ   

6. บริบทการจัดการเรียนการสอนในหลักสูตร 

7. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

              7.1 งานวิจัยในประเทศ    

    7.2 งานวิจัยต่างประเทศ 

ระบบการเรียนการสอน และรูปแบบการเรียนการสอน 

 จากการศกึษาผูว้ิจัยพบว่าการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional Design) นั้น  

มีพื้นฐานจากกระบวนการและขัน้ตอนที่เป็นระบบ โดยอาศัยกรอบแนวคิดของวิธีระบบ 

(System Approach) งานวิจัย “การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด   

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ” ผูว้ิจัยได้น าหลักการและ

ขั้นตอนของวิธีระบบมาออกแบบกระบวนการและขั้นตอนในการออกแบบรูปแบบ            

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อสร้างความเข้าใจใน
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หลักการเบือ้งตน้ ผู้วจิัยจงึขอน าเสนอรายละเอียดของระบบการเรียนการสอนและรูปแบบ 

การเรียนการสอนดังตอ่ไปนี้ 

ความหมายของระบบการเรยีนการสอน 

 ทิศนา แขมณี (2547) กล่าวว่า เป็นการก าหนดองค์ประกอบและจัดองค์ประกอบของ

ระบบให้มคีวามสัมพันธ์กันอย่างด ีเพื่อน าไปสู่จุดมุ่งหมายที่ต้องการ ซึ่งอาจจะจัดในกรอบ 

ความคิดของตัวป้อน กระบวนการ กลไกลควบคุม ผลผลติ และขอ้มูลป้อนกลับ หรอืจัด

ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบวนการพัฒนาการเรียนการสอนนั้นให้เป็นไป

ตามล าดับขั้นตอน 

 กิดานันท์ มลิทอง (2548) กล่าวว่า เป็นการรวมของกระบวนการเรียนการสอนและ

การออกแบบการสอนควบคู่กันไปตลอดเวลา โดยมุ่งเน้นที่จะท าให้กระบวนการเรียนการสอน

ระหว่างผู้เรียนและผูส้อนมีปฏิสัมพันธ์กันสูง ตลอดจนมุ่งเน้นวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมที่

สามารถวัดได้ 

 นิคม ทาแดง (2538) กล่าวว่า เป็นการด าเนินการสบืเนื่องจากจุดมุ่งหมาย ซึ่งเป็น

แนวคิดหลักการและกรรมวิธีและวิธีการปฏิบัติในการจัดการเรียนการสอนโดยใช้วิธีระบบ 

(System Approach) มาออกแบบการสอน การด าเนนิการสอน และการประเมินผล 

 จากความหมายของระบบการเรียนการสอนข้างตน้ผูว้ิจัยสรุปได้วา่ ระบบการเรียน

การสอนเป็นกระบวนการจัดองค์ประกอบและล าดับความคิดในการวางแผนการออกแบบ 

การสอน (Instructional Design) โดยใช้ระบบ (System Approach) ได้แก่ ปัจจัยน าเข้า         

คือ การวิเคราะหค์วามต้องการ ทรัพยากร ล าดับก่อนหลังของรายวิชา, กระบวนการ        

คือ วิธีการและกิจกรรมในการเรียนรู้ควรมีอะไรบ้างผลลัพธ์ คือ การก าหนดวิธีการ

ประเมินผลเพื่อตัดสินว่าการเรียนการสอนนั้นประสบความส าเร็จตามที่ตัง้เป้าหมาย 

ความหมายของรูปแบบการเรียนการสอน  

 ทิศนา แขมณี (2547) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอนนั้น คอื สภาพหรอืลักษณะ

ของการจัดการเรียนการสอนซึ่งจัดขึน้อย่างเป็นระบบระเบียบตามหลักปรัชญา ทฤษฎี 

หลกัการ แนวคิด หรอืความเชื่อต่าง ๆ โดยมีการจัดกระบวนการหรอืขั้นตอนใน              
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การเรียนการสอนโดยอาศัยวิธีการสอน และเทคนิคการสอนต่าง ๆ เข้าไปช่วยท าให้สภาพ 

การเรียนการสอนนั้นเป็นไปตามหลักการที่ยึดถือ 

ฉลอง ทับศร ี(2549) กล่าวว่า รูปแบบการเรียนการสอน เป็นแบบแผน หรอื 

โครงสรา้งที่แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ ในการเรียนการสอนที่ท างาน

สัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ และระบบสามารถปรับปรุง ปรับทิศทางของตนเองได้จาก        

การตรวจสอบด้วยข้อมูลป้อนกับ (Feedback) 

จากแนวความคิดเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนที่กล่าวมา ผูว้ิจัยสรุปได้วา่ 

รูปแบบการเรียนการสอนเป็นโครงสรา้งที่แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบต่าง ๆ 

ในการเรียนการสอนซึ่งใชห้ลักการ แนวคิด ทฤษฎี และแนวปฏิบัติต่าง ๆ ที่ก าหนดขึน้เป็น  

การจัดองคป์ระกอบและล าดับความคิดในการวางแผนการออกแบบ และสามารถอธิบายถึง

ความสมัพันธ์ระหว่างองค์ประกอบได้ และสามารถปรับปรุงรูปแบบได้จากการตรวจสอบด้วย

ข้อมูลป้อนกับ (Feedback) 

สรุปความหมายของระบบการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอน 

จากแนวคิดของความหมายระบบการเรียนการสอนและรูปแบบการเรียนการสอนนั้น

มีความเหมอืนกันคือ น าวิธีระบบ (System Approach) เข้ามาเป็นขั้นตอนในการออกแบบ 

ตลอดจนสามารถประเมินผลได้ และเป้าหมายคือผูเ้รียนให้เกิดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับค า

กล่าวของ ทิศนา แขมณี (2547) ที่กล่าวว่า ระบบการเรียนการสอน กับรูปแบบ              

การเรียนการสอน นัน้มีความหมายเหมอืนกัน แตน่ิยมใช้ตา่งกันในแง่ของระบบใหญ่ และ

ระบบย่อย ซึ่งระบบการจัดการเรียนการสอนนิยมใชก้ับระบบใหญ่ซึ่งครอบคลุมองค์ประกอบ

ส าคัญของการเรียนการสอนในภาพรวม สว่นรูปแบบการเรียนการสอนนั้นนิยมใช้กับระบบที่

ย่อยกว่า 

 ดังนัน้ งานวิจัยเรื่อง “รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ” จงึใชค้ าว่า “รูปแบบการเรียนการสอน” 

เนื่องจากเป็นระบบย่อยซึ่งใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาใดวิชาหนึ่งเท่านั้น  
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ระบบการเรียนการสอนของนักการศึกษาต่างประเทศ 

 ผูว้ิจัยได้ท าการศกึษาความสัมพันธ์ขององค์ประกอบในระบบการพัฒนา            

การเรียนการสอนเพื่อน ามาเป็นหลักพิจารณาในการออกแบบและพัฒนา                     

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

 ดังแผนภาพของระบบการเรียนการสอนของนักการศกึษาต่างประเทศที่ได้รับ       

การยอมรับซึ่งผูว้ิจัยขอน ามาพิจารณา  7  ระบบ ได้แก่ 

 1.  ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Kemp (1985) 

 2. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Dick and Carey (1989) 

 3. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Klausmeier and  Ripple (1971) 

 4. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gagne and Briggs (1992) 

 5. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gerlach and Ely (1980) 

 6. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Smith and Ragan (1999) 

 7. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Seels and Glasgow (1998) 

 ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนนีเ้ป็นกระบวนการที่ได้มาซึ่งขั้นตอนในการ

ออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ซึ่งระบบการพัฒนาการเรียนการสอน  มีรายละเอียดดังนี้ 

 1. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Kemp (1985) ประกอบด้วยขั้นตอนย่อย 

ส าคัญ 10 ขั้น ได้แก่  

     1.1 การวิเคราะหค์วามต้องการการเรียนรูข้องผู้เรยีน (Learning Needs) เพื่อข้อมูล

พืน้ฐานและแนวทางก าหนด 

          1.1.1 รูปแบบกิจกรรมการเรยีนการสอนย่อย 

          1.1.2 เป้าประสงค์หลักของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

      1.2 การก าหนดหัวเรื่องหรอืภารกิจ (Topics or Job Tasks) และจุดประสงค์ 

(Objectives) 
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      1.3 ศกึษาลักษณะของผู้เรียน (Learner Characteristics Study) เพื่อให้มี

ความสัมพันธ์กับรูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนที่ก าหนดขึ้น 

      1.4 วิเคราะหเ์นือ้หารายวิชาและภารกิจ (Subject Content Task Analysis) ให้       

ละเอียดชัดเจน 

      1.5  ก าหนดจุดมุ่งหมายการเรียน (Learning Objective) ให้สอดคล้องกับเนือ้หา

รายวิชา และองค์ประกอบของภารกิจให้ได้ตามที่ก าหนดไว้ 

      1.6 ก าหนดขัน้ตอนกิจกรรมการเรียนการสอน (Teaching / Learning Activities) 

      1.7 เลือกแหล่งทรัพยากรการเรียนการสอน  (Instruction Resources) 

      1.8 จัดบริการสิ่งอ านวยความสะดวก (Facilities Services Management) 

      1.9 ประเมินผลการเรียน และผลที่ได้จากโปรแกรมการเรียน (Learning 

Evaluation) 

     1.10 เตรียมทดสอบก่อนเรียน (Pretesting) โดยจัดเตรยีมใหส้ัมพันธ์กับหัวเรื่อง 

ภารกิจ และจุดประสงค์ของกิจกรรมการเรียนการสอน 
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ภาพท่ี 1  แสดงระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Kemp (1985) 

ที่มา: Kemp (1985) 

2. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Dick and Carey (1989)  

   ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Dick and Carey ได้ก าหนดองค์ประกอบ

ของระบบไว้ 3 องค์ประกอบ ได้แก่ 

   2.1 ก าหนดความมุง่หมายของการสอน 

    2.2 การพัฒนาองค์ประกอบของรูปแบบกิจกรรมการสอน 

    2.3 การประเมินการเรียนการสอน 

 

วิเคราะห์ความต้องการ

ในการเรียนรู ้

 

 หัวเรื่อง/

ภารกิจ 
ลกัษณะ

ผูเ้รียน 

 

เน้ือหา

รายวิชา 

 

จดุมุ่งหมาย  

                          รูปแบบกิจกรรมการ

เรียนรู้ 

การทดสอบก่อน

เรียน 

 

แหล่งทรัพยากรการ

เรียนรู้ 

 

สิ่งอ านวยความ

สะดวก 

 

 การประเมินการ

เรียน 

การปรับปรุงแก้ไข 

การประเมนิ

ระหว่าง 

การเรยีน 

การปรับปรุงแก้ไข 

การประเมนิ

ระหว่าง 

การเรยีน 

จดุมุ่งห

มาย 
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ภาพท่ี 2  แสดงระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Dick and Carey (1989) 

ที่มา: Dick and Carey (1989) 

จากแผนภาพระบบการพัฒนาการสอนของ Dick and Carey สามารถอธิบายเป็น

องค์ประกอบหลักและองค์ประกอบย่อยได้ดังนี้ 

 (1)  การก าหนดความมุ่งหมายของการสอน (Identify Instructional Goals) ต้องมี    

การพัฒนาให้สอดคล้องกับนโยบายเป้าหมาย หลักสูตร โดยต้องมีศึกษาวิเคราะห์ 

      1.1 วิเคราะห์ความจ าเป็น 

      1.2 วิเคราะห์ผูเ้รียน 

ออกแบบ

และ

ประเมินผล

สุดท้าย 

ปรับปรุงการสอน 

วเิคราะห์

การสอน 

ก าหนด

ความ

มุ่ง

หมาย 

เขยีน

จุดมุ่งหมาย

เชงิ

พฤติกรรม 

ก าหนด

ลักษณะ

ผู้เรียน 

พัฒนาแบบ 

ทดสอบ 

อิงเกณฑ์ 

พัฒนา

ยุทธศาสตร์

การสอน 

พัฒนา

และเลือก

วัสดุการ

สอน 

ออกแบบ

และ

ประเมินผล

เพ่ือ

ปรับปรุง 
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 (2)  การพัฒนาองค์ประกอบของรูปแบบกิจกรรมการสอน ได้แก่ 

      2.1 วิเคราะหก์ารสอน 

      2.2 ก าหนดลักษณะผูเ้รียน 

      2.3 เขียนจุดมุ่งหมายของการเรยีน 

      2.4 สร้างแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 

      2.5 พัฒนายุทธศาสตร์การสอน 

      2.6 เลือกและพัฒนาวัสดุการเรียนการสอน 

 (3)  การประเมินผล 

      3.1 ออกแบบและประเมินผลเพื่อปรับปรุงระหว่างเรียน และหลังเรยีน 

      3.2 ออกแบบและประเมินผลสุดท้าย 

 3. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Klausmeier and Ripple (1971) 
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ภาพท่ี 3  แสดงระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Klausmeier and Ripple (1971) 

ที่มา: Klausmeier and Ripple (1971) 

จากแผนภาพแสดงความสัมพันธ์ขององคป์ระกอบระบบพัฒนาการเรียนการสอน

ของ Klausmeier and Ripple สามารถวิเคราะห์ ออกมาเป็นตามวิธีระบบได้ดังนี้ 

(1) ปัจจัยน าเข้า (Input) ได้แก่ 

     1.1 การก าหนดวัตถุประสงค์ของการสอน 

Output 

4. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

5. การด าเนินการสอนตามท่ีก าหนดไว้ 

6. การวัดและประเมินผลการเรยีนรู ้ไดแ้ก่ 

6.1 การวัดสมรรถภาพทางสติปัญญา 

และลักษณะอืน่ๆ ของผูเ้รยีน 

6.2 การวัดความพร้อมก่อนเรียน 

6.3 การวัดและประเมินผลระดับ

ความก้าวหน้าระหว่างเรียน 

6.4 การวัดและประเมินผลหลังเรียน 

6.5 การวัดและประเมินผลการจัดการ

เรียนรู้ท้ังระบบ 

1. การก าหนดวัตถุประสงค์ของการสอน 

2. การเตรียมความพร้อมของผู้เรียน ได้แก่ 

2.1 สร้างแรงจูงใจ ก าหนดเง่ือนไข เพื่อ 

   กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจ 

2.2  เตรียมสมรรถภาพของผู้เรียน 

3. การเตรียมสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ด้าน 

3.1 เนื้อหาวิชา 

3.2 วัสดุ อุปกรณ์ ส่ือการเรียนการสอน 

Inp
ut 

Pr
oc

es
s 

Fe
ed

ba
ck

 
Fe

ed
ba

ck
 

7. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

เเรเีการเรียเรียนเรียนรู ้
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     1.2 การเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน ได้แก่ 

          1.2.1 สร้างแรงจูงใจ ก าหนดเงื่อนไข เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรยีนเกิดความสนใจ 

          1.2.2 เตรียมสมรรถภาพของผู้เรยีน 

     1.3 การเตรียมสภาพแวดล้อมการเรยีนรู้  

          1.3.1 ด้านเนือ้หาวิชา 

          1.3.2 ด้านวัสดุ อุปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน 

 (2)  กระบวนการ (Process) ได้แก่ 

      2.1 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

      2.2 การด าเนินการสอนตามที่ก าหนดไว้ 

      2.3 การวัดและการประเมินผลการเรียนรู้ ได้แก่ 

           2.3.1 การวัดสมรรถภาพทางสติปัญญา และลักษณะอื่นๆ ของผูเ้รียน 

           2.3.2 การวัดความพร้อมก่อนเรยีน 

           2.3.3 การวัดและประเมินผลระดับความก้าวหน้าระหว่างเรียน 

           2.3.4 การวัดและประเมินผลหลังเรียน 

           2.3.5 การวัดและประเมินผลการจัดการเรยีนรู้ทั้งระบบ 

 (3)  ผลลัพธ์ (Output) ได้แก่ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้ ซึ่งจะเป็นผลสะท้อน 

(Feedback) สู่ปัจจัยน าเข้า เพื่อพัฒนาระบบการเรียนการสอนให้มปีระสิทธิภาพยิ่งขึ้น 
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4. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gagne and Briggs (1992) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 4  แสดงระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gagne and Briggs (1992) 

ที่มา: Gagne and Briggs (1992) 
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จากแผนภาพระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gagne and Briggs มี

องค์ประกอบที่สัมพันธ์กันอย่างเป็นระบบ โดยสามารถอธิบายได้ดังนี้ 

 (1)  การวิเคราะหห์าความต้องการทั้งผูเ้รียน และหลักสูตร 

 (2)  ก าหนดเป้าหมาย และวัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนการสอน โดยน าผล   

จากการวิเคราะหค์วามตอ้งการของผูเ้รียน และหลักสูตร 

 (3)  การระดมความคิดเพื่อปรึกษาหารอืบุคลากรที่เกี่ยวข้อง เพื่อน าไปสู่             

การเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพและบรรลุวัตถุประสงค์ 

 (4)  การวิเคราะหข์้อปัญหา อุปสรรคต่าง ๆ ตลอดจนความต้องการแหล่งการเรียนรู้

ทั้งที่มอียู่เดิม และแหล่งสนับสนุนเพิ่มเติม 

 (5)  การเลือกและพัฒนาสื่อการเรียนการสอน โดยพิจารณาถึงความต้องการ 

เป้าหมาย ข้อปัญหา อุปสรรค และพื้นฐานเดิมของทรัพยากรที่มอียู่เดิม 

 (6)  ก าหนดวิธีการในการประเมินผลการเรียนการสอน ในแตล่ะวัตถุประสงค์แตล่ะ

เนือ้หา 

 (7)  การประเมินผลโดยพิจารณาเพื่อน าผลที่ได้จากการประเมินมาเป็นข้อมูลใน     

การปรับปรุงแก้ไขระบบการเรียนการสอน 

 (8)  ถ้าเกิดปัญหา มีส่วนไม่ผา่นตามเกณฑ ์ตอ้งมกีารปรับปรุงแก้ไข เพื่อน าไปสู่    

การประเมนิผล โดยภาพรวมตอ่ไป 

 (9)  การประเมนิผลเพื่อตัดสินถึงระบบการเรียนการสอนโดยภาพรวม 

 (10)  เมื่อผ่านตามเกณฑส์ามารถน าระบบการเรียนการสอนไปใช้และเผยแพรใ่น      

วงกว้างต่อไป 
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 คุณลักษณะเด่นของระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gagne and Briggs นี ้คือ 

การระดมสมองเพื่อหาวิธีการต่าง ๆ ที่จะให้ระบบมีประสิทธิภาพ และขั้นการน าไปใช้และ

เผยแพร่ในวงกว้าง 

 5. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gerlach & Ely (1980) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5  แสดงระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gerlach and Ely 

ทีม่า: Gerlach and Ely (1980) 

จากแผนภาพแบบจ าลองระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Gerlach & Ely 

(1980) ประกอบด้วย 10 องค์ประกอบได้แก่ 

 (1)  ก าหนดวัตถุประสงค์ (Specification of Objectives) โดยมีวัตถุประสงค์เฉพาะ ของ

การเรียนรู ้และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

 (2)  การก าหนดเนื้อหา (Specification of Content) เป็นการเลือกเนื้อหาที่เหมาะสม

เพื่อการเรียนรูบ้รรลุวัตถุประสงค์ 

 (3)  การประเมนิพฤติกรรมเบือ้งตน้ (Assessment of Behaviors) เพื่อให้ทราบถึง

พฤติกรรม และภูมิหลังของผูเ้รียน 

การก าหนด

เนื้อหา 

การก าหนด

วัตถุประสงค์ 

 

 

 

การก าหนด และควบคุม

เวลาเรียน 

การจัดแบ่ง 

กลุ่มผู้เรียน 

การก าหนด 

กลยุทธ์วิธีสอน 

การเลือกสรร 

ทรัพยากร 

การประเมนิ

พฤติกรรม

เบื้องต้น 

การวเิคราะห์

ข้อมูลป้อนกลับ 

การประเมนิ

สมรรถนะ 
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 (4)  การก าหนดกลยุทธ์ของวิธีการสอน (Determination of Strategy) เป็นการก าหนด

รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อก าหนดบทบาทผูเ้รียน วิธีการสอน 

 (5)  การจัดแบ่งกลุ่มผู้เรยีน (Oganization of Groups) เพื่อให้ผู้เรยีนได้เลือกเรียนได้

เหมาะสมกับความต้องการของผู้เรยีน และเรียนรู้รว่มกันได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 (6)  การก าหนด และควบคุม เวลาเรียน (Allocation and Control of Time) การ

ก าหนด และควบคุมเวลาเรียนนี้ขึ้นอยู่กับเนื้อหา วัตถุประสงค์ สถานที่ และช่วงความสนใจ

ของผู้เรยีน 

 (7)  การจัดสถานที่เรียน (Allocation of Space) ขึ้นอยู่กับกลุ่มผู้เรียน และกิจกรรม   

การเรียนการสอน 

 (8)  การเลือกสรรทรัพยากร (Allocation of Resources) ให้เหมาะสมกับเนือ้หา

วัตถุประสงค์ของการเรยีนการสอน และขนาดของกลุ่มผูเ้รียน 

 (9)  การประเมนิสมรรถนะ (Evaluation of Performance) เป็นการประเมนิ

ความสามารถ และพฤติกรรมของผูเ้รียนที่เกิดจากการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างกัน 

 (10)  การวิเคราะหข์้อมูลป้อนกลับ (Analysis of Feedback) เพื่อเป็นแนวทางใน      

การแก้ไขปรับปรุงระบบการพัฒนาการเรียนการสอนต่อไป 

6. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอน Smith and Ragan (1999) 
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ภาพท่ี 6  แสดงระบบการพัฒนาการเรียนการสอน Smith and Ragan (1999) 

ที่มา: Smith and Ragan (1999) 
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จากแผนภาพแบบจ าลองระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Smith and Ragan (1999) 

ประกอบด้วย 9 ขั้นตอน ดังนี ้

 (1)  การวิเคราะหส์ภาพของการเรียนการสอน (Learning Contexts Analysis) 

 (2)  วิเคราะห์ผูเ้รียน (Learners Analysis) 

 (3)  วิเคราะหง์านที่จะให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้ (Learning Task Analysis) 

 (4)  วิเคราะห์เพื่อเขียนหัวข้อของแบบทดสอบ (Write Test Items Analysis) 

 (5)  ก าหนดกลยุทธ์แนวทางของการจัดระบบ และองค์ประกอบในการพัฒนาการ

เรียนการสอน (Organizational Strategies Determine) 

 (6)  ก าหนดกลยุทธ์แนวทางในการน าเสนอเนื้อหาสาระ (Delivery Strategies 

Determine) 

 (7)  เขียนและผลติแนวทางในการสอน (Write and Produce Instruction) 

 (8)  ด าเนินการในการสอนเพื่อประเมนิปรับปรุง (Conduct Formative Evaluation) 

 (9)  พิจารณาไตร่ตรองตรวจสอบผลการประเมินระบบการเรียนการสอน (Revise 

Instruction Evaluation) 

7. ระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Seels and Glasgow (1990) 

 

 

 

 

 

 

Diffusion 

ภาพท่ี 7  แสดงระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Seels and Glasgow (1990) 

ที่มา: Seels and Glasgow (1990) 
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 จากแผนภาพแบบจ าลองระบบการพัฒนาการเรียนการสอนของ Seels and 

Glasgow, (1990) ประกอบด้วย 10 ขั้นตอน ดังนี ้

 (1)  การวิเคราะหป์ัญหา (Problem Analysis) 

 (2)  การวิเคราะหง์านและการเรียนการสอน (Task and Instructional Analysis) 

 (3)  ก าหนดวัตถุประสงค์และแบบทดสอบ (Objectives and Tests) 

 (4)  ก าหนดยุทธศาสตร์การเรียนการสอนและการน าเข้าสู่ระบบเพื่อก าหนดทิศทาง

ในการเรียนการสอน (Instructional Strategy and Delivery System) 

 (5)  การพัฒนาวัสดุที่ใชใ้นการเรียนการสอน (Materials Development) 

 (6)  การประเมนิผลเพื่อการปรับปรุง (Formative Evaluation) 

 (7)  การน าไปใช้และการปรับปรุง (Implementation Maintenance) 

 (8)  การประเมนิเพื่อสรุปผล (Summative Evaluation) 

 (9)  การน ารูปแบบการเรียนการสอนไปเผยแพร่เพื่อการน าไปใช้ (Diffusion)  

การเรยีนการสอนผ่านเว็บ 

 World Wide Web เป็นบริการหนึ่งในหลายๆ บริการอินเทอร์เน็ตที่เกิดขึ้นหลังบริการ

อื่นๆ บนอินเทอร์เน็ต นอกเหนอืจากการส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์การสนทนาผา่นเครือขา่ย 

การอภิปรายผ่านกระดานอ่านข่าว การค้นข้อมูลและการถ่ายโอนแฟ้มข้อมูลเว็บ คือข้อมูล

ข่าวสารในรูปเอกสารไฮเปอร์เท็กซ์ และสื่อหลากหลายที่ได้จากการเชื่อมโยงนัน้ที่ใช้

อินเทอร์เน็ตเป็นเครื่องมอืในการตดิต่อส่งขอ้มูลเอกสารนี้ 

 สรรรัชต์  ห่อไพศาล (2544) กล่าวว่า การใชเ้ว็บเพื่อการเรียนการสอนเป็นการน าเอา

ระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบ เพื่อใชใ้นการศกึษาการจัดการเรยีนการสอนผา่นเว็บ มชืี่อ

เรียกได้หลายลักษณะ เช่น การจัดการเรียนการสอนบนเว็บ บทเรียนผา่นเว็บ เว็บการเรียน   

(Web-based Learning) เว็บการฝึกอบรม (Web-based Training) อินเทอร์เน็ตฝกึอบรม 

(Internet-based Training) เป็นต้น แต่ในที่นีใ้ช้ว่าบทเรียนผา่นเว็บ ซึ่งน่าจะเป็นแบบที่ใชแ้ละ

ตรงกับค าอธิบายคุณลักษณะของการใชเ้ว็บในระบบอินเทอร์เน็ตเพื่อการเรียนการสอนมาก

ที่สุด  

 

 



27 
 

ความหมายการสอนผ่านเว็บ 

 Khan (1997) กล่าวว่า บทเรียนผ่านเว็บ หมายถึง บทเรียนที่อาศัยโปรแกรมไฮเปอร์

มีเดียที่ชว่ยในการสอน โดยการใชป้ระโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต 

(WWW) มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมีความหมาย โดยส่งเสริมและสนับสนุนการเรียนรู้ใน

ทุกทาง 

 Parson (1997) กล่าวว่า บทเรียนผา่นเว็บเป็นการจัดสภาพการเรียนการสอนใน

บางสว่นหรือทั้งหมดของกระบวนการในการส่งความรูไ้ปสู่ผู้เรยีน โดยผ่านเวิลด์ไวด์เว็บเป็น

สื่อกลาง 

 กิดานันท์  มลิทอง (2540) ให้ความหมาย บทเรียนผา่นเว็บว่า เป็นการใชเ้ว็บ โดย

อาจใชเ้ว็บเพื่อน าเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิตขิองวิชาทั้งหมดตามหลักสูตร หรอืใช้

เพียงการเสนอข้อมูลบางอย่าง เพื่อประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใชป้ระโยชน์จากคุณลักษณะ   

ต่าง ๆ ของการสื่อสารที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การเขียนข้อความโต้ตอบกันทาง

ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ การพูดคุยสดกับข้อความและเสียงมาใช้ประกอบ เพื่อให้เกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด 

 ปรัชญนันท์  นิลสุข (2544) ได้ให้ความหมายของบทเรียนผ่านเว็บ ว่าเป็นการใช้

ทรัพยากรที่มอียู่ในระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบและจัดระบบ เพื่อการเรียนการสอนโดย

สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมคีวามเชื่อมโยง เป็นเครือขา่ยที่สามารถเรียนได้

ทุกที่ทุกเวลา 

 สรรรัชต์  ห่อไพศาล (2544) กล่าวว่า บทเรียนผา่นเว็บ หมายถึง การใชโ้ปรแกรมสื่อ

หลายมิตทิี่อาศัยประโยชน์จากคุณลักษณะและทรัพยากรของอินเทอร์เน็ตและเวิลด์ไวด์เว็บ

มาออกแบบเป็นเว็บเพื่อการเรียนการสอน สนับสนุนและสง่เสริมให้เกิดการเรียนรู้ อย่างมี

ความหมายเชื่อมโยงเป็นเครือขา่ยที่สามารถเรียนได้ทุกที่ทุกเวลา โดยมีลักษณะที่ผู้สอน

ผูเ้รียนมีปฏิสัมพันธ์กันโดยผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงซึ่งกันและกัน 

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) ให้ความหมายว่า บทเรียนผ่านเว็บเป็น              

การผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอน เพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลา โดย
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บทเรียนผา่นเว็บจะประยุกต์ใช้คุณสมบัติและทรัพยากรของ World Wide Web ในการจัด

สภาพแวดล้อมที่ส่งเสรมิและสนับสนุนการเรียนการสอน 

 จากความหมายของบทเรียนผ่านเว็บที่กล่าวมาข้างตน้สามารถสรุปได้วา่ บทเรียน 

ผา่นเว็บเป็นการจัดสภาพการเรียนการสอนที่ได้รับการออกแบบอย่างมรีะบบโดยอาศัย

คุณสมบัติและทรัพยากรของ World Wide Web มาเป็นสื่อกลางในการถ่ายทอด เพื่อเพิ่ม

ประสิทธิภาพและประโยชน์ในการจัดสภาพแวดล้อมที่สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้ภายใต้

ข้อจ ากัดด้านสถานที่และเวลา 

ความหมายของบทเรยีนผ่านเว็บ 

บทเรียนผา่นเว็บ (Web-based Instruction: WBI) มีการใช้กันหลายค า เช่น การสอน

โดยการใช้เว็บเป็นฐาน หรือการสอนบนเว็บ การเรียนการสอนบนเว็บ การสอนบนเว็บ ตา่งก็

มีความหมายเหมอืนกัน แต่ในที่นี้ผู้วจิัยขอใช้ค าว่าบทเรียนผา่นเว็บ 

บทเรียนผา่นเว็บ เป็นรูปแบบของการเรยีนการสอนผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้ที่ไม่มขี้อจ ากัดในเรื่องสถานที่และเวลาในการเรียน ซึ่งมีผู้ให้

ค านยิามและความหมายไว้ดังนี้ 

ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) ได้ให้ความหมายบทเรียนผ่านเว็บว่า หมายถึง การผนวก

คุณสมบัติ ไฮเปอร์มีเดียเข้ากับคุณสมบัติของเครือข่าย World Wide Web เพื่อสร้าง

สิ่งแวดล้อมแหง่การเรียนในมิติที่ไม่มขีอบเขต จ ากัดด้วยระยะทางและเวลาที่แตกต่างกันของ

ผูเ้รียน (Learning Without Boundary) 

วิชุดา รัตนเพียร (2542) กล่าวว่า บทเรียนผา่นเว็บเป็นการน าเสนอโปรแกรมบทเรียน

ผา่นเว็บเพจ โดยน าเสนอผา่นบริการ World Wide Web ในเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต ซึ่ง

ผูอ้อกแบบและสร้างโปรแกรมการสอนผา่นเว็บจะต้องค านงึถึงความสามารถและบริการที่

หลากหลายของอินเทอร์เน็ตและน าคุณสมบัติต่าง ๆ เหล่านั้น มาใช้เพื่อประโยชน์ในการเรียน

การสอนให้มากที่สุด 

ปรัชญนันท์ นิลสุข (2544) ได้ให้ความหมายของบทเรียนผา่นเว็บ ว่าเป็นการใช้

ทรัพยากรที่มีอยู่ในระบบอินเทอร์เน็ตมาออกแบบและจัดระบบ เพื่อการเรียนการสอนโดย
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สนับสนุนและส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้อย่างมคีวามเชื่อมโยง เป็นเครือขา่ยที่สามารถเรียนได้

ทุกที่ทุกเวลา 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ให้ความหมายว่า บทเรียนผ่านเว็บ เป็น             

การผสมผสานกันระหว่างเทคโนโลยีปัจจุบันกับกระบวนการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้และแก้ปัญหาในเรื่องข้อจ ากัดทางด้านสถานที่และเวลา    

โดยการสอนบนเว็บจะประยุกต์ใชคุ้ณสมบัติและทรัพยากรของ World Wide Web ในการจัด

สภาพแวดล้อมที่ส่งเสรมิและสนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งการเรียนการสอนที่จัดขึน้ผ่าน

เว็บนีอ้าจเป็นบางสว่นหรอืทั้งหมดของกระบวนการเรียนการสอนก็ได้ 

 กิดานันท์ มลิทอง (2548) ได้ให้ความหมายว่า บทเรียนผา่นเว็บเป็นการใช้เว็บใน     

การเรียนการสอนโดยอาจใช้เว็บเพื่อน าเสนอบทเรียนในลักษณะสื่อหลายมิตขิองวิชาทั้งหมด

ตามหลักสูตรหรอืใช้เป็นเพียงการเสนอข้อมูลบางอย่างเพื่อประกอบการสอนก็ได้ รวมทั้งใช้

ประโยชน์จากคุณลักษณะต่าง ๆ ของการสื่อสารที่มอียู่ในระบบอินเทอร์เน็ต เช่น การโต้ตอบ

กันทาง E-mail และการพูดคุยสดด้วยข้อความ ภาพและเสียง มาใช้ประกอบด้วยเพื่อให้เกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด 

Khan (1997) ได้ให้ค าจ ากัดความของบทเรียนผา่นเว็บ ไว้วา่ เป็นการเรียนการสอนที่

อาศัยโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียที่ช่วยในการสอน โดยการใช้ประโยชน์จากคุณลักษณะและ

ทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อย่างมคีวามหมายโดยส่งเสริมและ

สนับสนุนการเรียนรู้อย่างมากมายและสนับสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง 

 จากนิยามของนักวิชาการต่าง ๆ สามารถสรุปได้วา่ บทเรียนผา่นเว็บ คือ การ

น าเสนอโปรแกรมเนื้อหาวิชาบนเว็บเพจผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตที่ได้รับการออกแบบอย่างมี

ระบบโดยอาศัยคุณสมบัติและทรัพยากรของ World Wide Web มาเป็นสื่อกลางในการ

ถ่ายทอดเพื่อส่งเสริมสนับสนุนการเรยีนการสอนให้มปีระสิทธิภาพ ผู้เรยีนและผูส้อนมี

ปฏิสัมพันธ์กันโดยผ่านระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมโยงถึงกัน 

 การเรียนการสอนผ่านเว็บปัจจุบันมกีารใช้ครอบคลุมทุกวงการโดยมีเป้าหมายส าคัญ

มุ่งพัฒนาทรัพยากรบุคคลใหม้ีความรู้ความสามารถ  และสามารถน าความรูไ้ปประยุกต์ใช้

เกิดประสทิธิภาพ  ซึ่งจากความหมายที่ได้กล่าวมาข้างต้น  สามารถสรุปได้วา่  การเรียนการ

สอนผา่นเว็บเป็นรูปแบบของสื่อหลายมิติที่อาศัยกระบวนการ  วธิีการ เทคนิคการสอนโดยใช้   
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เว็บเพจ (Webpage) เป็นช่องทางในการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้  บนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต  ตลอดจนใช้แหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลายบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต เป็นแหล่ง

เรียนรู้ที่สามารถเข้าถึงได้  โดยไม่จ ากัดระยะเวลา  สถานที่  และความต้องการของผูเ้รียนรู้  

รวมทั้งอาศัยเครื่องมอืสื่อสารบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ได้แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้เรยีน

กับผูเ้รียน  ผูเ้รียนกับผูส้อน  หรอืผูเ้รียนกับบุคคลอื่นที่สนใจในการประเด็นเดียวกัน 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 8  แสดงกระบวนการของ Web – based  Instruction ในฐานะเป็นสื่อกลางก่อให้เกิด               

ความรูข้อง อุทิศ บ ารุงชีพ (2551) 

ที่มา: อุทิศ บ ารุงชีพ (2551) 

ลักษณะของบทเรียนผ่านเว็บ 

ใจทิพย์ ณ สงขลา (2542) กล่าวว่า โดยทั่วไปการสร้างบทเรียนผา่นเว็บที่ใชเ้พื่อ   

การเรียนการสอนจะมีอยู่ 2 ลักษณะใหญ่ๆ ได้แก่ 

1. ผูเ้รียนศึกษาด้วยตนเอง (Human to Computer) เป็นการสร้างเนื้อหาที่ม ี          

การเชื่อมโยงค าส าคัญ (Key Word) ไปยังเนื้อหารายละเอียดอื่นอๆ ที่เกี่ยวข้องหรืออาจเชื่อมโยง   

ไปยังสี่อชนิดอื่น ๆ ที่ผู้สอนเห็นว่าจะช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ได้ดีขึ้น ซึ่งการน าเสนอชนิดนี้

ไม่สามารถท าได้ในสื่อสิ่งพิมพ์ธรรมดานอกจากนั้นแล้วผูเ้รียนจะใช้เวลานานเท่าใด หรือดูซ้ า 

กี่รอบก็ได้ ตามความตอ้งการของแตล่ะบุคคล บทเรียนผา่นเว็บจะมีลักษณะเฉพาะที่โดดเด่น  

Learner Wed – based Instruction 

Communication tools Internet Network Resources Links 

 

Webpage 

Curriculum, 

Content 
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คือ ผูส้อนสามารถเชื่อมโยงบทเรียนของตนไปสู่เนื้อหาที่มผีูส้อนอื่นสร้างขึ้นไว้แล้วใน

เครอืข่ายคอมพิวเตอร์ นอกจากนั้น ผูส้อนยังสามารถแก้ไขปรับปรุงเนื้อหา เพื่อใหท้ันสมัยได้

ตลอดเวลา 

2. ผูเ้รียนศกึษาร่วมกับผู้อื่น (Human to Human) คือ ผูส้อนจะเป็นผูก้ าหนดปัญหาหรือ

โจทย์บางอย่างขึ้นมา และให้กลุ่มผู้เรียนร่วมกันระดมความคิดหาสาเหตุ และเสนอหนทางแก้ไข

การเรียนในลักษณะนี้นอกจากจะเป็นการศกึษาร่วมกับผู้เรียนอื่นแล้ว ยังเป็นการสร้าง

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผูส้อนผา่นเครอืข่ายด้วย 

 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544) กล่าวว่า ด้วยเครื่องมอืเทคโนโลยีของเวิลด์ไวด์เว็บ 

ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าใหบ้ทเรียนผ่านเว็บ เป็นการจัดสภาพแวดล้อมการเรียน       การ

สอนที่มลีักษณะส าคัญดังต่อไปนี้ 

1. เว็บเปิดโอกาสใหเ้กิดปฏิสัมพันธ์ (Interactive) ระหว่างผูเ้รียนกับผู้สอน และผูเ้รียนกับ

ผูเ้รียนหรอืผูเ้รียนกับเนื้อหาบทเรียน 

2. เว็บสามารถน าเสนอเนื้อหาในรูปของสื่อประสม (Multimedia) ทั้งตัวอักษร ภาพ

ภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดิทัศน์ 

3. เว็บเป็นระบบเปิด (Open System) ซึ่งอนุญาตให้ผูใ้ช้มอีิสระในการเข้าถึงข้อมูลได้ทั่วโลก 

4. เว็บอุดมได้ด้วยทรัพยากรเพื่อการสืบค้นออนไลน์ (Online Search/Resource) 

5. ไม่มีขอ้จ ากัดทางสถานที่และเวลาของการสอนผ่านเว็บ (Device, Distance and Time 

Independent) ผู้เรียนที่มีคอมพิวเตอร์ในระบบใดก็ได้ซึ่งต่อเข้ากับอินเทอร์เน็ต จะสามารถเข้า

เรียนจากที่ใดก็ได้ เวลาใดก็ได้ 

6. เว็บอนุญาตให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุม (Learner Controlled) ผูเ้รียนสามารถเรียนตาม

ความพร้อมความถนัด และความสนใจของตน 

7. เว็บมีความสมบูรณ์ในตนเอง (Self-Contained) ท าใหเ้ราสามารถจัดกระบวน    การ

เรียนการสอนทั้งหมดผ่านเว็บได้ 

8. เว็บอนุญาตใหม้ีการติดต่อสื่อสาร ทั้งแบบเวลาเดียวกัน (Synchronous  

Communication) เช่น Chat และต่างเวลากัน (Asynchronous Communication) เช่น Web board 

เป็นต้น 

 เนือ้หาวิชาที่เกี่ยวข้องที่ผู้สอนเชื่อมโยงไว้จากเว็บไซต์อื่นๆ จากทั่วโลก หรอืโหลด

เนือ้หาลงมายังเครื่องคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียนเอง หรอืสั่งพิมพ์ออกทางเครื่องพิมพ์เพื่อ
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การศกึษาภายหลัง นอกจากนีผู้เ้รียนยังสามารถโต้ตอบกับเนือ้หาบทเรียนและสามารถ

โต้ตอบกับผูเ้รียนอื่นหรอืกับผูส้อนได้ทั้งแบบเวลาเดียวกัน และต่างเวลากันในลักษณะของ

บุคคลต่อบุคคล บุคคลต่อกลุ่มหรอืกลุ่มต่อกลุ่มก็ได้ ในกรณทีี่ผู้สอนท าการสอนบนเว็บอย่าง

เต็มรูปแบบ ผู้เรยีนจะต้องรับส่งงานและสามารถเข้ามาตรวจสอบคะแนนบนเว็บไซต์ได้ วิธีนี้

จงึเป็นการประยุกต์ใชคุ้ณสมบัติของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ มาจัดสภาพแวดล้อมการเรียน

การสอนช่วยแก้ปัญหาในเรื่องความพร้อมและความแตกต่าง ทางดา้นสติปัญญาระหว่าง

บุคคล ตลอดจนข้อจ ากัดทางดา้นเวลาและสถานที่ใหห้มดไปเพียงแต่ผู้ใชท้ี่มคีอมพิวเตอร์ใน

ระบบ    ใดก็ได้ตอ่เข้ากับอินเทอร์เน็ตก็สามารถเข้าถึงข้อมูลได้อย่างอิสระโดยไม่มีข้อจ ากัด

ทางดา้นเวลาและสถานที่ ท าให้ผู้เรยีนสามารถควบคุมการเรียนตามความพร้อม ความถนัด 

และความสนใจของตนจากที่ใดก็ได้ทั่วโลก 

สรุปได้วา่ ลักษณะของบทเรียนผา่นเว็บจะเริ่มจากให้ผูเ้รียนเข้าสู่ระบบอินเทอร์เน็ต

และใช้โปรแกรมอ่านเว็บ (Web Browser) เปิดไปยังเว็บไซต์การศกึษาที่ได้ออกแบบไว้หลังจาก

นั้นผู้เรยีนจะศกึษาเนื้อหาได้หลายวิธี เชน่ อ่านข้อความบนจอ หรอืโหลดเนื้อหามาลงยัง

เครื่องของตน หรือผูเ้รียนจะโต้ตอบกับเนือ้หาบทเรียนก็ได้ โดยบทเรียนผา่นเว็บจะน าเสนอ

เนือ้หาในลักษณะของสื่อหลายมิต ิหรอืสื่อประสมต่าง ๆ ซึ่งออกแบบให้เนือ้หาที่มี

ความสัมพันธ์กันเชื่อมโยงไว้ด้วยกัน 

ประเภทของบทเรียนผ่านเว็บ 

 บทเรียนผา่นเว็บสามารถท าได้หลายลักษณะโดยแต่ละเนื้อหาของหลักสูตรก็จะมีวธิี

จัดการเรยีนบทเรียนผ่านเว็บที่แตกต่างกันออกไปซึ่งในประเด็นนี้มีนักการศกึษาหลายท่านได้

ให้ข้อเสนอแนะเกี่ยวกับประเภทของการเรียนการสอนบนเว็บดังนี้ 

 James (1997 อ้างใน ปรัชญนันท์  นิลสุข, 2544) ได้แบ่งประเภทของบทเรียนผ่านเว็บ

แยกตามโครงสร้างและประโยชน์การใช้งานออกเป็น 3 ลักษณะใหญ่ๆ คอื 

1. โครงสรา้งแบบค้นหา (Electric Structures) ลักษณะของโครงสรา้งเว็บไซต์แบบนี้

เป็นแหล่งของเว็บไซต์ที่ใชใ้นการค้นหาไม่มกีารก าหนดขนาดรูแบบไม่มโีครงสรา้งที่ผู้เรยีนต้อง

มีปฏิสัมพันธ์กับเว็บลักษณะของเว็บไซต์แบบนีจ้ะมีแต่การให้ใชเ้ครื่องมอืในการสบืค้นหรือ 

เพื่อบางสิ่งที่ต้องการการค้นหาตามที่ก าหนดหรือโดยผูเ้ขียนเว็บไซต์ตอ้งการโครงสร้างแบบนี้
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จะเป็นแบบเปิดให้ผู้เรียนได้เข้ามาค้นคว้าในเนื้อหาบริบทโดยไม่มีโครงสร้างขอ้มูลเฉพาะ      

เพื่อบางสิ่งที่ต้องการการค้นหาตามที่ก าหนดหรือโดยผูเ้ขียนเว็บไซต์ตอ้งการโครงสร้างแบบนี้

จะเป็นแบบเปิดให้ผู้เรยีนได้เข้ามาค้นคว้าในเนื้อหาในบริบทโดยไม่มีโครงสร้างขอ้มูลเฉพาะ  

ให้ได้เลือกแต่โครงสร้างแบบนี้จะมีปัญหากับผูเ้รียนอาจจะไม่สนใจขอ้มูลที่ไม่มีโครงสรา้งโดย

ไม่ก าหนดแนวทางสบืค้น 
 

2. โครงสรา้งแบบสารานุกรม (Encyclopedic Structures) ถ้าเราควบคุมโครงสร้าง

ของเว็บที่เราสร้างขึน้เองได้เราก็จะใช้โครงสร้างขอ้มูลในแบบต้นไมใ้นการเข้าสู่ขอ้มูลซึ่ง

เหมอืนกับหนังสือที่มีเนื้อหาและมีการจัดเป็นบทเป็นตอนซึ่งจะก าหนดให้ผูเ้รียนหรือผูใ้ช้ได้

ผา่นเข้าไป  หาข้อมูลหรอืเครื่องมอืที่อยู่ในพืน้ที่ของเว็บหรอือยู่ภายในนอกเว็บไซต์จ านวนมาก

มีโครงสรา้งในลักษณะดังกล่าวนีโ้ดยเฉพาะเว็บไซต์ทางการศึกษาที่ไม่ได้ก าหนดทางการค้า

องค์กรซึ่งอาจจะต้องมีลักษณะที่ดูมมีากกว่านีแ้ต่ในเว็บไซต์ทางการศกึษาต้องรับผิดชอบต่อ

การเรียนรูข้องผูเ้รียนกลวิธีด้านโครงสร้างจงึมีผลต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 

3. โครงสรา้งแบบการเรียนการสอน (Pedagogic Structures) มีรูปแบบโครงสรา้ง

หลายอย่างในการน ามาสอนตามต้องการทั้งหมดเป็นที่รู้จักดีในบทบาทของการออกแบบทาง

การศกึษาช่วยสอนกับเว็บช่วยสอนนั้นคอืความสามารถของ HTML ในการที่จะจัดท าในแบบ

ไฮเปอร์เท็กซก์ับการเข้าถึงข้อมูลหน้าจอโดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต 
 

สรรรัชต์ ห่อไพศาล (2547) ได้กล่าวถึงคุณลักษณะและประเภทของบทเรียนผ่านเว็บ

ออกเป็น 3 ลักษณะ คือ 
 

เว็บรายวิชา (Stand-alone Courses) เว็บรายวิชาเป็นเว็บที่มกีารบรรจุเนือ้หา 

(Content) หรอืเอกสารใน รายวิชา เพื่อการสอนเพียงอย่างเดียว เป็นเว็บรายวิชาที่มีเครื่องมอื 

และแหล่งที่เข้าไปถึงและเข้าหาได้ โดยผ่านระบบอินเทอร์เน็ต ลักษณะของการเรยีนการสอน

ผา่นเว็บนีม้ีลักษณะเป็นแบบวิทยาเขต มนีักศึกษาจ านวนมาก ที่เข้ามาในงานจรงิ แตจ่ะมี

ลักษณะการสื่อสารส่งข้อมูลระยะไกลและมักจะเป็นการสื่อสารทางเดียว 
 

1. เว็บสนับสนุนรายวิชา (Web Supported Courses) เป็นเว็บรายวิชาที่มีลักษณะเป็น

รูปธรรมที่มลีักษณะเป็นการสื่อสารสองทาง ที่มปีฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและผูเ้รียน และมี

แหลง่ทรัพยากรทางการศกึษาให้มาก มีการก าหนดงานให้ท าบนเว็บ การก าหนดให้อ่าน       
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มีการรว่มกันอภปิรายการตอบค าถาม มีการสื่อสารอื่นๆ ผา่นคอมพิวเตอร์ มกีิจกรรมต่าง ๆ 

ที่ให้ท าในรายวิชามีการเชื่อมโยงไปยังแหลง่ทรัพยากรอื่น ๆ เป็นต้น 
 

2. เว็บทรัพยากรการศกึษา (Web Pedagogoical Resources) เป็นเว็บที่มรีายละเอียด

ทางการศึกษาเครื่องมือ วัตถุดิบ และรวมรายวิชาต่าง ๆ ที่มอียู่ในสถาบันการศึกษาไว้ดว้ยกัน 

และยังรวมถึงทางการศกึษา ทั้งทางดา้นวิชาการและไม่ใช่วชิาการ โดยการใชส้ื่อที่

หลากหลายรวมถึงการสื่อสารระหว่างบุคคล 

นอกจากนี ้มนต์ชัย เทียนทอง (2546) จ าแนกบทเรียนผา่นเว็บ ออกเป็น 3 ประเภท

ตามระดับความยาก ดังนี ้ 

1.  Embedded WBI  เป็นบทเรียนผ่านเว็บที่น าเสนอด้วยข้อความและกราฟิกเป็นหลัก 

จัดว่าเป็นบทเรียนขั้นพื้นฐานที่พัฒนาการจากบทเรียน CAI/CBT ส่วนใหญ่พัฒนาขึ้นด้วยภาษา 

HTML 

2.  IWBI (Interactive WBI) เป็นบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนามาจากบทเรียนประเภทแรก

โดยเน้นใหม้ีการมปีฏิสัมพันธ์กับผูเ้รียน นอกจากจะน าเสนอด้วยสื่อต่าง ๆ ทั้งข้อความ 

กราฟิก และภาพเคลื่อนไหวแล้ว การพัฒนาบทเรียนในระดับนีจ้งึต้องใช้ภาษาคอมพิวเตอร์

ยุคที่ 4 ได้แก่ ภาษาเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) เชน่ Visual Basic, Visual C++ 

รวมทั้งภาษา XML, Perl เป็นต้น 

3.  IMMWBI (Interactive Multimedia WBI) เป็นบทเรียนผา่นเว็บที่น าเสนอโดยยึด

คุณสมบัติทั้ง 5 ด้านของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง            

และการปฏิสัมพันธ์ จัดว่าเป็นบทเรียนผา่นเว็บระดับสูงสุด เนื่องจากการปฏิสัมพันธ์เพื่อ

จัดการทางด้านภาพเคลื่อนไหวและเสียงของบทเรียนโดยใช้เว็บบราวเซอร์นัน้ มีความยุ่งยาก

มากกว่าบทเรียนที่น าเสนอแบบเพียงล าพัง ผูพ้ัฒนาบทเรียนจะต้องใช้เทคนิคต่าง ๆ เข้าช่วย 

เพื่อให้การตรวจปรับบทเรียน จากการมปีฏิสัมพันธ์ของผูเ้รียนเป็นไปด้วยความรวดเร็ว     

และราบรื่น เช่น การเขียนคุกกี ้(Cookies) เพื่อช่วยสื่อสารข้อมูลระหว่างเว็บเซิรฟ์เวอร์กับ     

ตัวบทเรียนที่อยู่ในไคลเอนท ์เป็นต้น ตัวอย่างของภาษาที่ใชพ้ัฒนาบทเรียนระดับนี้ ได้แก่ 

Java, ASP, JSP และ PHP เป็นต้น 

Parson (1997) ได้แบ่งประเภทของบทเรียนผา่นเว็บออกเป็น 3 ลักษณะคือ 
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1. วิชาเอกเทศ (Stand-alone Course หรอื Web-based Course) เป็นวิชาที่เนื้อหาและ

ทรัพยากรทั้งหมดจะมีการน าเสนอบนเว็บ รวมถึงการสื่อสารกันเกือบทั้งหมดระหว่างผู้สอน

และผูเ้รียนจะผ่านทางคอมพิวเตอร์ การใช้รูปแบบนีส้ามารถใช้ได้กับวิชาที่ผู้เรยีนนั่งเรียนอยู่

ในสถาบันการศึกษา แต่สว่นมากแล้วจะใช้ในการศกึษาทางไกลโดยผู้เรยีนจะลงทะเบียนเรียน

และมีการโต้ตอบกับผูส้อนและผู้เรยีนร่วมช้ันเรียนคนอื่นผา่นทางการสื่อสารบนอินเทอร์เน็ต

แบบไม่ประสานเวลา (อาจมีแบบประสานเวลาเป็นบางครั้ง) บทเรียนผา่นเว็บในรูปแบบนี ้

ผูเ้รียนจะมีการเรียนรูเ้หมอืนอยู่ในห้องเรียนจริง จงึอาจกล่าวได้ว่า “หอ้งเรียนเสมือนแบบ   

ไม่ประสานเวลาบนเว็บ” ด้วยวิธีการนีเ้องที่ท าให้ผู้เรยีนในทุกส่วนของโลกสามารถเรียน

ร่วมกันได้ โดยไม่มีขดีจ ากัดเรื่องของสถานที่และเวลา 

2. วิชาใช้เว็บเสริม (Web Supported Course) เป็นการที่ผู้สอนและผูเ้รียนจะพบกันใน

สถาบันการศึกษา แต่ทรัพยากรหลายอย่าง เช่น การอ่านเนือ้หาเกี่ยวกับบทเรียนและข้อมูล

เสริมจะอ่านจากเว็บไซต์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องโดยที่ผู้สอนก าหนดมาให้หรือผูเ้รียนหาเพิ่มเติม 

ส่วนการท างานตามค าสั่ง การท ากิจกรรม และการติดต่อสื่อสาร จะท าบนเว็บเชน่กัน 

 3. ทรัพยากรการสอนบนเว็บ (Web Pedagogical Resources) เป็นการน าเว็บไซต์   

ต่าง ๆ ที่มขี้อมูลเกี่ยวข้องกับเนือ้หาวิชามาใช้เป็นส่วนหนึ่งของวิชานั้น หรอืใช้เป็นกิจกรรม  

การเรียนของวิชาทรัพยากรเหล่านั้นจะอยู่ในหลายรูปแบบ เช่น ข้อความ ภาพกราฟิก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง การติดต่อระหว่างผูเ้รียนกับเว็บไซต์ ฯลฯ 

 สรุปได้วา่บทเรียนผา่นเว็บนั้นสามารถแบ่งได้เป็น 3 ประเภท ขึน้อยู่กับว่าจะแบ่งโดย

ยึดหลักการใด หากแบ่งตามลักษณะความยากกจะแบ่งเป็น บทเรียนผา่นเว็บที่น าเสนอด้วย

ข้อความและกราฟิกเป็นหลัก บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนามาจากบทเรียนประเภทแรก โดยเน้น

ให้มกีารมปีฏิสัมพันธ์กับผูเ้รียน และบทเรียนผา่นเว็บที่น าเสนอโดยยึดคุณสมบัติ ทั้ง 5 ด้าน 

ของมัลติมีเดีย และหากแบ่งโดยยึดวัตถุประสงค์ในการน าไปใช้ สามารถแบ่งได้เป็น วชิา

เอกเทศ วิชาใช้เว็บเสริม และทรัพยากรการสอนบนเว็บ 

ข้อดีของบทเรียนผ่านเว็บ 
  

ความเจรญิก้าวหน้าทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท าให้เกิดการเปลี่ยนแปลง

ระบบต่าง ๆ ในสังคมอย่างรวดเร็วจนมนุษย์ไม่สามารถรับรู้ขอ้มูลข่าวสารและการเรียนรูส้ิ่ง

ต่าง ๆ  ที่เกิดขึน้ใหม่ได้ทัน การรับรู้และการเรียนของนักเรียนจงึไม่สามารถท าให้เกิดขึ้น
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เฉพาะในห้องเรียนได้ทั้งหมดอีกต่อไป นอกจากนี้ผูเ้รียนแตล่ะคนมคีวามแตกต่างกันทั้ง

ทางดา้นความรู้ ความเข้าใจประสบการณ ์และการมองโลก รูปแบบการจัดการศึกษาที่สอน

ผูเ้รียนจ านวนมาก โดยจัดเป็นรายชัน้เรียนในปัจจุบันไม่สามารถตอบสนองความต้องการของ

ผูเ้รียนเป็นรายคน ตามแนวทางปฏิรูปการศกึษาที่ยึดผู้เรียนเป็นส าคัญได้ การแสวงหารูปแบบ

การเรียนการสอนใหม่ ๆ จงึเป็นสิ่งจ าเป็นที่จะช่วยพัฒนาการศกึษาใหเ้จริญก้าวหน้าและ

เหมาะสมกับ          การเปลี่ยนแปลงไปของสภาพสังคมและเศรษฐกิจในปัจจุบัน การเรียน

การสอนบนเว็บจงึเป็นอีกทางหนึ่งที่นักการศกึษาหลายประเทศน ามาใช้ในการเรียนการสอน 

อย่างไรก็ตามการสอนบนเว็บมีทั้งข้อดขี้อจ ากัดหลายประการดังนี้ 
  

 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) กล่าวว่าบทเรียนผ่านเว็บมีขอ้ดีอยู่หลายประการดังนี้ 
 

1. บทเรียนผา่นเว็บเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนที่อยู่ห่างไกลหรอืไม่มเีวลาในการเข้า 

ช้ันเรยีนได้เรียนในเวลาและสถานที่ ๆ ต้องการซึ่งอาจเป็นที่บ้านที่ท างานหรอืสถานศกึษา

ใกล้เคียงที่ผูเ้รียนสามารถเข้าไปใช้บริการทางอนิเทอร์เน็ตได้ การที่ผูเ้รียนไม่จ าเป็นต้อง

เดินทางมายังสถานศกึษาที่ก าหนดไว้จงึสามารถชว่ยแก้ปัญหาในด้านของขอ้จ ากัดเกี่ยวกับ

เวลาและสถานที่ศึกษาของผูเ้รียนเป็นอย่างดี 
 

2. บทเรียนผา่นเว็บยังเป็นการส่งเสริมให้เกิดความเท่าเทียมกันทางการศกึษา ผูเ้รียน

ที่ศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในภูมิภาคหรือในประเทศหน่ึงสามารถที่จะศกึษาถกเถียง

อภปิรายกับอาจารย์ ครูผู้สอนซึ่งสอนอยู่ที่สถาบันการศกึษาในนครหลวงหรอืในต่างประเทศ 
 

3. บทเรียนผา่นเว็บนีย้ังชว่ยส่งเสริมแนวคิดในเรื่องของการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

เนื่องจากเว็บเป็นแหล่งความรูท้ี่เปิดกว้างให้ผู้ที่ตอ้งการศกึษาในเรื่องใดเรื่องหนึ่งสามารถเข้า

มาค้นคว้าหาความรูไ้ด้อย่างตอ่เนื่องและตลอดเวลาการสอนบนเว็บสามารถตอบสนองตอ่

ผูเ้รียนที่มคีวามใฝรู่้รวมทั้งมีทักษะในการตรวจสอบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Meta-cognitive 

Skills) ได้อย่างมปีระสิทธิภาพ 
 

4. บทเรียนผา่นเว็บช่วยทลายก าแพงของห้องเรียนและเปลี่ยนจากห้องเรียนสี่เหลี่ยม

ไปสู่โลกกว้างแหง่การเรยีนรู้เปิดโอกาสให้ผู้เรยีนสามารถเข้าถึงแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ได้อย่าง

สะดวกและมีประสิทธิภาพสนับสนุนสิ่งแวดล้อมทางการเรียนที่เช่ือมโยงสิ่งที่เรียนกับปัญหาที่

พบในความเป็นจรงิโดยเน้นให้เกิดการเรยีนรู้ตามบริบทในโลกแหง่ความเป็นจรงิ 
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(Contextaulization) และการเรียนรู้จากปัญหา (Problem-based) ตามแนวคิดแบบ 

Constructivism 
 

5. บทเรียนผา่นเว็บเป็นวิธีการสอนที่มศีักยภาพเนื่องจากที่เว็บได้กลายเป็นแหล่ง 

ค้นคว้าข้อมูลทางวิชาการรูปแบบใหม่ครอบคลุมสารสนเทศทั่วโลกโดยไม่จ ากัดภาษา        

การสอนบนเว็บช่วยแก้ปัญหาของข้อจ ากัดของแหล่งค้นคว้าแบบเดิมจากห้องสมุดอันได้แก่

ปัญหาทรัพยากรการศกึษาที่มอียู่จ ากัดและเวลาที่ใชใ้นการค้นหาข้อมูลเนื่องจากเว็บมีขอ้มูล

ที่หลากหลายและเป็นจ านวนมากรวมทั้งการที่เว็บใช้การเชื่อมโยงในลักษณะของสื่อหลายมิติ 

ซึ่งท าให้การค้นหาท าได้สะดวกและง่ายกว่าการค้นหาข้อมูลแบบเดิม 
 

6. บทเรียนผา่นเว็บจะช่วยสนับสนุนการเรียนรู้ที่กระตอืรือร้นของผูเ้รียนเนื่องจาก 

คุณลักษณะของเว็บที่เอื้ออ านวยใหเ้กิดการศึกษาในลักษณะที่ผู้เรยีนถูกกระตุ้นใหแ้สดงความ

คิดเห็นได้อยู่ตลอดเวลาโดยไม่จ าเป็นต้องเปิดเผยตัวตนที่แท้จริงตัวอย่างเช่นการให้ผูเ้รียน

ร่วมมือกันในการท ากิจกรรมต่าง ๆ บนเครือข่ายการให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสแสดงความคิดเห็น

และแสดงไว้บนเว็บบอร์ดหรอืการให้ผู้เรียนมโีอกาสเข้ามาพบปะกับผูเ้รียนคนอื่น ๆ ผู้สอน

หรอืผูเ้ช่ียวชาญในเวลาเดียวกันที่ห้องสนทนาเป็นต้น 
 

7. บทเรียนผา่นเว็บเอือ้ให้เกิดการปฏิสัมพันธ์ซึ่งการเกิดปฏิสัมพันธ์นี้อาจท าได้ 2  

รูปแบบคือ (1) ปฏิสัมพันธ์กับผูเ้รียนด้วยกันและ/หรอืผู้สอน (2) ปฏิสัมพันธ์กับบทเรียนใน

เนือ้หาหรอืสื่อการสอนบนเว็บซึ่งลักษณะแรกนีจ้ะอยู่ในรูปของการเข้าไปพูดคุยพบปะ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันส่วนในลักษณะหลังนั้นจะอยู่ในรูปแบบของการเรยีนการสอน 

แบบฝกึหัดหรอืแบบทดสอบที่ผู้สอนได้จัดหาไว้ให้แก่ผูเ้รียน 
 

8. บทเรียนผา่นเว็บยังเป็นการเปิดโอกาสส าหรับผูเ้รียนในการเข้าถึงผูเ้ชี่ยวชาญสาขา 

ต่าง ๆ ทั้งในและนอกสถาบันจากในประเทศและต่างประเทศทั่วโลกโดยผู้เรยีนสามารถติดต่อ

สอบถามปัญหาขอข้อมูลต่าง ๆ ที่ตอ้งการศกึษาจากผู้เช่ียวชาญจรงิโดยตรงซึ่งไม่สามารถท า

ได้ในการเรียนการสอนแบบดั้งเดิมนอกจากนี้ยังประหยัดทั้งเวลาและค่าใช้จา่ยเมื่อ

เปรียบเทียบกับการตดิต่อสื่อสารในลักษณะเดิม ๆ 
 

9. บทเรียนผา่นเว็บเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้มโีอกาสแสดงผลงานของตนสูส่ายตาผูอ้ื่น 

อย่างง่ายทั้งนีไ้ม่ได้จ ากัดเฉพาะเพื่อน ๆ ในช้ันเรียนหากแตเ่ป็นบุคคลทั่วไปทั่วโลกได้ ดังนัน้  

จงึถือเป็นการสร้างแรงจูงใจภายนอกในการเรียนอย่างหนึ่งส าหรับผูเ้รียน ผูเ้รียนจะพยายาม
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ผลติผลงานที่ดีเพื่อไม่ให้เสียชื่อเสียงตนเองนอกจากนี้ผู้เรียนยังมโีอกาสได้เห็นผลงานของผู้อื่น

เพื่อน ามาพัฒนางานของตนเองให้ดียิ่งขึน้ 
 

10. บทเรียนผา่นเว็บเปิดโอกาสใหผู้ส้อนสามารถปรับปรุงเนือ้หาหลักสูตรใหท้ันสมัย

ได้อย่างสะดวกสบายเนื่องจากข้อมูลบนเว็บมีลักษณะเป็นพลวัตร (Dynamic) ดังนั้นผู้สอน

สามารถปรับเนื้อหาหลักสูตรที่ทันสมัยแก่ผูเ้รียนได้ตลอดเวลานอกจากนี้การให้ผูเ้รียนได้

สื่อสารและแสดงความคิดเห็นที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาท าใหเ้นือ้หาการเรียนมคีวามยืดหยุ่น

มากกว่าการเรียนการสอนแบบเดิมและเปลี่ยนแปลงไปตามความตอ้งการของผู้เรยีนเป็น

ส าคัญ 
 

11. บทเรียนผา่นเว็บสามารถน าเสนอเนื้อหาในรูปของมัลติมีเดีย ได้แก่ ขอ้ความ  

ภาพนิง่ เสียง ภาพเคลื่อนไหว วดีิทัศน์ โดยผูส้อนและผูเ้รียนสามารถเลือกรูปแบบของ         

การน าเสนอเพื่อให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดทางการเรยีน 
 

 สรุปได้วา่การเรียนการสอนผา่นเว็บเป็นอีกทางหนึ่งที่นักการศกึษาหลายประเทศ

น ามาใช้ในการเรียนการสอน อย่างไรก็ตามการเรียนการสอนบนเว็บมีทั้งข้อดีข้อจ ากัดหลาย

ประการข้อดคีือผูเ้รียนสามารถเรียนได้ตามความพร้อม ตามความถนัด โดยไม่มขี้อจ ากัด

ทางดา้นเวลา สถานที่ จ านวนผูส้อนที่เช่ียวชาญ ความแตกต่างของผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถ

ค้นคว้าหาความรู้ขอ้มูลข่าวสารจากแหล่งต่าง ๆ ได้อย่างกว้างขวางหลากหลาย และลกึซึง้ 

และช่วยให้ผูด้้อยโอกาสทางการศึกษามีโอกาสได้เรยีนรู้อย่างเท่าเทียมกัน และมีความอิสระ

และทันสมัยของสื่อให้ผูเ้รียนสูง ซึ่งการเรียนการสอนบนเว็บมขี้อจ ากัดหลายประการ ผูเ้รียน

และผู้สอนต้องมีความรับผิดชอบในการเรียนการสอนของตนเองสูง การขาดความรู้

ความสามารถทางดา้นทักษะการใชค้อมพิวเตอร์ การไม่สามารถซือ้เครื่องคอมพวิเตอร์และ

การเชื่อมต่อสัญญาณอินเทอร์เน็ตเป็นของตนเองได้ ขาดผูม้ีความรูค้วามสามารถในการ

ออกแบบบทเรียน ขาดผูส้อนที่มีประสทิธิภาพท าใหก้ารปฏิสัมพันธ์กันน้อยลงที่อาจส่งผลทาง

ลบต่อบุคลิกภาพ ความคิด ความเช่ือ ขนบธรรมเนยีมประเพณี คุณธรรมจริยธรรมของ

ผูเ้รียนได้ ดังนั้นในการออกแบบรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บจงึควรน าข้อจ ากัดเหล่านี้

มาพิจารณาเพื่อหาแนวทางพัฒนาใหด้ียิ่งขึ้นไป 
 

ขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บ 
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ไชยยศ  เรอืงสุวรรณ (2549) ได้อธิบายเกี่ยวกับขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บ โดย

ใช้รูปแบบ ADDIE ของ Seels และ Glassgow ได้วา่ หลักการพืน้ฐานส าคัญของการพัฒนา

บทเรียนผา่นเว็บยึดหลักการออกแบบและพัฒนาระบบการสอนนั่นเอง ซึ่งหลักการดังกล่าว

สามารถน ามาประยุกต์เป็นขั้นตอนในการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บได้ 5 ขั้น คือ                   

1) ขั้นวเิคราะห ์(Analyze) 2) ขั้นออกแบบ (Design) 3) ขั้นพัฒนา (Develop) 4) ขั้นน าไปใช้/

ทดลองใช้ (Implement/Tryout) 5) ขั้นประเมินและปรับปรุงแก้ไข (Evaluate and Revise) ซึ่งมี

สาระส าคัญดังนี้ 
 

 ขั้นที่ 1 วิเคราะห์ (Analyze) 
 

 เป็นขั้นตอนแรกในการออกแบบและพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บ ซึ่งประกอบด้วยกิจกรรม

ส าคัญ 4 ประการ 
 

1. ศกึษาความจ าเป็นหรือความตอ้งการในการพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บ (Learning  

Needs Analysis หรอื Front-end Analysis) ซึ่งการวิเคราะหค์วามจ าเป็นในการออกแบบและ

พัฒนาบทเรียนผ่านเว็บนี ้เป็นกระบวนการวัดและจ าแนกความจ าเป็นหรอืความต้องการ 

(Needs) ต่าง ๆ การวัดความจ าเป็นโดยทั่วไป เป็นกระบวนการหาความแตกต่างระหว่างสิ่งที่

ก าลังเป็นอยู่กับสิ่งที่คาดหวังไว้ ช่องว่างระหว่างสองสิ่งนีเ้รียกว่า ความจ าเป็น ความต้องการ

หรอืปัญหา ดังนั้น การวิเคราะหค์วามจ าเป็นจึงเป็นวิธีการคน้หาปัญหา มากกว่าที่จะเป็น

วิธีการแก้ปัญหาและในการวัดความจ าเป็นนั้นแบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ 
 

1.1 กระบวนการวัดความจ าเป็นจากภายใน โดยใช้วธิีการ เชน่ การวิเคราะห์ผล 

การทดสอบและการปฏิบัติของผู้เรยีน การสัมภาษณ์ผู้สอนและคนอื่นๆ ที่เกี่ยวข้องในเรื่องที่

เกี่ยวข้องกับผู้เรยีน การสนทนากับศษิย์เก่า การรับฟังข้อเสนอแนะจากผู้ที่เกี่ยวข้อง 

ตรวจสอบผลความก้าวหน้าของสถานศกึษาในด้านต่าง ๆ 
 

   1.2 กระบวนการวัดความจ าเป็นจากภายนอก ท าได้ 2 ลักษณะ คอืประการแรก 

เยี่ยมเยียนหน่วยงานหรอืสถาบันอื่น เพื่อศกึษาวิเคราะหค์วามรู้ ทักษะและเจตคติที่จ าเป็น   

ในการจัดการเรียนการสอน ซึ่งจะเป็นประโยชน์ตอ่การปรับปรุงหรอืการออกแบบ           

การเรียนการสอน ประการที่สอง เป็นการเก็บรวบรวมข้อมูลจากภายนอกสถาบัน เชน่ 

ผูป้กครอง ชุมชน ที่สถาบันตั้งอยู่ และผูใ้ช้ผลิตผลจากสถาบัน เป็นต้น 
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2. หลักสูตร เนือ้หาวิชา และภารกิจ (Curriculum, Subject Content and Task 

Analysis) เป็นการวิเคราะห์หลักสูตร หัวข้อเนือ้หา และภารกิจ โดยการก าหนดช่ือโครงการ

และความมุง่หมายทั่วไป ในลักษณะของรายวิชาหรอืโปรแกรมการสอนขึน้มา แล้วท า       

การวิเคราะห์ 
 

1.2 วิเคราะห์หลักสูตร หัวข้อเนื้อหาวิชา ในรายวิชาจะประกอบด้วยความมุ่ง

หมายและหัวเรื่อง ซึ่งในส่วนของหัวเรื่อง หมายถึง การเรียนรู้ดา้นเนือ้หาวิชา (Cognitive 

Learning) ภารกิจ (Task) เป็นการเรียนรูด้้านทักษะ (Psychomotor Learning) ส่วนการเรียนรู้

ด้านจติพิสัย (Affective Learning) จะแฝงอยู่ในกิจกรรมการเรียนการสอน ดังนั้นการจัดหัว

เรื่อง จึงควรจัดล าดับให้เหมาะสมและงา่ยต่อการเรียนรู้ วธิีจัดโครงสร้างและล าดับของ

เนือ้หาในลักษณะของผลการเรียนรู้ สรุปได้เป็น 3 กลุ่ม คือ 
 

1.2.1 ความรูด้้านข้อเท็จจริง (Verbal Information) เน้นในเรื่องความจ า    

การระลึกได้ 
 

1.2.2 ทักษะด้านสติปัญญา (Intellectual Skills) มี 2 ระดับ คอื 
 

1)  มโนทัศน ์(Concepts) มีทั้งมโนทัศนท์ี่เป็นรูปธรรม และมโนทัศนท์ี่

เป็นนามธรรม 

2) หลักการ หรอืกฎ (Principles or Rules) หมายถึง ขอ้ความที่ 

ประกอบด้วยความสัมพันธ์ระหว่างมโนทัศน์ตั้งแต่ 2 มโนทัศนข์ึน้ไป 
 

1.2.3 ยุทธศาสตรก์ารคิด (Cognitive Strategy) เป็นความมุ่งหมายสูงสุดใน 

บทเรียนผา่นเว็บ กล่าวคือ ในโปรแกรมการเรยีนการสอน เราต่างก็มุ่งหวังให้ผูเ้รียนสามารถ

ประยุกต์ความรูท้ี่ได้จากข้อเท็จจริงต่าง ๆ รวมทั้งขอ้สรุปทั้งหลายไปใช้แก้ปัญหาได้ ดังนั้น   

ค าวา่การแก้ปัญหา (Problem Solving) จงึเป็นการบ่งชีรู้ปแบบของกิจกรรมการเรียนระดับ

สูงสุดของกิจกรรมทางปัญญาเมื่อวิเคราะหเ์นื้อหาวิชาแล้ว ก็น ามาจัดล าดับหัวข้อเนือ้หา 

(Content Treatment) จะขึน้อยู่กับล าดับการพัฒนาจุดมุ่งหมายกิจกรรมของกิจกรรม        

การเรียนรูด้้วย ซึ่งมี 2 วิธี คอื 
 

     วิธีนิรมัย (Deductive Method) เริ่มตน้ด้วยข้อสรุป ซึ่งได้แก่ มโนทัศน์

และหลักการแลว้อธิบายข้อเท็จจริงด้วยการสังเกต การประยุกต์ใชแ้ละแก้ปัญหา 
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        วิธีอุปมัย (Inductive Method) เริ่มตน้ด้วยการสังเกตรายละเอียด

ข้อเท็จจริงเพื่อน าไปสู่การหาข้อสรุป การก าหนดมโนทัศนแ์ละหลักการ ตลอดจนการน าไป

ประยุกต์ใชแ้ละแก้ปัญหา 
 

1.3 การวิเคราะหภ์ารกิจ จะช่วยการออกแบบและพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บ ดว้ย

การก าหนดขั้นตอนของเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปของผังงาน (Flowchart)     

มีประโยชน์ช่วยในการแก้ปัญหาการผลติสื่อและกาบริหารการสอนรวมทั้งการบริหารทั่วไป 

นอกจากนั้น ยังช่วยในการจัดล าดับชัน้ของภารกิจ (Task Hierarchy) ซึ่งเป็นการแสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างภาพกิจกรรมการเรียนการสอนกับกิจกรรมต่าง ๆ แสดงให้เห็น

ความสัมพันธ์ระหว่างกิจกรรมขัน้ตอนต่าง ๆ ตั้งแตข่ั้นแรกไปจนถึงขั้นสุดท้ายหรือขั้นต่อไปอีก

ตามตอ้งการ 
 

3. ผูเ้รียน (Learner Characteristics) บทเรียนผา่นเว็บเป็นระบบสื่อการเรียนการสอน

ควรมีศูนย์รวมอยู่ที่การปรับปรุงความรู้ ความคิดเจตคติ และทักษะ ดังนัน้จงึจ าเป็นต้อง

ศกึษาพฤติกรรมดังกล่าวของผู้เรยีนก่อนที่จะเริ่มต้นออกแบบบทเรียนผา่นเว็บเรียกว่า 

พฤติกรรมเบื้องต้นหรอืพฤติกรรมก่อนเรียน พฤติกรรมเบือ้งตน้ของผูเ้รียนที่ควรน ามา

วิเคราะห์ ได้แก่ 
 

3.1 ข้อมูลทางวิชาการ เช่น ความรูห้รอืประสบการณ์ 

3.2 ทักษะการสื่อสาร 

3.3 วิธีเรียนรู้ ได้แก่ รูปแบบการเรียน เช่น เรยีนด้วยตนเองหรอืเรียนกับผู้อื่น  

(ผูส้อนหรอืเพื่อน) ต้องการเรียนเวลาใด เป็นต้น 

3.4 บุคลิกและเจตคตทิางสังคม เช่น ความรูส้ึกที่มตี่อผู้อื่น การเรียน สถาบัน  

เพื่อนและกิจกรรมต่าง ๆ เป็นต้น 

3.5 สุขภาพทางกายภาพและจติภาพ 

3.6 ลักษณะที่แตกต่างไปจากผู้เรยีนปกติ เช่น เป็นคนกลุ่มนอ้ยที่มวีัฒนธรรม 

และพฤติกรรมแตกต่างออกไป คนพิการ เป็นต้น 
 

4. สภาพการณ์ (Instructional Analysis) ได้แก่ 
 

4.1 วิเคราะหเ์ทคโนโลยี ได้แก่ รูปแบบการจัดการเรียนการสอน วธิีการเรียน    

การสอนกิจกรรมการเรยีน สื่อ ระบบเครื่องมอื และระบบ ICT ฯลฯ 
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4.2 วิเคราะหส์ิ่งอ านวยความสะดวก (Facilitator) ได้แก่ สภาพแวดล้อม หอ้งสมุด 

สื่อ ผูบ้ริหาร และอื่นๆ การวิเคราะหบ์ริบท (Context Analysis) 
  

   ขั้นที่ 2 ออกแบบ (Design) 
 

 โดยทั่วไปจะปฏิบัติดังนี้ 
 

1. จัดท าแผนการจัดการเรยีนรู้ ซึ่งแยกออกเป็นแผนส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 

1.1 แผนการจัดการเรียนรู้โดยรวมของบทเรียนผ่านเว็บ ซึ่งประกอบด้วยหัวข้อ

ต่าง ๆ คือมาตรฐานการเรียนรู ้ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง ซึ่งควรจัดเป็นกลุ่มและใช้ข้อความที่

แสดงให้สามารถปฏิบัติและวัดได้ กิจกรรมการเรียนการสอน ประกอบด้วย การเตรียมความ

พร้อมของผูเ้รียนโดยใช้บทเรียนผา่นเว็บ การวางแผนการเรียน วธิีเรียน การใชบ้ทเรียนผ่าน

เว็บ การปฏิบัติกิจกรรม การส่งงาน หรอืผลการปฏิบัติ และการศกึษาค้นคว้า ตารางนัด

หมายเพื่อสรุปบทเรียน การทดสอบ และอื่น ๆ ผู้จัดท าต้องเขียนใหล้ะเอียด มขีั้นตอนอย่าง

เป็นระบบตามวิธีสอน ตามที่ได้วิเคราะหเ์นือ้หาและจุดประสงค์การเรียนไว้แล้ว องค์ประกอบ

สุดท้ายคือ สื่อการเรียน ซึ่งอาจใชส้ื่อเสริมภายนอกทั้งที่เป็นสื่อบุคคล สื่อกิจกรรม และสื่อ

ท้องถิ่น 
 

1.2 แผนการจัดการเรียนรู้หน่วยย่อย เป็นการเขียนรายละเอียดการจัดการเรียน 

การสอนในหน่วยย่อยแตล่ะหนว่ย ตามล าดับหัวข้อที่ก าหนดไว้ รายละเอียดของหัวข้อต่าง ๆ 

ให้เขียนเชน่เดียวกันกับการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยรวม 
  

 2. การสรา้งผังงาน (Flowchart) ซึ่งเปรียบเสมอืนพิมพ์เขยีวในการสรา้งหรอืพัฒนา 

บทเรียนผา่นเว็บเป็นเสมือนแผนที่ (Site Map) เป็นแนวทางในการผลติและพัฒนาบทเรียน 

ผา่นเว็บได้อย่างมีประสทิธิภาพ 

 

3. จัดท าบัตรเรื่อง (Storyboard) บัตรเรื่อง หมายถึง บัตรเรื่องราวของบทเรียนที่ 

ประกอบด้วยเนื้อหาที่แบ่งเป็นกรอบๆ หรอืหน้า ตามวัตถุประสงค์และรูปแบบการน าเสนอ 

โดยร่างแต่ละกรอบเรียงตามล าดับตั้งแตก่รอบแรกจนถึงกรอบสุดท้ายของแต่ละหัวข้อย่อย 

บัตรเรื่องจะต้องระบุภาพที่ใชใ้นแต่ละกรอบพร้อมเงื่อนไขต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง บัตรเรื่องจะใช้

เป็นแนวทางในการพัฒนาบทเรียนต่อไป 
 

4. การออกแบบสื่อส าคัญต่าง ๆ ในบทเรียน เช่น การเขียนบทเสียงบรรยายบทการ 
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จัดท าวีดโีอการสอนในบทเรียน ฯลฯ 
 

 5. จัดท าบัญชีสรุปสื่อต่าง ๆ ที่ตอ้งการสร้างขึน้ เพื่อน าไปใช้ในการพัฒนาบทเรียน 
 

ขั้นที่ 3 พัฒนา (Develop) 
 

เป็นขั้นการลงมือสร้างบทเรียนผา่นเว็บ (Courseware Development) นับว่าเป็น

ขั้นตอนส าคัญอีกขั้นหนึ่งเนื่องจากเป็นขั้นตอนที่จะได้ผลงานออกมาภายหลังที่ได้ท าตาม

ขั้นตอนต่าง ๆ ตามความมุ่งหมายของการพัฒนาบทเรียนผ่านเว็บ ในขั้นนีจ้ะด าเนินการตาม 

ผังงานที่ก าหนดไว้ทั้งหมด โดยสรุปเป็นหัวข้อโดยย่อ ดังนี้ 
 

1. สร้างสื่อตามที่ก าหนดไว้ในผังงานและบัตรเรื่อง เช่น ระบบการเรียนการสอน   

การสรา้งปฏิสัมพันธ์และให้ผลป้อนกลับและเสริมแรง การสรา้งสื่อบางชนิดตามบัญชสีื่อตอ้ง

ออกแบบและหรือเขียนบทก่อนลงมอืสร้าง และลงมอืสร้างสื่อตามบทที่ออกแบบไว้ 
 

2. สร้างสว่นประกอบของบทเรียน ได้แก่ ผลติเงื่อนไขบทเรียน เชน่ การโต้ตอบและ

ผลป้อนกลับ ฯลฯ สร้างสัมพันธ์หรอืการเชื่อมโยง สร้างส่วนน าเข้าสู่บทเรียนและค าแนะการ

ใช้บทเรียน สรา้งฐานข้อมูลและโครงสร้างการท าแบบฝึกหัด สร้างส่วนออกจากบทเรียน

ผูจ้ัดท า และผูเ้กี่ยวข้อง (Credits) 
 

3. พัฒนาบทเรียน (Generate Courseware) โดยใช้โปรแกรมพัฒนาบทเรียนซึ่งเป็น

การน าสื่อการเรียนและเงื่อนไขต่าง ๆ มาเป็นข้อมูลในระบบการเรียนการสอนโดยใช้

โปรแกรมส าเร็จในลักษณะที่เรยีกว่า การใส่เนื้อหาและกิจกรรม (Input Teaching Plan) 

แบบฝกึหัด    การเชื่อมโดยข้อมูลทั้งภายในและภายนอกบทเรียน ฐานข้อมูลและอื่น ๆ ที่

จ าเป็นตามที่ก าหนดไว้ในแผนการจัดการเรยีนรู้ 
 

 ขั้นที่ 4 น าไปใช้/ทดลองใช้ (Implement/Tryout) 
 

 เป็นขั้นตอนที่ส าคัญและจ าเป็นอีกขั้นหนึ่งที่จะต้องผา่นกระบวนการตรวจสอบและ

การประเมนิบทเรียน (Courseware Testing and Evaluating) ก่อน ดว้ยการทดลองใช้วา่มี

คุณภาพอย่างไร ซึ่งควรพิจารณา ดังนี้ 
 

1. การตรวจสอบซึ่งต้องท าตลอดเวลา หมายความถึงการตรวจสอบในแตล่ะขั้นตอน

ของการออกแบบบทเรียน 
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2. การทดสอบการใชบ้ทเรียนเพื่อเป็นการตรวจสอบความถูกต้อง การทดสอบที่ดี

ควรทดสอบกับผูเ้รียนที่ยังไม่เคยใช้ดว้ยการทดสอบดังนี้ 
 

2.1 ทดสอบแบบหนึ่งตอ่หนึ่ง 

2.2 ทดสอบแบบกลุ่มเล็ก 

2.3 ทดสอบแบบภาคสนาม 
 

3. การประเมนิบทเรียน มีจุดประสงค์เพื่อการประเมินบทเรียนผา่นเว็บและการ

ประเมินผลการเรียนของผู้เรียน โดยมีเกณฑเ์ป็นส าดับขั้น ดังนี้ 
 

    ขั้นที่ 1 ตรวจสอบอุปกรณ์ ค าแนะน า ค าสั่ง และคู่มือ เป็นต้น 

    ขั้นที่ 2 ตรวจสอบจ านวนอุปกรณ์ว่ามีครบหรือไม่ 

       ขั้นที่ 3 ทดลองใช้บทเรียนผา่นเว็บนั้นดูก่อนที่จะประเมินจริงเพื่อดูว่าบทเรียน     

ผา่นเว็บท างานเรียบร้อยตามผังงานที่ออกแบบไว้หรือไม่ 

       ขั้นที่ 4 ใช้บทเรียนผา่นเว็บนั้นเป็นรอบที่สอง เพื่อพิจารณาในรายละเอียดยิ่งขึน้

และมีการบันทึกความเห็นไว้ทุกขั้นตอน 

       ขั้นที่ 5 ประเมินและปรับปรุงแก้ไข (Evaluate and Revise) เป็นขั้นตอนสุดท้าย

ก่อนที่จะได้น าข้อมูลจากการประเมินมาปรับปรุงแก้ไขบทเรียนใหม้ีประสิทธิภาพ และ

ประสิทธิผลตามเกณฑม์าตรฐาน ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และการใช้งานครั้งต่อไป 

ก่อนที่จะเผยแพร่บทเรียน จ าเป็นต้องสร้างคู่มือการใช้งานของบทเรียนดังกล่าวเพื่ออ านวย

ความสะดวกให้กับผูใ้ช้ให้ใช้งานได้เกิดประโยชน์สูงสุด 

การออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ 

การที่จะสร้างบทเรียนผ่านเว็บให้สามารถสื่อสารและถ่ายทอดการเรียนรู้ให้ผูเ้รียน

เกิดการเรยีนรู้ได้ดีนัน้ผู้ออกแบบจะต้องค านึงถึงการออกแบบและวางแผนการสร้างบทเรียน  

อย่างมขีั้นตอน ใจทิพย์ ณ สงขลา (2545) ได้กล่าวถึง กระบวนการหลักในการออกแบบว่า

ประกอบด้วยขั้นตอน ดังนี้ 
 

1. ตั้งเป้าหมายและวิเคราะหก์ลุ่มผู้เรยีน การก าหนดวิธีการสอนและกลยุทธ์เป็น

หลักประกันส าคัญในประสิทธิภาพของการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ สิ่งที่ผู้สอนต้อง

พิจารณาเป็นสิ่งแรก คือ ผลลัพธ์การเรียนรู้/บริบทของเนือ้หาและผูเ้รียน เพื่อเป็นแนวทาง
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ส าคัญในการก าหนดวิธีการสอนและกลยุทธ์ที่เหมาะสม ซึ่งอาจเป็นแนวทางการสอนที่เน้น

เป้าหมายหรอืแนวทางการสร้างความรู ้การวิเคราะหผ์ู้เรียนก็เป็นสิ่งส าคัญ ผูส้อนต้อง

วิเคราะหค์ุณสมบัติของกลุ่มผู้เรยีนที่เป็นเป้าหมายหลัก ได้แก่ คุณสมบัติทั่วไป เช่น ช่วงอายุ 

ช่วงระดับของความรู้ ความรู้เดิม ลักษณะการเรียนรู้และความพร้อมทางเทคโนโลยี 
 

2. ก าหนดวิธีและกลยุทธ์การสอน หากผู้เรยีนมีพื้นฐานในระดับเริ่มตน้และต้องการ

ผลลัพธ์ทางการเรียนที่ไม่ซับซ้อน ควรออกแบบตามหลักการของกลุ่มการสอนที่เน้น

เป้าหมายแนวพฤติกรรมนยิมเหมาะกับการสอนสาระ (What) ส่วนแนวพุทธิปัญญานิยม 

เหมาะกับ     การสอนเกี่ยวกับหลักการและกระบวนการ (How) ใช้การปฏิสัมพันธ์ทางการ

เรียนด้วยการสื่อความหมายและถ่ายทอดเนือ้หาให้กับผูเ้รียน 
 

3. พิจารณาการปฏิสัมพันธ์ในบริบทของอเิล็กทรอนิกส์ ซึ่งมีอยู่ 2 ลักษณะ คอื 
 

3.1 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูเ้รียนกับเนือ้หาสาระ (Learner-content Interaction)

หมายถึง การใชไ้ฮเปอร์มีเดีย (Hipermedia) เพื่อให้ความยืดหยุ่นในการเรียนรู้ กิจกรรม       

การเรียนที่น าเสนอเนื้อหาสาระ การให้ผลป้อนกลับ การจ าลอง 
 

3.2 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูเ้รียนด้วยกันและผูส้อน                                

(Learner-learner-instructor Interaction) เป็นการปฏิสัมพันธ์ที่เกิดขึ้นได้ทั้งในระดับผูเ้รียน

ด้วยกันและผูส้อน การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูเ้รียนด้วยกัน เกิดขึน้จากการปฏิสัมพันธ์โต้ตอบ 

อภปิราย แลกเปลี่ยนความคิดระหว่างบุคคล 

นอกจากนีย้ังต้องพิจารณาถึงมิติเวลาการเรียนอิเล็กทรอนิกส์เปิดโอกาสให้ม ี       

การปฏิสัมพันธ์ด้วยการสื่อสารในมิตปิระสานเวลาที่ผูเ้รียน/ผูส้อนต้องออนไลน์พร้อมกัน เชน่    

การพูดคุยออนไลน์และการสื่อสารในมิติต่างเวลา ที่ผูเ้รียน/ผูส้อนไม่จ าเป็นต้องออนไลน์

พร้อมกัน โดยอาจใชช่้องทางการสื่อสาร เช่น จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ กระดานข่าว บล็อก 
 

4. คัดสรรเทคโนโลยีและออกแบบ โดยพิจารณาเลือกเทคโนโลยีที่เหมาะสมกับ

ลักษณะของการปฏิสัมพันธ์ทางการเรยีน และการสื่อสารในมิตปิระสานเวลาและต่างเวลา 

จากนั้นจึงออกแบบในรายละเอียดของสื่อ เช่น สตอรี่บอร์ด สคริปต์ และแผนกิจกรรม       

การเรียนการสอน การประเมิน 
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5. การผลติ ทดสอบ และประเมิน ทีมผลติท าหน้าที่ด าเนินการตามสคริปต์หรอื

เอกสารที่ออกแบบไว้ ภายใต้การประสานงานและตรวจสอบโดยนักออกแบบการสอน ผู้สอน

หรอืผูเ้ช่ียวชาญด้านเนื้อหา ในส่วนของการทดสอบและปรับปรุง วิธีการทดสอบสามารถ

กระท าได้ 2 วิธีหลัก คือการประเมินจากผู้เรยีน และการประเมินโดยผูเ้ชี่ยวชาญ 
 

 การออกแบบบทเรียนผา่นเว็บให้นา่สนใจจะเป็นสิ่งดึงดูดใหผู้เ้รียนอยากเรียนและ

อยากกลับเข้ามาเรียนอีกซึ่งสามารถประยุกต์ใช้หลักของการออกแบบเว็บเพจ 
 

การออกแบบเว็บเพจต้องค านึงถึงการออกแบบโครงสร้างเว็บเพจด้วย ซึ่งโครงสร้าง

เว็บไซต์ที่ได้รับความนิยมมาก ได้แก่ การออกแบบโครงสรา้งเว็บไซต์เป็น 4 ลักษณะ ดังนี ้

(Lynch and Horton, 1999 อ้างใน ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2544) 
 

1. โครงสร้างลักษณะเรียงล าดับ (Sequences) การวางเนื้อหาในลักษณะเรียงล าดับ

เป็นวิธีที่ธรรมดาที่สุดในการจัดระบบเนือ้หา การเรียงล าดับอาจเรียงตามเวลา หรอื            

ปัจจัยอื่น ๆ เช่น จากทั่ว ๆ ไปถึงเจาะจงเรียงตามล าดับตัวอักษร เรยีงตามประเภทของหัวข้อ

เนือ้หา การเรียงล าดับในลักษณะเปิดไปเรื่อย ๆ เหมาะส าหรับเว็บไซต์ที่มเีนือ้หาไม่มากนัก 

เพื่อบังคับใหผู้เ้รียนเปิดหนา้เพื่อศกึษาเนือ้หาไปตามล าดับที่ตายตัว 
 

2. โครงสรา้งลักษณะกริด (Grid) การออกแบบในลักษณะกริด เป็นวิธีการที่เหมาะสม

ส าหรับเนื้อหาในลักษณะที่สามารถออกแบบให้คู่ขนานกันไป ตัวอย่างเช่น เนื้อหาทางดา้นไอที

ซึ่งอาจแบ่งได้ตามนวัตกรรมใหม่ที่เกิดขึ้น เช่น เครือข่ายอินเทอร์เน็ต e-Learning, Virtual 

Reality  ฯลฯ ในขณะเดียวกันเนือ้หาเดียวกันนี้อาจแบ่งออกตามหัวข้อที่เกี่ยวข้อง เช่น 

ความหมาย ประวัติความเป็นมา ประโยชน์ ฯลฯ ซึ่งเนื้อหาที่เหมาะกับการออกแบบโครงสรา้ง

ลักษณะกริดจะต้องมโีครงสร้างของหัวข้อย่อยร่วมกันดังที่กล่าวมาผูเ้รียนสามารถเลือกที่จะ

เข้าถึงเนื้อหาในมุมใดก็ได้ ไม่วา่จะเป็นบนลงลาง หรอืซ้ายไปขวา อย่างไรก็ดีผู้เรยีนอาจสับสน

กับการเข้าถึงเนื้อหาในลักษณะโครงสร้างแบบกริด หากผูเ้รียนไม่ทราบถึงความสัมพันธ์ใน

โครงสรา้งหัวข้อย่อยที่ใช้รว่มกันอยู่ ดังนัน้โครงสร้างแบบกริดนีน้่าจะเหมาะกับผูเ้รียนที่มี

ประสบการณใ์นหัวข้อนั้น ๆ พอสมควร หรอือาจออกแบบให้มแีผนที่เพื่อให้ภาพของ

โครงสรา้งเว็บไซต์ที่ชัดเจนแก่ผูเ้รียน 
 

3. โครงสร้างลักษณะล าดับช้ันสูง/ต่ า (Hierarchy) การออกแบบโครงสรา้งลักษณะ

ล าดับชัน้เป็นวิธีการที่เหมาะสมที่สุดส าหรับเนื้อหาที่สลับซับซ้อน เพราะการออกแบบ
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ลักษณะนี ้ท าให้การเข้าถึงเนื้อหาที่มโีครงสร้างสลับซับซ้อนเป็นไปด้วยความงา่ยและรวดเร็ว

ยิ่งขึ้น เพราะโครงสร้างลักษณะล าดับช้ันจะมีการแบ่งหมวดหมูเ่นือ้หาที่ชัดเจน ผูใ้ช้เว็บส่วน

ใหญ่ก็มีความคุ้นเคยเป็นอย่างดกีับโครงสร้างเว็บไซต์ในลักษณะล าดับชั้นอยู่แลว้ เพราะทุก ๆ 

เว็บจะมีหน้าโฮมเพจก่อนเสมอแลว้จึงแบ่งออกเป็นส่วนย่อย ๆ ต่อไปจากบนลงล่าง 

โครงสรา้งลักษณะล าดับช้ันนีจ้ะท าให้ผูเ้รียนมีความสะดวกในการเข้าถึงเนื้อหาที่ต้องการ 
 

4. โครงสร้างลักษณะเว็บ (Web) การออกแบบโครงสร้างในลักษณะเว็บเป็น         

การออกแบบที่แทบจะไม่ได้มีกฎเกณฑ์ใด ๆ ในด้านของรูปแบบโครงสรา้งเลย ในโครงสรา้ง

แบบเว็บจะเท่ากับการจ าลองความคิดของคนที่มักจะมีความตอ่เนื่องกันไปเรื่อย ๆ ซึ่งเหมอืน

การอนุญาตให้เลือกเนือ้หาที่ตอ้งการเช่ือมโยงตามความถนัด ความต้องการ ความสนใจของ

ตนเอง โครงสร้างในลักษณะเว็บจะเต็มไปด้วยลิงค์ที่มากมาย ทั้งกับเนือ้หาในเว็บไซต์เดียวกัน

หรอืเว็บไซต์ภายนอกก็ตาม แมว้่าเป้าหมายของการจัดระบบโครงสรา้งในลักษณะเว็บเพื่อ

ประโยชน์จากศักยภาพการเชื่อมโยงของเว็บ โครงสร้างในลักษณะนีอ้าจส่งผลใหเ้กิดความ

สับสนต่อผู้เรยีนได้มากที่สุด นอกจากนีย้ังเป็นวิธีที่ยากที่สุดในการน ามาใช้จรงิ เพราะ        

การเชื่อมโยงที่มากจะท าให้ผูเ้รียนสับสนและหลงทางได้ โครงสรา้งในลักษณะนี้จงึเหมาะสม

ที่สุดส าหรับเว็บไซต์เล็ก ๆ ซึ่งเต็มไปด้วยลิงค์และเหมาะส าหรับผู้เรยีนที่มปีระสบการณใ์น

ด้านเนือ้หามาแล้ว และต้องการเพิ่มเติมความรูใ้นหัวข้อนั้น ๆ ไม่ใช่เพื่อการท าความเข้าใจ

พืน้ฐานของเนื้อหาใดเนือ้หาหนึ่ง 
 

 สรุปได้วา่ การสร้างและออกแบบบทเรียนผา่นเว็บ ควรค านงึถึงองค์ประกอบและ

โครงสรา้งของเว็บเพจ ขั้นตอนการสร้างและออกแบบเว็บเพจ เพื่อให้บทเรียนผา่นเว็บที่สรา้ง

ขึน้ สามารถน าไปใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างมปีระสิทธิภาพ  

การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ 
 

 โครงสรา้งเว็บไซต์ (Site Structure Design) เป็นแผนผังของการล าดับเนือ้หาหรอื    

การจัดวางต าแหน่งเว็บเพจทั้งหมดซึ่งจะท าให้เรารู้วา่ทั้งเว็บไซต์ประกอบไปด้วยเนื้อหา

อะไรบ้างและมีเวบ็เพจหนา้ไหนที่เกี่ยวข้องเชื่อมโยงถึงกัน ดังนัน้การออกแบบโครงสรา้ง    

เว็บไซต์จงึเป็นเรื่องส าคัญเปรียบเสมอืนกับการเขียนแบบอาคารก่อนที่จะลงมอืสร้างเพราะจะ

ท าให้เรามองเห็นหน้าตาของเว็บไซต์เป็นรูปธรรมมากขึ้นสามารถออกแบบระบบ Navigation 

ได้เหมาะสมมแีนวทางการท างานที่ชัดเจนส าหรับขั้นตอนต่อ ๆ ไปนอกจากนี้โครงสร้าง     

เว็บไซต์ที่ดยีังชว่ยใหผู้เ้รียนไม่สับสนและค้นหาข้อมูลที่ต้องการได้อย่างรวดเร็ว 
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 วิธีจัดโครงสร้างเว็บไซตส์ามารถท าได้หลายแบบ แต่แนวคิดหลัก ๆ ที่นยิมใช้กันมีอยู่ 

2 แบบคือ ในทางปฏิบัติอาจมกีารใช้หลายแนวคิดผสมผสานกันได้ 
 

1. จัดตามกลุ่มเนือ้หา (Content-based Structure) 

2. จัดตามกลุ่มผู้ชม (User-based Structure) 

 
 

รูปแบบของโครงสร้างเว็บไซต ์สามารถวางรูปแบบโครงสรา้งเว็บไซตไ์ด้หลายแบบตามความ

เหมาะสม เช่น 
 

1. แบบเรียงล าดับ (Sequence) เหมาะส าหรับเว็บไซต์ที่มจี านวนเว็บเพจไม่มากนัก

หรอืเว็บไซต์ที่มกีารน าเสนอข้อมูลแบบทีละขั้นตอน  

2. แบบระดับช้ัน (Hierarchy) เหมาะส าหรับเว็บไซต์ที่มจี านวนเว็บเพจมากขึน้เป็น

รูปแบบที่เราจะพบได้ทั่วไป 
 

องค์ประกอบของบทเรยีนผ่านเว็บ 
 

ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2544) ได้อธิบายไว้ว่า บทเรียนผ่านเว็บ ประกอบไปด้วย 4 

องค์ประกอบหลัก ได้แก่ 
 

1. เนือ้หา (Content) จัดเป็นองค์ประกอบที่ส าคัญที่สุดเพราะผูเ้รียนจะใช้เวลาส่วน

ใหญ่ศึกษาเนือ้หาด้วยตนเอง องค์ประกอบของเนื้อหาที่ส าคัญ ได้แก่ 

            1.1 โฮมเพจหรอืเว็บเพจแรกของเว็บไซต์ ซึ่งต้องออกแบบให้สวยงามตามหลักการ

ออกแบบเว็บเพจ เพื่อให้ผู้เรียนสนใจกลับมาเรียนมากขึ้น เว็บเพจแรกจะประกอบไปด้วย 
 

                 1.1.1 ค าประกาศ/ค าแนะน าการเรียนบนเว็บโดยรวมและอาจเติมข้อความ

ทักทายต้อนรับผูเ้รียนเข้าสู่การเรียนบนเว็บได้ 
 

                 1.1.2 ระบบส าหรับใส่ช่ือผู้เรยีนและรหัสลับส าหรับการเข้าใช้ระบบ (Login) 

กล่องส าหรับใส่ชื่อผู้เรยีนและรหัสลับควรวางไว้ส่วนบนของหน้าที่เห็นได้ชัดเพื่อให้งา่ยต่อ  

การเข้าใช้ของผูเ้รียน 
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 1.1.3 รายละเอียดเกี่ยวกับโปรแกรมที่จ าเป็นส าหรับการเรียกดูเนือ้หาอย่าง

สมบูรณ์ ควรแจง้ให้ผูเ้รียนทราบล่วงหน้าเกี่ยวกับโปรแกรมต่าง ๆ พร้อมทั้งสิ่งจ าเป็น เช่น   

การปรับคุณสมบัติหน้าจอ 
 

                 1.1.4 ชื่อหนว่ยงานและวิธีการตดิต่อกับหน่วยงานที่รับผดิชอบ เพื่อให้ผูเ้รียน

สามารถส่งขอ้ความ ค าติชมและผลป้อนกลับได้ 
 

                  1.1.5 วันที่และเวลาที่ท าการปรับปรุงแก้ไขเว็บไซต์ลา่สุด เพื่อประโยชน์ส าหรับ

ผูเ้รียนในการอ้างอิง 
 

                  1.1.6 เคาน์เตอร์เพื่อนับจ านวนผู้เรยีนที่เข้ามาเรียน อาจจะใส่ไว้หรอืไม่ใส่ก็ได้

แตข่้อดขีองการมเีคาน์เตอร์คือช่วยนับจ านวนผู้เข้าเว็บไซต์และยังช่วยกระตุ้นให้ผูเ้รียนรู้สึก

อยากกลับเข้ามาเรียนอีก 
 

  1.2 หน้าแสคงรายชื่อรายวิชา หลังจากผู้เรยีนเข้าสู่ระบบแล้ว ระบบจะแสดงชื่อ

รายวิชาทั้งหมดที่ผูเ้รียนมีสิทธิ์เข้าเรยีน 
 

  1.3 เว็บเพจแรกของแต่ละรายวิชา จะประกอบไปด้วย 
 

       1.3.1 ค าประกาศ/ค าแนะน าการเรียนเฉพาะรายวิชา เป็นค าแนะน า

เฉพาะเจาะจงส าหรับวิชาใดวิชาหนึ่ง ควรใส่ข้อความทักทายต้อนรับผูเ้รียนเข้าสู่การเรียนใน

รายวิชาด้วย 

                 1.3.2 รายชื่อผูส้อน ควรมีรายชื่อผูส้อนและรายละเอียดรวมทั้งวิธีการตดิต่อ

ผูส้อน เช่น E-mail Address ผูส้อน โฮมเพจส่วนตัวของผูส้อน 
 

         1.3.3 ประมวลรายวิชา (Syllabus) เป็นส่วนแสดงภาพรวมของคอรส์ แสดง

สังเขปรายวิชา มคี าอธิบายสั้นๆ เกี่ยวกับหนว่ยการเรียน วธิีการเรียน วัตถุประสงค์ และ

เป้าหมายของวิชาสิ่งที่คาดหวังจากผู้เรยีน ก าหนดการส่งงานที่ได้รับมอบหมาย วิธีหรอืเกณฑ์

การประเมนิ 
 

                 1.3.4 หอ้งเรียน (Classroom) ได้แก่ บทเรียนซึ่งผูส้อนได้จัดหาไว้ส าหรับผู้เรยีน

แบ่งออกได้ตามลักษณะของสื่อที่ใชน้ าเสนอเนือ้หา ได้แก่ เนื้อหาในลักษณะตัวอักษร     
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(Text-based) เนือ้หาในลักษณะตัวอักษร ภาพ วีดทิัศน์ หรอืสื่อประสมอื่น ๆ ที่ผลิตขึน้มา

อย่างง่าย ๆ และในลักษณะคุณภาพสูง 
 

        1.3.5 เว็บเพจสนับสนุนการเรยีน (Resources) การจัดเตรยีมแหล่งความรู้อื่น ๆ

บนเว็บที่เหมาะสมในแต่ละหัวข้อ ส าหรับผูเ้รียนในการเข้าไปศกึษา รวมทั้งข้อมูลทางวิชาการ

อื่น ๆ ที่เหมาะสม 
 

                  1.3.6 ความช่วยเหลอื (Help) เป็นการสนับสนุน สง่เสริมและให้ความช่วยเหลือ

ทางดา้นเทคนิคแก่ผู้เรยีน เช่น การจัดหาเครื่องมอืสืบค้น (Search) เพื่อการค้นหาข้อมูลที่

ต้องการหรอืการจัดหาแผนที่เว็บไซต์ (Site Map) แก่ผู้เรียนเพี่อการเข้าถึงขอ้มูลโดยสะดวก 
 

                  1.3.7 รายวิชาอื่น ๆ หากผูส้อนจัดเตรียมเนื้อหาไว้มากกว่า 1 รายวิชา ควร

จัดหาลิงค์เพื่อกลับไปยังเมนูที่ผู้ใชส้ามารถเลือกไปเรียนยังห้องเรียนอื่น ๆ ได้ทันทีโดยไม่

จ าเป็นต้องออกจากระบบก่อน 
 

                  1.3.8 เว็บเพจค าถามค าตอบที่พบบ่อย (FAQS) เป็นการรวบรวมค าถามหรือ

ปัญหาที่ผู้ใชร้ะบบพบในขณะที่เรียนหรอืในขณะที่ใชง้าน เพื่อประหยัดเวลาในการตอบค าถาม

ซ้ า ๆ รวมทั้งสนับสนุนให้ผู้ใช้สามารถแก้ปัญหาได้ดว้ยตนเอง 
 

                  1.3.9 ลิงค์ไปยังส่วนของการจัดการสอนด้านอื่น ๆ เป็นการเชื่อมโยงไปยังหนา้

ของแบบทดสอบ แบบสอบถาม ผลการทดสอบรวมทั้งสถิติต่าง ๆ ที่อนุญาตใหผู้ใ้ช้เข้าดูได้ 

                  1.3.10 ลิงค์ส าหรับการติดตอ่สื่อสารกับผูอ้ื่น เป็นการจัดให้มีการเชื่อมโยงไปยัง

บริการที่ผูเ้รียนสามารถติดต่อสื่อสารกับผู้อื่น 
 

       1.3.11 การออกจากระบบ (Logout) ควรจัดหาปุ่มส าหรับผู้เรยีนในการเลือกเพื่อ

ออกจากระบบ เพื่อความปลอดภัยของผูเ้รียนและป้องกันผู้ที่ไม่มสีิทธิเข้าใช้แอบเข้ามาใช้

ระบบด้วย 
 

2. ระบบบริหารจัดการรายวิชา (Course Management System) เป็นระบบที่รวบรวม

เครื่องมือซึ่งออกแบบไว้เพื่อให้ความสะดวกแก่ผู้ใชใ้นการจัดการกับการเรียนการสอน ได้แก่ 

พืน้ที่และเครื่องมอืส าหรับการท าแบบทดสอบ แบบสอบถาม การจัดการกับแฟ้มข้อมูลต่าง ๆ 

การจัดให้ผูใ้ช้สามารถเข้าดูคะแนนการทดสอบ 
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3. โหมดการติดตอ่สื่อสาร (Modes of Communication) เป็นการจัดใหผู้เ้รียนสามารถ

ติดตอ่สื่อสารกับผูส้อน วิทยากร ผู้เช่ียวชาญและผูเ้รียนด้วยกัน ในลักษณะที่หลากหลายและ

สะดวกต่อผู้ใช้ได้แก่ 
 

3.1.  การประชุมทางคอมพิวเตอร์ ทั้งในลักษณะการติดต่อสื่อสารแบบต่างเวลา 

(Asynchronous) เชน่การแลกเปลี่ยนข้อความผ่านทางกระดานข่าวอิเล็กทรอนิกส์ (Web 

Board) หรอืการตดิต่อสื่อสารแบบเวลาเดียวกัน (Synchronous) เชน่ การสนทนาออนไลน์ 

3.2.  ไปรษณีย์อเิล็กทรอนิกส์ (E-mail) เป็นองค์ประกอบส าคัญเพื่อให้ผู้เรยีน

สามารถติดต่อสื่อสารกับผู้สอนหรอืผูเ้รียนอื่น ๆ ในลักษณะรายบุคคล การส่งงานและ       

ผลป้อนกลับให้ผู้เรยีน 
 

 4. แบบฝกึหัด/แบบทดสอบ เป็นการจัดให้ผู้เรยีนได้มีโอกาสในการโต้ตอบกับเนือ้หา  

ในรูปแบบของการท าแบบฝึกหัด และแบบทดสอบความรู ้ได้แก่ 

4.1. การจัดให้มีแบบฝกึหัดส าหรับผู้เรยีน เพื่อตรวจสอบความเข้าใจและรอบรู้   

ในเรื่องที่ศกึษามากน้อยแค่ไหน 

4.2. การจัดใหม้ีแบบทดสอบผูเ้รียน ซึ่งอาจอยู่ในรูปของแบบทดสอบก่อนเรียน 

ระหว่างเรียน หรอืหลังเรียน 

 สรุปได้วา่ องค์ประกอบที่ส าคัญของบทเรียนผ่านเว็บ มีอยู่ 4 องค์ประกอบ ได้แก่ 
 

1. ส่วนของเนื้อหา ซึ่งมทีั้งส่วนของประกาศ ค าอธิบายรายวิชา เนือ้หาบทเรียน ซึ่ง

อาจมทีั้งข้อความ ตัวอักษร ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน ์เป็นต้น 
 

2. ส่วนของระบบการจัดการรายวิชา  เพื่ออ านวยความสะดวกแก่ผู้เรยีนและผูส้อนใน

การจัดการกับการเรียนการสอน เกี่ยวกับการลงช่ือเข้าเรียน การท าแบบทดสอบ 

แบบสอบถาม การดูผลการสอบ 
 

3. ส่วนของการตดิต่อสื่อสารระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน หรอืผูเ้รียนกับผูเ้รียน เช่น    

การสนทนาออนไลน์ กระดานข่าว จดหมายอิเล็กทรอนิกส์ 
 

4. ส่วนของการสอบและวัดผล ซึ่งเป็นส่วนที่จัดให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสโต้ตอบกับเนือ้หา

และเป็นการติดตามดูความก้าวหน้าของผูเ้รียน 
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หลักการที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบบทเรียนผ่านเว็บ 
 

หลักการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บ 

 ในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บนั้นต้องค านึงถึงรายละเอียดใน

หลายด้านและต้องค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ ความแตกต่างระหว่างบุคคล ความสนใจของ

ผูเ้รียน ซึ่ง Bacon (2005) กล่าวถึง การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนผ่านเว็บดังนี้ 
 

 1. การวางแผนกิจกรรมการเรียน (Plan Activities) โดยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ และ

ศกึษาในรายละเอียดตามหลักการ RISE ดังนี้ 

    R = Relevance ได้แก่การอภิปรายให้เห็นถึงคุณค่า ความสัมพันธ์ ของสาระ      

การเรียนการสอนรายวิชาดังกล่าวกับผู้เรียนให้เห็นถึงประโยชน์ในการน าไปใช้ของผู้เรียน    

ในชีวติจรงิ 

    I = Interest ได้แก่ การก่อให้เกิดความสนใจอาจใชเ้สียง หรอื ภาพ หรือ ข้อความ 

ตลอดจนการออกแบบรูปแบบการสอนที่หลากหลายใหผู้เ้รียนได้มคีวามสนใจโดยไม่เบื่อ 

    S = Satisfaction ได้แก่ เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ทักษะใหม่ ๆ ในระหว่างการเรียน  

การสอน จัดให้มีปฏิสัมพันธ์และการเสริมแรงของผู้เรียนให้เกิดแนวคิดทัศนคติในทางบวก 

รวมทั้งมเีวทีการแลกเปลี่ยนเรียนรู้เพื่อให้ผู้เรยีนได้แสดงความคิดเห็น และเกิดความพอใจ 

    E = Expectancy ได้แก่ การสร้างการน าทางง่าย ๆ ในการเข้าสู่บทเรียน มีการ

แปลงเนือ้หาที่เป็นสาระวิชาการให้ง่ายต่อความเข้าใจ และใชห้ลักทฤษฎีในการออกแบบ

กราฟิก  เพื่อสื่อสารอย่างมีความหมาย 

 2. การพัฒนาบทเรียนและเลือกบทเรียนไปใช้ (Develop Lessons) คือ การน าข้อมูลที่

ได้ศึกษาวิเคราะห์ น าไปสร้างบทเรียนและทดลองใช้เพื่อให้บทเรียนมีรูปแบบที่สมบูรณ์เหมาะ

กับรายวิชา 

 นอกจากนี ้กิดานันท์ มลิทอง (2542) ได้ก าหนดหลักการออกแบบบทเรียนผา่นเว็บ

ต้องมีการเริ่มต้นที่ด ีโดยค านึงถึงหลักการออกแบบเว็บไซต์ต่าง ๆ ดังนี้ 
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 1. การวางแผนล่วงหน้า ในการวางแผนไว้เพื่อจัดขั้นตอนในการท างานและเป็น

แนวทางให้สามารถด าเนินงานไปได้ด้วยความสะดวกรวดเร็ว ดังนั้น ก่อนที่จะท าการสร้าง

เว็บไซต์นั้น นักออกแบบจึงต้องมีการวางแผนล่วงหน้าเพื่อให้สามารถออกแบบเว็บไซต์นั้น

และเพื่อหลกีเลี่ยงอุปสรรคนานัปการที่อาจเกิดขึ้นได้ถ้าไม่มกีารวางแผนไว้ก่อน 

    1.1 เก็บรวบรวมวัสดุ การออกแบบจ าเป็นที่จะต้องเก็บรวบรวม เนื้อหาต่าง ๆ ให้

เรียบร้อยก่อนเริ่มท างานจริง ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับเค้าโครงที่รา่งไว้ว่าต้องการสิ่งใดบ้างในการท างาน

นี ้แล้วสร้างรายการของสิ่งต่าง ๆ ที่ตอ้งการใชใ้นเว็บไซต์ หลังจากนั้น จงึท าการรวบรวมวัสดุ

ต่าง ๆ ตามรายการ เช่น ไฟล์เนือ้หา ไฟล์ภาพกราฟิก ไฟล์เสียง หรือภาพถ่ายที่ตอ้งน ามาวาด

ภาพเพื่อบันทึกลงไฟล์ภายหลัง เป็นต้น 

    1.2 เก็บแฟ้มต้นฉบับ แฟ้มข้อมูลต่าง ๆ ที่รวบรวมไว้แล้วนั้นควรเก็บไว้เป็น

โฟลเดอร์ย่อยแฟ้มต้นฉบับ (Source files) โดยอยู่ภายในโฟลเดอร์ใหญ่ของโฟลเดอร์เว็บไซต์

และตั้งชื่อตามแตช่นิดของแฟ้มนั้น เชน่ แฟ้มตน้ฉบับข้อความ แฟ้มตน้ฉบับภาพ เป็นต้น 

 2. รวบรวมจัดระเบียบ สิ่งที่จ าเป็นหลังจากวางแผนและเก็บรวบรวมวัสดุต่าง ๆ แล้ว 

สิ่งที่จ าเป็นที่ต้องท าเพื่อความสะดวกในการท างานดังนี้ 

    2.1 รวบรวมและจัดระบบแฟ้ม ควรท าการจัดเก็บและรวมกันไว้ในโฟลเดอร์ใหญ่

ส าหรับเว็บไซต์ขนาดเล็ก ส่วนมากอาจมีเพียงโฟลเดอร์เดียว แต่ถ้าคิดว่าเว็บไซต์นั้นจะมี

ขนาดใหญ่ขยายออกไปอีกโดยมีมากกว่า 30 – 40 แฟ้ม ซึ่งรวมถึงแฟ้มภาพกราฟิก แฟ้ม

เสียง แฟ้มหน้าเว็บ และอื่น  ๆ ควรแยกประเภทจากกันเพื่อสะดวกต่อการปรับปรุง

เปลี่ยนแปลง 

    2.2 แบ่งเว็บไซต์ ควรแบ่งเว็บไซต์ออกเป็นส่วน ๆ ตั้งแต่ 3 – 7 ส่วน โดยแต่ละส่วน

จะเกี่ยวข้องกับกิจกรรมเฉพาะแต่ละอย่าง ทั้งนี้หมายถึง โครงสรา้งทั้งหมดของเว็บไซต์ควร

เป็นโครงสรา้งเชิงตรรกะ โดยทั่วไปแล้วเว็บไซต์ควรแบ่งออกเป็น 5 ส่วน อาจจะมากขึ้นอกี 2 

ส่วน หรอืน้อยลงอีก 2 ส่วนได้ของเว็บไซต์นัน้ โดยรวมถึงหน้าแรก (Front door) ด้วย 
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    2.3 ตัวเลือก ไม่ควรให้ผู้อ่านมตีัวเลือกมากเกินไปในแต่ละครั้ง โดยอย่าใส่สว่น

เชื่อมโยงของทั้งเว็บไซต์ลงไปในหน้าเดียว ทั้งนี้เพราะถ้าผูอ้่านเปิดเข้ามาแล้วพบปุ่มตัวเลือก

มากมายอาจจะท าใหไ้ม่ทราบถึงแก่นแท้ของเรื่องราว และเสนอแตเ่พียงล าดับแรกลงในหน้า

โฮมเพจ 

    2.4 จัดล าดับขั้นเนือ้หา ในการใชเ้ว็บไซต์นัน้ไม่ควรใหผู้อ้่านไปไกลเกินไปจนกว่าจะ

พบสิ่งที่ตอ้งการ โดยอย่างใหผู้อ้่านคลิกผ่านมากเกินไป กฎในเรื่องนี้คอื “ผูอ้่านไม่ควรต้อง

คลิกผ่านไปเกินกว่า 5 หน้าจงึจะถึงเนื้อหาที่ตอ้งการ” ทั้งนีเ้พราะยิ่งต้องผา่นไปไกลมาก

เท่าใดยิ่งท าให้ผู้อ่านเกิดการหลงทางได้ 

 3. การน าทาง การออกแบบเครื่องมือน าทางเพื่อให้การส ารวจเว็บไซต์เป็นไปด้วย

ความสะดวก รวดเร็ว และไม่เกิดการหลงทางนับว่าเป็นสิ่งจ าเป็นอย่างยิ่ง ทั้งนี้เพราะจะเป็น

ประโยชน์แก่ผู้อ่านในการเข้าถึงขอ้มูลต่าง ๆ ได้โดยงา่ย และเป็นสิ่งดึงดูดใจเพื่อมใิหผู้อ้่านเกิด

ความเบื่อหน่ายจนคลิกผ่านเว็บไซต์นัน้ไปเลย 

   3.1 เครื่องมอืน าทาง ควรสร้างเครื่องมอืน าทางเพื่อใหผู้อ้่านเข้าถึงสารสนเทศได้

อย่างรวดเร็ว เนื่องจากเว็บเป็นสิ่งใหม่ที่เกิดขึ้นและใช้กันอย่างแพร่หลายเร็วมาก จึงท าให้มี

การใชค้ าหลาย ๆ อย่าง ที่แตกต่างกันออกไปในแต่ละเว็บไซต์ ถึงแม้จะมีความหมายในเชงิ

เดียวกันก็ตาม สิ่งที่เป็นเครื่องมอืน าทางนี้ก็เช่นกันที่จะมีการใชค้ าต่าง ๆ กัน ปกติแล้ว มักจะ

เรียกว่า “แถบเครื่องมือ” (Toolbar) แตบ่างครัง้จะเรียกว่าเป็น “เมนู” (Menu) “ส่วนตอ่

ประสาน” (Interface) หรอื “การน าทาง” (Navigation) 

    3.2 ข้อความเชื่อมโยง ควรย้ าสิ่งที่อยู่ในการน าทางดว้ยข้อความเช่ือมโยง การใช้

เครื่องมือน าทางแบบนีจ้ะช่วยใหผู้อ้่านทั้งหมดสามารถเข้าถึงได้งา่ยกว่า รวมทั้งผูท้ี่ใช้

โปรแกรมสบืค้นผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต โดยเฉพาะผู้ที่ใชโ้มเด็มความเร็วต่ าซึ่งเข้าถึงได้ช้า 

เว็บไซต์หลายแห่งจะใช้วธิีการแบบนี ้ซึ่งเมื่ออ่านข้อความตอนตน้ของหน้าไปแล้ว ตัวเลือกใน

เครื่องมือน าทางทั้งหมดจะเสนอซ้ าอีกครั้งหนึ่งด้วยข้อความเชื่อมโยงในส่วนล่างของหน้า 
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    3.3 แถบเครื่องมือน าทางขนาดเล็ก การออกแบบแฟ้มแถบเครื่องมือน าทางใหม้ี

ขนาดเล็ก เนื่องจากแถบเครื่องมือน้ันอาจจะต้องปรากฏอยู่ในเกือบทุกหน้าบนเว็บไซต์นัน้ 

แถบเครื่องมือน าทางจงึควรจะดูสวยงาม ใช้งานได้ดี และมีความสมบูรณ์ในตัว ในขณะที่

ผูอ้่านบางคนอาจจะชื่นชอบกับแถบเครื่องมือขนาดใหญ่เมื่อเห็นในตอนแรก แต่มักจะพบว่า

เป็นสิ่งที่รบกวนสายตาในระยะตอ่มา ถ้าแถบเครื่องมือน าทางนั้นมขีนาดใหญ่มาก จะท าให้

กินเนือ้ที่ของหน้าจอ และถ้าไฟล์มีขนาดใหญ่หลายกิโลไบต์ก็จะท าให้การบรรจุลงช้าไปด้วย 

ดังนัน้จงึควรท าให้เป็นสิ่งงา่ย ๆ ต่อทุกคน คอื ออกแบบแถบเครื่องมือน าทางให้มีขนาดเล็ก 

    3.4 เกณฑ์มาตรฐาน การออกแบบที่ดีควรมีเกณฑ์มาตรฐานของสิ่งต่าง ๆ ที่อยู่ใน

โครงสรา้งนัน้เพื่อไม่สร้างความสับสนให้แก่ผู้ออกแบบเองและผูอ้่านด้วย 

          3.4.1 ความคงตัว (Consistency) ควรสร้างกฎของการคงตัวในการออกแบบ 

ทั้งเว็บไซต์ เนื่องจากความคงตัวนับเป็นสิ่งส าคัญในการออกแบบ และเป็นสิ่งส าคัญมาก

สูงสุดในการออกแบบเว็บไซต์ ทั้งนีเ้พราะการคลิกเมาส์ครั้งหนึ่งสามารถส่งผูอ้่านไปยัง

เว็บไซต์ใหมไ่ด้ทุกขณะ ดังนั้น รูปแบบที่ตรงกันทั้งเว็บไซต์จะเป็นตัวชีแ้นะที่มองเห็นได้อย่าง

ส าคัญที่ท าให้ผู้อ่านทราบว่าก าลังอยู่ในเว็บไซต์เดียวกันนั้น 

          3.4.2 แบบเส้นแนว คือการสร้างแบบเส้นแนวความกว้างของแต่ละส่วนแต่

อาจมคีวามเรียบของเส้นที่ต่างกัน (Contrast) ได้ระหว่างส่วนอื่น ๆ ถึงแมว้่าความคงตัวจะเป็น

สิ่งส าคัญในเว็บไซต์ก็ตาม แต่ผู้ออกแบบอาจจะต้องการสร้างความแตกต่างในระหว่างสว่น 

อื่น ๆ เพื่อใหผู้้อ่านสามารถสังเกตเห็นได้ว่าเป็นส่วนเนือ้หาที่แตกต่างกัน จะใช้ความเท่ากัน

ของสว่นบนของหน้าเว็บไซต์เพื่อระบุถึงส่วนที่แบ่งแยกภายในก็ตาม ซึ่งขณะที่ยังคงความคง

ตัวเอาไว้นั้นแต่ละส่วนจะสามารถเข้าระบบได้ทันทีโดยสารสนเทศที่มองเห็นได้ในส่วนบนของ

หนา้ 

    3.5 ก าหนดความกว้างมาตรฐาน ผู้ออกแบบควรจะตัดสินใจใหไ้ด้วา่ความกว้าง

จุดภาพ (Pixel) เท่าใดในเว็บไซต์นัน้ก่อนที่จะเริ่มการออกแบบหนา้เว็บแตล่ะหน้า ความกว้าง

ที่ใชเ้ป็นค่าโดยปริยายของ Netscape Navigator ก าหนด 600 จุดภาพส าหรับเครื่องซีพีทั่วไป 
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           3.5.1 ก าหนดเส้นกริด ในเว็บไซต์ควรประกอบด้วยจ านวนคอลัมนท์ี่มคีวาม

คงตัวเหมอืนกันทุกหน้าซึ่งการจัดหน้าคล้ายกับคอลัมน์ในหนังสือพิมพ์หรอืนิตยสาร โดย

คอลัมน์นี้จะก าหนดได้โดยการใชเ้ส้นกริด (Grid) ดังนัน้ จงึตอ้งมีการก าหนดเส้นกริดไว้ด้วย

เพื่อให้มกีารใส่เนือ้หาในคอลัมน์ที่แน่นอน แต่ดว้ยข้อจ ากัดของ HTML จงึท าให้มคีวามล าบาก

ในการจัดระยะแนวนอนของข้อความและภาพกราฟิก แต่ก็ยังสามารถจัดได้ในแนวตั้ง 

           3.5.2 แบบการพิมพ์ ควรสรา้งล าดับช้ันของแบบการพิมพเ์พื่อความคงตัวใน

เว็บไซต์ โดยการสร้างแบบการพิมพส์ าหรับล าดับขั้นของการพมิพ์หัวเรื่อง หัวข้อใหญ่ หัวข้อ

ย่อย และเนือ้เรื่องใหม้ีความแตกต่างกันและใช้ตรงกันในทุกหนา้ ดังเช่นการพิมพใ์นหนังสือ

หรอืนิตยสาร เพื่อให้ผูอ้่านสังเกตเห็นได้งา่ยในล าดับช้ันความส าคัญของเนื้อหา 

    3.6 ผูอ้่านที่ดูเว็บไซต์นัน้เป็นองค์ประกอบหนึ่งที่ส าคัญ เนื่องจากเวิล์ด ไวด์ เว็บ 

เป็นสิ่งที่ทุกคนในส่วนต่าง ๆ ของโลกสามารถเข้าถึงไม่มีขีดจ ากัด ดังนัน้ ผูอ้่านที่เข้ามาใน

เว็บไซต์จึงมีความแตกต่างในทุก ๆ ด้าน จงึอาจเป็นความล าบากของนักออกแบบในการที่จะ

ตอบสนองความตอ้งการของผู้อ่านในทุกระดับได้ แตถ่้านักออกแบบค านงึถึงแนวทางบาง

ประการเกี่ยวกับผูอ้่านแล้วย่อมสามารถออกแบบเว็บไซต์นัน้ให้เป็นประโยชน์กับผู้อ่าน

ส่วนมากได้ขอ้มูลป้อนกลับ ลักษณะที่สะดวกอย่างหนึ่งของการออกแบบเว็บคือ การใช้     

การสื่อสารสองทางเพื่อให้ผู้อ่านส่งข้อมูลป้อนกลับมาได้ในทันที อันจะท าให้ทราบได้ว่าผูอ้่าน

นั้นมีความคิดเห็นเกี่ยวกับเว็บไซต์ของเราอย่างไรบ้าง ในการอ านวยความสะดวกในเรื่องนี ้  

จงึควรมกีารเชื่อมโยงอเีมล์เอาไว้ดว้ยเพื่อให้พมิพ์ขอ้ความได้เพื่อที่ผู้ออกแบบจะสามารถอ่าน

ได้ในภายหลังเป็นอีกวิธีการหนึ่งที่จะทราบความคิดเห็นของผู้อ่าน ส ารวจความคิดเห็น          

ถ้าเว็บไซต์ของเรามีแบบฟอร์มลงทะเบียนไว้ให้ดว้ย ข้อมูลที่ได้จากแบบฟอร์มนัน้จะเป็น

ประโยชน์อย่างมากในการวางแผนหรือเปลี่ยนการออกแบบของเว็บไซต์ การถามผู้อ่าน

เกี่ยวกับระบบปฏิบัติการ โมเด็ม และโปรแกรมการสบืค้นผ่านเครอืข่ายอินเทอร์เน็ตซึ่งเป็น

การท าให้สามารถก าหนดจ านวนกราฟิกบนหนา้เว็บ ความกว้างของหน้า และอื่น ๆ บนหนา้

เว็บได้เป็นอย่างดี 
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    3.7 ท าโครงร่างเว็บไซต์ ภายหลังจากได้ทราบถึงหลักการต่าง ๆ ในการออกแบบ

เว็บไซต์แล้ว นักออกแบบจงึควรเริ่มด้วยการวางแผนแบบงา่ย ๆ ไม่ยุ่งยากซับซ้อน โดยในขั้น

แรกจะต้องท ารายการสารสนเทศที่รวมอยู่ในเว็บไซต์เสียก่อน รายการนี้จะเป็นการรา่ง   

หยาบ ๆ เพื่อช่วยเป็นแนวคิดกว้าง ๆ ของเนื้อหาที่จะรวมอยู่ในเว็บ แล้วจงึท าโครงร่าง         

(Out line) ตามรายการนัน้เพื่อเป็นการรวมสารสนเทศเข้าด้วยกัน การท าเชน่นีจ้ะเป็นการท า

โครงสรา้งพื้นฐานของเว็บไซต์ เพื่อให้ภายหลังเราสามารถเปลี่ยนแปลงสิ่งที่อยู่ในโครงรา่งได้ 

เชน่ การรวมหัวข้อต่าง ๆ เข้าเป็นหัวข้อเดียวกัน หรอืแยกหัวข้อใหญ่ออกเป็นหัวข้อย่อย ๆ    

เป็นต้น 

รูปแบบ Learning Theories and the Design of e-Learning Environments ของ Gillani 

(2003) ซึ่งประกอบด้วย 

 1. การวางแผน (Planning)  

 2. การออกแบบ (Design)  

 3. ขั้นการผลติ (Production) 

 4. ขั้นการดูแลบริหารจัดการระบบ (Maintenance)  

 5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation)  

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 9  แสดงการออกแบบและพัฒนาการเรียนการสอนผ่านเว็บ 

ที่มา: Gillani (2003) 

 

Design 

P lanning Product ion 

Maintenance 

Evaluat ion 
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 สรุปว่า การเรียนการสอนผ่านเว็บ (Web-based Instruction) มีรูปแบบที่ต้องใช้สื่อ

มัลติมีเดียที่หลากหลาย เพื่อให้เหมาะสมกับเนื้อหาและทรัพยากรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

ตลอดจนการให้ความส าคัญกับการกระตุน้ให้ผู้เรยีนได้เกิดความพึงพอใจในการศกึษา 

 กระบวนการในการสร้างและออกแบบบทเรียนผา่นเว็บจะมีกระบวนการพืน้ฐานอยู่

ด้วยกัน 5 ขั้นตอน ตามที่ ปรัชญนันท์ นิลสุข (2544) กล่าวไว้ดังนี้ 
 

1. การวางแผน (Planning) เป็นขั้นตอนที่ผูส้ร้างบทเรียนผ่านเว็บจะต้องรวบรวม

ข้อมูลที่ตอ้งการน ามาสร้างบทเรียนผา่นเว็บก าหนดวัตถุประสงค์และกลุ่มเป้าหมายจากนั้น

ก าหนดขอบเขตและความต้องการของบทเรียนผา่นเว็บว่าจะต้องมอีะไรบ้างเช่นขนาดของ

หนา้จอภาพบราวเซอร์ที่จะใช้ ฯลฯ องค์ประกอบและเครื่องมอืที่จะต้องใช้ตอ้งการมีกระดาน

ข่าวห้องสนทนา ฯลฯ รวมถึงขัน้ตอน และกระบวนการในการบ ารุงรักษาอย่างเป็นระบบ 
 

2. การออกแบบ (Design) เป็นขั้นตอนที่น าข้อมูลและแผนที่วางไว้ไปปฏิบัติ โดย      

การลงมือปฏิบัติจัดพิมพเ์นื้อหาก าหนดการเชื่อมโยงและคุณลักษณะอื่นที่ต้องใชใ้นบทเรียน

ผา่นเว็บการออกแบบจะเน้นที่การจัดหน้าจอของเว็บให้สอดคล้องกันและระมัดระวังปัญหา

ต่าง ๆ ในการออกแบบ 
 

3. การพัฒนา (Development) เป็นขั้นตอนที่ต่อเนื่องจากการออกแบบและการสร้าง

โดยเน้นไปที่การตกแต่งและเสริมเครื่องมอืต่าง ๆ ส าหรับเว็บ เชน่ การก าหนดสีภาพการใช ้

Flash ช่วยใหบ้ทเรียนผา่นเว็บเร้าความสนใจและเพิ่มเติมเทคนิคต่าง ๆ ของโปรแกรม

สนับสนุนการสร้างเว็บ 
 

4. การตดิตั้ง (Publishing) เป็นขั้นตอนที่จะน าเอาบทเรียนผา่นเว็บที่ได้สร้างขึน้เข้าไป

ติดตัง้ในเว็บเซอร์เวอร์เพื่อใหแ้สดงผลได้ในระบบอินเทอร์เน็ตหรอืจะเรียกว่าการอัพโหลด    

(Up Load) ซึ่งเป็นขั้นตอนที่จะต้องด าเนินการอยู่เสมอเมื่อสร้างเว็บเสร็จ 
 

5. การบ ารุงรักษา (Maintenance) เป็นขั้นตอนประเมินผลและติดตามผลการติดตัง้

เว็บไซต์วา่มีขอ้ขัดข้องหรอืต้องปรับปรุงเปลี่ยนแปลงเว็บเพิ่มเติมให้ทันสมัยอยู่เสมออาจจะ

เรียกได้วา่ขั้นตอนการอัพเดท (Update)  
 

บัญญัติ 8 ประการ ของหลักการออกแบบบทเรียนบนเครือขา่ยอินเทอร์เน็ตของ Dick 

and Carey (1989) มีดังนี้ 



59 
 

 

1. ให้แรงจูงใจแก่ผู้เรยีน (Motivating the Learning) มีการใช้การออกแบบบทเรียน

โดยการวางรูปแบบที่นา่สนใจ และการใส่ภาพกราฟิกที่สวยงาม การเลือกใช้สทีี่ไม่มาก

จนเกินไป โดยอาจมกีารใช้ภาพเคลื่อนไหวประกอบบ้างในบางครัง้ แต่ข้อควรระวังคือ ไม่ใช้

มากจนเป็นที่ร าคาญสายตาของผู้เรยีน อกีสิ่งหนึ่งที่ส าคัญคือการใชค้ าถามน าก่อนการเข้าสู่

บทเรียนเพื่อความนา่ตดิตาม และจูงใจให้ผูเ้รียนอยากทราบค าตอบ โดยการเข้ามาเรียนใน

บทเรียนที่ได้ก าหนดขึน้มา 
 

2. การบอกให้ผู้เรยีนทราบว่าเขาจะได้เรยีนรู้อะไรบ้าง (Specifying What is to be 

Learn) เราสามารถบอกให้ผูเ้รียนทราบได้วา่จะต้องเรียนรู้หรือท ากิจกรรมอะไรบ้างหลังจาก

เรียนจบจากบทเรียนแล้ว โดยบอกในลักษณะของจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ปัญหาอย่างหนึ่ง

ของบทเรียนผา่นเว็บคือ มีการเชื่อมโยงขอ้มูลที่เกี่ยวข้องไปยังหนา้เว็บอื่น ๆ เป็นจ านวนมาก 

และผูเ้รียนเข้าไปยังเว็บเหล่านั้นจนหลงจากเป้าหมาย เราก็ควรแก้ไขโดยการเชื่อมโยงข้อมูลที่

เกี่ยวข้องในบทเรียนเฉพาะที่จ าเป็นจรงิๆ เท่านั้น เพื่อป้องกันปัญหาในการหลงทางในระบบ 
 

3. การเชื่อมโยงความรูก้ับความรูใ้หม่ (Reminding Learners of Past Knowledge) 

นักจิตวิทยากลุ่ม Cognitive มีความเชื่อว่าผูเ้รียนจะสามารถจดจ าข้อมูลต่าง ๆ ได้ง่ายและ

นานยิ่งขึ้นถ้าเราสามารถถน าเสนอเนื้อหาโดยการเชื่อมโยงความรูเ้ก่า ๆ กับความรูใ้หมอ่ย่าง

มีความหมาย เช่น การยกตัวอย่างโดยการเปรียบเทียบกับสิ่งที่นักเรียนเรียนรู้มาแล้ว หรือ    

การน าเข้าสู่บทเรียนโดยการเชื่อมโยงสิ่งที่เรียนมาแล้วกับสิ่งที่เขาก าลังเรียน โดยใน          

การออกแบบเว็บนั้นเราสามารถใช้ลงิค์ข้อมูลที่มคีวามเกี่ยวข้องกับสิ่งที่ผู้เรยีน ได้เรียนรู้

มาแล้วเพื่อการทบทวน หรือการเปรียบเทียบกับเนือ้หาที่เขาก าลังเรียน   
 

4. การน าเสนอเนือ้หาใหม่ (Providing New Information) ซึ่งในการน าเสนอเนือ้หา

ของบทเรียนผา่นเว็บนั้นจ าเป็นต้องออกแบบอย่างรอบคอบ โดยพิจารณาจากคุณลักษณะ

ทั่วไปของเว็บไซต์ และตัวผูเ้รียนเอง 
 

5. สร้างความกระตอืรอืร้นของผู้เรยีน (Need Action Participation) ในการเรียน     

การสอนบนเว็บต้องการให้ผูเ้รียนเกิดความกระตอืรอืร้นระหว่างเรียน (Active Learner) โดย

การให้ผู้เรยีนท ากิจกรรมอย่างใดอย่างหนึ่งระหว่างเรียน หรอืจบบทเรียน เช่น มีการท า

แบบฝกึหัดระหว่างบทเรียนหนว่ยย่อยแตล่ะหน่วย ให้ผูเ้รียนท าบทสรุป วจิารณ์ น าเสนอ

แง่มุมของตนเองตอ่เรื่องที่เรียนมาส่งผูส้อนหลังจากเรียนจบบทเรียนนั้น ๆ 
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6. การให้ขอ้เสนอแนะและขอ้มูลย้อนกลับ (Offering Guidance and Feedback)      

การให้ขอ้มูลตอบกลับของโปรแกรมตอ่ผูใ้ช้ ค่อนข้างท าได้ยากในบทเรียนผา่นเว็บเมื่อเทียบ

กับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แตก่็สามารถท าได้โดยใช้โปรแกรมภาษาที่ซับซ้อนยิ่งขึน้      

เราสามารถใหค้ าแนะน าและการตอบกลับในการใช้งานของการต้ังกระทู้ในหน้าเว็บบอร์ด 

หรอือีเมลไ์ด้ 
 

7. การทดสอบ (Testing) สิ่งที่จ าเป็นอย่างยิ่ง คอืการทดสอบว่าผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

ตามจุดมุ่งหมายหรอืไม่ การท าแบบทดสอบสามารถท าได้จากในบทเรียนผ่านเว็บ แตอ่ย่างไร

ก็ตามมขี้อวพิากษ์วจิารณ์ในเรื่องของผูท้ าข้อสอบว่าเป็นตัวจรงิกับผูเ้รียนหรอืไม่ ถ้าเป็นการ

ทดสอบเพื่อให้ทราบว่าผู้เรียนเกิดการเรียนรู้หรอืไม่ โดยไม่เก็บคะแนนเพื่อการประเมินผลจริง

ก็สามารถท าข้อสอบออนไลน์ได้ 
 

8. ให้ข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพิ่มเติม หรอืการซ่อมเสริม (Supplying Enrichment or 

Remediation) การให้แหล่งข้อมูลเพิ่มเตมิสามารถท าได้อย่างง่ายดาย โดยการท าลิงค์ที่

เกี่ยวกับเนือ้หาบทเรียนที่ผู้เรยีนต้องการศกึษาเพิ่มเติมต่อไป สว่นการให้ข้อมูลซ่อมเสรมิก็

สามารถท าได้เช่นกันโดยการสร้างขึ้นเอง หรอืการลิงค์ไปยังเว็บไซต์ที่มเีนือ้หาไม่ซับซ้อน

จนเกินไปส าหรับผู้ที่เรียนอ่อน 

ทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 
 

 ทฤษฎีการสรา้งสรรค์ดว้ยปัญญา เป็นทฤษฎีการเรียนรู้ทางสตปิัญญา ซึ่ง

ศาสตราจารย์ Papert ณ Massachusetts Institute Technology (MIT) ประเทศสหรัฐอเมริกา

ได้เสนอขึน้ Papert and Piaget (1960) ได้ท าการศกึษาถึงวิธีการคดิและเรียนรูข้องผูเ้รียน 

ตลอดจนได้ท าการพัฒนาวิธีการจัดการในการจัดการเรียนการสอนแบบใหม่ และพัฒนา

เครื่องมือทางเทคโนโลยีที่ช่วยผูเ้รียนในการเรียนรูส้ิ่งใหม่ดว้ยวิธีใหม่ จากประสบการณท์ี่ 

Papert  ได้รว่มท างานวิจัยกับ Piaget ที่มหาวิทยาลัยเจนีวา ประเทศสวิสเซอร์แลนด์ ใน

ระหว่างปีคริสตศักราช 1958-1963 ท าให้ Papert เข้าใจกระบวนการเรียนรูอ้ย่างลึกซึง้ และ

ยอมรับว่าผูเ้รียนสามารถสร้างความรู ้ความเข้าใจเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ ในสภาพแวดล้อม      

การด ารงชีวติด้วยตนเองอย่างไม่สิ้นสุด และความรู้ที่สร้างขึ้นจะได้ผลดีนัน้ ผูเ้รียนต้องได้    

ลงมอืสร้างผลงานหรือสิ่งที่เป็นจรงิที่แสดงถึงการเรยีนรู้ในสิ่งนัน้ ซึ่งก่อให้เกิดการ

เปลี่ยนแปลงบทบาทของผู้เรียนจากที่เคยเป็นผู้รับความรูจ้ากครูไปเป็นผู้ลงมอืท า ส ารวจ

ทดลองเพื่อเสริมสร้างความรู้และคน้คว้าหาความรูด้้วยตนเอง และเปลี่ยนแปลงบทบาทของ
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ครูจากที่เป็นผู้สอนเพียงอย่างเดียวไปเป็นผู้ให้อสิระผูเ้รียนที่จะท าในสิ่งที่แต่ละคนสนใจ 

ตลอดจนเปลี่ยนแปลงจากผู้ถ่ายทอดเป็นผู้รว่มเรียนรู้และเป็นตัวแบบของผูเ้รียน ซึ่งนับว่าเป็น        

การปฏิรูปการศกึษาและเป็น พื้นฐานส าคัญของทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาด้วย 

 

 

 

ความหมายของทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

 ทฤษฎีการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาซึ่งมีพื้นฐานมาจากทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ 

เป็นทฤษฎีอธิบายถึงกระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ซึ่งกระบวนการเรียนรู้

เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาสามารถนิยามได้ว่าเป็นทั้งทฤษฎีการเรียนรู้ และยุทธวิธีส าหรับ

การศกึษา (Kafai and Resnick, 1966) ซึ่งเป็นการเรียนรูโ้ดยการปฏิบัติ (Doing) หรอืการ

สร้าง (Making) สิ่งต่าง ๆ ขึ้นมา (Papert, 1999) 
 

 ทฤษฎีการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาได้กล่าวถึงความเชื่อมโยงกันระหว่าง           

การออกแบบ (Designing) และการเรียนรู้ (Learning) ว่าผูเ้รียนเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ผา่น          

การออกแบบ (Learning Through Design) กล่าวคือ ผูเ้รียนเรียนรูส้ิ่งต่าง ๆ จากกิจกรรม    

การสรา้ง (Making) การก่อสร้าง (Building) และการลงมอืท า (Doing) ภายใต้สิ่งแวดล้อม    

ในการเรียนรู้ในเรื่องนั้น ๆ ตามความสนใจของผู้เรยีน (Kafai และ Resnick, 1966) 

หลักการของทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

 ทฤษฎีการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา มีเนื้อหาของทฤษฎีวา่ ความรูจ้ะเกิดขึ้นและ

สร้างขึ้นโดยผูเ้รียนเอง การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้ดีเมื่อผูเ้รียนได้ลงมือกระท าด้วยตนเอง และ

มองลกึลงไปถึงพัฒนาการของผู้เรยีนในการเรียนรู้ ซึ่งจะมีมากกว่าการได้ลงมอืปฏิบัติสิ่งใด

สิ่งหนึ่งเท่านั้น รวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรูใ้นตัวผูเ้รียนเอง ประสบการณ์และสิ่งแวดล้อม

ภายนอกผูเ้รียนจะสามารถเก็บข้อมูลจากสิ่งแวดล้อมภายนอกและเก็บเข้าไปเป็นโครงสรา้ง

ของความรู้ภายในสมองของตนเอง ในขณะเดียวกันสามารถเอาความรู้ภายในตัวเองแสดง

ออกมาให้เข้ากับสิ่งแวดล้อมภายนอกได้ ซึ่งจะเกิดเป็นวงจรต่อไปเรื่อย ๆ ที่ผูเ้รียนจะเรียนรู้

เองจากประสบการณ์ (สิ่งแวดล้อมภายนอก) แล้วน าข้อมูลเหล่านีก้ลับไปจดจ าในสมอง 

ผสมผสานกับความรูใ้นตนเองที่มอียู่แล้วจากนั้นแสดงความรู้ออกมาสู่สิ่งแวดล้อมภายนอกใน
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การลงมือปฏิบัติดว้ยตนเองจะได้ผลดีถ้าผูเ้รียนเข้าใจในตนเองมองเห็นความส าคัญในสิ่งที่

เรียนรู้และสามารถเชื่อมโยงระหว่างความรูใ้หม่กับความรูเ้ก่า (รู้วา่ตนเองได้เรียนรู้อะไรบ้าง) 

และสร้างเป็นองค์ความรูใ้หม่ขึ้นมา ซึ่งทั้งหมดจะอยู่ภายใต้ประสบการณ์และบรรยากาศที่

เอือ้อ านวยต่อผูเ้รียน สาระส าคัญที่ท าให้เกิดการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาคือ ผูเ้รียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมอืท าด้วยตนเองซึ่งถ้าเราท าสิ่งที่เราสนใจอยากจะท า

และท าในสิ่งที่เราเป็นผูค้ิดเองว่าจะท าโดยในขณะที่ผู้เรียนกระท าจะสามารถเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ 

ที่เป็นความรู้ไปพร้อม ๆ กัน 

 แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญามีจุดเด่นในการลงมือปฏิบัติดว้ยตนเองเพื่อ

ออกมาเป็นชิน้งาน โครงงาน ผลงานตามความสนใจของผู้เรยีนโดยอาศัยสื่อและเทคโนโลยีใน      

การผลิตโครงงานออกมาเป็นรูปธรรมซึ่งจะได้ผลดถี้าผูเ้รียนเข้าใจในตนเองมองเห็น

ความส าคัญในสิ่งที่เรียนรู้และสามารถเชื่อมโยงความรู้ระหว่างความรูใ้หม่กับความรูเ้ก่าและ

สร้างเป็นองค์ความรูใ้หมข่ึน้มาซึ่งทั้งหมดอยู่ภายใต้ประสบการณแ์ละบรรยากาศที่เอือ้อ านวย

ต่อการเรียนรู้ 

พื้นฐานที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

 พืน้ฐานดา้นต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเป็นพืน้ฐานและ

หลักการส าคัญในการจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสรา้งสรรคด์้วยปัญญา

ให้กับผูเ้รียน ซึ่งพื้นฐานด้านต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีกระบวนการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญามีดังนี ้(Papert, 1999 อ้างใน สุชนิ เพ็ชรักษ์, 2542) 

1. พืน้ฐานทางปรัชญาและจติวิทยา 
 

 ปรัชญาและจิตวิทยาที่อยู่เบื้องหลังทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา มีดังนี้ 

1.1 การเรียนรูโ้ดยการลงมอืท า (Learning by Doing)  

 การจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาจะให้

ผูเ้รียนได้ลงมือส ารวจ ทดลอง ฝกึปฏิบัติ และท ากิจกรรมต่าง ๆ ด้วยตนเอง ตลอดจนท างาน

ร่วมกับผูอ้ื่นด้วย ซึ่งจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความรูค้วามเข้าใจได้โดยตรงผ่านประสบการณต์รง

ของตัวเองไม่ใช่จากการถ่ายทอดจากครูผู้สอน 

1.2 การเรียนรูผ้่านการท าโครงงาน (Project-based Learning) 
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        การจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรูเ้พื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา จะ

เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้เป็นผู้ริเริ่ม และสร้างโครงงานตามที่ตนเองสนใจ ดังนัน้สิ่งที่ผู้เรียนคิด

และลงมอืกระท าก็แตกต่างกันไป แม้วา่จะอยู่ในสภาพแวดล้อมการเรยีนหรอืหอ้งเรียน

เดียวกันก็ตาม ท าให้ผูเ้รียนเกิดความหลากหลายทางความคิด และจะน าไปสู่กิจกรรม      

การสร้างโครงงานที่หลากหลายต่อไป เมื่อผู้เรียนได้สร้างโครงงานของตนเองตามความสนใจ

แล้ว ผูเ้รียนก็จะได้เรยีนรู้จนเกิดความเข้าใจในสิ่งนัน้ได้อย่างลกึซึง้ดว้ย 

1.3 การเรียนรูท้ี่มผีูเ้รียนเป็นส าคัญ (Child-centered Learning) 

 จากแนวคิดทฤษฎีการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา จะเห็นได้ว่าแนวคิดดังกล่าวเน้นให้

ผูเ้รียนได้เรียนรู ้และสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง ซึ่งถือเป็นหัวใจที่ส าคัญของการเรยีนรูท้ี่

ผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ดว้ย

ปัญญาจะมีลักษณะเป็นการจัดกิจกรรมซึ่งถือเป็นเครื่องที่ช่วยการเรียนรู้ดว้ยตนเองของ

ผูเ้รียนนอกจากนี้ยังเปิดโอกาสใหน้ักเรียนได้เลือกท ากิจกรรมต่าง ๆ เองด้วย  

1.4 การเรียนรูต้ลอดชีวติ (Life Long Learning) 

      เนื่องจากการจัดการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสรา้งสรรค์ดว้ยปัญญา ได้

เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้สรา้งสิ่งต่าง ๆ จากการเรียนรู้ ดังนัน้ผู้เรยีนจะสามารถใช้สิ่งที่สรา้ง

ขึน้มานั้นเป็นจุดเริ่มการสร้างสรรค์ความคิดใหม่ ๆ และสิ่งต่าง ๆ ต่อไปเรื่อย ๆ นอกจากนั้น

การจัด การเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาจะท าให้ผู้เรียนได้

พิจารณาว่าความคิดใหม่หรือสิ่งที่สร้างขึน้จากการเรียนรู้น้ันถูกต้องและสมบูรณ์แล้วหรอืไม่ 

และหากยังไม่สมบูรณ์ผูเ้รียนจะปรับแก้อย่างไร ท าให้ผู้เรียนสามารถเรียนรูส้ิ่งนั้นได้อย่างไม่มี

ที่สิ้นสุด ซึ่งถือว่าสอดคล้องกับปรัชญาการเรยีนรู้ตลอดชีวติ 

 องค์ประกอบต่าง ๆ ข้างต้นสอดคล้องกบัที่ Kafai and Resnick (1966) ได้ท าการศกึษาวจิัย

เกี่ยวกับการเรียนรู้ตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา และแสดงความเห็นเกี่ยวกบั

ลักษณะของกิจกรรมการเรยีนรู้ตามแนวการเรยีนรู้เพื่อสรา้งสรรค์ด้วยปญัญา ไว้ดังนี ้คือ 
 

 1. กิจกรรมที่ใหผู้เ้รียนได้เรียนรู้จากการวางแผนการท างาน 

 2. กิจกรรมที่เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ลงมือปฏิบัติงาน 

 3. กิจกรรมที่ใหผู้เ้รียนได้แก้ปัญหาจากงานที่ท า 

 4. กิจกรรมที่ใหผู้เ้รียนได้ศกึษาผลจากการลงมอืท าหรอืแก้ปัญหา 
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 ซึ่งกิจกรรมที่มลีักษณะทั้ง 4 ประการนี้เป็นกิจกรรมที่เน้นการเรียนรู้ โดยการลงมอืท า   

ซึง่อาจจะเป็นการท างานผ่านโครงงานต่าง ๆ หรอืท างานเป็นกลุ่มโดยเน้นการเรียนรู้ที่ผู้เรยีน

เป็นส าคัญในการคิดแก้ปัญหาขณะลงมือท าผลงาน ท าใหเ้กิดการเรยีนรู้ได้ไม่มีวนัสิ้นสุด 

 2. พืน้ฐานความคิดเกี่ยวกับการศกึษา 
 

 ทฤษฎีกระบวนการเรียนรู้สร้างสรรค์ด้วยปัญญาเชื่อว่าการศกึษามิใช่เป็นเรื่องของ

การสอน โดยเฉพาะการสอนในห้องเรียนดังที่คนส่วนใหญ่ยอมรับกัน หอ้งเรียนเป็น

สิ่งแวดล้อมการเรียนรู้ที่ไม่ใช่ของจริงและไม่มปีระสิทธิภาพเพียงพอในการส่งเสริมการเรียนรู ้ 

ในทางกลับกันการส ารวจทดลองเพื่อสร้างความรู ้โดยธรรมชาติแลว้ ผูเ้รียนจะสร้างทฤษฎี

ของตนเองขึ้นมาใช้ในการอธิบายสิ่งต่าง ๆ อยู่เสมอ  ซึ่งอาจจะผิดหรือถูก และผูเ้รียนจะน า

ทฤษฎีของตนเองไปใช้เป็นบทเรียนในการสร้างความรู้ใหมข่องตนเองได้  ซึ่งเป็นการปรับ

ความรู ้ความเข้าใจ และพัฒนาการเรียนรู้ แต่เมื่อผูเ้รียนเข้าไปศกึษาในโรงเรยีนจะเรียนไป

ตามล าดับเนือ้หา ซึ่งเนื้อหาที่เรยีนนั้นก็ได้จากการที่ครูก าหนดว่าถูกต้องแล้ว และหากพบว่า

มีเนื้อหาใดที่ผิด ครูจะแก้ไขทันที ซึ้งเป็นการจ ากัดการเรียนรูข้องผูเ้รียน และไม่เป็น การ

ส่งเสริมกระบวนการคิดการสร้างความรูโ้ดยนักเรียนยังผลใหน้ักเรียนรูไ้ด้ไม่สมบูรณ์ ในทาง      

ตรงกันข้าม หากผู้เรยีนได้ใช้ทฤษฎีของตนเองที่สร้างขึ้นมาเป็นองค์ประกอบของการเรียนรู้ 

แมว้่าทฤษฏีน้ันจะผดิก็ตาม จะเป็นการฝกึฝนการใชค้วามคิดการลองผดิลองถูก และเป็น   

การใชท้ักษะที่จ าเป็นส าหรับการปรับปรุงทฤษฎีของตนเอง ตลอดจนสร้างทฤษฎีที่ถูกต้องที่

ลึกซึง้ยิ่งขึน้ต่อไป 
  

เทคโนโลยีท่ีใช้กับกิจกรรมส าหรับการส่งเสรมิการเรียนรู้ตามการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 
 

Papert และคณะนักวิจัยได้เสนอกิจกรรมและเทคโนโลยีไว้เป็นทางเลอืกใน          

การส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวการเรยีนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา มาฝกึอบรมการใช้

ให้กับบุคลากรทางการศึกษาในประเทศไทยมีดังนี้ (Papart, 1999 อ้างใน สุชนิ เพ็ชรักษ์, 

2544) 
 

1. ไมโครเวิล์ด (MicroWorlds) 
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 โปรแกรมนี้เป็นโปรแกรมส าเร็จรูปที่พัฒนามาจากโปรแกรมโลโก้เพื่อใหใ้ช้งานได้

สะดวกตลอดจนสร้างชิ้นงานต่าง ๆ ได้จริง นอกจากนี้โปรแกรมนี้ยังช่วยใหผู้เ้รียนเกิด

ความคิดอย่างอิสระและผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ผลการกระท าและการสร้างสิ่งต่าง ๆ ได้ ทั้งยัง

สามารถแก้ไขสิ่งที่ผิดพลาด (Debugging) หรอืค าสั่งต่าง ๆ ที่ผิดพลาดได้ด้วย โดยใช้เตา่เป็น

สื่อที่ช่วยใหผู้เ้รียนได้เชื่อมโยงสิ่งเป็นนามธรรมให้เข้ากับสิ่งที่เป็นรูปธรรมได้ กล่าวคือ ผูเ้รียน

ถ่ายโอนความคิดของตนเองลงในผลงาน โดยใช้เต่าในการสื่อความหมาย เช่นการส่งให้เตา่

เคลื่อนที่  เป็นรูปเลขาคณิตหรอืเคลื่อนที่ไปยังต าแหนง่ต่าง ๆ ที่ตอ้งการ ท าใหเ้ต่าสามารถ

วาดรูปที่ตอ้งการเพื่อน ามาประกอบเป็นเรื่องราวต่าง ๆ ที่ผู้เรยีนคิดได้ 
 

2. เลโก-้โลโก้ (LEGO-Logo) 

    เลโก้ (LEGO) เป็นของเล่นส าหรับผูเ้รียนที่มีลักษณะเป็นวัตถุขนาดเล็ก มีรูปร่าง  

ต่าง ๆ เลโก้มีมานาน และแพร่หลายอย่างมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในประเทศแถบยุโรปและ

อเมริกา คณะนักวิจัยของ Papert ได้เริ่มประดิษฐ์ชิน้ส่วนที่น ามาเพิ่มเติมเข้าไปในของเล่นชิ้น

ดังกล่าว เช่น สายพาน สายไฟ เกียร์ และอื่น ๆ รวมถึงกล่องใส่ค าสั่ง (Programmable Brick) 

เมื่อผู้เรยีนน าชิน้ส่วนต่าง ๆ ไปประกอบเข้ากับสิ่งประดิษฐ์ที่สร้างจากเลโก้แล้ว จะได้หุน่ยนต์

ที่สามารถท างานได้ตามค าค าสั่งโดยผู้เรยีนสามารถที่จะควบคุม และสั่งการให้หุน่ยนต์ท างาน

ได้ตามตอ้งการโดยใช้โปรแกรม LOGO TC Logo ซึ่งคณะนักวิจัยได้คิดค้นขึน้มาเพื่ออ านวย

ความสะดวกในการใชใ้ห้กับผูเ้รียน การที่ผูเ้รียนได้สร้าง หุ่นยนตข์ึน้มานั้น ผูเ้รียนจะต้อง

ออกแบบสิ่งประดิษฐ์ที่จะสร้างขึ้นซึ่งเป็นการฝึกความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียน จากนั้นผู้เรยีน

ติดตัง้ช้ินส่วนต่าง ๆ ภายในหุน่ยนต์ แล้วเขียนค าสั่ง ทดสอบการท างานและปรับปรุงแก้ไขจน

ได้ผลตามที่ตอ้งการ ซึ่งจะท าให้ผู้เรยีนได้ฝกึการวางแผนการท างานเป็นระบบหรอืเป็น

ขั้นตอน การคิดวิเคราะหป์ัญหา และการแก้ปัญหาไปพร้อม ๆ กัน การที่ผูเ้รียน

ออกแบบสร้างหุ่นยนต์ด้วยเลโก้-โลโก้ยังเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้เรียนรูส้าระส าคัญ

บางเรื่องในวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตรไ์ด้อย่างรวดเร็วอีกด้วย 
 

   3. การเล่าเรื่องด้วยภาพถ่าย (Photo Journalism or Camera Journalism) 

    กิจกรรมอีกอย่างหนึ่งในการเรียนการสอนตามแนวทฤษฎีกระบวนการเรียนรู้

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา ก็คือการเล่าเรื่องดว้ยภาพถ่าย โดยการใชก้ล้องดิจติอลเป็นเครื่องมอื

ในการถ่ายภาพต่าง ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนได้สะท้อนความคดิ หรอืเล่าเรื่องต่าง ๆ โดยมิใช่เป็น    

การบันทึกเหตุการณ์เท่านั้น และมีครูผู้สอนหรอืวิทยากรเป็นผู้แนะน าการใชก้ล้องดิจติอล

และซอฟแวร์  ต่าง ๆ ในการจัดตัดแต่งภาพที่ถ่ายมาได้ แล้วให้ผู้เรยีนแตล่ะคนหรือแตล่ะกลุ่ม
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ถ่ายภาพด้วยกล้องดิจติอล แล้วน าภาพที่ถ่ายได้มาลงในคอมพิวเตอร์เพื่อเสนอผลงานต่อ

กลุ่มและเพื่อนร่วมช้ัน และชีใ้ห้เห็นว่าแตล่ะภาพที่ถ่ายมานั้น ผูเ้รียนต้องการสื่อถึงเรื่อง

อะไรบ้าง และมีสว่นใดที่ตอ้งปรับปรุงแก้ไขบ้างเมื่อมีโอกาส ครูผู้สอนหรือวิทยากรก็จะคอย

สอดแทรกความรูเ้กี่ยวกับเรื่องเทคนิคการถ่ายภาพใหส้ื่อความหมาย และความรูเ้รื่องแสง

และเงาในขณะที่น าเสนอผลงาน อีกทั้งสนับสนุนให้ผูเ้รียนร่วมกันเสนอสิ่งที่ควรปรับปรุงใน

การถ่ายภาพของแตล่ะคน การใชก้ล้องดิจติอลในการถ่ายภาพเพื่อสะท้อนเรื่องราวของสิ่งที่

ผูเ้รียนสนใจศกึษานั้น ช่วยใหเ้กิดการเรยีนรู้หลายสาขาวิชาด้วยกัน เช่น เรื่ององค์ประกอบ

ศลิป์ แสงและเงา การฝึกการท างานรว่มกัน การแบ่งปัน การเรียนรู้ร่วมกัน ในกระบวนการ

ศกึษาค้นคว้าเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่สนใจได้เป็นอย่างดี ตลอดจนได้เรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งที่สนใจ

ถ่ายภาพไว้ด้วย 
 

4. หนังสือพมิพ์/นิตยสาร อเิล็กทรอนิกส์ (Electronic Magazine/Newspaper) 

    ในกิจกรรมนี้ มุ่งเน้นการท างานร่วมกันเป็นกลุ่ม การวางแผนการท างาน และ       

การยอมรับฟังความคิดเห็น ขอ้แนะน า และข้อติชมของผูอ้ื่นโดย ผูเ้รียนทุกคนจะช่วยกัน

ก าหนดเรื่องที่สนใจศึกษา และน าเสนอให้กับคนทั่วไปทราบ โดยจัดเรื่องต่าง ๆ ที่เป็นประเภท

เดียวกันใหอ้ยู่ภายในหมวดหมูเ่ดียวกัน แล้วตั้งช่ือวารสาร หรอืหนังสอืพิมพ์ที่ช่วยกันสร้างขึ้น 

และคัดเลือกผูท้ าหน้าที่เป็นบรรณาธิการ แล้วให้สมาชิกที่เหลอืเป็นนักข่าว ตอ่มาจะให้

สมาชิกนักข่าวในกลุ่มร่วมกันเขียนเนือ้เรื่องและใส่ภาพประกอบ แล้วส่งให้บรรณาธิการ

ตรวจสอบ หากมีข้อบกพร่องประการใดบรรณาธิการก็จะส่งเรื่องนัน้กลับคืนสมาชิกนักข่าวที่

เป็นเจ้าของเรื่องเพื่อให้แก้ไขต่อไป หากไม่มีข้อบกพร่องซึ่งต้องแก้ไข บรรณาธิการจะสั่ง

ตีพมิพ์เผยแพร่บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซึ่งสามารถท าให้สมาชิกในกลุ่มและผูส้นใจ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันอย่างกว้างขวางได้ 

    อย่างไรก็ตาม ในการจัดกิจกรรมต่าง ๆ ข้างต้น แม้ว่าจะเป็นกิจกรรมที่เป็นไปใน

แนวทางที่เน้นให้ผูเ้รียนได้ลงมอืปฏิบัติดว้ยตนเอง หรอืเน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญก็ตาม กิจกรรม

เหล่านีจ้ะด าเนินไปได้อย่างมีประสิทธิผลก็ต่อเมื่อผูส้อนซึ่งเป็นเสมือนผู้อ านวยความสะดวก

หรอืผูน้ าทางแห่งปัญญา (สุชิน เพ็ชรักษ์, 2544) เป็นผู้ที่คอยให้ความช่วยเหลอื สนับสนุน

กระบวนการเรียนรู้ เป็นผู้ที่ไวต่อความคิด ความตอ้งการของผู้เรยีนรายบุคคลและเข้าใจใน

กระบวนการเรียนรู้ มปีฏิสัมพันธ์ที่ดีกับผูเ้รียน ตลอดจนสามารถใหค้ าแนะน าและจูงใจผูเ้รียน

ได้เป็นอย่างดดี้วย 



67 
 

การจัดสภาพแวดล้อมและบรรยากาศในการเรียนรู้ตามแนวการเรียนรูเ้พื่อสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา 
 

 สภาพแวดล้อมที่ เอื้อเฟื้อต่อการเรียนรู้  ตามแนวการเรียนรู้สร้างสรรค์ด้วยปัญญา                   

ของผูเ้รียนควรประกอบด้วย 3 ประการดังนี ้ ชัยอนันต์ สมุทวณิช (2542) และ ทิศนา แขมมณี  (2545) 

 1. การมทีางเลือก (Choice) การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนได้เลือกเรียนรู้ในโครงงานและ

เลือกสร้างสิ่งที่ผูเ้รียนสนใจจะท าให้ผูเ้รียนเต็มใจที่จะท างานนั้น ๆ ตลอดจนท าให้ผู้เรียนได้

เชื่อมโยงความรูใ้หม่ให้เข้ากับความรูท้ี่มอียู่เดิม ซึ่งสอดคล้องกับกระบวนการดูดซับความรู ้

(assimilation) ในการท างานของโครงสร้างทางสติปัญญาตามแนวคิดของ Piaget ท าให้     

การเรียนรูไ้ด้อย่างลุ่มลกึและยาวนาน 
 

 2. การมคีวามหลากหลาย (Diversity) ผูเ้รียนแตล่ะคนมีการแลกเปลี่ยนซึ่งกันและกัน 

น าความหลากหลายของรูปแบบการคิดและทักษะต่าง ๆ ในการเรียนรู้ ตลอดจนการท างาน

มาไต่ถามกันจะท าให้ผู้เรยีนได้เรียนรู้ตามแนวทางต่าง ๆ ที่หลากหลายขึ้นดว้ย นอกจากนี้       

การจัดการช้ันเรยีนตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญายังจัดให้ผู้เรียนเรียนแบบ

คละช้ันเรยีนคือผูเ้รียนทุกระดับอายุเรียนรูร้่วมกันในโครงงานเดียวกันในช้ันเดียวกัน ท าให้

ผูเ้รียนได้แลกเปลี่ยนความรู้และมุมมองที่หลากหลายกับเพื่อร่วมโครงงานที่อายุต่างกันด้วย 
 

 3. มีความเป็นกันเอง (Congeniality) การจัดสภาพและบรรยากาศให้ผูเ้รียนอย่างเป็น

มิตรเป็นกันเอง เช่น เปิดโอกาสให้พูดคุยกับเพื่อน การใหผู้เ้รียนได้มคีวามสัมพันธ์กับผูอ้ื่นที่มี

ความสนใจในเรื่องคล้ายคลึงกัน จะท าให้เกิดการเรยีนรู้ที่เป็นไปอย่างอบอุ่น สนทิสนมกัน 

เป็นผลใหผู้เ้รียนรักที่จะเรียนรูแ้ละแสวงหาความรู้ 

บทบาทของผู้ที่เกี่ยวข้องกับกระบวนการเรยีนรู้ 
 

 ในกระบวนการเรียนรู้ตามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญานั้น มีบุคคล

หลายฝ่ายที่มบีทบาทที่เกี่ยวข้อง ซึ่งทุกฝ่ายมีบทบาทหน้าที่ที่ส าคัญในการส่งเสริมการเรียนรู้

ซึ่งกันและกัน และบุคคลในแตล่ะฝา่ยมีความส าคัญกับกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนอย่าง

มากไม่ยิ่งหย่อนไปกว่ากัน บทบาทหนา้ที่ของผูเ้กี่ยวข้องแต่ละฝ่ายของกระบวนการเรียนรู้มี

ดังนี้ 
 

1. ผูเ้รียน  ผูเ้รียนทุกคนควรจะมีอสิระในการคิดริเริ่ม ออกแบบ และสร้างสิ่งต่าง ๆ 
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ขึน้มาด้วยตนเองตามความสนใจ และสร้างสิ่งต่าง ๆ อย่างตอ่เนื่อง เพื่อให้เกิดความเข้าใจใน    

สิ่งนั้นอย่างลึกซึง้และเพื่อการพัฒนากระบวนการคิดและกระบวนการเรียนรู้ของตนเองไปใน

เวลาเดียวกัน สิ่งที่ผู้เรยีนได้สร้างขึ้นมานั้น ได้แก่ ผลงานจากกิจกรรมหรอืโครงงานต่าง ๆ 

นอกจากนีใ้นกิจกรรมหรอืโครงงานส่วนใหญ่ผูเ้รียนจะได้ออกแบบและวางแผนการท างาน 

ต่าง ๆ ได้ส ารวจ ทดลอง ปรับปรุงแก้ไข และตรวจสอบผลงานชิน้ต่าง ๆ ตลอดจนได้

ประเมินผลงานที่สรา้งขึน้ ได้ปรับวิธีการคิดการแก้ปัญหาของตนเองได้ นอกจากนี้ผูเ้รียนยังมี

บทบาทในการแลกเปลี่ยนความรูห้รอืสิ่งที่ได้เรียนรู้กับผู้อื่นอีกด้วย 
 

2. ครู เมื่อเปรียบเทียบกับการสอนแบบเดิมแล้ว ครูจะมีบทบาทที่เปลี่ยนแปลงไป

อย่างมาก กล่าวคือ จากเดิมซึ่งครูเป็นผู้ถ่ายทอดความรู้ดว้ยการสอน การบรรยาย โดยเน้น

เนือ้หาของเรื่องหรอืวิชาที่ต้องการสอนให้ผูเ้รียนได้รู้ มอบหมายงาน หรอืการบ้าน ตรวจ

การบ้าน ตรวจขอ้สอบและตัดสินผลการเรียนนั้น จะเปลี่ยนแปลงมาเป็นผูอ้ านวยความ

สะดวกแก่ผูเ้รียนในการเรียนรูผู้จ้ัดสภาพแวดล้อมที่เอื้อต่อการเรียนรู้ให้กับผูเ้รียนซึ่งรวมถึง

การจัดหาเครื่องมอืหรอือุปกรณ์ต่าง ๆ ที่ผู้เรยีนจะต้องใช้ในประดิษฐ์และการเรียนรู้ 

นอกจากนีค้รูยังมีบทบาทในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ร่วมกันกับผูเ้รียน คอยฝึกฝนตนเองอยู่เสมอ 

มีความกระตือรอืร้นที่จะแสวงหาความรู้ใหม่อยู่ตลอดเวลา มีความรู้สึกว่องไวต่อความคิดของผูเ้รียน มี

ความเข้าใจในกระบวนการเรียนรู้อย่างลึกซึ้งของผูเ้รียน มีความเข้าใจเรื่องปฏิสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลเป็นอย่างด ีปลูกฝังใหผู้เ้รียนไม่รู้ และเป็นต้นแบบที่ดขีองผู้เรยีน ตลอดจนสามารถ

วิเคราะห์ผูเ้รียนแตล่ะคนได้อย่างถูกต้อง เป็นที่ปรึกษาและให้ค าแนะน าได้อย่างเหมาะสมด้วย 

หลังจากทีผู่เ้รียนได้ประดษิฐ์ หรอืสร้างผลงานต่าง ๆ ออกมาแลว้ ครูมบีทบาทในการ

สนับสนุนให้มกีารน าเสนอผลงานโดยให้ผู้เรียนได้อธิบายถึง เหตุผล กระบวนการและแนวคิด

ในการสร้างงานนั้น ๆ ขึน้มา และคอยสนับสนุนให้มกีารแลกเปลี่ยนความรู ้และทัศนะซึ่งกัน

และกันในระหว่างผู้เรยีนด้วยกัน 
 

 3. ครอบครัว ครอบครัวถือเป็นสถาบันพืน้ฐานที่ส าคัญมากที่มบีทบาทในการปลูกฝัง

ความคิด และค่านิยมต่าง ๆ ให้กับผูเ้รียน ซึ่งจะมีผลตอ่พฤติกรรมของผูเ้รียนต่อไป ดังนัน้

ครอบครัวจึงจ าเป็นต้องมีบทบาทในการส่งเสริมกิจกรรมต่าง ๆ ที่ท าให้ผู้เรียนได้พัฒนา

กระบวนการคิด และทักษะต่าง ๆ ในการปฏิบัติ นอกจากนี้ผู้ปกครองควรจะให้ก าลังใจผูเ้รียน

เมื่อผู้เรยีนเกิดความผิดพลาดในการท างาน และสนับสนุนให้ผู้เรยีนแก้ไขปัญหาและ

ข้อผิดพลาดต่าง ๆ ที่เกิดขึน้ รวมทั้งคอยเสริมแรงพฤติกรรมที่แสดงถึงการใฝ่รู้ใฝเ่รียนของ

ผูเ้รียน และอาจจะแลกเปลี่ยนความคิดและข้อมูลต่าง ๆ กับผูป้กครองของผูเ้รียนคนอื่น ๆ  
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อยู่เสมอ เพื่อที่จะน าไปสู่การปรับปรุงในบทบาทของตนเองให้ดียิ่งขึน้ต่อไป กล่าวโดยรวมได้

ว่า ผู้ปกครองควรร่วมมอืกับครูผูส้อนในการส่งเสริมการคิด และการเรียนรู้ของผู้เรียนด้วย 
 

 สรุปแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาคือ แนวคิดที่ตอ่ยอดจาก Constructivism โดย

เน้นวิธีการเพื่อให้ได้ความรู้นั้นออกมาสุดท้ายจะได้ทั้งความรู้ และชิน้งานออกมา ซึ่งใน

กระบวนการสร้างความรูน้ั้นผู้เรยีนจะเกิดทั้งการเชื่อมโยงจากประสบการณ์เดิม และ

ประสบการณใ์หม่ ตลอดจนการมปีฏิสัมพันธ์ในลักษณะเรียนรู้ร่วมกัน (Collaboration) ที่ไม่มี

รูปแบบตายตัว ดังนั้นการใหผู้เ้รียนได้เรียนผา่นเว็บโดยใช้เว็บ เป็นสื่อกลางระหว่างผูเ้รียนกับ

ผูส้อน ผูเ้รียนกับผูเ้รียน หรือเป็นแหล่งชุมชนของความรู้โดยมีเครื่องมือในการสื่อสาร และ

เวทีแลกเปลี่ยนเรียนรู้ เพื่อส่งเสริมการเรยีนรู้ มีสิ่งที่ให้ผูเ้รียนได้เลือกตามความสนใจ มคีวาม

หลากหลายทั้งแหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมต่างๆ อีกทั้งมีความเป็นกันเอง กัลยาณมิตรของ

บรรยากาศ และเกิดช้ินงานที่ผู้เรยีนเป็นผู้สร้างขึ้นนั้นจึงเป็นการเรียนการสอนตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญาอย่างแท้จริง  

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 
 

ความหมายของการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 การคิดอย่างมีวิจารณญาณมาจากภาษาอังกฤษค าว่า “Critical Thinking” ส าหรับ

ภาษาไทยนั้นใชแ้ตกต่างกัน ซึ่งจากการศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับเรื่องนี้ พบว่ามีการใช้ค าที่

หลากหลาย เช่น การคิดอย่างมีเหตุผล, การคิดวิจารณญาณ, การคิดอย่างวิพากษ์วิจารณ์, 

การคิดวิเคราะหว์ิจารณ์, ความคิดวิจารณญาณ และการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ค าเหล่านี้ใช้

ค าภาษาอังกฤษค าเดียวกัน คือค าว่า “Critical Thinking” ผู้วิจัยจะใช้ภาษาไทยว่า “การคิดอย่างมี

วิจารณญาณ”  

 ส่วนความหมายของการคิดอย่างมีวิจารณญาณนั้น มีความแตกต่างกันไปตาม  

แนวคิดของผู้เช่ียวชาญแต่ละท่าน ผู้วิจัยน าเสนอเฉพาะความหมายที่คนส่วนใหญ่ยอมรับ      

โดยทั่วไปและน ามาอ้างอิงเพื่อใช้ในการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณอยู่เสมอ                   

ดังนี ้
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 Dressel and Mayhew (1957) เสนอไว้ว่า การคิดอย่างมีวจิารณญาณ หมายถึง เป็น

การคิดที่ประกอบด้วยความสามารถ 5 ประการ คอื การนยิามปัญหา การเลือกและรวบรวม

ข้อมูลที่เป็นค าตอบของปัญหา การแยกแยะและจัดระบบข้อมูล การก าหนดและตั้งสมมตฐิาน

จากปัญหา การลงสรุปอย่างสมเหตุผล 

 Watson and Glaser (1964 อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) เสนอไว้ว่า การคิด

อย่างมวีิจารณญาณ หมายถึง การคิดที่ประกอบด้วย เจตคต ิความรู ้และทักษะ โดยเจตคติ 

หมายถึง เจตคติ หรอื ทัศนคติ ในการแสวงหาความรู้ ความสามารถในการตระหนักถึง

ปัญหาที่เป็นอยู่ และการยอมรับหลักฐานส าคัญที่ช่วยมาสนับสนุนเพื่อยืนยันว่าสิ่งนั้นเป็นจรงิ      

ส่วนความรู้ หมายถึง ความรู้ในการแสวงหาข้อมูลอ้างอิง การให้น้ าหนักว่า ประยุกต์ใชเ้จต

คติและความรู้ 

 Ennis (1989) เสนอไว้ว่า การคิดอย่างมวีิจารณญาณ หมายถึง การคิดพิจารณา

ไตร่ตรองด้วยเหตุผลว่าสิ่งใดมีความส าคัญ เป็นสิ่งที่จ าเป็นก่อนที่จะตัดสินใจเชื่อหรอืปฏิบัติ 

ประกอบด้วยสิ่งส าคัญ 5 ประการ คอื ความเหมาะสมในการน าไปใช้ การคิดไตร่ตรอง    

ความมเีหตุผล ความเชื่อ การปฏิบัติ 
 

 กรมวิชาการ (2534 อ้างใน ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2549) เสนอไว้ว่า การคิด

อย่างมวีิจารณญาณ หมายถึง กระบวนการคิดที่รอบคอบ สมเหตุสมผล ผา่นการพิจารณา

ข้อมูลรอบด้านอย่างรอบคอบ กว้างไกล ลึกซึง้ และมีการตรวจสอบความถูกต้องจาก

แหลง่ขอ้มูลที่ใหข้้อมูล มีการพิจารณากลั่นกรองความน่าเชื่อถือได้ของขอ้มูล มกีารไตร่ตรอง

ผลที่สามารถเกิดได้จากการตัดสินใจทั้งด้านคุณและโทษ คุณค่าที่แท้จริงหรอืคุณค่าของสิ่ง

นั้น มีการทบทวนเพื่อหาข้อสรุปก่อนน าไปสู่การตัดสินใจ 

 เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ์ (2536) เสนอไว้ว่า การคิดอย่างมวีิจารณญาณ หมายถึง 

กระบวนการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบเกี่ยวกับข้อมูล หรอืสภาพการณ์ที่ปรากฏ 

โดยใช้ความรู ้ความคิด และประสบการณ์ของตนเองในการส ารวจหลักฐานอย่างรอบคอบ 

เพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปที่สมเหตุสมผล 
 

 อรพรรณ ลอืบุญธวัชชัย (2543) เสนอไว้ว่าการคิดอย่างมวีิจารณญาณ หมายถึง  

การท างานของสมองที่มกีารพิจารณา ไตร่ตรองอย่างรอบคอบเกี่ยวกับข้อมูล หรอื
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สภาพการณ์ที่ปรากฏ โดยใช้ความรู้ความคิดและประสบการณข์องตนเอง ในการส ารวจ

หลักฐานอย่างละเอียด เพื่อน าไปสู่ขอ้สรุปที่สมเหตุสมผล 

 มะลิวัลย์ สมศักดิ์ (2540) เสนอไว้ว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ หมายถึง 

กระบวนการคิดพิจารณาไตร่ตรองอย่างรอบคอบเกี่ยวกับข้อมูลที่เป็นปัญหา ข้อโต้แย้ง หรอื

ข้อมูลที่คลุมเครอื เพื่อตัดสินใจ และน าไปสูก่ารสรุปเป็นขอ้ยุติอย่างสมเหตุผลที่ครอบคลุม

กระบวนการคิด 6 ขั้นตอน คือ นิยามปัญหา รวบรวมข้อมูล ตั้งสมมติฐาน สรุปอ้างอิงโดยใช้หลัก

ตรรกศาสตร์ และประเมินการสรุปอ้างอิง 
 

 ทิศนา แขมมณี (2549) เสนอไว้วา่ การคิดอย่างมีวจิารณญาณ หมายถึง เป็นการคิด

เพื่อให้ได้ความคิดที่รอบคอบ ผ่านการพิจารณาปัจจัยรอบด้านอย่างกว้างไกล ลึกซึ้ง และ

ผา่นการพิจารณากลั่นกรอง ไตร่ตรองทั้งทางด้านคุณ-โทษ และคุณค่าที่แท้จริงของสิ่งนัน้

มาแล้ว 

 วิจติรพ์ร หล่อสุวรรณกุล (2544) เสนอไว้ว่า การคิดอย่างมวีิจารณญาณ หมายถึง 

ความสามารถในการคิดอย่างมเีป้าหมาย ตัดสนิ และก ากับได้ดว้ยตนเอง เป็นผลจาก         

การตีความ วิเคราะห ์การประเมินผล และการสรุปอ้างอิงจากข้อมูลหลักฐานที่นา่เชื่อถอื เพื่อ

พิสูจน์ขอ้เท็จจริงอย่างมเีหตุผล รวมถึงการอธิบาย หลักฐาน มโนทัศน์ วธิีการ เกณฑ์ต่าง ๆ 

ตลอดจนการพิจารณาบริบทที่ใชใ้นการตัดสินอย่างไตร่ตรอง รอบคอบ สุขุม โดยมุ่งเน้นว่า 

อะไรควรเชื่อ อะไรควรปฏิบัติ 

  ผูว้ิจัยได้ศึกษาความหมายของการคดิอย่างมวีิจารณญาณของผูเ้ชี่ยวชาญแตล่ะท่าน

ที่กล่าวมา และได้ท าการวิเคราะห์ทฤษฎี/แนวคิดเกี่ยวกับการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ผูว้ิจัย

จงึสรุปว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณ หมายถึง กระบวนการคิดที่ใช้ความรู ้ขอ้มูล 

ประสบการณท์ี่เคยเผชิญในการท าความเข้าใจสถานการณ์ แล้วตั้งสมมุติฐานจาก

สถานการณ์นั้น น ามาวิเคราะห์ สังเคราะห ์แปลความหมาย สรุปผล น าผลที่ได้มาประเมิน

และตัดสินใจที่จะปฏิบัติ 

แนวคดิที่เกี่ยวข้องกับการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

 แนวคิดที่เกี่ยวกับการคิดอย่างมวีิจารณญาณ มีนักการศกึษาเสนอไว้  
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 ทฤษฎีดา้นพุทธิพิสัยของ Bloom (1973) ทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom ประกอบด้วย   

ด้านพุทธิพิสัย (Cognitive Domain) หมายถึงการเรียนเพื่อให้เกิดความรู ้โดยมุ่งเน้นให้เกิด

ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห ์การสังเคราะห์ และการประเมินผลสามารถ

น ามาใช้ในการศกึษาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ โดยเป็นเรื่องของการเรียงล าดับขั้นตอนและ

การสะสมเริ่มจากความรู้ ความเข้าใจ การน าไปใช้ ซึ่งเป็นจุดมุ่งหมายของพุทธิพิสัยระดับต่ า 

ส่วนพุทธิพิสัยระดับสูง คือ การวิเคราะห์ การสังเคราะห ์และการประเมินผลโดยการ

วิเคราะห์แยกเป็นการตัง้สมมุตฐิาน การท าความเข้าใจกับข้อเท็จจริง ความเห็นและการสรุป 

ส่วน   การสังเคราะหน์ั้นเป็นความสามารถที่จะน าความคิดต่าง ๆ มารวมกันเพื่อเกิดมโน

ทัศนใ์หม่ ท าให้เข้าใจสถานการณ์ต่าง ๆ ส่วนการประเมินผลเป็นการตัดสินใจเกี่ยวกับบางสิ่ง

โดยก าหนดหลักเกณฑท์ี่เช่ือถือได้ 

  Watson and Glaser (1964 อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) สรุปกระบวนการคิด

อย่างมวีิจารณญาณได้ดังนี้ 

 1. ด้านทัศนคติ ความรูแ้ละทักษะที่ตอ้งมใีนเรื่องต่าง ๆ ได้แก่   

     1.1 ทัศนะคติในการสบืเสาะ ได้แก่ ความสามารถในการเห็นปัญหา สนใจหา

ความรู้ 

     1.2 ความรูค้วามสามารถในการอนุมานการสรุปใจความส าคัญ โดยพิจารณาจาก

หลักฐานและใช้หลักตรรกวิทยา  

     1.3  มีทักษะในการประยุกต์ใช้ความรู้และทัศนคติที่ดีในการแก้ปัญหา  

 2. ความสามารถ 5 ด้านที่ต้องมคีือ  

      2.1  การสรุปอ้างองิ แยกแยะข้อมูลได้โดยใช้ความรู้ที่มอียู่ 

      2.2  การยอมรับ และจดจ าข้อตกลงเบื้องต้น 

      2.3  การอนุมาน ได้แก่ รู้จักซักถามประเด็นปัญหา หาข้อมูลที่ยังขาด 

      2.4  การตคีวามจากข้อมูลที่ได้รับได้ถูกต้อง มคีวามสามารถในการจัดการขอ้มูล  

      2.5  การประเมินหาข้อโต้แย้ง 

 Dressel and Mayhew (1957) สรุปกระบวนการคดิอย่างมีวจิารณญาณได้ดังนี ้

 1. ในการนิยามปัญหา ประกอบด้วย 
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    1.1 การตระหนักถึงความเปน็ไปของปัญหา ได้แก่ การลว่งรู้ถึงเงื่อนไขต่าง ๆ ที่มี

ความสัมพันธ์กบัสภาพการณ์ การรู้ถึงความขัดแย้งและเรื่องราวที่ส าคัญในสภาพการณ์ หรอื

ความคิดและการรู้ถึงสภาพปญัหาที่ยังไม่มีค าตอบ  

    1.2 การนิยามปัญหา ได้แก ่การระบุถึงธรรมชาติของปญัหา ความเข้าใจถึงสิ่งที่

เกี่ยวขอ้ง และจ าเป็นในการแก้ปัญหา นิยามองค์ประกอบของปัญหา มีความยุ่งยากและเป็น

นามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรม จ าแนกแยกแยะองคป์ระกอบของปัญหาที่มคีวามซบัซ้อนออกเป็น

ส่วนประกอบทีส่ามารถจัดกระท าได้ ระบุองค์ประกอบที่ส าคัญ 

2.  การเลือกข้อมูลที่เกีย่วข้องกับการหาค าตอบของปญัหา 

3.  การระบุข้อตกลงเบือ้งต้น 

4.  การก าหนด และเลือกสมมุตฐิาน 

 5.  การสรปุอย่างสมเหตสุมผล และการตัดสินความสมเหตุสมผลของการคิดหาเหตุผล

ได้แก่  

 การลงสรุปอย่างสมเหตุสมผล การพิจารณาตัดสินความสมเหตุสมผลของ

กระบวนการที่น าไปสู่ขอ้สรุป และการประเมินข้อสรุปโดยอาศัยเกณฑก์ารประยุกต์ใช้    

Shaver (1977 อ้างใน ปณิตา วรรณพริุณ, 2551) สรุปกระบวนการคดิอย่างมีวจิารณญาณได้

ดังนี ้

 1. ความสามารถพืน้ฐาน (Basic Skills) ได้แก่ ความสามารถในการท าความเข้าใจเรื่องราว

ซึ่งครอบคลุม การยอ่ความ การสรุปเรื่อง การแปลความหมาย 

 2. ความสามารถในการวเิคราะหอ์นุมานข้อมูล (Reference) ได้แก่ การจ าแนก (Classifying) 

การวางหลักการ (grasping principle) การตั้งข้อสันนิฐาน (Cssumping) การเปรียบเทียบ 

(Comparing) 

 3. ความสามารถในการตัดสนิใจและลงสรปุความเห็น ไดแ้ก่ การวิจารณ์ (Criticizing)    

การประเมินผล (Evaluating) การตัดสินใจ (Making Judgement) (1977 อ้างในปณิตา วรรณพิรุณ, 

2551)  
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  Ennis (1989) สรุปกระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณได้ดงันี ้

 การคิดอย่างมีวจิารณญาณเป็นการคิดพิจารณา ไตร่ตรองอย่างมีเหตุผล การตัดสนิใจว่า

สิ่งใดควรเชื่อหรอืสิ่งใดควรท า เพื่อช่วยในการตัดสินใจสภาพการณ์ต่าง ๆ ประกอบดว้ย 2        

ส่วนหลัก ได้แก่ ลักษณะของผูม้ีการคิดอย่างมีวจิารณญาณ และความสามารถในการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

 1. ลักษณะของผูม้ีการคิดอยา่งมีวจิารณญาณ ประกอบดว้ย 

    1.1  ใจกว้าง และยอมรับฟังความคิดเห็นผูอ้ื่น มีขอ้มูลที่เพียงพอที่จะประกอบ            

การตัดสินใจ 

    1.2  เข้าใจผูอ้ื่น ไวต่อความรู้สกึของผูอ้ื่น 

    1.3  ถ้ามีขอ้มูลที่มเีหตุผลมากกว่า ที่สามารถเปลี่ยนความคิดเห็นของตนได้ 

    1.4  ใฝห่าค้นคว้า หาความรู้ 

 2.  ความสามารถในการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ประกอบด้วย 12 ทกัษะ ดังนี ้

    2.1  สามารถก าหนดหรอืระบุประเด็นปญัหา ค าถาม เช่น ระบุปัญหา และเกณฑท์ี่

ส าคัญในการตัดสินค าตอบ 

    2.2  สามารถคิดวเิคราะหข์้อโต้แย้ง เช่น ระบุเหตุผลน่าเชื่อถือ ความเหมอืน ความต่าง 

    2.3  สามารถถามด้วยค าถามที่ท้าทาย ตอบค าถามได้ชัดเจน 

    2.4  สามารถพิจารณาความเชือ่ถือของแหล่งข้อมูล เช่น ข้อมูลจากผูเ้ช่ียวชาญ 

    2.5  สามารถสังเกต และตดัสินผลที่สังเกตได ้

    2.6  สามารถนิรนัย และตดัสินผลการนิรนัย เช่น น าหลกัการที่มอียูไ่ปประยกุต์

แก้ปัญหาได ้

    2.7  สามารถอุปนัย และตัดสินการอุปนัย เช่น สรุปอ้างอิงได้โดยตัดสินจากข้อมูลที่

ถูกต้อง และเพียงพอ 

    2.8  สามารถตัดสินคุณค่าได้ เช่น พิจารณาทางเลือกระหว่างดี ไม่ด ี

    2.9  สามารถบอกความหมาย และตัดสินความหมายของค าได้ เช่น การนิยาม การจดั

กลุ่ม 

    2.10  สามารถระบุข้อสันนษิฐานได้ 

    2.11  สามารถตัดสินใจน าไปใช้ปฏิบัตไิด้ เช่น ทบทวนการเลือกอย่างมีเหตุผล 



75 
 

2.12 ความสามารถในการปฏิสัมพนัธ์กับผูอ้ื่น 
 

 ผูว้ิจัยได้ค้นคว้าแนวคิดต่าง ๆ เกีย่วกบัการคิดอย่างมวีิจารณญาณจากผลงานของหลาย

ท่าน พบว่า แนวคิดทฤษฎีของ Robert H. Ennis เป็นทฤษฎีที่นา่สนใจและเป็นที่ยอมรับของผูท้ี่

ศกึษาค้นคว้าเกี่ยวกับเรื่องการคิดวิจารณญาณ น ามาใช้ในการวิจัยของต่างประเทศจ านวน

มาก และ Ennis ศกึษาค้นคว้าเกี่ยวกับการคิดวิจารณญาณ (Critical Thinking) มาเป็น

เวลานานกว่า 40 ปี (ตั้งแต ่ค.ศ. 1961) การคิดวิจารณญาณตามแนวคิดทฤษฎีของ Ennis มี

ความหมายชัดเจน และครอบคลุมอย่างต่อเนื่อง Ennis วิเคราะห์ระดับความสามารถทาง  

การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ออกเป็นระดับย่อยๆ อย่างละเอียด สามารถน ามาเป็นกรอบเพื่อ

การประเมนิได้ชัดเจน รว่มทั้งให้ค าแนะน าหลักเกณฑ์ส าหรับการประเมินอย่างมีหลักการ มี

เหตุผลที่ด ีเป็นประโยชน์ตอ่การศกึษา เนื้อหาของทฤษฎีมีรายละเอียดที่ชัดเจนและครอบคลุม 

จากสาเหตุที่กล่าวมาท าให้ผูศ้กึษาเลือกแนวคิดของ Ennis มาเป็นพืน้ฐานการศึกษา 

 Ennis (1989) สรุปกระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณได้ดงันี ้

 การคิดอย่างมีวจิารณญาณเป็นการคิดหาเหตุผล คิดแบบไตร่ตรอง (Reflective Thinking) 

เน้นการตัดสินใจว่าสิ่งใดควรเชื่อหรอือะไรควรท า จากความหมายนีม้ีประเด็นที่ส าคัญดงันี้ 
 

 ประการแรก การคิดอย่างมีวจิารณญาณเป็นความคิดทีใ่ช้เหตุผล นั่นคือ เป็นความคิดที่ดี

เหมาะสม มีเหตุผลที่ดรีองรับ 
 

 ประการทีส่อง การคิดอย่างมีวจิารณญาณเป็นความคิดไตร่ตรอง ในการตรวจสอบเหตุผล

ทั้งของตนเองและของผูอ้ื่น 
 

 ประการทีส่าม การคิดอย่างมวีิจารณญาณ เน้นที่การคดิอย่างตั้งใจ มีสติ (Consciously)      

ในการค้นหาเหตุผลและเป็นเหตุผลที่ด ีเพื่อใหบ้รรลุจุดประสงค์ที่ตั้งไว้ 
 

 ประการที่สี่ การคิดอย่างมีวจิารณญาณ เน้นที่การตัดสนิใจว่าอะไรควรเชื่อหรอือะไรควร

ท า 
  

 จากลักษณะนีชี้ใ้หเ้ห็นว่า เราสามารถใช้การคิดอย่างมีวจิารณญาณในการประเมินข้อความ 

หรอืค าพูดว่าอะไรควรเชื่ออะไรควรท า จากความหมายนีแ้สดงด้วยรปูภาพ ดังนี้ 
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ภาพที่ 10  แผนภูมแิสดงการคิดอย่างมีวจิารณญาณ Ennis (1989)  

ที่มา: Ennis (1989)  

 การคิดอย่างมีวจิารณญาณเป็นขบวนการที่เน้นการตัดสินใจว่าอะไรควรเชื่อ หรอือะไร

ควรท าโดยการตัดสินนี้ต้องใช้ขอ้มูลจากเรื่องที่ก าลังพิจารณาใช้ความรูพ้ืน้ฐานและใช้ขอ้สรุปที่

เป็นที่ยอมรับน ามาประสานกับการสรุปอ้างอิง (Inference) เพื่อน าไปสู่เป้าหมาย คือ           

การตัดสินใจเชื่อหรอืกระท า จากภาพใหดู้จากล่างขึน้บนแตไ่ม่หมายความว่าจะเป็นในแนว

เส้นตรง แผนภูมดิ้านบนนี้เป็นการอธิบายความสัมพันธ์ทางตรรกศาสตร์ แตใ่นทางปฏิบัติแลว้

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ  สามารถมีทิศทางได้หลายทิศทาง จะหยุดหรอืเริ่มต้นใหม่ หรือ

ท าซ้ า ๆ ได้ การคิดอย่างมวีิจารณญาณเริ่มต้นที่การใช้ข้อมูลพื้นฐาน (Basic Support) ไปสิน้สุด

ที่การตัดสินใจเชื่อหรอื กระท า ขอ้มูลพืน้ฐานนีไ้ด้มาจากผู้อื่น หรอืได้มาจากการสังเกตหรอืเป็น

ข้อสรุปที่เป็นที่ยอมรับ หรอือาจเป็นข้อเท็จจริงที่เป็นข้อความรู ้ในส่วนของการลงความเห็นมี   

การ 

อนุมาน 

การ 

อุปมาน 

การ 

ประเมิน

ค่า 

การสรุป

อา้งอิง ข้อมูลพืน้ฐาน 

ข้อมูลจากบุคคลอื่น 

ข้อมูลจากการสังเกต 

ข้อสรุปท่ีเป็นท่ียอมรับ 

ข้อเท็จจริงท่ีเป็นขอ้ความรู้ 

ความชัดเจน 
ลกัษณะการ

คิดอยา่งมี

วิจารณญาณ 

การตัดสินว่าอะไรควรเชื่อหรอืควรท า 

 

การปฏสิัมพันธ์กับสภาพแวดลอ้มและบุคคลอื่น 

การแก้ปัญหา 
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3 ประเภท คือ การอนุมาน (Deduction) การอุปมาน (Induction) และการตัดสินคุณค่า (Value 

Judging) ลูกศรตัง้ช้ีให้เห็นทิศทางน าไปสู่การตัดสินใจ ลูกศรดา้นขวาชีใ้ห้เห็นถึง การผสมผสาน

ลักษณะของบุคคลที่มกีารคิดอย่างมีวิจารณญาณเข้าสู่กระบวนการคิด ส่วนความชัดเจน 

(Clarity) ด้านซ้ายมือ แสดงให้เห็นว่าแต่ละส่วนในทุกขั้นตอน ต้องมคีวามชัดเจน การที่จะมี

ความชัดเจนได้บุคคลต้องมีความสามารถในการแสดงความชัดเจน ได้แก่  การตั้งค าถามว่า

ข้อมูลนัน้มอีะไรมาสนับสนุน สมมติฐานเป็นอย่างไร และเป้าหมายการตัดสินใจคืออะไร  

 Ennis (1989) การคิดอย่างมีวิจารณญาณ ประกอบด้วย 2 ส่วนหลัก ได้แก่ ลักษณะ (Disposition) 

ของผูม้ีการคิดอย่างมีวจิารณญาณ และความสามารถ  ( Ability ) ในการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 ลักษณะ (Disposition) ของผูม้ีการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ประกอบด้วย 

 1. การตั้งค าถามหรอืการค้นหาข้อมูลจากเนื้อเรื่อง 

 2. การหาเหตุผล 

 3. การแสดงออกอย่างมีเหตุผล 

 4. การอ้างอิงจากแหล่งข้อมูลที่เชื่อถือได ้

 5. การท าความเข้าใจเรื่องราวในสถานการณ์ปญัหา 

 6. การบอกถึงใจความส าคัญ 

 7. การเกบ็จ าความรู้พื้นฐาน 

8. การสร้างตัวเลือก 

 9. การเปิดใจกว้าง 

     9.1 ยอมรับ พิจารณาความคิดเห็นของผูอ้ื่น 

     9.2 ใช้เหตุผลเป็นจุดเริ่มต้นและเป็นเหตุผลที่ได้รบัการยอมรับ 

     9.3 ตัดสินใจด้วยการใช้ขอ้มูลและเหตุผลอย่างเพยีงพอ 

 10. มีจุดยืนและสามารถเปลีย่นแปลงจุดยนืได้ถ้ามีหลักฐานและเหตุผลเพียงพอ 

 11. หาเหตุผลให้มากที่สุดเพื่อความถูกต้อง 

 12. ด าเนนิการอย่างมีระเบียบในแต่ละส่วนของทั้งหมด 

 13. น าความสามารถ (abilities) ทางการคดิอย่างมวีิจารณญาณมาใช้ 

 14. มีความรูส้ึกไวต่อความคิดเห็น เปิดใจกว้างยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ้ื่น 
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 ความสามารถ (Ability) ในการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ประกอบด้วย 12 ทักษะ ดังนี้ 

 1. ความชัดเจนเบือ้งต้น ( Elementary clarification ) 

    ทักษะที่ 1 ถามค าถามได้ตรงประเด็น (Focussing on a Question) 

    ทักษะที่ 2 วิเคราะหเ์รื่องราวได้ (Analyzing Argument) 

    ทักษะที่ 3 ถามค าถาม และตอบค าถามได้ชัดเจน (Asking and Answering 

Question  

that Clarify and Challenge) 

 2. ข้อมูลพื้นฐาน ( Basic Support ) 

    ทักษะที่ 4 พิจารณาความนา่เชื่อถือของขอ้มูล (Judging the Credibility of a 

Source) 

    ทักษะที่ 5 มีการสังเกต (Making and Judging Observations) 

 3. การสรุปอ้างอิง ( Inference ) 

    ทักษะที่ 6 การใชเ้หตุผลเชิงอนุมาน (Making and Judging Deductions) 

    ทักษะที่ 7 การใช้เหตุผลเชิงอุปมาน (Making and Judging Inductions) 

    ทักษะที่ 8 การตัดสินคุณค่า (Making and Judging Value Judgement) 

 4. ความชัดเจนขั้นสูง ( Advance clarification ) 

    ทักษะที่ 9 ก าหนดปัญหาและอธิบายค าจ ากัดความของค าในปัญหา (Defining 

Terms and Judging Definitions) 

    ทักษะที่ 10 ก าหนดขอ้สมมุตฐิานได้ (Dentifying Assumption) 

 5. กลยุทธ์ และกลวิธีการแก้ปัญหา (Strategies and tactics) 

    ทักษะที่ 11 การตัดสินใจลงมอืกระท า (Deciding on an Action) 

    ทักษะที่ 12 ปฏิสัมพันธ์กับผูอ้ื่น (Interacting with others) 
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 Ennis (1989) กล่าวว่าบุคคลที่มกีารคิดอย่างมีวิจารณญาณจะมีพฤติกรรมในด้าน

ความสามารถที่แสดงออกดังนี้ 

1. บอกได้ชัดเจนว่าประเด็นนั้นเป็นการอา้งเหตุผลปัญหาหรอืข้อสรุป 

2.  วิเคราะห์การใหเ้หตุผล 

3.  ถามหรือตอบค าถามได้ชัดเจนและถูกต้อง 

4.  ให้นยิามหรอืแนวคิดในกรณีที่มคีวามคลุมเครือ 

5. ชีใ้ห้เห็นความคิดที่แอบแฝงอยู่ 

6. วินจิฉัยความน่าเชื่อถือของที่มาของแนวคิดและเหตุผลต่าง ๆ ได้ 

7.  สังเกตและวินจิฉัยรายงานการสังเกตได้ 

8. ตัดสินใจด้วยการอาศัยกฎ หลักการต่าง ๆ และประเมินการวินิจฉัยนั้นได้ 

9. คิดด้วยเหตุผลจากข้อมูลที่มีอยู่แล้วสรุปเป็นกฎเกณฑ ์และประเมินค่า

กระบวนการ 

คิดหาเหตุผลที่น าไปสู่ขอ้สรุปได้ 

10. วินจิฉัยตัดสินค่านิยมต่าง ๆ และประเมินการวินจิฉัยตัดสินคุณค่าของค่านิยมนัน้ 

ได้ 

11. พิจารณาและให้เหตุผลโดยอาศัยหลักฐาน เหตุผล ข้อสันนิษฐาน แนวคิดที่เป็น 

จุดยืนของขอ้ความที่ตนไม่เห็นดว้ย หรอืที่มีข้อสงสัย 

12. ผสมผสานความสามารถและพฤติกรรมอื่น ๆ ในการตัดสินใจ และเสนอผลการ 

ตัดสินใจให้เป็นที่ยอมรับ                                                                                                                                    

13. ด าเนนิการตามระเบียบแบบแผนที่เหมาะสมกับสถานการณ์ 

14. ไวต่อความรูส้ึก ระดับความรู้ และความเป็นผูรู้้ของบุคคลอื่น 

15. ใช้วธิีพูดที่เหมาะในการอภปิรายและเสนอความเห็น 

16. ใช้หรอืมีปฏิกิรยิาต่อแนวคิดหรอืความเชื่อที่ผิด ๆ ด้วยกริยาที่เหมาะสม 

 กระบวนการคิดอย่างมวีิจารณญาณตามแนวคิดของเพ็ญพิศุทธ์ เนคมานุรักษ์ 

(2536) 

 เพ็ญพิศุทธ์ได้ศกึษาแนวคิดวิจารณญาณของผู้เช่ียวชาญต่าง ๆ อย่างกว้างขวางและ

สังเคราะหแ์นวคิดเหล่านั้น เพื่อน าไปพัฒนารูปแบบการคิดอย่างมวีิจารณญาณส าหรับ
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นักศึกษาครู และจากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวกับการคิดอย่างมวีิจารณญาณ มผีู้น าแนวคิด

นีม้าใช้เป็นแนวทางในการศึกษาวิจัยเช่นกัน ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 

 1. การระบุประเด็นปัญหา (Identify Problem) คือ ความสามารถในการระบุประเด็น 

ปัญหาจากข้อความหรอืสถานการณท์ี่ก าหนด 

 2. การรวบรวมข้อมูล (Collecting Information) คือ ความสามารถในการสังเกต

รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ การสอบถาม หรอื การค้นคว้าข้อมูลเพื่อความกระจ่างในเรื่องนัน้ 

 3. การพิจารณาความนา่เชื่อถือของขอ้มูล (Credibility of Source of Information) คือ  

ความสามารถเกี่ยวกับการพิจารณาความนา่เชื่อถอืของแหล่งข้อมูล การประเมินความ

ถูกต้องของขอ้มูล 

 4. การระบุลักษณะของขอ้มูล (Indentify Information) คือ ความสามารถเกี่ยวกับ   

การจ าแนกประเภทข้อมูลของขอ้มูลและการระบุแนวความคิดที่อยู่เบือ้งหลังข้อมูลที่ปรากฏ 

 5. การตั้งสมมติฐาน (Hypothesis) คือ ความสามารถในการคิดถึงความสัมพันธเ์ชิง

เหตุผลระหว่างข้อมูลที่มอียู่ เพื่อระบุทางเลือกทีเ่ป็นไปได้ สามารถเสนอทางเลอืกจากขอ้มูลที่มอียู ่

 6. การลงสรุป (Conclusion) คือ ความสามารถในการสรุป 2 ลักษณะ ดังนี้ 

  6.1 ความสามารถในการสรุปแบบอุปนัย (Induction) คือ ความสามารถสรุป 

หลักการหรอืกฎเกณฑ ์จากการรวบรวมข้อเท็จจรงิ 

  6.2 ความสามารถในการสรุปแบบนิรนัย (Deduction) คือ ความสามารถใน     

การสรุปเหตุการณ์เฉพาะ จากกฎเกณฑห์รอืหลักการ 

 7. การประเมนิผล (Evaluation) คือ ความสามารถยืนยันข้อสรุป และความสามารถ

การท านายที่คาดว่าน่าจะเกิดตามมา  

 กระบวนการคิดอย่างมวีิจารณญาณของกรมวิชาการ (2534 อ้างใน ทิศนา แขมมณี 

และ คณะ, 2549) สรุปไว้ดังนี้ 

 กระบวนการคิดอย่างมวีิจารณญาณเป็นความสามารถทางกระบวนการทาง

ปัญญาที่เกี่ยวข้องกับการรับรู้ ความจ า ความเข้าใจ จนถึงขัน้วิเคราะห์ สังเคราะห์ และ
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ประเมินค่าตามแนวคิดของ BLOOM อีกแนวคิดหนึ่งเป็นแนวคิดของ Gagne ที่เป็น

กระบวนการเริ่มจากสัญลักษณ์ทางภาษาจนโยงเป็นความคิด รวบยอด เป็นกฎเกณฑแ์ละ

การน ากฎเกณฑไ์ปใช้ การพัฒนากระบวนการคิดพืน้ฐานนี ้สามารถใช้เทคนิคดังต่อไปนี ้ซึ่งไม่

จ าเป็นต้องเรียงล าดับเป็นขั้น ๆ อาจเลือกใช้เทคนิคใดก่อนหลังก็ได้ ขึน้อยู่กับการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน แต่ควรพยายามกระตุ้นให้ผูเ้รียนผ่านขั้นตอนย่อยทุกขั้นตอน ได้แก่ 

1.   การสังเกต เน้นการท ากิจกรรมรับรู้แบบปรนัยจนเกิดความเข้าใจ ได้ความคิดรวบยอด  

สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของสิ่งต่าง ๆ  และสรุปเป็นใจความส าคัญครบถ้วนตรงตามหลักฐาน

ข้อมูล 

2. การอธิบาย ใหผู้้เรียนตอบค าถามแสดงความคิดเห็นเชิงเห็นด้วย หรือไม่เห็น 

ด้วยกับสิ่งที่ก าหนด เน้นการใช้เหตุผลด้วยหลักการ กฎเกณฑ์ หรอืหลักฐานข้อมูลประกอบ ให้

น่าเชื่อถือ 

3. การรับฟัง ให้ผูเ้รียนได้ฟังความคิดเห็น ได้ตอบค าถาม วิพากษ์วจิารณ์จากผูอ้ื่น 

ที่มตี่อความคิดของตน เน้นการปรับเปลี่ยนความคิดเดิมของตนตามเหตุผลหรอืข้อมูล โดยไม่

ใช้อารมณ์หรอืดื้อแพ่งต่อความคิดเห็น 

4. การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ ให้ผู้เรยีนได้เปรียบเทียบความแตกต่าง และความ 

คล้ายคลึงของสิ่งต่าง ๆ ให้สรุปจัดกลุ่มสิ่งที่เป็นพวกเดียวกัน เชื่อมโยงเหตุการณ์เชิงสาเหตุ

และผล หากฎเกณฑ์การเชื่อมโยงในลักษณะอุปมาอุปไมย 

5. การวิจารณ์ จัดกิจกรรมให้วิเคราะหเ์หตุการณ์ ค ากล่าว แนวคิด หรอื     

การกระท า แล้วให้จ าแนกหาจุดเด่น-จุดด้อย สว่นดี-ส่วนเสีย ส่วนส าคัญ-ไม่ส าคัญ ดว้ยการ

ยกเหตุผลหลักการมาประกอบค าวจิารณ์ 

6. การสรุป จัดกิจกรรมให้พจิารณาส่วนประกอบของการกระท าหรือข้อมูลต่าง ๆ 

ที่เช่ือมโยงเกี่ยวข้องกัน แล้วให้สรุปผลอย่างตรงไปตรงมาและถูกต้องตามหลักฐานข้อมูล 

 แนวการคดิอย่างมวีิจารณญาณ ตามแนวคิดของ มะลิวัลย์ สมศักดิ์ (2540) 

 มะลิวัลย์ สมศักดิ์ ได้ศึกษาทฤษฎี/แนวคิดของผูเ้ชี่ยวชาญต่าง ๆ เกี่ยวกับการคิด   

อย่างมวีิจารณญาณ และสังเคราะห์แนวคิดเหล่านั้นน ามาสร้างรูปแบบการสอนเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณของนักเรียนในโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษาขั้น
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พืน้ฐาน ซึ่งต่อมามีผู้วิจัยท่านอื่นน าแนวคิดนีไ้ปเป็นแนวทางในการศกึษาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณเช่นกัน ซึ่งแนวคิดดังกล่าว สรุปไว้ดังนี้ 

1. นิยามปัญหา ได้แก่ การก าหนดปัญหา ข้อโต้แย้ง หรอืข้อมูลที่คลุ่มเครอืให้ 

ชัดเจนได้และเข้าใจความหมายของค าว่า ขอ้ความ หรือแนวคิด 

2. รวมรวบข้อมูล ได้แก่ การสังเกตปรากฏการณ์ต่าง ๆ ด้วยความเป็นปรนัย เลือก 

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ข้อโต้แย้ง หรอืข้อมูลที่คลุมเครือได้ แสวงหาข้อมูลที่ถูกต้องและ

ชัดเจนมากยิ่งขึ้น ถามหรอืพิจารณาทัศนะของคนอื่น และแสวงหาความรูท้ี่ทันสมัย 

3.  จัดระบบข้อมูล ได้แก่ การแสวงหาที่มาของแหล่งข้อมูล วินิจฉัยความน่าเชื่อถือ 

ของแหล่งข้อมูล ระบุข้อตกลงเบื้องต้นของข้อความ พิจารณาความเพียงพอของข้อมูล จัดระบบ

สารสนเทศโดยวิธีการต่าง ๆ  เช่น การจ าแนกความแตกต่างระหว่างข้อมูลที่ชัดเจนและคลุมเครอื 

ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้อง ข้อเท็จจริงกับความคิดเห็น พิจารณาข้อมูลที่แสดงถึงความ

ล าเอียง และการโฆษณาชวนเชื่อ พิจารณา และตัดสินความขัดแย้งของข้อความ และเสนอข้อมูลได้ 

 4. ตั้งสมมุติฐาน ได้แก่ การให้ความส าคัญกับการตั้งสมมติฐานในการแก้ปัญหา ก าหนด

สมมติฐานจากความสัมพันธ์เชิงเหตุผล มองหาทางเลือกหลาย ๆ  ทางในการแก้ปัญหา เลือก

สมมุตฐิานได้ 

 5. สรุปอ้างองิโดยใช้หลักตรรกศาสตร์ ได้แก่ พิจารณาและตัดสนิใจว่า มเีหตุผล

เพียงพอที่สรุปแบบอนุมานและอุปมานได้หรอืไม่ จ าแนกข้อสรุปที่เป็นผลจากความสัมพันธ์

ของสถานการณ์ และข้อสรุปใดเป็นลักษณะหรอืคุณสมบัติทั่วไปของสถานการณ์ สามารถ

สรุปปัญหา ข้อโต้แย้งจากข้อมูลโดยใช้เหตุผลทางตรรกศาสตร์อย่างสมเหตุสมผล อธิบาย

ความสัมพันธ์เชิงเหตุผลของปัญหา ข้อโต้แย้ง และสรุปเป็นกฎเกณฑไ์ด้ 

 6. ประเมินการสรุปอ้างอิง ได้แก่  พิจารณาและตัดสินข้อสรุปว่า สรุป ตามข้อมูลหรอื

หลักฐานหรือไม่ พิจารณาความคลุมเครอืของการใหเ้หตุผล จ าแนกข้อสรุปที่มเีหตุผลหนักแน่นและ

น่าเชื่อถือเมื่อพิจารณาความเกี่ยวข้องกับข้อมูลและประเด็นปัญหา พิจารณาผลที่เกิดจาก           

การตัดสินใจโดยยืนยันการสรุปเดิมถ้ามีเหตุผลหรอืหลักฐานเพียงพอ และพิจารณาการสรุปไม่มี

เหตุผลหรอืข้อมูล เหตุผลเพิ่มเติม และพิจารณาตัดสินใจการน าข้อสรุปและหลักการไปประยุกต์ใช้ 

 กระบวนการคิดอย่างมีวจิารณญาณตามแนวคิดของทิศนา แขมมณี (2549) สรุปได้

ดังนี ้



83 
 

 1. ขั้นตอนวิธีคิดประกอบด้วย 

  1.1 ตั้งเป้าหมายในการคิด 

 1.2 ระบุประเด็นในการคิด 

 1.3 ประมวลข้อมูลทั้งที่เป็นจรงิและเท็จ ความคิดเห็นที่เกี่ยวในทุกมิติ 

 1.4 วิเคราะห์ จ าแนกแยกแยะขอ้มูล จัดหมวดหมู ่และเลือกข้อมูลที่จะน าไปใช้ 

 1.5 ประเมินขอ้มูลที่จะใช้ในแง่ความถูกต้อง ความเพียงพอและน่าเชื่อถือ 

 1.6 ใช้หลักเหตุผลในการพิจารณาถึงผลที่จะตามมา และคุณค่าหรอืความหมายที่ 

แท้จรงิของสิ่งนัน้ 

 1.7 ช่ังน้ าหนัก ผลได้ ผลเสีย คุณและโทษ ทั้งระยะสั้นและระยะยาว 

              1.8 ไตร่ตรอง ทบทวนอย่างรอบคอบ 

 1.9 ประเมินทางเลือกและลงความเห็นเกี่ยวกับประเด็นที่เห็น 

  2. คุณสมบัติของผูท้ี่มคีวามสามารถในการคิดอย่างมวีิจารณญาณ มีดังนี้ 

  2.1 สามารถก าหนดเป้าหมายในการคิดได้อย่างถูกทาง 

  2.2 สามารถระบุประเด็นในการคิดอย่างชัดเจน 

  2.3 สามารถประมวลข้อมูลทั้งทางด้านข้อเท็จจริง ความคิดเห็นที่เกีย่วข้องในทกุมิติ 

  2.4 สามารถวิเคราะหข์้อมูล และเลือกข้อมูลที่ใช้ในการคิดได้ 

  2.5 สามารถประเมินข้อมูลได้ 

  2.6 สามารถใช้หลัก เหตุผลในการพิจารณาข้อมูล เสนอค าตอบ ทางเลือกที่สมเหตุผล 

  2.7 สามารถเลือกทางเลือก ลงความเห็นในประเด็นที่คิดไว้ได้ 

 แนวคิดเกี่ยวกับการคิดอย่างมีวิจารณญาณของ วิจติร์พร หลอ่สุวรรณกุล (2544) 

 วิจติรพ์ร หล่อสุวรรณกุล ได้ศกึษาทฤษฎี/แนวคิดของผู้เช่ียวชาญต่าง ๆ เกี่ยวกับการ

คิดอย่างมวีิจารณญาณ และสังเคราะห์แนวคิดเหล่านั้นมาพัฒนาหลักสูตรเสริมเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณในกระบวนการพยาบาล ซึ่งแนวคิดดังกล่าว สรุปได้ดังนี้ 

 1. การยอมรับข้อตกลงเบือ้งตน้ หมายถึง ขอ้สันนิษฐานหรอืสิ่งคาดการณ์วา่เป็นจริง 

โดยใช้ขอ้ตกลงเบือ้งตน้เป็นพืน้ฐานในการคิด การตัดสินใจ และในการกระท า รวมทั้งเป็น

แนวทางในการแสวงหาข้อเท็จจริงเพื่อน าไปสู่ขอ้สรุป 
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 2. การตคีวาม หมายถึง ความสามารถในการให้ความหมายของข้อมูล จ าแนกข้อมูล

ปกติกับไม่ปกติ ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลที่ไม่เกี่ยวข้องการตรวจสอบข้อมูล การแปล

ความหมายของข้อมูล รวมทั้งการสรุปความจากข้อมูล หรอืหลักฐานที่ก าหนดให้อย่างมี

เหตุผล 

 3. การวิเคราะห ์หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกข้อเท็จจริง เรื่องราวหรอื

เหตุการณท์ี่สมบูรณ์ออกเป็นส่วนย่อยๆ สามารถเรียงล าดับความส าคัญของส่วนย่อยที่มตี่อ

ส่วนรวม การระบุการขาดหายไปของขอ้มูล การเชื่อมโยงความสัมพันธ์ของส่วนย่อยกับ

ส่วนรวม และสามารถจ าแนกแยกแยะถึงความสัมพันธ์การจัดระบบได้ 

 4. การสรุปอ้างอิง หมายถึง ความสามารถในการหาข้อสรุปหรอืการหาข้อยุติที่สรุป

จากการสังเกต หรือข้อเท็จจรงิที่มอียู่ ผสมผสานการใช้ความรู้ที่เกี่ยวข้องกับการใชเ้หตุผลที่

ใช้กฎการนรินัยและอุปนัย 

 5. การประเมินขอ้โต้แย้ง หมายถึง ความสามารถในการตัดสินความถูกต้องของ   

การอา้งเหตุผลการตัดสินความส าคัญ ความหนักแน่น และความสัมพันธ์ของการอ้างองิ

เหตุผลกับข้อโต้แย้ง รวมทั้งตัดสินความเหมาะสมของข้อโต้แย้งเกี่ยวกับแหลง่ขอ้มูล หลักฐาน 

มโนทัศน ์เครื่องมือ วธิีการ และบริบท 

 6. การอธิบาย หมายถึง ความสามารถในการบรรยายความหมายของข้อมูล การใหเ้หตุผล

ถึงกระบวนการ และผลที่เกิดขึน้ มองเห็นความสัมพันธ์ของข้อมูลในการใช้เหตุผล ตลอดจนพิจารณา

ความมีเหตุผลของข้อมูล 

 7. การควบคุมตนเอง หมายถึง ความสามารถในการตรวจสอบความคิด และแก้ไข

ข้อบกพร่องในการคิดได้อย่างถูกต้องด้วยตนเอง 

 วรนุช เนตรพิศาลวนิช (2544) ได้ศึกษาทฤษฎี/แนวคิดของผู้เช่ียวชาญต่าง ๆ เกี่ยวกับ

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ และสังเคราะห์แนวคิดเหล่านั้นน ามาพัฒนารูปแบบการฝึกอบรม

ผา่นเว็บด้วยการเรียนรูแ้บบร่วมมือกรณีศึกษาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณส าหรับ

พยาบาลวิชาชีพ ซึ่งแนวคิดดังกล่าว สรุปไว้ดังนี้ 

 การพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ คือการพัฒนาการคิดอย่างเป็นกระบวนการที่

เน้นการตัดสนิใจว่าอะไรควรเชื่อหรอือะไรควรท า โดยการตัดสินนี้ต้องใช้ข้อมูลจากเรื่องที่
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ก าลังพิจารณาใช้ความรูพ้ืน้ฐาน และใช้ขอ้สรุปที่เป็นที่ยอมรับน ามาประสานกับการสรุป

อ้างองิเพื่อน าไปสู่เป้าหมาย ประกอบด้วยการพัฒนาความสามารถของการคิดวิจารณญาณ 

8 ทักษะ ดังนี้ 

1. การท าความเข้าใจปัญหา หมายถึง ความสามารถบอกรายละเอียดพืน้ฐานของ 

ปัญหาที่พบและสามารถจ ารายละเอียดของปัญหาที่พบ 

2. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของขอ้มูล หมายถึง ความสามารถในการพิจารณา 

ความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล รายละเอียดของขอ้มูลโดยสังเกต และแปลความหมายร่วม

ด้วย การสังเกตและตัดสินผลของขอ้มูลที่ได้จากการสังเกตด้วยตนเองโดยใช้ประสาทสัมผัส

ทั้ง 5  

3. การใชเ้หตุผลเชิงอนุมาน หมายถึง ความสามารถ ในการน าหลักการใหญ่ไปแตก

เป็นหลักการย่อย ๆ ได้ โดยใช้เหตุผลหลักการทางตรรกศาสตร ์และสามารถสรุปผลที่ตามมา

ของขอ้สรุปนั้นได้ 

4. การใชเ้หตุผลเชิงอุปมาน หมายถึง ความสามารถในการหาเหตุผลเพื่อหาข้อสรุป

ได้ โดยมีการยกตัวอย่าง รายละเอียดย่อย ๆ ของเนื้อหาที่ครอบคลุมและเพียงพอ สามารถ

สรุปเหตุการณท์ั่วไป และลงความเห็นจากความจริงของขอ้สรุปนั้นได้ 

5. การตัดสินคุณค่า หมายถึง ความสามารถพิจารณาทางเลือกโดยมีข้อมูลพืน้ฐาน 

เพียงพอ สามารถพิจารณาว่าอะไรจะเป็นผลที่เกิดขึ้น สามารถชั่งน้ าหนักระหว่างผลดแีละ

ผลเสียก่อนการตัดสินใจ 

6. การแปลความหมาย หมายถึง ความสามารถในการบอกค าเหมอืน ค าที่มี 

ความหมายคล้ายกันได้ จ าแนกและจัดกลุ่มได้ สามารถใหค้ านยิามเชิงปฏิบัติการได้ และ

ยกตัวอย่างที่ “ใช่” และ “ไม่ใช่” ได้ 

 7. การก าหนดข้อสมมติฐาน หมายถึง ความสามารถในการใชเ้หตุผล เพื่ออธิบาย 

สาเหตุ และก าหนดข้อสมมติฐานจากข้อความที่จัดแสดงได้ 

8. การแก้ปัญหา หมายถึง ความสามารถในการก าหนดปัญหา เลือกเกณฑ์ตัดสิน 

ผลทีเ่ป็นไปได้ ก าหนดทางเลือกที่ดทีี่สุดวิธีเดียวได้และทบทวนทางเลือกอย่างมเีหตุผล 
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การวัดทักษะความคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

 การวัดทักษะความคิดอย่างมีวจิารณญาณ ในต่างประเทศได้มกีารสร้างเครื่องมอืที่

ใช้ส าหรับวัดโดยตรง ซึ่งมีเครื่องวัดถึง 5 แบบ ดังมีรายละเอียดดังนี้ 

1. Watson – Glaser Critical Thinking Appraisal (WGCTA อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 

2551) 

 WGCTA เป็นเครื่องมอืส าหรับ ใชว้ัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณอย่างกว้างขวาง     

ในการพยาบาล โดยมีแนวคิดว่าการคิดอย่างมวีิจารณญาณประกอบด้วย เจตคติ ความรูแ้ละ

ทักษะ เครื่องมอืนี้มีโครงสร้างพื้นฐานมาจากความสามารถ 5 ด้าน คือ  

 1. การสรุปอ้างอิง (Inference)   

2. การยอมรับข้อตกลงเบื้องต้น ( Recognize Assumptions )  

3. การอนุมาน ( Conclusion )  

4. การตคีวาม ( Interpretations )  

5. การประเมนิ  ขอ้โต้แย้ง ( Arguments )  

แบบสอบนีม้ี 80 ข้อ ประกอบด้วยแบบสอบย่อยซึ่งเปน็ความสามารถทั้ง 5 ด้าน และ

ความสามารถแตล่ะด้านจะมีแบบสอบย่อย 16 ข้อ แบบสอบนีไ้ด้รับการปรับปรุงในที่สุดม ี    

2 ฟอร์ม คือ ฟอร์ม Aและ ฟอร์ม B การทดสอบความเที่ยงของเครื่องมือนีใ้ช้สูตร Alpha 

coefficients  พบว่ามีค่าอยู่ในช่วง 0.69 – 0.85 มกีารทดสอบความคงที่ในการตอบ โดยหาค่า

ความสัมพันธ์ของคะแนนจากการทดสอบในกลุ่มเดียวกัน 2 ครั้ง หา่งกัน 3 เดือน พบว่ามีคา่

ความเที่ยง 0.73 นอกจากนี้มีการทดสอบ โดยเปรียบเทียบคะแนนของ ฟอรม์ A และ ฟอรม์ 

B ในหลาย ๆ กลุ่ม พบว่ามีค่าความเที่ยง 0.75 

1. California Critical Thinking Skill Test (CCTST อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) 

    CCTST เป็นเครื่องมอืที่วัดการคิดอย่างมีวจิารณญาณ ที่ใชท้ดสอบทักษะทาง    

พุทธิพิสัย (Cognitive skills) ซึ่งประกอบด้วย 5 ด้าน คอื  

1. การวิเคราะห ์ 

2. การประเมนิผล  

3. การสรุปอ้างอิง  
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4. การใชเ้หตุผลเชงิอุปนัย  

5. การใชเ้หตุผลเชิงนิรนัย  

เครื่องมือชุดนีม้ี 34 ข้อ เป็นแบบหลายตัวเลือก (Multiple - choice) แตล่ะข้อจะมี

ค าตอบที่ถูกเพียงข้อเดียว เครื่องมือชุดนีจ้ะมี 2 ชุด คอืชุด A และชุด B การทดสอบความ

เที่ยงโดยใช้สูตร Kuder – Richardson พบว่ามีคา่อยู่ในช่วง 0.68 – 0.69 ส่วนการตรวจสอบ    

ความตรง มีการตรวจสอบทั้งในด้านความตรงเชิงเนือ้หาเชิงโครงสร้างและเชิงสอดคล้อง   

โดยมีการตรวจสอบกับเครื่องมอืของ The American Philosophical Assocition Focus group 

Research ลักษณะของแบบสอบจะเป็นแบบปรนัย ใชเ้วลาในการท าแบบสอบ 45 นาที 

2. California Critical Thinking Dispositions Inventory (CCTDI อ้างใน ปณิตา วรรณ

พิรุณ, 2551) 

     CCTDT เป็นเครื่องมอืวัดความคิดอย่างมีวจิารณญาณ ที่ใช้วัดการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 7 ด้าน คือ 1) การค้นหาความจริง (Truth - Seaking) 2) การเปดิใจกว้าง            

(Open - Mindedness) 3) การมรีะบบหลักเกณฑ์ (Systematicity) 4) ความเช่ือมั่นในตัวเอง  

(Self - Confidence) 5) สิ่งที่อยากรู้ (Inquisitiveness) 6) วุฒิภาวะ (Maturity) 7) การวิเคราะห ์

(Analyticity) เครื่องมือชุดนี้มี 75 ข้อ เป็นแบบ Likert Scale การทดสอบโดยใช้สูตร Cronbach 

‘s alpha พบว่ามีคา่ความเที่ยง 0.90 ใช้เวลาท าแบบสอบชุดนี ้30 นาที 

 3. Ennis – Weir Critical Thinking Essay Test (EWCTET อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 

2551) 

     EWCTET เป็นเครื่องมอืที่ใช้วัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ในรูปแบบเป็นข้อทดสอบ 

(Essay items) ซึ่งจะใช้ที่วัดเกี่ยวกับ 1) การเข้าสู่เนื้อหาหรอืประเด็น (Getting the point) 2) การมี

เหตุผลและยอมรับขอ้ตกลงเบือ้งต้น (Identifying reasons and Assumptions) 3) การก าหนดประเด็น 

(Stating one ‘s point)  4) การเสนอเหตุผล (Offering reasons for it) 5) การมองเห็นความเป็นไปได้ 

(Responding to arguments) เครื่องมือชุดนี้มีลักษณะแบบสอบเป็นแบบอัตนัย พบว่ามีความเที่ยง

อยู่ในช่วง 0.82 – 0.86 ใช้เวลาทดสอบ 40 นาที เครื่องมือชุดนีก้ารทดสอบความตรงยังไม่ชัดเจน 

4. Cornell Critical Thinking Test (CCTT อ้างในปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) Levels X and Z 

     CCTT เป็นเครื่องมือที่ใช้วัดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณในด้านต่าง ๆ ดังนี้          

1) การใหเ้หตุผลเชิงอุปนัย 2) การใหเ้หตุผลเชิงนิรนัย 3) การตัดสินคุณค่า (Value judgment)       

4) การสังเกต 5) ความน่าเชื่อถือ 6) การยอมรับข้อตกลงเบือ้งต้น 7) การใหค้วามหมาย เครื่องมือ
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ชุดนี้ได้พัฒนาโดย Ennis และคณะเนื้อหาแบบวัดจะเน้น ความเชื่อและลักษณะของการตัดสิน     

ซึ่งเครื่องมือชุดนี้ประกอบด้วย 2 ระดับ คือ ระดับ X และระดับ Z ระดับ X ใช้ทดสอบกับนักเรียน

ช้ันประถมปีที่ 4 ถึงนักศกึษาระดับวิทยาลัยช้ันปีที่ 2 ส่วนระดับ Z ใช้ทดสอบกับนักศกึษาระดับ 

มัธยมปลาย นักศกึษาระดับวิทยาลัยและผูใ้หญ่ การทดสอบความเที่ยงโดยใช้สูตร               

Kuder – Richerdson ระดับ X มีคา่อยู่ในช่วง 0.67 – 0.90 ส่วนระดับ Z มีค่าอยู่ในช่วง 0.50 – 

0.77 

 ส าหรับในประเทศไทยได้มผีู้สร้างเครื่องมอืวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ทาง     

การพยาบาลหลายคน ซึ่งสรุปได้ดังนี้ 

 เอือ้ญาต ิชูชื่น (2535) ได้สรา้งแบบทดสอบการคิดอย่างมวีิจารณญาณตามแนว

ทฤษฎีของ Ennis ซึ่งเป็นเนือ้หาการพยาบาลอายุรศาสตร์ โดยตรวจสอบความสามารถของ

นักศึกษาพยาบาล 8 ด้านคือ 1) การใชเ้หตุผลเชิงอุปมาน 2) การใชเ้หตุผลเชิงอนุมาน          

3) การสังเกต 4) การตคีวาม 5) การตั้งสมมติฐาน 6) การพิจารณาความน่าเชื่อถือ            

7) การตัดสินคุณค่า และ 8) กลวิธีปัญหา จ านวน 56 ข้อ เป็นแบบปรนัยเลือกตอบ 

 อรพรรณ ลอืบุญธวัชชัย (2537) ได้สรา้งแบบการคิดอย่างมวีิจารณญาณของ

นักศึกษาพยาบาล โดยยึดตามโครงสร้างแบบสอบการคิดอย่างมวีิจารณญาณของ          

เพ็ญพิศุทธิ์ เนคมานุรักษ์ (2536) ซึ่งได้เน้นความสามารถในการคิดอย่างมีวจิารณญาณ       

7 ด้าน คือ 1) การระบุปัญหา 2) การรวบรวมข้อมูล 3) การพิจารณาความน่าเชื่อถือของ

ข้อมลู 4) การระบุลักษณะข้อมูล 5) การตัง้สมมตฐิาน 6) การลงขอ้สรุป และ 7) การประเมิน

ข้อสรุป โดยเน้นสถานการณ์การพยาบาลในคลินคิ วิชาสุขภาพจิต และการพยาบาล จติเวช 

แบบสอบปรนัย วิเคราะหค์่าความเที่ยงจากสูตร KR-20 ได้ค่าสัมประสิทธิ์ 0.934 วิเคราะห์ 

ค่าความยากง่ายเป็นรายข้อ พบว่ามีคา่อยู่ในระหว่าง 0.21-0.80 ค่าอ านาจจ าแนกอยู่ในชว่ง 

0.05-0.40 วิเคราะหค์วามสัมพันธ์ของข้อสอบที่สร้างขึ้น กับข้อสอบของ เพ็ญพิศุทธิ์         

เนคมานุรักษ์  ที่สร้างขึน้ฉบับเดิมได้ค่าสัมประสิทธิ์สหสัมพันธิ์แบบเพียร์สันเท่ากับ 0.799 

 กนกนุช ข าพักตร ์(2539 อ้างในปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) สร้างเครื่องมอืตรวจสอบ

ความสามารถในการคดิอย่างมีวจิารณญาณของนักศกึษาพยาบาล โดยใช้แนวคิดทฤษฎีของ 

Wasson และ Glaser ซึ่งตรวจสอบความสามารถในการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 5 ด้าน คือ      

1) การอนุมาน 2) การยอมรับข้อตกลงเบือ้งตน้ 3) การนิรนัย 4) การตคีวาม และ              

5) การประเมนิข้อโต้แย้ง 



89 
 

 โดยสรุปการวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณนั้น มีเครื่องมอืที่สรา้งส าหรับวัดการคิด

อย่างมวีิจารณญาณโดยตรง ที่สรา้งจากต่างประเทศและในประเทศ 

  

 การพัฒนาหลักสูตรเพื่อพัฒนากระบวนการคิด 

 การพัฒนาหลักสูตรเพื่อพัฒนากระบวนการคิดตามแนวทางของทาบา (Taba)          

Schieve (1991 อ้างในปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) มีหลักเกณฑส์ าคัญ ดังนี ้ 

   1.  ผูเ้รียนควรจะเรียนรู้หลักสูตรมาจากเนื้อหา และกระบวนการคิด และเรียนรู้

ยุทธศาสตร ์กระบวนการคิดจากสถานการณ์จ าลอง ทั้งนี้เพราะนักการศกึษา นักวิจัย       

นักทฤษฎีหลายท่านเช่ือว่า ทักษะการคิดไม่ควรสอนแยกจากกัน เนื้อหาหลักสูตรจ าเป็น    

ต้องสอนและฝกึปฏิบัติดว้ยกัน 

 2.  เนือ้หาของหลักสูตรควรจะมีความเที่ยงและมีความส าคัญต่อผู้เรียนอย่างแท้จริง 

หลักสูตรควรจะมีความลึกและความกว้างของเนื้อหาพอสมควร ดังนั้น เวลาที่ใชใ้นช้ันเรยีนไม่

ควรจะมีมากเกินไป เนื้อหาควรจะคัดเลือกอย่างระมัดระวัง กรอบแนวคิดของเนื้อหาควร    

จะมีเพียงเล็กน้อยและมีความส าคัญ แตค่วรจะน าไปใช้กับทุก ๆ สถานการณไ์ด้ ผูเ้รียนควร

จะเข้าใจกรอบแนวคิดนี้ และสามารถน าไปประยุกต์ใชใ้นชีวติประจ าวัน 

3.  เนือ้หาของหลักสูตรควรจะเป็นข้อความจริงที่สามารถส่งเสริมให้เกิดการสร้าง

กรอบแนวคิด หรือสร้างแนวคิดหลักได้ เป้าหมายของหลักการขอ้นีค้ือ ให้ผูเ้รียนน ากรอบ

แนวความคิดทั้งหมดนีไ้ปใช้กับเรื่องอื่น ๆ ได้ โดยปราศจากการลดความส าคัญของเนื้อหา 

4.  ภายในหลักสูตรควรจัดวางเนือ้หาให้มขีั้นตอนตามล าดับ เพื่อให้เน้นถึง        

ความสัมพันธ์และมีกระบวนการทางการคิด 

5.  เนือ้หาของหลักสูตรและกระบวนการควรจะจัดใหผู้เ้รียนเกิดการเรยีนรู้ และ

พัฒนาตนเองให้มีประสบการณ์ตามความต้องการ และความสนใจของผู้เรยีนแตล่ะคน 

6.  หลักสูตรควรจะมีความสมดุลระหว่างรูปแบบการเรียนของผู้เรยีน และรูปแบบ

การสอนที่ควรจะจัดให้ 
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7.  แผนการประเมินผลควรจะออกแบบให้เป็นส่วนหน่ึงของการด าเนินการหลักสูตร

ควรจะมีการประเมินความก้าวหน้าของผูเ้รียน และการประเมินประสิทธิภาพของเนื้อหา      

ที่สอนรวมถึงกิจกรรมที่จัดให ้ซึ่งจะแสดงให้เห็นถึงประสิทธิภาพการสอนด้วยการออกแบบ

ประเมินผลขณะก าลังเรียนหลักสูตรอยู่นัน้จะช่วยใหผู้ส้อนเกิดความกระจา่งถึงความสัมพันธ์

ระหว่างวัตถุประสงค์ของการเรียนและแผนการจัดกิจกรรมการสอน 

การประเมนิผลควรจะให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ สามารถน าไปใช้ในการปรับปรุง

ช่องว่างระหว่างความรูข้องผูเ้รียนหรอืความสามารถของผู้เรยีน และการช่วยเหลือของครูที่

ควรจัดกระท าใหผู้เ้รียน เพื่อท าให้การจัดการเรียนการสอนในครั้งต่อ ๆ ไปมีประสิทธิภาพ

มากขึ้น 

 ทิศนา  แขมมณี และคณะ (2549)  ได้รวบรวมตัวอย่างโปรแกรมพัฒนา

ความสามารถคิดอย่างมวีิจารณญาณ  ประเภทไม่เนน้เนื้อหาวิชา (Stand – alone programs) 

ไว้  5  ตัวอย่าง  พอสรุปได้คอื 

 1.  โปรแกรมพัฒนาการคิดเพื่อการแก้ปัญหา (The productive thinking program)     

มีบทเรียน 15 บท เป้าหมายเพื่อสอนทักษะการแก้ปัญหากับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

  2.  โปรแกรมพัฒนาทักษะการคิดของฟิวสไตน์ (Feuerstein ,s instrument 

enrichment)  ฝกึใหผู้เ้รียนมีความคิดอย่างมีวจิารณญาณ โดยท ากิจกรรมต่าง ๆ เพื่อน าไปสู่

เป้าหมายสูงสุด คือ การแก้ปัญหาได้ด้วยตนเอง 

 3.  โปรแกรมสร้างนักแก้ปัญหา  The Idel Problem Solver  เน้นใหน้ักเรียนเป็นนัก

แก้ปัญหา 

  4.  โปรแกรมฝึกคิดโดยใช้เครื่องมอืเฉพาะ (The Cort Thinking Materials) เป็น

โปรแกรมที่ประกอบด้วย 6 หนว่ยใช้ได้ตัง้แต่ระดับประถมศึกษาขึน้ไป 

 5.  รายวิชาการคิดเป็น โดยหน่วยศึกษานิเทศก์ กรมสามัญศึกษา 

Elliott (1996) กล่าวว่า วิธีการส่งเสริมให้เกิดการคิดอย่างมวีิจารณญาณจะสามารถ

กระท าได้โดยใช้การวิเคราะหก์รณีศกึษา การโต้อภิปรายเกี่ยวกับกรณีผูป้่วย ศกึษาวิธีการ

เลือกหนทาง การตัดสินใจ เป็นต้น ทั้งหมดนี้เป็นยุทธวิธีที่กระท ากันส่วนใหญ่ เป็นการเรียนรู้

ในขณะท า การสอนในคลินิค แตก่ารสอนในชั้นเรียนยังคงมีอยู่เพื่อให้นักศกึษาได้รับค่านิยมที่
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ดีตอ่การพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  การเรียนแบบผูเ้รียน  ให้มสี่วนร่วมใน

กิจกรรมการเรียนการสอน (Active learning) ผูเ้รียนจะได้ใชท้ักษะการคิดโดยคิดเกี่ยวกับ

เนือ้หาที่ก าลังศึกษาอยู่  คิดเพื่อท าความเข้าใจกับกระบวนการเรียนรู้ของตนมากกว่าการฟัง

บรรยาย การจัด การเรียนการสอน จะมีการวางแผนที่จะให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้ยุทธวิธี

พัฒนากระบวน การค้นหาข้อมูล (Information – Processing Skill) ทักษะการรูถ้ึงการคิดของ

ตน (Metacognitive Skill) ซึง่เป็นองค์ประกอบของการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ยุทธวิธีที่ช่วย

ให้ผู้เรียนเรียนรู้การคิดอย่างมวีิจารณญาณในชั้นเรียนนั้น จะเป็นเสมือนสะพานเชื่อมโยง

ระหว่างการฟังเนื้อหากับการคิดถึงสิ่งที่ได้ฟัง โดยผู้สอนควรกระท าดังนี้ 

1. ท าให้เกิดการเรยีนรู้อย่างมีความหมาย 

2. สร้างให้เกิดความไม่สมดุลของความรู้ 

3. เขียนโครงสรา้งความรู้ที่ได้รับเพื่อใหผู้เ้รียนตรวจสอบตนเองถึงความเข้าใจ 

มากกว่าจะให้เกิดการจ า 

4. อนุญาตใหน้ักศึกษาจดบันทึกสั้น ๆ เป็นระยะ 

5. หยุดการสอนสักครู่เพื่อให้นักศึกษาได้คิด 

6. พยายามให้มีคู่แลกเปลี่ยนความคิด (Thinking – pair share) เพื่อการเรียนแบบ 

ร่วมมือและลดความกลัวที่จะตอบค าถามจากผู้สอน 

7. ใช้ค าถามที่ซับซ้อน 

8. ออกแบบให้มกีารเรียนแบบร่วมมือกันชนิดแบ่งงานกันค้นคว้าแล้วน าเสนอ 

เพื่ออภปิรายร่วมกันหาข้อสรุป (Jigsaw)  

9. ท าให้ผู้เรยีนเกิดความสนใจในประเด็นหนึ่งประเด็นใดอย่างชัดเจน 

 10. ช่วยใหน้ักศึกษาคิดเกี่ยวกับความคิดของตนเอง  ช่วยใหน้ักศึกษาติดตาม 

ประเมินตนเอง  

 Brookfield (1987 อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) เน้นให้เห็นถึงหลักการที่ควร

น ามาใช้ในการจัดการศกึษาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณไว้วา่ควรจะประกอบด้วย

สิ่งส าคัญดังนี้ 

     10.1 การเรียนรูท้ี่ควรยึดปัญหาเป็นหลัก (Problem Centered) การฝกึการตัง้

ปัญหา (Problem Setting) การวางปัญหา (Problem Posing) เป็นการฝึกให้ผูเ้รียนเห็น

ความส าคัญของสถานการณ์วา่ควรจะค้นหาปัญหา และเล็งเห็นว่าปัญหานั้นเป็นเรื่องที่ยาก
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ต่อการอภปิรายใหก้ระจา่ง ทั้ง 2 ประการนีจ้ะเกิดขึ้นก่อนกระบวนการแก้ปัญหา และตา่ง

จากแบบฝกึหัดการแก้ปัญหาอื่น ๆ ตรงที่ปัญหาเหล่านั้นมาจากผู้เรยีนมากกว่าผูอ้ื่นที่มี

อิทธิพลเหนอืตนเอง 

     10.2 การช่วยใหเ้กิดการน าตนเองเพิ่มมากขึ้น (Self – Directed) วิธีการฝึกมี      

นักทฤษฏีบางท่านบอกว่าควรจัดการเรียนการสอนที่ช่วยใหผู้เ้รียนใช้กระบวนการสะท้อน  

การกระท าของตนเอง (Refletion Action) การสะท้อนวิจารณญาณ (Critical Refletion)        

การแสดงสด (Improvisational) และการคิดสร้างสรรค์ (Creative) 

1. การจัดการเรียนการสอนที่ชว่ยใหผู้เ้รียนสามารถเชื่อมโยงประสบการณข์อง

ตนเอง 

กับแนวความคิดที่ค้นพบใหม่  เกิดการเรยีนรู้ที่ผูเ้รียนเข้ามามีสว่นร่วม  นักทฤษฏีบางท่าน

เรียกว่าเป็นกระบวนการสร้างแนวคิดใหม่ (Process of Construction) สภาพการจัด            

การเรียนการสอนเป็นเรื่องที่ผู้สอนให้ความส าคัญไม่น้อยไปกว่าการให้ความส าคัญ            

วิธีการสอนเนื้อหาการสอน  

สิ่งแวดล้อมการจัดการเรียนการสอนที่อาจหยุดยั้งการพัฒนาความสามารถในการ

คิดอย่างมวีิจารณญาณ วลัย อรุณี (2529 อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 2551) กล่าวไว้ว่ามี

เหตุผลดังต่อไปนี้ 

1.  ครูไม่ค านึงถึงระดับวุฒิภาวะทางสติปัญญาของผูเ้รียน  ครูไม่ได้ฝึกนักเรียนคิด

จาก 

ปัญหาที่เกิดขึน้ใกล้ตัว และเขามสี่วนเกี่ยวข้องกับปัญหานั้น 

2. การฝึกทักษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณนั้น นักเรียนตอ้งมเีนือ้หาข้อมูลหรอื

แหลง่ค้นคว้าอย่างเพียงพอ แตป่รากกว่านักเรียนมักจะไม่คน้คว้าหาข้อมูลความรู้ที่

หลากหลายแหล่งความรู้สว่นใหญ่คือครู 

3. ครูไม่เคยพัฒนากระบวนการค้นพบใหแ้ก่นักเรียนเลย ครูไม่เคยจัดการอภปิราย

กลุ่มใหน้ักศึกษามีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นซึ่งจะกระตุน้ให้เกิดการท้าทาย ที่จะแสดง

หรอืพิสูจนค์วามคิดเห็นของตนเอง 

4.  ครูไม่เคยจัดหนว่ยการเรียนหรอืบทเรียนที่มเีนือ้หาเกี่ยวกับการชวนเชื่อ 
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การมอีคติ และเชื่อข่าวลือต่าง ๆ ซึ่งสิ่งเหล่านีม้ีผลตอ่การพัฒนาทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณการประเมินผลยังเน้นวิธีเดิม คือ การเน้นความจ ามากกว่าทักษะการคิดค าวา่

การคิดอย่างมีวจิารณญาณทางการศึกษาพยาบาลเป็นค าที่ยังคงไม่ชัดเจน  ทั้งนีเ้พราะจากที่

มีผู้ให้ความหมายไว้หลากหลายที่พบเห็นกันมากคือ การให้กรอบแนวความคิดการคิดอย่างมี

วจิารณญาณว่าเป็นการแก้ปัญหา รูปแบบการสอนโดยทั่วไป จงึตัง้อยู่บนพื้นฐาน             

การแก้ปัญหา  ดังนัน้การจัดการเรียนการสอนที่เหมาะสมหรอืการพัฒนาหลักสูตรที่ควร

กระท า  จงึเป็นเสมอืนการส่งเสริมกระบวนการแก้ปัญหาซึ่งจะมีการด าเนินการประเมินขอ้มูล 

การวินจิฉัย การวางแผน การน าแผนไปใช้และการประเมินผลโดยหวังจะมีการฝกึใหม้ี

ประสิทธิผลและประสิทธิภาพ ดังที่มีนักพัฒนาหลักสูตรได้เสนอให้มกีารพัฒนาหลักสูตรแนว

ใหม่ (Curriculum revolution) โดยมุ่งสรา้งสรรค ์ให้นักศึกษาพยาบาลมีความรูส้ึกของการเป็น

ตัวแทนของวิชาชีพมคีวามรู้สึกที่จะต้องมคีวามรับผดิชอบและมีความรูส้ึกที่จะต้องเป็น

ผูก้ระท าอย่างต่อเนื่องสม่ าเสมอ การกระท าที่เกิดขึ้นจึงจะกระท าโดยอัตโนมัติผา่น

กระบวนการการสะท้อนการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ความรู้ ซึ่งเป็นองค์ประกอบของการคดิ

อย่างมวีิจารณญาณ ความรูจ้ะมีลักษณะอย่างไรขึน้อยู่กับลักษณะของหลักสูตร ถา้หลักสูตร

เน้นด้านเทคนิคความรู้ จะเป็นเรื่องความจรงิและกฎที่น ามาควบคุมสถานการณ์ ถ้าหลักสูตร

เน้นด้านการฝึก ความรูค้ือความเข้าใจ การให้ความหมายโดยจ ากัดอยู่ที่การฝกึใน

สถานการณท์ี่คิดแล้ววา่เป็นสิ่งที่ถูกต้อง ถ้าหลักสูตรเน้นด้านการผลิต ความรูจ้ะมาจาก

สถานการณท์ี่มีข้อจ ากัดในขณะนัน้  นโยบายสังคมบริบท สังคม เศรษฐกิจ เพื่อมาใช้เป็น

พืน้ฐานในการคิดค านึงถึงบริบทสังคมใหม่  

1.  การสะท้อนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ (Critical Reflection) เพื่อท าความเข้าใจ

ภาพรวมการรับรู้ของเราต่อสถานการณ์ ซึ่งเป็นการถามตนเองเสมอว่า เราควรจะปฏิบัติ

อย่างไรเพื่อความถูกต้อง การสะท้อนการคิดอย่างมวีิจารณญาณมีอยู่ 2 สถานะคือ 

1.1   การสะท้อนการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่เกี่ยวกับการทดสอบการกระท าของ

ตนเอง 

1.2 การสะท้อนการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  เพื่อความเข้าใจสถานการณ์  เพื่อ

น ามาองค์ความรูต้่อไป 

2.  การกระท า (Action)  เป็นความสามารถของแต่ละคนที่จะตอบสนองต่อ 
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สังคมได้อย่างอัตโนมัติ  ซึ่งมาจากการสะท้อนการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  การกระท าเป็น

เสมือนการปรับปรุง  และการเข้าไปมีสว่นร่วมในการวิจัยเชงิปฏิบัติการ 

Cascio (1995 อ้างในปณิตา วรรณพริุณ. 2551) เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการ

เรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณส าหรับนักศกึษาพยาบาล

สถาบันการศึกษาพยาบาลไว้ว่า ควรค านงึถึงเป้าหมายสุขภาพดีทั่วหน้า ปี 2000 โดยก าหนด

เป้าหมายพัฒนากระบวนการจัดการศึกษาเพื่อผลิตพยาบาลวิชาชีพให้สามารถท างานได้ด้วย

ตนเองอย่างมรีะบบ และกระบวนการ และสามารถประสานร่วมมอืกับหนว่ยงานชุมชนได้  

โดยเน้นเรื่องการคดิอย่างมีวิจารณญาณในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงโครงสร้างชุมชนรวดเร็ว 

การคิดอย่างมีวจิารณญาณจงึมคีวามจ าเป็นส าหรับพยาบาล เพื่อให้มคีวามมั่นใจว่าพยาบาล

จะเผชิญกับปัญหาในอนาคตได้อย่างมีประสิทธิภาพ วิธีการฝึกจะต้องใช้สถานการณ์จ าลอง

เพื่อการฝึกปฏิบัติ  ให้ผู้เรยีนรับผดิชอบเรียนรู้ดว้ยตนเอง ส่งเสริมให้ผู้เรยีนมีพันธะกับชุมชน  

ได้ยกตัวอย่างหลักการจัดการเรียนการสอนวิชาอนามัยชุมชนไว้วา่ ดังนี้ 

 1.  พัฒนาผู้เรยีนให้สามารถสร้างผังพันธุกรรม  ช่วยให้ผูเ้รียนวาดภาพประสบการณ์ 

ชีวติของครอบครัวนั้นได้ 

 2. ใช้การฝกึบนพืน้ฐานของสถานการณ์จ าลอง (Practice – base – scenarios)  

ที่สะท้อนใหเ้ห็นถึงวัฒนธรรม สภาพแวดล้อม รายละเอียดของวงจรชีวติ (Life – span)  

มีตัวอย่างค าถามที่เริ่มให้ผู้เรียนคิดจากเรื่องง่ายไปหายาก 

 3.  ประยุกต์ใชใ้หเ้หมาะสมกับสถานการณ์ 

 4.  ใช้ยุทธศาสตร์กลุ่มใหญ่และกลุ่มเล็ก 

 5.  ใช้การมสี่วนรว่มของนักศึกษากับนักศึกษา นักศกึษากับสถาบัน 

ความพึงพอใจ 

 ความพึงพอใจ (Satisfaction) เป็นทัศนคติที่เป็นนามธรรม ไมส่ามารถมองเห็นเป็น

รูปร่างได้ ดังนัน้การที่เราจะทราบว่าบุคคลมีความพึงพอใจหรอืไม่ สามารถสังเกตโดย      

การแสดงออกที่ค้อนข้างสลับซับซ้อน แตส่ามารถวัดได้โดยทางออ้ม โดยการประเมินวัดด้วย

แบบวัดความคิดเห็นของบุคคลเหล่านั้น ซึ่งความพึงพอใจมผีูท้ี่ให้ความหมายดังนี้ 
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 ปริญญา จเรรัชต์ และคณะ (2546) ได้กล่าวถึงความพึงพอใจว่าเป็นท่าที ความรูส้ึก 

หรอืทัศนคตใินทางที่ดีของบุคคลที่มตี่องานที่ท าอยู่เป็นงานที่ร่วมปฏิบัติหรือมอบหมายให้

ปฏิบัติรวมทั้งสภาพแวดล้อมตา่งๆที่เกี่ยวข้อง 

 บุญเรียง  ขจรศลิป์ (2543) กล่าวว่า ความพึงพอใจหรอืเจตคติ (Attitude) หมายถึง 

สภาพการแสดงออกของจิตใจในการตอบสนองต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น ความรู้สกึชอบ ไม่ชอบ 

 

 สรุปได้วา่ ความพึงพอใจเป็นความรู้สกึบวก ความชอบ ความพอใจต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง

หรอืทัศนคตใินทางบวก ต่อสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เมื่อได้รับการตอบสนองความตอ้งการ ส่งผลในทาง

ที่ดขีองบุคคล และความรู้สึกนี้สามารถปรับเปลี่ยนได้เสมอขึน้อยู่กับสถานการณ์  

 การที่บุคคลหนึ่งบุคคลใดจะมีความพึงพอใจในงานมากน้อยเพียงใดจะตอ้งอาศัย

องค์ประกอบของความพึงพอใจในงาน องค์ประกอบของความพึงพอใจ 2 ประการ ได้แก่ 

 1.  อารมณต์องสนองตอ่สถานการณท์ างานนั้น 

 2.  อารมณ์ตอบสนองตอ่การเปรียบเทียบผลตอบแทนจริงจากการท างานกับ

ผลตอบแทนตามความคาดหวัง 

การวัดความพึงพอใจ 

 ความพึงพอใจเป็นคุณลักษณะทางจติของบุคคลที่ไม่อาจวัดได้โดยตรง การวัด    

ความพึงพอใจจงึเป็นการวัดโดยอ้อม วธิีการวัดความพึงพอใจในงานที่ใช้กันอย่างกว้างขวาง 

ในปัจจุบันนั้นมีหลากหลายวิธีด้วยกัน จากการศกึษาวิธีการวัดความพึงพอใจของนักวิชาการ

หลายท่านพบประเด็นของวิธีการวัดที่คล้ายกัน จึงพอสรุปได้ดังนี้ สุรพล พะยอมแย้ม (2541) 

และ ปรียาพร  วงศ์อนุตรโรจน์ (2535) กล่าวว่า มาตรวัดความพึงพอใจสามารถกระท าได้

หลายวิธี ได้แก่ 

 1.  การใช้แบบสอบถาม โดยผู้สอบถามจะออกแบบสอบถามเพื่อตอ้งการทราบ   

ความคิดเห็น ซึ่งสามารถท าได้ในลักษณะที่ก าหนดค าตอบให้เลือก หรอืตอบค าถามอิสระ 

ค าถามดังกล่าวอาจถามความพึงพอใจในด้านต่าง ๆ เช่น การให้บริการ การบริหารจัดการ 

และเงื่อนไขต่าง ๆ เป็นต้น 
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 2.  การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจทางตรงทางหนึ่ง ซึ่งตอ้งอาศัยเทคนิค

และวิธีการที่ดีจึงจะท าให้ได้ข้อมูลที่เป็นจรงิได้ 

 3.  การสังเกต เป็นวิธีการวัดความพึงพอใจโดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคล

เป้าหมายไม่ว่าจะแสดงออกจากการพูด กิรยิาท่าทาง วิธีนีจ้ะต้องอาศัยการกระท า        

อย่างจริงจัง และการสังเกตอย่างมรีะเบียบแบบแผน 

 

บริบทของการเรียนการสอนในหลักสูตร 

 ประชากรที่ผูว้ิจัยใช้ในการวิจัยครั้งนี ้ได้แก่ นสิิตปริญญาตรช้ัีนปีที่ 1 ภาคต้น           

ปีการศึกษา 2555 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตบางเขน จ านวน 

216 คน และกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง ได้แก่ 

นิสติปริญญาตรีช้ันปีที่ 1 ภาคต้น ปีการศึกษา 2555 คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วทิยาเขตบางเขน จ านวน 28 คน ได้มาโดยวิธีการสุ่มอย่างง่าย 

(Simple Random Sampling) จากนิสติที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 01173112 วิชาสุขภาพส่วน

บุคคลและชุมชน (Personal and Community Health) มีจ านวน 2 หมูเ่รียนและท าการจับ

ฉลากเลือกมาจ านวน 1 หมูเ่รียน  ซึ่งเนือ้หาวิชาที่ใชใ้นการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหาในรายวิชา

สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน (Personal and Community Health) มีจุดมุ่งหมายของรายวิชา

เพื่อให้ผู้เรยีนมีความรู้  ความเข้าใจ ในหลักการดูแลสุขภาพของตนเอง ครอบครัว ชุมชน และ

สิ่งแวดล้อม รวมทั้งตระหนักถึงความส าคัญของการมีสุขภาพที่ด ีมีจิตส านึกรับผิดชอบใน  

การดูแลรักษาสุขภาพ ทั้งของตนเอง ครอบครัว ชุมชน และสิ่งแวดล้อม ทั้งสามารถ

ประยุกต์ใชห้ลักการ แนวคิด ทฤษฎีสุขภาพในการปฏิบัติตนให้มสีุขภาพดีทั้งส่วนบุคคล 

ครอบครัว ชุมชน  และสิ่งแวดล้อม อยู่ในหลักสูตรศึกษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสุขศกึษา 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัย เกษตรศาสตร์ หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2554 รหัสหลักสูตร 

F33 ชื่อหลักสูตรศกึษาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสุขศึกษา (Bachelor of Education Program in 

Health Education) ชื่อปริญญาศึกษาศาสตรบัณฑติ (สุขศกึษา) รูปแบบของหลักสูตรเป็น 

หลักสูตรระดับปริญญาตร ี หลักสูตร 5 ปี ซึ่ง อาชีพที่ประกอบได้หลังส าเร็จการศึกษาได้แก่ 

1.1 ครูสุขศึกษา 

1.2 นักวิชาการสุขศกึษา 
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1.3 นักวิชาการส่งเสริมสุขภาพ 

1.4 นักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการส่งเสริมสุขภาพ  

1.5 ผูป้ระกอบการด้านส่งเสริมสุขภาพ  

นิสติที่เรียนอยู่ภายใต้สถานการณ์การพัฒนาทางเศรษฐกิจของประเทศท าให้วิถีชีวิต

ของประชาชนถูกผลักดันให้มีการแข่งขันสูง ลักษณะการท างานต้องเร่งรบี เพื่อให้รองรับกับ  

ค่าครองชีพที่สูงขึ้น คนในวัยแรงงานต้องท างานหนักมากขึ้น  ส่งผลใหเ้กิดปัญหาสุขภาพที่

เกี่ยวข้องกับวิถีชีวติ โดยเฉพาะการเจ็บป่วยด้วยโรคไม่ติดตอ่ ได้แก่ โรคหัวใจและหลอดเลือด  

อุบัติเหต ุโรคมะเร็ง  เบาหวาน ความดันโลหิตสูง โรคเครียด นอกจากนีย้ังสง่ผลกระทบต่อ

โครงสรา้งครอบครัว  จากการที่พ่อแมต่้องท ามาหาเลี้ยงชีพใชเ้วลากับการท างานนอกบ้าน 

หรอืจังหวัดห่างไกล ท าให้ครอบครัวมีขนาดเล็กลงและขาดความแข็งแกร่ง เด็กวัยรุ่นได้รับ 

การดูแลเอาใจใส่จากพ่อแม่น้อยลงจงึมีปัญหามากขึ้น ได้แก่ การใชย้าเสพติด การมี

เพศสัมพันธ์ที่ไม่ปลอดภัย การตัง้ครรภไ์ม่พึงประสงค์  ตลอดจนปัญหาสังคมที่เกิดจาก     

การเปลี่ยนแปลงของภาวะสังคม  เศรษฐกิจ และการเมอืงซึ่งจะส่งผลตอ่ภาวะสุขภาพในที่สุด 

ดังนัน้การจัดการเรยีนการสอนในหลักสูตรต้องน าปัญหาและแนวโน้มของระบบสุขภาพไทย

มาพิจารณา ทั้งในบริบทภายในประเทศและภายใต้กระแสโลกาภวิัฒนท์ี่เปลี่ยนแปลงไปอย่าง

รวดเร็วและรอบด้าน เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถน าความรู้และประสบการณ์ที่ได้รับจาก

กระบวนการเรียนการสอนในหลักสูตรไปใช้ในการพัฒนาสุขภาวะของตนเอง และผู้อื่น ทั้ง

ทางกาย ทางใจ ทางสังคมและทางจติวิญญาณ ประกอบกับ สถานการณห์รอืการพัฒนาทาง

สังคมและวัฒนธรรมทีค่วามเจรญิก้าวหน้าทางดา้นเทคโนโลยี และการสื่อสาร ท าให้คนไทย

เรียนรู้ขา่วสาร และรับวัฒนธรรมจากต่างชาติได้อย่างรวดเร็ว ประกอบกับการเปลี่ยนแปลง

โครงสรา้งประชากรและเศรษฐกิจ และการเปลี่ยนแปลงของบริบททางสังคมและวัฒนธรรม 

ซึ่งมีอทิธิพลต่อประชาชนทั้งในชุมชนเมอืงและชุมชนชนบท  โดยเฉพาะอย่างยิ่งการรับระบบ

เศรษฐกิจแบบทุนนิยมจากชาติตะวันตกท าให้รูปแบบการด ารงชีวติของคนไทยเปลี่ยนแปลงไป 

จงึมคีวามจ าเป็นในการสร้างรากฐานที่เข้มแข็งจากการมีความพอเพียงทางสุขภาพในระดับ

ครอบครัวและชุมชน มีความรอบคอบและรู้จักประมาณอย่างมเีหตุผลในด้านการเงินการคลัง 

เพื่อสุขภาพในทุกระดับ เชน่ การรูจ้ักระมัดระวังเรื่องการใชจ้า่ยซือ้หาอุปกรณ์หรอืเครื่องมอื

ทางสุขภาพและการแพทย์ มีการใชเ้ทคโนโลยีที่เหมาะสมและใช้อย่างรู้เท่าทัน โดยเน้น       

ภูมปิัญญาไทยและการพึ่งตนเองในด้านการส่งเสริมสุขภาพ ป้องกันโรค รักษาพยาบาล ฟื้นฟู

สภาพ  รวมทั้งมีคุณธรรม จรยิธรรมคอื  ซึ่งจะส่งผลใหเ้กิดสังคมที่มสีุขภาวะ กล่าวคือ      
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เป็นสังคมที่เป็นธรรม เอือ้เฟื้อเกือ้กูลกัน ไม่กดขี่หรอืเอารัดเอาเปรียบกัน เคารพในคุณค่า

ความเป็นมนุษย์เสมอกัน  ไม่เบียดเบียนตนเองและผู้อื่น จากผลกระทบของสถานการณ์

ดังกล่าว  จงึจ าเป็นต้องพัฒนาผูเ้รียนในเชิงรุกที่มศีักยภาพและสามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

วิวัฒนาการของวทิยาศาสตร์สุขภาพ  โดยการผลติบุคลากรทางด้านวิทยาศาสตร์สุขภาพและ

สาธารณสุขจ าเป็นต้องมคีวามพร้อมที่จะปฏิบัติงานได้ทันที และมีศักยภาพสูงในการพัฒนา

ตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทั้งด้านวิชาการและวิชาชีพ รวมถึงตอ้งปฏิบัติตนอย่างมอือาชีพ   

มีคุณธรรม จรยิธรรม ซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศนข์องมหาวิทยาลัยในการผลติ

บัณฑติที่เป็นเลิศทางวิชาการและคุณธรรม และความเป็นเลิศทางการวิจัย ในส่วน        

ความเกี่ยวข้องกับพันธกิจของสถาบัน ผลกระทบจากสถานการณ์หรอืการพัฒนาทางสังคม

และวัฒนธรรมที่มตี่อพันธกิจของมหาวิทยาลัยที่มุ่งสู่ความเป็นเลิศในการวิจัย และมุ่งธ ารง

ปณิธานในการผลิตบัณฑิตที่เป็นเลิศทางวิชาการและคุณธรรม และความเป็นเลิศทางการ

วิจัย การพัฒนาผูเ้รียนจงึต้องเน้นและส่งเสริมการใชอ้งค์ความรูจ้ากการวิจัยมาใช้ใน              

การเรียนการสอน สง่เสริม การเรียนการสอนที่ใช้กระบวนการวิจัยเพื่อให้ผูเ้รียนรู้จักแสวงหา

ความรูด้้วยตนเองและใช้ความรูใ้นการพัฒนาสุขภาพของตนเองและผูอ้ื่นในทุกมิติ  ทั้ง

ทางดา้นร่างกาย จิตใจ สังคม และจติวิญญาณ ซึ่งรายวิชาที่เป็นพืน้ฐานส าคัญ และผลตอ่  

การพัฒนาดังกล่าวข้างต้นคือรายวิชา 01173112 วิชาสุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน (Personal 

and Community Health) 

งานวจิัยที่เกี่ยวข้อง 

 ผูว้ิจัยได้ศึกษาค้นคว้าและรวบรวมผลงานที่เกี่ยวข้องกับงานวิจัยการจัดการเรียนรู้  

และรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนา   

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ ทั้งในประเทศและต่างประเทศ ดังนี้ 

งานวจิัยในประเทศ 

 เอือ้ญาต ิชูชื่น (2535) ได้ศึกษาผลของการฝึกการคิดอย่างมวีิจารณญาณ          

ตามแนวคิดทฤษฎีของโรเบิรต์ เอช. เอนนิส ที่มตี่อความสามารถทางการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ของนักศึกษาพยาบาลต ารวจ กลุ่มตัวอย่างเป็นนักศกึษาพยาบาลศาสตร์ช้ันปีที่ 

4 วิทยาลัยพยาบาลต ารวจ ปีการศึกษา 2535 จ านวน 60 คน แบ่งกลุ่มตัวอย่าง  2 กลุ่ม       

ด้วยวิธีการสุ่มอย่างง่าย กลุ่มละ 30 คน คือกลุ่มทดลองได้รับการฝกึความสามารถทางการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ โดยใช้สถานการณ์ปัญหาทางการพยาบาลอายุรศาสตร์เป็นเนื้อหา กลุ่มทดลอง
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ได้รับการฝึก  20  ครั้งในระยะเวลา 5 สัปดาห์ ส าหรับกลุ่มควบคุมอ่านเอกสารทางวิชาการ

พยาบาลที่ก าหนดใหด้้วยตนเอง ใชเ้วลาเท่ากับกลุ่มทดลองเก็บรวบรวมทั้งสองกลุ่ม โดยใช้

การทดสอบความสามารถทางการคดิอย่างมีวจิารณญาณก่อนและหลังการฝึกและในระยะ

ติดตามผล วิเคราะหข์้อมูล ด้วยการทดสอบความแตกต่างของคะแนนความสามารถทาง  

การคิดอย่างมีวจิารณญาณด้วยการทดสอบค่าที (t-test) ผลการวิจัยพบว่า นักศกึษา

พยาบาลกลุ่มที่ได้รับการฝึกความสามารถทางการคดิอย่างมีวิจารณญาณ ได้คะแนน

ความสามารถทางการคดิอย่างมวีิจารณญาณภายหลังทดลอง สูงกว่าก่อนเข้ารับการทดลอง

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ 0.01 แตไ่ม่พบความแตกต่างของคะแนนความสามารถ

ทางการคดิอย่างมวีิจารณญาณในระยะก่อนการเข้ารับการทดลองและภายหลังการทดลอง

ของกลุ่มควบคุม ภายหลัง การทดลองนักศึกษาพยาบาลกลุ่มที่ได้รับการฝึกความสามารถ

ทางการคดิอย่างมวีิจารณญาณ ได้คะแนนความสามารถทางการคดิอย่างมวีิจารณญาณ

ภายหลังทดลอง สูงกว่ากลุ่มที่อ่านเอกสารทางวิชาการพยาบาลด้วยตนเอง อย่างมีนัยส าคัญ

ทางสถิติที่ระดับ .01 

 สุชนิ เพ็ชรักษ์ (2544) ได้ศึกษาวิจัยการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาในประเทศ

ไทย กรณีศกึษา 5 พืน้ที่ ซึ่งด าเนินการภายใต้โครงการประภาคารปัญญา (Lightouse Project) 

ได้แก่กรณีศึกษาดังตอ่ไปนี้ 

1.  ระบบการศกึษานอกระบบ ศูนย์การศกึษานอกโรงเรยีน อ าเภอเมือง จังหวัด 

เชยีงราย การพัฒนาครูและผูเ้รียนที่ศึกษาในระบบการศกึษานอกระบบ ได้อบรมผู้บริหารใน

เรื่องการน าสารสนเทศมาใช้พัฒนาการศกึษา และอบรมครูในเรื่องการใชโ้ปรแกรม

คอมพิวเตอร์บางโปรแกรมในกระบวนการเรียนรู้ร่วมกัน เพื่อใหค้รูสามารถถ่ายทอดวิธีการใช้

เทคโนโลยีต่าง ๆ ให้กับผูเ้รียน เปลี่ยนทัศนคตขิองผูเ้รียนจากการนั่งเรยีนมาเป็นการออกมา

แสดงความเห็น น าเสนอความรู ้แลกเปลี่ยนความรูก้ับผูอ้ื่น สร้างทักษะในกระบวนการ

แสวงหาความรู้ใหก้ับผูเ้รียน ฝึกใหผู้เ้รียนคิดวิเคราะห ์เพื่อสรา้งโครงงานการเรียนรู้ที่ลึกซึง้   

ในการน าไปใช้ ประเมินการเรียนรู้ของผูเ้รียนจากการสังเกตการท างาน การท ากิจกรรมของ

ผูเ้รียน ผลวจิัยพบว่า ผูเ้รียนสามารถสร้างสรรคส์ิ่งตา่ง ๆ ขึน้มาได้จากการสร้างองค์ความรู้ 

2.  ระบบโรงเรียน ศกึษาในโรงเรียนบ้านสันก าแพง การเรียนรู้เพื่อสรา้งสรรค์ดว้ย 

ปัญญาในระบบโรงเรียน จัดตารางเรียนให้ผูเ้รียนในช้ันต่าง ๆมาใช้หอ้งปฏิบัติการทดลอง     

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา (Constructionism Lab) ของโรงเรียน และในระยะตอ่มาจึงน า
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เทคโนโลยีคอมพิวเตอรไ์ปใช้ ในห้องเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3-6 ตามความสมัครใจของครู

ประจ าชั้น พร้อมก้าวสูก่ารเปลี่ยนแปลง โดยให้ครูจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนที่หลากหลาย 

ใชเ้ทคโนโลยีต่าง ๆ ที่เสริมการเรียนรูต้ามแนวการเรียนรูเ้พื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา แล้ว

ประเมินผลการเรียนของผู้เรียนด้วยการประเมินตามสภาพจริง การสังเกตการปฏิบัติจริง   

การประเมนิผลงาน การทดสอบด้วยแบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทุกกลุ่มประสบการณ์อยู่ในเกณฑส์ูง และพบว่าผูเ้รียน และ

ผูป้กครอง มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ และผูเ้รียนกระตอืรอืร้นที่จะมาโรงเรียน 

3.  การสร้างองค์กรการเรียนรูเ้พื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา โรงเรียนดรุณสิกขาลัย  

ตั้งในเขตมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี เป็นโรงเรียนน าร่องที่เกิดจากความ

ร่วมมือระหว่างมูลนิธิศึกษาพัฒน์ มูลนิธิไทยคม Media Lab ของ MIT และมหาวิทยาลัย

เทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบุรี โดยมีเป้าหมายในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนแนว

ใหม่ซึ่งสอดคล้องกับพระราชบัญญัติการศกึษาแหง่ชาติ พ.ศ. 2542 โรงเรียนดรุณสิกขาลัยมุ่ง

พัฒนาความรู ้และทักษะด้านต่าง ๆ กับผูเ้รียน โดยจัดการเรียนการสอน และสภาพแวดล้อม

ที่เอื้อตอ่การเรียนรู ้และให้ผูเ้รียนได้เลือกเรียนรู้โดยผา่นการท าโครงงานต่าง ๆ ตามที่ผูเ้รียน

สนใจ ท าให้ผูเ้รียนเรียนรู้อย่างมคีวามสุข มีทัศนคติที่ดตี่อการเรียนรูใ้นระดับสูงต่อไป ซึ่งจะ

น าไปสู่การเรยีนรู้ตลอดชวีิต (lifelong learning) ค านงึถึงความสามรถของผูเ้รียนด้านอื่น ๆ ซึ่ง

ผูส้อนจะสอดแทรกไปในการจัดการเรยีนการสอนมีลักษณะเป็นโครงงาน ภายใต้หลักการ

ของทฤษฎีการสร้างสรรคด์้วยปัญญา ผูเ้รียนสามารถที่จะเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้อย่างไม่

มีขดีจ ากัด 

4.  โครงการทักษะวิศวกรรมเคมีแบบบูรณาการ (Constructionism Chemical  

Engineering Practice School: C-ChEPS) น าแนวทฤษฎีการสรา้งสรรคด์้วยปัญญาไปใช้ใน

องค์กรที่ไม่ใช่องค์กรการศึกษา โดยความมุ่งหมายที่จะส่งเสริมทักษะความรู้ เทคนิคด้าน

วิศวกรรมเคมี โดยเฉพาะอย่างยิ่ง กระบวนการคิดวิเคราะหอ์ย่างเป็นระบบ ความสามารถ    

ในการแก้ไขปัญหากับผู้ที่อยู่ในระดับปฏิบัติการ เพื่อให้คนกลุ่มนัน้เกิดกระบวนการเรียนรู้ชีวติ 

และได้น าความรู้และกระบวนการคิดไปพัฒนาองค์กรต่อไป การจัดการเรียนการสอนเป็น

แบบให้เรียนรู้โดยอาศัยการท าโครงงานเป็นหลัก (Project-Base Learning) โดยใหผู้เ้รียนท า

โครงงานตามความสนใจ ผูเ้รียนจับกลุ่มกันแก้ไขปัญหาและจัดการกับปัญหาตามที่ผูเ้รียน

เสนอ ผู้เรยีนท าโครงงานของตนเอง (Individual Project) โดยใหผู้เ้รียนเข้าไปในโรงงาน และท า

โครงงานที่สนใจด้วยตนเอง โดยครูผู้สอนในโครงการเป็นผู้คอยอ านวยความสะดวก แล้ว
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ประเมินผลผูเ้รียนจากการสังเกตพฤติกรรมการท าโครงงานและการท างานในองค์กร 

ผลการวิจัยพบว่า ผูผ้่านการเรียนในโครงการนี้มีความมั่นใจในตนเอง มกีารคิดและการ

ท างานอย่างเป็นระบบ และมองปัญหาต่าง ๆล่วงหน้าก่อนที่จะเกิดขึ้น โดยอาศัยข้อมูลต่าง ๆ 

เข้ามาช่วยในการวางแผนป้องกันปัญหา ยังผลใหอ้งค์กรเกิดความก้าวหน้า 

  5.  การเรียนรูเ้พื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญาในการศกึษาตามอัธยาศัย โดย             

นางสนทิ ชิดนางรอง ผูน้ าโรงเรียน ในชนบท อ าเภอนางรอง จังหวัดบุรีรัมย์ เป็นตัวอย่าง    

การน าแนวทฤษฎีการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาไปใช้ในพัฒนาการศกึษาตาม มีการถ่ายทอด

ความคิดและประสบการณ์ต่าง ๆ ให้กับสตรีในชุมชนเพื่อการวางแผนชีวติ โดยน าโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ที่เป็นประโยชน์ส าหรับการท างานของกลุ่มสตรเีข้ามาช่วยในการท างานและ    

การแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ผลการวิจัยพบว่า กลุ่มสตรใีนชนบทมีการพัฒนาคุณภาพชีวิต และ

เป็นผู้น าการเรียนรู้ที่แข็งขันของครอบครัวและชุมชนด้วย โดยสื่อและอุปกรณ์ในการเรียนรู้

ของชุมชนนีไ้ด้รับการสนับสนุนจากมูลนิธิศกึษาพัฒน์ 

งานวจิัยต่างประเทศ 

 Hooper (1991) การเรียนรูต้ามแนวการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาในโรงเรยีน

ศูนย์กลางชุมชนชาวแอฟริกัน งานวิจัยนี้ท าการศกึษาวิจัยแบบกรณีศกึษา(case study)       

ถึงกระบวนการเรียนรู้ ของผูเ้รียนอายุ 8-11 ปี จ านวน คนของโรงเรียนศูนย์กลางชุมชนชาว  

แอฟริกัน ซึ่งจะจัดการเรียนการสอน 3 ครั้งต่อสัปดาห์ ครั้งละ 45 นาที ถึง 2 ช่ัวโมง โดยใช้

ครูผูส้อน 2 คนคอยจัดสถานการณก์ารเรียนรูแ้ละส่งเสริมสนับสนุนให้ผูเ้รียนเกิดการเรยีนรู้

และส่งเสริมสนับสนุนให้ผูเ้รียนโดยการแก้ปัญหา และใช้คอมพิวเตอร์และโปรแกรม 

Microworlds ในการสร้างผลงานต่าง ๆ ของผูเ้รียนแล้วสังเกตพฤติกรรมการสร้างผลงานต่าง 

ๆตามโปรแกรมที่ผูว้ิจัยจัดให ้ผลการวิจัยพบว่า ผู้เรยีนได้แนวคิดและสร้างผลงานต่าง ๆ ตาม

กระบวนการของโปรแกรมดังกล่าว และการลองผดิลองถูกในกระบวนการสร้างผลงานด้วย

ตนเองท าให้ผูเ้รียนสามารถแก้ปัญหา  

 Bruckman (2006) Moose Crossing:การสรา้งองค์ความรู ้ชุมชนและการเรียนรู้        

ในโลกของเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ที่แท้จรงิส าหรับผูเ้รียน ศึกษาตัวอย่างเทคโนโลยี

คอมพิวเตอร์ที่เป็นทางเลอืกหนึ่งซึ่งใช้เป็นสิ่งแวดล้อมในการเรียนรูท้ี่จะท าให้เกิด              

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญาได้ ผูว้ิจัยใชโ้ปรแกรมที่เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ซึ่งเรยีกว่า MOOSE 

Crossing ซึ่งเป็นโปรแกรมทีม่ีพื้นฐานมาจากบทเรียน โปรแกรมนี้ถูกออกแบบมาเพื่อสร้าง
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สิ่งแวดล้อมแหง่การเรียนรู้ในกลุ่มผู้เรยีนอายุ 8-13 ปี โดยใหผู้เ้รียนได้ใชโ้ปรแกรมนีใ้นการ

สร้างโลกที่แท้จริง สร้างแหล่งใหม่ สิ่งประดิษฐ์ใหมแ่ละวัตถุใหม่รว่มกัน โดยท าการทดลองใช้

โปรแกรมดังกล่าวในห้องทดลองสื่อ (MIT Media Laboratory) งานวิจัยดังกล่าวได้ใช้วธิีวิทยาการ

เชิงชาตพรรณวรรณา (ethnographic methodology) ในการวิเคราะหข์้อมูลต่าง ๆ เกี่ยวกับ

กิจกรรม และประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียนในการใช้โปรแกรม MOOSE Crossing โดย

ศกึษากรณีศกึษาผูเ้รียน 7 คน ที่มสี่วนรว่มในโปรแกรมที่จัดขึน้ประจ าสัปดาหข์องโรงเรยีน  

ตั้งแต่เดอืนตุลาคม ค.ศ.1995 ถึงเดือนกุมภาพันธ์ ค.ศ.1997 ในการวิเคราะห์กิจกรรมของ

ผูเ้รียนนั้น งานวิจัยนีไ้ด้ศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างชุมชนและการสร้างองค์ความรู้และ       

ได้อธิบายว่าโปรแกรม MOOSE Crossing จะสามารถสร้างแรงจูงใจและสนับสนุน

ประสบการณก์ารเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างไร ผลการวิจัยพบว่า ชุมชนจะสนับสนุนการเรียนรู้

ผา่นทางกิจกรรมตา่ง ๆ ที่ใหผู้เ้รียนได้สร้างสิ่งต่าง ๆ ในทางกลับกัน กิจกรรมที่ท าให้ผู้เรยีนได้

สร้างสิ่งต่าง ๆ นั้นจะน าไปสู่การสรา้งชุมชนที่เน้นการใช้สติปัญญาในการคิดและสร้างสรรค์ 

สิ่งใหม่ขึ้นมาได้ นอกจากนี้ผลการวิจัยยังพบว่า การสร้างชุมชนที่แท้จรงินั้น ไม่ได้เกิดจาก  

การเน้นการให้การศกึษา หรอืการถ่ายทอดความรูจ้ากครูผูส้อนโดยตรงเท่านัน้ แต่จะต้องใช้

วิธีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism Approach) หรอืการสร้างองค์ความรูโ้ดยตัว

ผูเ้รียนเองมาสนับสนุนด้วย 

 สรุปแนวคิดที่ได้จากการศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศ 

 การศกึษางานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศ ท าให้ทราบว่าการเรียน

การสอนในปัจจุบันสามารถบูรณาการการเรียนการสอนผ่านเว็บมาใช้ในกระบวนการเรียน

การสอน โดยผู้สอนและผูเ้รียนต้องทราบบทบาทของตนเอง และให้ความส าคัญกับการมี

ปฏิสัมพันธ์ในการเรียนรูร้่วมกัน การจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาเป็นสิ่งที่ท้าทาย และจ าเป็นต้องได้รับความร่วมมอืจากผูเ้รียน ผูส้อน ร่วมทั้งฝ่าย

บริหาร ทุกฝ่ายจ าเป็นต้องพัฒนาตนเองและปรับตัวต่อการส่งเสริมการเรียนรู้ตามแนวคิด 

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เมื่อมีการจัดการเรียนการสอนตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาได้อย่างเป็นระบบมีความสมบูรณ์ สามารถส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดกระบวนการคิด   

อย่างมวีิจารณญาณได้ จากการศกึษาดังกล่าว ผู้วิจัยจงึตอ้งการทราบถึงรูปแบบ            

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ที่เหมาะสมในการพัฒนาผูเ้รียนต่อไป 
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ภาพท่ี 11  แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัย (Conceptual  Framework) 

 

 

 

 

ทฤษฎีการสร้างสรรค ์

ด้วยปัญญา 

(Constructionism) 

หลักการฝกึ 

การคิดอยา่งม ี

วิจารญาณ 

Critical  thinking  

Abilities 

Web – based   

Instructionism 

(WBI) 

Instructional  Design  and  Development 

(Synthesis) 

รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรค์ด้วยปัญญา 

เพื่อพัฒนาการคดิอย่างมวีิจารณญาณ 

 

การคิดอย่างมวีจิารณญาณ 6  ทักษะ 

1. การสรุปแบบนิรนัย 

2. การใหค้วามหมาย 

3. การพิจารณาความน่าเชื่อถือของข้อมูลและการสังเกต 

4.การสรุปแบบอุปนยั 

5. การทดสอบสมมตฐิานและการท านาย 

6. การนิยามและระบุข้อสันนิฐาน 

ความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อ

บทเรียนผ่านเว็บ 

บทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด 

การสรา้งสรรค์ดว้ยปัญญาเพือ่พัฒนาการคดิอย่างมวีิจารณญาณ 
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  สมมติฐานการวิจัย 

นิสติในระดับปริญญาตรทีี่ได้รับการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญาจะมีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณสูงกว่าก่อนเรียน  
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บทที่ 3 

วธิีด ำเนินกำรวจิัย 

 การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวความคิดการสร้างสรรค์      

ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  โดยวิธีการวิจัยแบบผสมผสาน        

(Mix Method) มีวัตถุประสงค์เพื่อสรา้งรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด        

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

 การด าเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ  ตามวัตถุประสงค์ของการวจิัย  ดังนี้ 

 ระยะที่ 1 ศกึษาวิเคราะห์และสังเคราะหเ์อกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบ

กระบวนการสอนผ่านเว็บตามแนวคดิการสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาทักษะการคดิอย่างมี

วิจารณญาณ  การออกแบบและการพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอน 

 ระยะที่ 2 การพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บโดยพัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอน    

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ และ

พัฒนาเครื่องมอืวิจัยให้ได้คุณภาพและมีประสิทธิภาพ 

 ระยะที่ 3 การศกึษาผลการใช้บทเรียนผา่นเว็บโดยพัฒนาจากรูปแบบ                

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิด        

อย่างมวีิจารณญาณ 
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ระยะที่ 1 ศึกษำวิเครำะห์และสังเครำะห์เอกสำรงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบกระบวนกำร

สอนผ่ำนเว็บตำมแนวคดิกำรสร้ำงสรรค์ด้วยปัญญำ เพื่อพัฒนำกำรคดิอย่ำงมีวิจำรณญำณ    

กำรออกแบบและกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรยีนกำรสอน 

1.1 ศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห ์เอกสารงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้งกับรูปแบบกระบวนการเรียนการสอน

ผ่านเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ      

การออกแบบและการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  

1.2 สรุปขอ้มูลทีไ่ด้จากการวเิคราะห์ สงัเคราะห ์เพื่อออกแบบต้นแบบ (Model) รูปแบบการเรียน   

การสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปญัญาเพือ่พัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

1.3 ผู้เช่ียวชาญ Focus group รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์         

ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและแกไ้ขปรับปรุงรูปแบบ 

ระยะท่ี 2 กำรพัฒนำบทเรียนผ่ำนเว็บโดยพัฒนำจำกรูปแบบกำรเรียนกำรสอนผ่ำนเว็บ

ตำมแนวคดิกำรสร้ำงสรรค์ด้วยปัญญำ  เพื่อพัฒนำกำรคิดอย่ำงมีวจิำรณญำณ และ

พัฒนำเคร่ืองมือวิจัยให้ได้คุณภำพและมีประสิทธิภำพ 

2.1 สรา้งเครื่องมือในการวิจยั ประกอบด้วย 

     ก. แบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนผ่านเว็บที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

     ข. บทเรียนผ่านเว็บที่พัฒนาตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอยา่งมี

วิจารณญาณ รายวิชา 01173112 สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน  

     ค. แบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

     ง. แบบประเมนิความพงึพอใจของนิสติ 

 

 

 

  

 

 

ภำพท่ี 12  แสดงการพัฒนารูปแบบและบทเรียนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์         

      ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ   

ระยะท่ี 3 กำรศึกษำทดลองเพื่อทดสอบสมมติฐำนกำรวิจัย 

3.1 การพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

3.2 ความพึงพอใจของนสิิตทีม่ีต่อบทเรยีนผ่านเว็บ 

หาคุณภาพและประสิทธิภาพของบทเรยีนผ่านเว็บ                     

น ามาปรับปรุงเครื่องมือการวิจัย 
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ระยะที่ 1 ศึกษำวิเครำะห์และสังเครำะห์เอกสำรงำนวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบ   

กระบวนกำรสอนผ่ำนเว็บตำมแนวคดิกำรสร้ำงสรรค์ด้วยปัญญำ เพื่อพัฒนำ               

กำรคดิอย่ำงมีวิจำรณญำณ  กำรออกแบบและกำรพัฒนำรูปแบบกำรเรียนกำรสอน 

จากการศกึษาวิเคราะหแ์ละสังเคราะห ์เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับรูปแบบ

กระบวนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา และแนวทางการพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ เพื่อน ามาใช้ในการสร้าง

ต้นแบบ (Model) ของรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ก าหนดองค์ประกอบ และรายละเอียดของ

รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนา       

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ประกอบด้วย 

 1. กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional System Design) เพื่อจัด

กิจกรรมตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา       

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ                                                                                                               
  

 2. แนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) เพื่อเป็นแนวทางใน         

การก าหนดวัตถุประสงค์ในการจัดการเรียนรูข้องรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ         

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ และการจัด

กิจกรรมการเรียนรู้ 

3. การพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณในผูเ้รียนระดับอุดมศึกษา เพื่อใชเ้ป็น

กรอบก าหนดเนื้อหาในการทดลองใช้รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด          

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ (รายละเอียดตามผนวก ก) 

 ผลสรุปการวิเคราะห ์สังเคราะห์ เปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา จากนักการศกึษาทั้งในและต่างประเทศ  และสังเคราะห์

รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักการศึกษา  ผูว้ิจัยได้สังเคราะห์แนวความคิด

และการจัดกิจกรรมการเรยีนของนักการศกึษา โดยคัดเลือกลักษณะที่คล้ายคลึงกัน และ

จุดเด่น เพื่อเป็นกรอบและองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด  

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ สามารถสรุปเป็นกิจกรรม
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เพื่อน าไปเป็นต้นแบบของรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ย

ปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ต่อไป ดังนี้ 

     1 เตรียมการ  

     2 การเสนอประเด็นสถานการณป์ัญหา  

     3 ขั้นแสวงหาความรู ้ 

     4 ขั้นรวบรวมและจัดการกับข้อมูลที่เกี่ยวข้อง  

     5 ตั้งสมมตฐิาน  

6 ขั้นอภิปรายเพื่อประเมนิค่า ระดมสมอง และวางแผนการสรา้งผลงาน 

     7 พิจารณาเลือกแนวทางที่ดีที่สุด  

     8 ขั้นปฏิบัติสรา้งสรรค์ช้ินงาน  

     9 การน าเสนอผลงานผ่านเว็บเพื่อการปรับปรุง  

     10 ประเมินผล 

 รูปแบบการเรียนการสอนที่วิเคราะห์ และสังเคราะหจ์ากแนวคิดของนักการศกึษาได้

ร่างรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนา    

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ น าเข้าสู่กระบวนการ ดังนี้ 

1. ออกแบบสร้างรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์      

ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ของผู้เรยีนระดับปริญญาตรี 

2. น าเสนอต้นแบบ (Model) ให้คณะกรรมการวทิยานิพนธ์พิจารณา และปรับแก้ไข 

ต้นแบบ (Model) รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

3. วิพากษ์รูปแบบ (Focus group) รูปแบบที่ได้พัฒนาขึน้ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ จ านวน 10  

ท่าน ประกอบด้วย ด้านแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ด้านเทคโนโลยีการศกึษา และด้าน

การพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ (ดูรายละเอียดภาคผนวก ข) ได้แก่ 

        1) ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา คอื ผูท้ี่จบในสาขาเทคโนโลยีการศกึษา 

หรอืผูท้ี่มคีวามรู้ หรอืมีประสบการณ ์หรือมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจัยในสาขา

เทคโนโลยีการศกึษาไม่น้อยกว่า 10 ปี จ านวน 4 ท่าน 
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        2) ผูเ้ชี่ยวชาญด้านแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา คอื ผูท้ี่มคีวามรู ้หรอื    

มีประสบการณ์  หรอืมีงานเขียนบทความ หรืองานวิจัยในด้านแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญา ไม่นอ้ยกว่า 10 ปี จ านวน 3 ท่าน 

        3) ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ คือ ผูท้ี่มี

ประสบการณใ์นการสอน  หรอืมีงานวิจัย หรอืเขียนบทความเกี่ยวกับการพัฒนาการคิด    

อย่างมวีิจารณญาณ ไม่น้อยกว่า 5 ปี จ านวน 3 ท่าน 

ผูเ้ชี่ยวชาญเป้าหมายที่เลือกใช้ในการท า Focus group รูปแบบการเรียนการสอน   

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

จ านวน 10 ท่าน (ดูรายละเอียดภาคผนวก ข) และน าข้อเสนอแนะและข้อมูลที่ได้มาแกไ้ข

ปรับปรุงรูปแบบ ผลการ Focus group ได้ผลสรุปดังนี้ 

ผลการวิพากษ์รา่งรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ มีดังนี้ 

     2.1 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา ผู้วจิัยต้องควบคุมดูแล ให้สภาพแวดล้อมการเรียนรู้เหมาะสมกับแนวคิดกล่าวคือ  

  2.1.1 Choice มีสิ่งที่ผู้เรยีนได้เลือกตามความสนใจ 

  2.1.2 Diversity มีความหลากหลายทั้งแหล่งการเรยีนรู้ และกิจกรรมอื่น ๆ 

  2.1.3 Congeniality มีความเป็นกันเอง กัลยาณมิตรของบรรยากาศ 

  2.1.4 Sofewere มีความเหมาะสมในการสร้างชิน้งาน 

     2.2 องค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณควรมีรายละเอียดของแต่ละองค์ประกอบ

อธิบายเพิ่มขึน้เพื่อความเข้าใจ 

    2.3 Product ควรพัฒนาต่อจากการเขียนแผนที่ความคิดเป็นการเขียนโครงการและ

สามารถน าไปพัฒนาด าเนินการตอ่ให้เป็นรูปธรรมได้ และผู้เรยีนได้ลงมอืปฏิบัติได้จรงิ      

สร้างปฏิสัมพันธ์ และต่อยอดองค์ความรู้ 

 สรุปภาพรวมขององค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ควรปรับปรุง
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รายละเอียดขององค์ประกอบให้เหมาะสมกับหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนที่ผูว้ิจัยได้

วิเคราะห์ สังเคราะหข์ึ้น และน ามาปรับปรุงโดย ได้รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่พรอ้มน าไปสร้าง

บทเรียนผา่นเว็บ (ตามเอกสารหน้า 126-137) 

ระยะที่ 2 กำรพัฒนำบทเรียนผ่ำนเว็บโดยพัฒนำจำกรูปแบบกำรเรียนกำรสอนผ่ำนเว็บ

ตำมแนวคดิกำรสร้ำงสรรค์ด้วยปัญญำ เพื่อพัฒนำกำรคิดอย่ำงมีวจิำรณญำณ และ

พัฒนำเคร่ืองมือวิจัยให้ได้คุณภำพและมีประสิทธิภำพ 

เป็นการพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ จากต้นแบบรูปแบบ (Model) ที่ได้จากการศกึษาวิเคราะห์ 

สังเคราะห ์ท า Focus group โดยผูเ้ชี่ยวชาญ ในการวิจัย น ารูปแบบมาออกแบบและพัฒนา

เครื่องมือการวิจัย และทดลองใชเ้พื่อการปรับปรุงให้มีประสิทธิภาพ (ตามเอกสารหน้า 111-

117) 

เครื่องมือที่ใชใ้นระยะที่ 2 ของการวิจัยประกอบด้วย 

1. บทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ  

2. แบบประเมินความความสอดคล้องของบทเรียนผา่นเว็บ 

3. แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

การสร้างเครื่องมอืในการวิจัย มีขัน้ตอน ดังนี้ 

 1. บทเรียนผา่นเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ พัฒนาโดยใช้องค์ประกอบ แนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนโดย

เน้นองคป์ระกอบกระบวนการ ขัน้ตอนที่มีความเป็นระบบ (system Approach) และแสดง

ความสัมพันธ์ซึ่งกันและกัน ตาม ADDIE Modle ซึ่งเป็นรูปแบบที่ได้รับความนยิมจาก         

นักออกแบบและพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บ ในการพัฒนาระบบการเรียนการสอนผ่านเว็บมาก

ที่สุด  ซึ่งผูว้ิจัยได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังนี้   
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    1.1 ขั้นการวิเคราะห ์(Analysis) เป็นการวิเคราะหเ์พื่อก าหนดรายละเอียดของ

องค์ประกอบต่าง ๆ ส าหรับสร้างรูปแบบและกระบวนการเรียนการสอน โดยการวิเคราะห์

จุดมุง่หมายของบทเรียนผา่นเว็บตามจุดมุ่งหมายของ 6 ด้าน ตามแนวคิดของ Ennis (1989) 

ประกอบด้วย 1. การสรุปแบบนิรนัย  2. การให้ความหมาย  3. การพิจารณาความนา่เชื่อถือ

ของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต  4. การสรุปแบบอุปนัย  5. การสรุปโดยการทดสอบ

สมมตฐิานและการท านาย และ 6. การนยิามและการระบุข้อสันนษิฐาน การวิเคราะห์ผูเ้รียน 

ที่เรยีนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้ เป็นนิสิตระดับปริญญาตร ีซึ่งมพีัฒนาการ

ของความสามารถทางสมองตามทฤษฎีพัฒนาการของ Piaget อยู่ในขั้นที่สามารถเข้าใจสิ่งที่

เป็นทั้งรูปธรรมและนามธรรมได้อย่างดีมกีารคิดอย่างสมเหตุสมผลในการแก้ปัญหา สามารถ

แก้ปัญหาได้หลาย ๆ ทาง สามารถคิดสรา้งทฤษฎีและตรวจสอบแบบวิทยาศาสตรไ์ด้        

เป็นการคิดที่อยู่ในรูปของการตัง้สมมตฐิานหรอืสถานการณ์ที่ยังไม่เกิดขึ้นจริง จงึเป็นวัยที่

สมควรอย่างยิ่งที่จะได้รับการพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ เพราะผูเ้รียนในระดับนี้

สามารถคิดเชงินามธรรมได้ การวิเคราะห์เนื้อหาเหมาะสมส าหรับการจัดการเรียนการสอน

ตามรูปแบบการเรียนผ่านเว็บ เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ คือเนือ้หาวิชาที่

ประกอบด้วยเนื้อหาภาคทฤษฎีและเนื้อหาที่ใชก้ารวิเคราะห์ สังเคราะห ์และบูรณาการความรู้ 

มีความง่ายต่อความเข้าใจของผูเ้รียนที่จะเรียนรู้ดว้ยตนเองจากเว็บ สามารถใช้ประสบการณ์

ของผู้เรยีน มาเชื่อมโยงกับส่วนเนือ้หาทฤษฎีได้เป็นอย่างด ี        

           1.2 ขั้นการออกแบบ (Design) เป็นการออกแบบกลยุทธการเรียนการสอน 

ออกแบบบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณโดยใช้กรอบแนวคิดที่ได้จากขั้นการวิเคราะห์ สังเคราะหข์้อมูล โดยมีรายละเอียด

ดังนี้                                 

  1.2.1 วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอน คือเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 6 ด้านตามแนวคิดของ Ennis (1989) ประกอบด้วย  

   1. การสรุปแบบนิรนัย        

   2. การให้ความหมาย  

   3. การพิจารณาความนา่เชื่อถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกต 

          4. การสรุปแบบอุปนัย  

   5. การสรุปโดยการทดสอบสมมตฐิานและการท านาย  

   6. การนยิามและการระบุข้อสันนิษฐาน       
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  1.2.2 กระบวนการเรียนการสอน ประกอบด้วย การเตรียมการก่อน           

การเรียนการสอน และ การจัดกระบวนการเรียนการสอน  

  1.2.3 การวัดและประเมินผล การวัดและประเมินผลในแตล่ะบทเรียน โดย   

การวัดผลการเรียนรู้เมื่อจบกิจกรรมการเรียนรู้ในการเรียนแตล่ะกิจกรรมจนจบบทเรียนแตล่ะ

บท ประเมินผลงานตามงานที่ได้รับมอบหมาย และวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 6 ด้าน 

ดังนี้  

 1. การสรุปแบบนิรนัย หมายถึง ความสามารถในการน าหลักการใหญ่ไป

แตกเป็นหลักการย่อย โดยใช้หลักการเหตุผลทางตรรกศาสตร์ เพื่อสรุปผลที่ตามมาจาก

ข้อสรุปนั้น ๆ ได้ 

  2. การให้ความหมาย หมายถึง ความสามารถในการบอกค าเหมอืน หรอื

ค าที่มคีวามหมายคล้ายกันได้ จ าแนกและจัดกลุ่มสิ่งที่เหมอืนกันได้ สามารถ ให้นยิามเชิง

ปฏิบัติการและยกตัวอย่าง สิ่งที่ “ใช”่และ “ไม่ใช่”ได้ 

 3. การพิจารณาความนา่เชื่อถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกตหมายถึง 

ความสามารถในการพิจารณาความนา่เชื่อถอืของแหล่งขอ้มูล รายละเอียดข้อมูล โดย       

การสังเกตและการแปลความหมายร่วมกับการสังเกต การตัดสินผลของข้อมูลที่ได้จาก    

การสังเกตด้วยตนเองโดยใช้ประสาทสัมผัสทั้ง 5 ได้  

 4. การสรุปแบบอุปนัย หมายถึง ความสามารถในการหาเหตุผลเพื่อ

น าไปสู่ขอ้สรุปโดยการยกตัวอย่างรายละเอียดย่อย ๆ ของเนื้อหาอย่างครอบคลุมและ      

เพียงพอที่จะสรุปและลงความเห็นจากข้อสรุปนั้น ๆ ได้  

 5. การสรุปโดยการทดสอบสมมตฐิานและการท านาย หมายถึง

ความสามารถในการพิจารณาทางเลือกที่สมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ 

เพื่อน าไปสู่การสรุปค าตอบที่สมเหตุสมผล 

 6. การนยิามและการระบุข้อสันนิษฐาน หมายถึง ความสามารถในการใช้

เหตุผลเพื่อก าหนดปัญหา ท าความตกลงเกี่ยวกับความหมายของค า ข้อความและก าหนด

เกณฑอ์ธิบายสาเหตุและระบุข้อสันนษิฐานจากนิยามที่ก าหนดไว้ได้  
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 ผูว้ิจัยใชแ้บบวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 6 ด้านของ Cornell Critical Thinking Test 

Level Z 

             1.3 ขั้นการพัฒนา (Development) เป็นการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนและ

เครื่องมือที่สนับสนุนการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึน้โดยมีรายละเอียดดังนี้
        

  1.3.1 น ารูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรค์       

ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่ผ่านการ Focus group มาสร้างแบบใน

การสรา้งบทเรียนผา่นเว็บซึ่งน าเสนอเป็นแผนภาพและความเรยีง ไปให้กรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์พิจารณา 

  1.3.2 น าต้นแบบร่างของบทเรียนผา่นเว็บมาปรับปรุงแก้ไขตามขอ้เสนอแนะ

ของกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์       

 1.3.3 น าต้นแบบร่างไปสร้างเครื่องมอื WBI ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

2. แบบประเมินความความสอดคล้อง ของบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิด               

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

แบบประเมินค่าความสอดคล้องของบทเรียนผ่านเว็บ ประกอบด้วยรายการประเมิน

ความสอดคล้องดังนี้ ความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรยีนรู้ 

ความสอดคล้องกับกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

ความสอดคล้องของด้านการวัดและประเมินผล และความสอดคล้องกับการออกแบบการ

เรียนการสอน ผูเ้ชี่ยวชาญตรวจสอบประเมินค่าความสอดคล้องของของบทเรียนผ่านเว็บ 

เนือ้หาวิชา 01173112 สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชนประเมินโดยผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบ

การเรียนการสอนตามแนวคิดการสรา้งสรรค์ด้วยปัญญา ด้านเทคโนโลยีการศกึษา และด้าน

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ ด้านละ 1 ท่าน จ านวนทั้งหมด 3 ท่าน การวิเคราะหค์่าดัชนี  

ความสอดคล้อง ของบทเรียนผา่นเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด   

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ไปใช้จริง โดย             

การให้คะแนนการประเมิน ดังนี้ 
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          + 1   เมื่อแน่ใจ ว่าประเด็นการประเมินมีความสอดคล้องกับรูปแบบที่สรา้งขึน้ 

   0   เมื่อไม่แน่ใจว่าประเด็นการประเมนิมีความสอดคล้องกับรูปแบบที่สรา้งหรอืไม่    

 - 1   เมื่อเห็นว่าควรปรับปรุง ประเด็นการประเมินไม่มีความสอดคล้องกับรูปแบบที่สร้างขึ้น 

บุญเชิด ภญิโญอนันต์พงษ์ (2527) ก าหนดเกณฑก์ารแปลความหมายของค่าเฉลี่ย   

แตล่ะขอ้จะมีค่าระหว่าง –1 ถึง +1 ถ้าคา่ดัชนีความสอดคล้องนอ้ยกว่า 0.5 หมายความว่า 

ขั้นตอนของบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณในข้อนั้นไม่เหมาะสม ต้องปรับปรุงใหม ่ 

 หลังจากที่ผูว้ิจัยน ารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่ผ่านการ Focus group มาสร้างแบบในการ

สร้างบทเรียนผ่านเว็บซึ่งน าเสนอเป็นแผนภาพและความเรียง ไปให้กรรมการที่ปรึกษา

วิทยานิพนธ์พิจารณา และน าต้นแบบร่างของบทเรียนผ่านเว็บมาปรับปรุงแก้ไขตาม

ข้อเสนอแนะของกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ น าต้นแบบร่างไปสร้างเครื่องมอื WBI      

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ จากนั้นน า

บทเรียนผา่นเว็บที่สรา้งขึน้ไปประเมินค่าความสอดคล้องของบทเรียนผ่านเว็บ โดยผูเ้ชี่ยวชาญ

ตรวจสอบประเมินค่าความสอดคล้องของของบทเรียนผา่นเว็บ ผลการประเมินความ

สอดคล้อง (รายละเอียดตามภาคผนวก ง) พบว่า มีค่าความสอดคล้องเฉลี่ยเท่ากับ  0.95     

มคีวามสอดคล้องในการน าแผนไปใช้จัดการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ โดยเมื่อพจิารณาตามรายการพบว่า 

ความสอดคล้องด้านความเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของการเรยีนรู้มคี่าเฉลี่ยเท่ากับ  1.00 

ความสอดคล้องด้านกิจกรรมการเรยีนการสอนตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา มี

ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.95 ความสอดคล้องของด้านการวัดและประเมินผลมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.89 

และความสอดคล้องของการออกแบบการเรียนการสอนมคี่าเฉลี่ยเท่ากับ 0.93 ทุกด้านมี

ความเหมาะสม 

3. แบบประเมินความเหมาะสมบทเรียนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

    น าต้นแบบบทเรียนผา่นเว็บไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ ด้านการออกแบบการเรียนการสอน

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ดา้นเทคโนโลยีการศกึษา และด้านการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ จ านวน 3 ท่าน ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง คือ เป็นผู้ที่มปีระสบการณใ์น
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การสอนระดับอุดมศกึษาอย่างนอ้ย 10 ปี หรอืมีผลงานวิจัย ผลงานวิชาการในสาขาที่

เกี่ยวข้อง ประเมินพิจารณาความเหมาะสมในการน าไปทดลองใช้ การประเมินความเหมาะสม

บทเรียนผา่นเว็บ โดยผู้เช่ียวชาญเข้าไปใช้บทเรียนผา่นเว็บ และท าแบบสอบถามประเมิน  

ความเหมาะสมเพื่อประเมินบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณบนเว็บ www.elearninghealth.edu.ku.ac.th ในการสร้าง

แบบประเมินความเหมาะสม ผู้วจิัยก าหนดค่าระดับความคิดเห็นทั้งหมด 5 ระดับ (Rating 

Scale) ซึ่งแตล่ะระดับมีความหมายดังนี้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) 

ระดับ 5          หมายถึง เหมาะสมมากที่สุด 

ระดับ 4          หมายถึง เหมาะสมมาก 

ระดับ 3          หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 

          ระดับ 2          หมายถึง  เหมาะสมน้อย 

ระดับ 1          หมายถึง  เหมาะสมน้อยที่สุด 

ก าหนดเกณฑ์ค่าเฉลี่ยมากกว่า 3.5 หมายความว่า ผูเ้ชี่ยวชาญประเมิน             

ความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนา     

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ ในการน าไปใช้จริงอยู่ในระดับความเหมาะสมมาก และ       

ความเหมาะสมมากที่สุดและปรับปรุงแก้ไขรูปแบบตามข้อเสนอแนะ จากนั้นให้คณะกรรมการ

วิทยานิพนธ์พิจารณา และปรับแก้ไขตามที่เสนอแนะ (รายละเอียดตามภาคผนวก ค) 

ผลการประเมินความเหมาะสม (รายละเอียดตามภาคผนวก ค) พบว่า ม ี           

ความเหมาะสมในภาพรวมของบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่น

เว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้ค่าเฉลี่ย 

4.09 มีความเหมาะสมมากตามเกณฑท์ี่ก าหนดค่าเฉลี่ย มากกว่า 3.51 ความเหมาะสมอยู่ใน

ระดับมาก ในการน าไปใช้จริงมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ถึงมากที่สุด 

เมื่อพจิารณาเป็นรายองค์ประกอบของการประเมินความเหมาะสม พบว่า          

ความเหมาะสมของเว็บไซต์และบทเรียนผ่านเว็บมคีวามเหมาะสมของตัวอักษรที่ใช้ได้ค่าเฉลี่ย

สูงสุด ค่าเฉลี่ย 4.33 ความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด รองลงมาเป็นเครื่องมอืสื่อสาร   

บนเว็บ การออกแบบการเรียนการสอน การสื่อสารประชาสัมพันธ์ ค่าเฉลี่ย 4.22  4.17 และ 

4.00 ตามล าดับ ความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 
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   1.4 ขั้นการน าไปใช้ (Implementation) เป็นการน ารูปแบบการเรียนการสอนที่

พัฒนาขึ้นนั้นไปใช้ในการเรียนการสอนจริง  

       ผูว้ิจัยน าบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาขึน้ไปทดลองใช้เพื่อทดสอบคุณภาพของ

รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ โดยน ารูปแบบที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของ

ผูเ้ชี่ยวชาญแล้วไปทดสอบโดยใหผู้เ้รียนได้ทดลองใช้บทเรียนจรงิและออกแบบการตรวจสอบ

ด้วยการสังเกตและวิเคราะหข์้อมูลดังนี้ การทดสอบแบบหนึ่งตอ่หนึ่ง (one-to-one  testing) 

โดยใหน้ิสติระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 1 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 

01173112 สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน ภาคปลาย ปีการศกึษา 2554 จ านวน 3 คน เรียนโดย

ใชบ้ทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาขึน้ ใชว้ิธีการสังเกตและสัมภาษณ์ ผลจากการสัมภาษณ์พบว่า

ผูเ้รียนไม่เขา้ใจขั้นตอนการเข้าสู่บทเรียนและไม่เข้าใจการมอบหมายงาน รวมทั้งการเข้ากลุ่ม

เพื่อร่วมกันท างาน ผูว้ิจัยน าข้อมูลมาปรับปรุง แก้ไขข้อบกพร่องของบทเรียน โดยพัฒนาคูม่อื

การเข้าเรียนให้ละเอียดชัดเจนมากขึ้น ใชภ้าษาที่เข้าใจง่าย จากนั้นท าการทดสอบกับกลุ่มเล็ก 

(small group testing) โดยใหน้ิสติระดับปริญญาตรี ช้ันปีที่ 1 มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ที่

ลงทะเบียนเรียนวิชา 01173112 สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน ภาคปลาย ปีการศกึษา 2554 

จ านวน 10 คน เรียนโดยใช้บทเรียนผา่นเว็บที่ปรับปรุงจากการทดสอบวิธีการสังเกตและ

สัมภาษณ์ พบว่าผูเ้รียนสามารถเข้าสู่บทเรียนได้ดีขึ้น เข้าใจกระบวนการเรียนบนเว็บ ในส่วน

การท าแบบฝกึหัดท้ายบทเรียนยังมีความไม่เข้าใจในค าสั่ง และช่องทางการส่งงาน การขอ

แก้ไขงานที่ส่งจะต้องด าเนินการอย่างไร จากนั้นน าข้อมูลมาปรับปรุง แก้ไขข้อบกพร่องของ

รูปแบบ  

    1.5 ขั้นการประเมินผล (Evaluation) เป็นการประเมนิผลวา่การเรียนการสอน     

ตามรูปแบบที่พัฒนาขึน้ 

 ผูว้ิจัยท าการทดลองน าร่อง (field trial) โดยการทดลองน าร่องนีโ้ดยใหน้ิสติระดับ

ปริญญาตร ีช้ันปีที่ 1  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ที่ลงทะเบียนเรียนวิชา 01173112       

สุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน ภาคปลาย ปีการศกึษา 2554 จ านวน 30 คน เรียนด้วยกันเป็น

กลุ่มโดยใช้บทเรียนผา่นเว็บที่ปรับปรุงจากการทดสอบแบบกลุ่มเล็ก ตามแผนการสอนที่

ก าหนดไว้จ านวน 2 หนว่ยการเรียน ระยะเวลา 7 สัปดาห์ เก็บข้อมูลเพื่อหาแนวโน้ม

ประสิทธิภาพรูปแบบและตรวจสอบคุณภาพตามวัตถุประสงค์  โดยทดลองให้นสิิตท า

แบบทดสอบระหว่างเรียนเพื่อน าผลมาหาประสิทธิภาพ (E1) และเมื่อนสิิตศกึษาจบบทเรียน
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แล้วให้นิสติท าแบบทดสอบหลังเรยีนน ามาหาประสิทธิภาพ (E2) เพื่อหาประสิทธิภาพของ

รูปแบบกิจกรรมการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่สร้างขึ้น การหาประสิทธิภาพ E1/E2  (ชัยยงค์ พรหมวงศ์, 

2545) ผลจากการทดสอบนิสติระหว่างเรียน และหลังจากการเรียน คะแนนเฉลี่ยของคะแนน

ค าตอบที่นักเรียนตอบถูกต้องจาก การท าแบบทดสอบไม่น้อยกว่ารอ้ยละ 80  จงึถือว่า

บทเรียนผา่นเว็บที่สรา้งขึน้มีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ ์80/80 

80 ตัวแรก หมายถึง ผลคะแนนเฉลี่ยของคะแนนค าตอบที่นสิิตตอบถูกต้อง          

จากการท าแบบฝกึระหว่างเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณโดยคิดเป็นรอ้ยละ 80 ขึน้ไป 

 80 ตัวหลัง หมายถึง ผลคะแนนเฉลี่ยของคะแนนค าตอบที่นสิิตตอบถูกต้องจากการท า

แบบทดสอบหลังเรยีนแต่ละหนว่ยการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณโดยคิดเป็นรอ้ยละ 80 ขึน้

ไป  

 ผลพบว่า ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญา 

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ระหว่างเรียนมีคะแนนเฉลี่ย ร้อยละ 79.53 และ

ทดสอบการคิดอย่างมีวจิารณญาณหลังการเรยีนจากบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบ

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ เฉลี่ยร้อยละ 81.00 ซึ่งมีคา่สูงกว่าเกณฑ์ที่ผู้วจิัยก าหนดไว้ 80 / 80 

(รายละเอียดตามภาคผนวก จ) 

 ผูว้ิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการด าเนนิกิจกรรมการเรยีนการสอนด้วยบทเรียนผา่นเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ                 

กับการประยุกต์ใช้ระบบจัดการการเรยีนการสอน Free Software ที่มชืี่อว่า Moodle  
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ระยะที่  3 กำรศึกษำผลกำรใช้บทเรียนผ่ำนเว็บโดยพัฒนำจำกรูปแบบ                  

กำรเรียนกำรสอนผ่ำนเว็บตำมแนวคิดกำรสร้ำงสรรค์ด้วยปัญญำ                         

เพื่อพัฒนำกำรคดิอย่ำงมีวิจำรณญำณ 

 ในการศกึษาทดลองการใช้บทเรียนผา่นเว็บครั้งนี้ผูว้ิจัยใช้แบบแผนการวิจัยแบบ One 

Group Pretest-Posttest Design (Campbell and Stanley, 1973)                                                                       

 

 

ภำพท่ี 13  แสดงแบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design 

               ความหมายของสัญลักษณ์  

 X แทน การจัดกระท า (Treatment) เป็นการเรียนจาก บทเรียนผา่นเว็บโดยใช้รูปแบบ

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิด 

อย่างมวีิจารณญาณ 

 O1 แทน การทดสอบก่อนเรียนแบบวัดการคิดอย่างมีวจิารณญาณ (Pre-test) 

 O2 แทน การทดสอบหลังเรียนแบบวัดการคิดอย่างมีวจิารณญาณ (Post-test) 

 เมื่อผู้เรยีนศึกษาจบรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ 

ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ และมีการวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณ

เรียบร้อยแลว้ ให้ผู้เรยีนท าแบบวัดความพึงพอใจที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น  

ระยะเวลำในกำรทดลอง 

ในภาคตน้ปีการศกึษา 2555 โดยได้รับความอนุเคราะหส์ถานที่ และนิสติที่ใช้ใน    

การทดลองจาก คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ เป็นเวลา 7 สัปดาห ์ 

วิธีด ำเนินกำรวิจัย ระยะที่ 3 

 การศกึษาผลการใช้บทเรียนผ่านเว็บโดยใช้รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ       

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ โดยใช้แบบ

แผนการทดลองแบบ One Group Pretest-Posttest Design ด าเนนิการดังนี้ 

                O1 X O2 
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ประชำกร   

  ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่ นิสติปริญญาตรี ช้ันปีที่ 1 ภาคต้น  ปีการศึกษา 2555 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน จ านวน 216 คน   

กลุ่มตัวอย่ำง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการทดลอง ได้แก่ นสิิตปริญญาตรี ช้ันปีที่ 1 ภาคต้น  ปีการศึกษา 

2555 คณะศึกษาศาสตร ์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน จ านวน 28 คน ได้มา

โดยวิธีการสุ่มอย่างงา่ย (Simple Random Sampling) จากนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 

01173112 วิชาสุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน (Personal and Community Health) มีจ านวน 2 

หมูเ่รียนและท าการจับฉลากเลือกมาจ านวน 1 หมูเ่รียน ได้หมู่เรยีนที่ 1 มีนิสติจ านวน 28 คน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในกำรทดลอง 

เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลองบทเรียนผา่นเว็บโดยพัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่ 

 1. แบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

2. แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการเรยีนตามบทเรียนผ่านเว็บโดยพัฒนาจาก

รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิด

อย่างมวีิจารณญาณ   

1. แบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ มีขัน้ตอนดังนี้ 

    แบบวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณส าหรับผูเ้รียนระดับอุดมศกึษาในการวิจัยครั้งนี้  

ผูว้ิจัยใชแ้บบวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณของ Cornell  Critical  Thinking  Test (Level Z) 

Ennis and Millman (1985)  ซึ่งเป็นแบบวัดมาตรฐาน โดย ผศ.ดร.ปณิตา วรรณพิรุณ ได้น ามา

แปลและเรยีบเรียงเป็นภาษาไทย ไว้ใน ปณิตา วรรณพิรุณ (2551) โดยได้ด าเนินการดังนี้  

 1) น าแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ Cornell Critical Thinking Test Level Z 

(Ennis and Millman, 1985) มาศกึษา 
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                2) ให้ผู้เช่ียวชาญด้านภาษา คือศูนย์การแปลและการล่ามเฉลิมพระเกียรติ    

คณะอักษรศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย แปลเป็นภาษาไทย เสนอใหอ้าจารย์ที่ปรึกษา

ตรวจสอบและปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

 3) น าแบบวัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณที่ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้วเสนอต่อ

ให้ผู้เช่ียวชาญด้านการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ด้านจติวิทยาการศกึษา ด้านการวัดและ

ประเมินผล จ านวน 5ท่าน ตรวจสอบภาษาและส านวน และน าแบบวัดมาปรับปรุงแก้ไขตาม

ค าแนะน าของผูเ้ชี่ยวชาญ 

                4) น าแบบวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่ได้ไปทดลองใช้กับนิสิตระดับ   

ปริญญาบัญฑิต จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย ภาคต้น ปีการศกึษา 2551 จ านวน 30 คน เพื่อหา

คุณภาพของแบบวัดโดยหาค่าความเที่ยง (Reliability) ซึ่งใช้สูตรการหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟ่า

ของ ครอนบาค (Cronbach’s Alpha Coefficient) ได้ค่าความเที่ยงเท่ากับ 0.75 ซึ่ง Cornell 

Critical  Thinking  Test (Level Z) มีคา่ความเที่ยงอยู่ระหว่าง 0.50 – 0.77 ซึ่งแบบวัดนี้สร้าง

ขึน้มาส าหรับใช้วัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณส าหรับนักศึกษาระดับปริญญาบัญฑิต ตัวเลือก

จ านวน 52 ข้อ ใช้เวลาการท า 50 นาที วัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณตามองคป์ระกอบ   

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 6 ด้าน ตามแนวคิดของ (Ennis and Millman, 1985) ได้แก่      

การสรุปแบบนิรนัย, การให้ความหมาย, การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและ

การสังเกต, การสรุปแบบอุปนัย, การสรุปโดยการทดสอบสมมตฐิานและ   การท านาย และ

การนยิามและการระบุข้อสันนิษฐาน ดังตาราง  
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ตำรำงที่ 1  แสดงองค์ประกอบของการคดิอย่างมวีิจารณญาณและขอ้ค าถามใน Cornell   

               Critical  Thinking  Test  Level  Z  
องค์ประกอบของกำรคดิอย่ำงมีวจิำรณญำณ ข้อค ำถำม คะแนน 

1. การสรุปแบบนิรนัย 1 – 10 10 

2. การให้ความหมาย 11 – 21 11 

3. การพิจารณาความนา่เชื่อถือของแหล่งขอ้มูลและ

การสังเกต 

22 – 25 4 

4. การสรุปแบบอุปนัย 26 – 38 13 

5. การสรุปโดยการทดสอบสมมตฐิานและการท านาย 39 – 42 4 

6. การนยิามและการระบุข้อสันนษิฐาน 43 - 52 10 

รวมคะแนน  6  องค์ประกอบ  52 

 2. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรยีนต่อการเรียนตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ มีขัน้ตอนดังนี้              

2.1 ศกึษาเอกสารงานวิจัยเกี่ยวกับการประเมนิความพึงพอใจ 

2.2 ก าหนดโครงสร้างการประเมินความพึงพอใจ 

2.3 สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ                                            

2.4 น าแบบประเมินความพึงพอใจปรึกษาคณะกรรมการวิทยานิพนธ์ และน ามา

ปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะ  

โดยแบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรยีนในการเรียนผ่านบทเรียนผา่นเว็บโดยใช้

รูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ เมื่อได้ผลคะแนนจากแบบวัดความพึงพอใจแล้ว โดยรวมคะแนนข้อค าถาม    

ทุกข้อแล้วหารด้วยจ านวนข้อท าการวิเคราะหเ์พื่อหาค่าเฉลี่ย (X ) โดยพิจารณาแบ่งระดับ

ความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา 

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ตามเกณฑป์ระเมิน 5 ระดับ ได้แก่ 
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   4.51 – 5.00  มีความพึงพอใจมากที่สุด 

              3.51 – 4.50  มีความพึงพอใจมาก 

   2.51 – 3.50  มีความพึงพอใจปานกลาง 

   1.51 – 2.50  มีความพึงพอใจน้อย 

   1.00 - 1.50  มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

ค่าเฉลี่ยมากกว่า 3.5 หมายความวา่  นิสติมีความพึงพอใจต่อบทเรียนผา่นเว็บ    

ตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนา   

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ อยู่ในระดับมาก และมากที่สุด  

กำรเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผูว้ิจัยเก็บรวบรวมโดยให้นสิิตท าแบบวัดทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณก่อนเรียน 

ตามรูปแบบการเรียนการสอน ในระบบผ่านเว็บ โดยด าเนินการวจิัย โดยให้ผูเ้รียนด าเนิน

กิจกรรมการเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึน้ โดยใช้เวลาทดลอง 7 สัปดาห์ 

หลังจากนั้นมกีารทดสอบวัดทักษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณหลังเรียน และท าแบบสอบถาม

ความพึงพอใจ 

กำรวเิครำะห์ข้อมูล 

1. ประเมินผลคะแนนจากแบบวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณก่อนและหลัง           

การทดลอง ข้อที่ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผดิได้ 0 คะแนน โดยมีคะแนนเต็ม 52 คะแนน  

2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการคิดอย่างมีวจิารณญาณก่อนและหลัง    

การทดลอง โดยใช้การวิเคราะห์ Dependent Samples t-test 

3. การวิเคราะหข์้อมูลความพึงพอใจของนสิิตต่อการเรียนการสอนผา่นเว็บ         

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ โดย          

การวิเคราะหค์่าเฉลี่ย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
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บทที่  4 

ผลการวจิัยและข้อวจิารณ์ 

 ผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด          

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณตามวัตถุประสงค์การวจิัย 

โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 

 1.  ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ  

 2. ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและ

หลังได้รับการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

  3. ผลการศกึษาความพึงพอใจของนิสิตที่มตี่อรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ       

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

ผลการพัฒนารูปแบบการเรยีนการสอนผ่านเว็บตามแนวคดิการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา

เพื่อพัฒนาการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

 ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ได้ผลดังนี้ 

 จากการวิเคราะห ์สังเคราะหแ์นวคิด หลักการ ทฤษฎี และแนวปฏิบัติต่าง ๆ ที่ก าหนด

ขึน้อย่างเป็นระบบ  ความสัมพันธ์ระหว่างแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ เพื่อเชื่อมโยงหลักการส าคัญ

เพื่อให้ได้รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ จากนักการศกึษาทั้งในและต่างประเทศ ผลการวิเคราะห์ 

ได้ตน้แบบ (Model) ดังนี้ 

1. แนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) เพื่อเป็นแนวทางใน          

การก าหนดวัตถุประสงค์ในการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด        

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ และการจัดกิจกรรม    

การเรียนการสอน (รายละเอียดตามผนวก ก) 
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2. กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional System Design ) เพื่อจัด

กิจกรรมตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ (รายละเอียดตามผนวก ก) 

3. การพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ในผู้เรียนระดับอุดมศึกษา เพื่อใช้เป็น

กรอบก าหนดเนื้อหาในการทดลองใช้บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ

(รายละเอียดตามผนวก ก) 

 ผลสรุปการวิเคราะห ์สังเคราะห ์เปรียบเทียบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน   

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา จากนักการศกึษาทั้งในและต่างประเทศ ผู้วิจัยได้

สังเคราะหแ์นวความคิดและการจัดกิจกรรมการเรยีนของนักการศกึษา โดยคัดเลือกลักษณะที่

คล้ายคลึงกัน และจุดเด่น เพื่อเป็นกรอบและองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนการสอน   

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

สามารถสรุปเป็นกิจกรรมเพื่อน าไปเป็นต้นแบบของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ     

(ตามเอกสารหนา้ 108) จากนั้นผูว้ิจัยได้น าข้อมูลและข้อแนะน า ข้อเสนอแนะที่ได้จาก        

การวิพากษ์ไปพัฒนาและปรับปรุงแก้ไข เป็นรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด      

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ โดยใชรู้ปแบบชื่อ 

CREATIVITY CT Model ประกอบด้วย 

        1 เตรียมการ : Critical preparation 

     2 การเสนอประเด็นสถานการณป์ัญหา : Review the issue 

     3 ขั้นแสวงหาความรู ้: Elaborate learning 

     4 ขั้นรวบรวมและจัดการกับข้อมูลที่เกี่ยวข้อง : Arranging data 

     5 ตั้งสมมตฐิาน : Thinking and diagnosing 

6 ขั้นอภิปรายเพื่อประเมนิค่า ระดมสมอง และวางแผนการสรา้งผลงาน :   

Interpersonal communication 

     7 พิจารณาเลือกแนวทางที่ดีที่สุด : Verify the solution 

     8 ขั้นปฏิบัติสรา้งสรรค์ช้ินงาน : Implementation 

     9 การน าเสนอผลงานผ่านเว็บเพื่อการปรับปรุง : Transfer of innovations 

     10 ประเมินผล : Yielding evaluation 
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ภาพท่ี 14  แสดงรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา    

     เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ CREATIVITY CT  Model 
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 โดยผูว้ิจัยได้ก าหนดขั้นตอนการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนด้วยบทเรียนผ่าน

เว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ กับ     

การประยุกต์ใช้ระบบจัดการการเรียนการสอน Free Software ที่มชืี่อว่า Moodle ดังนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 15  แสดงขัน้ที่ 1 เตรียมการ (Critical preparation) 

 ขั้นที่ 1 เตรียมการ (Critical preparation) เป็นขั้นกิจกรรมสร้างความคุ้นเคย นสิิตรู้จัก

และสร้างความคุ้นเคยกับรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ ศึกษาคู่มอืการเรียนการสอน 

ผา่นเว็บและกระบวนการเรียนการสอน โดยประกอบด้วย 4 กิจกรรม ในขั้นตอนนี้ทีผู่ส้อนพบ

กับผูเ้รียน โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูลประกาศ 

1.1 การปฐมนิเทศ (Introduction) เป็นการสร้างข้อตกลง และแนะน าวิธีการเรียนการสอน    

ผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ รับทราบ

วัตถุประสงค์ (Objectives) ของการเรียน เพื่อกระตุ้นใหผู้เ้รียนเกิดการอยากเรียนรู้ สร้างแรงจูงใจ

มองถึงภาพเป้าหมายที่เกิดขึ้น ซึ่งการไปสู่เป้าหมายของนิสิตแต่ละคนไม่เหมอืนกันซึ่งผูเ้รียนจะมี

เตรียมการ (Critical preparation) 

ปฐมนิเทศ (Introduction) 

วัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

ศกึษาเนื้อหา (Content) 

เข้ากลุ่มตามความสมัครใจ 
Case study 

Power point 

Research 

Journal 

กลุ่มละ 5 คน 

Multimedia 

  Self-Paced e-Learning 

Self-Paced e-Learning 

Online test 

Online 



127 

 
วิธีการเรียนรู้ดว้ยตนเอง (Learning How to Learn) รับทราบแผนการจัดการเรียนการสอน การท า

กิจกรรมผ่านเว็บ การท ากิจกรรมกลุ่ม การประเมินผลต่าง ๆ แนะน า Software การเข้าถึงคู่มือ

การเรียน การแนะน าผูเ้รียน ผูส้อนผ่านเว็บ (Self  paced  e-Learning) 
 

1.2 วัดการคิดอย่างมีวิจารณญาณของนิสติก่อนเรียน (online Test) 
 

1.3 ศกึษาเนื้อหา (Content) ซึ่งเนื้อหาของบทเรียนแบบ online content จะครอบคลุม

เนื้อหาที่เรียนแบบดั้งเดิม ประกอบด้วย Power point เนื้อหาบทเรียน สื่อวีดิทัศน์ บทความวิจัย    

ที่เกี่ยวข้อง และกรณีศึกษาที่น่าสนใจ ผู้สอนแจ้งนิสิตให้ทราบหัวข้อเนื้อหาที่นสิิตต้องเรียนรู้     

ซึ่งผูเ้รียนสามารถเลือกเรียนตามเนื้อหาที่ตนเองต้องการเรียนก่อนหรือหลังได้ โดยเรียนครบทั้ง    

6 เนื้อหา (Self paced e-Learning) เป็นการเร้าความสนใจ และสร้างแรงจูงใจในการเรียน     

จัดการเรียนรู้อย่างมีความหมายเพื่อสร้างความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยจัดใหม้ีทรัพยากรการเรียนรู้ 

(online) และจัดใหม้ีการสนับสนุนการเรียนรู้ของผูเ้รียนอย่างมีประสิทธิภาพ 
  

1.4 การเข้ากลุ่ม ตามความสมัครใจของนิสิต (Online) โดยแบ่งกลุ่มละ 5 คน เป็น  

การส่งเสริมการสร้างปฏิสัมพันธ์ที่หลากหลาย บรรยากาศที่เป็นกัลยาณมิตร 
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ภาพท่ี 16  แสดงขั้นที่ 2 เสนอประเด็นสถานการณป์ัญหา (Review the issue) 
 

ขั้นที่ 2 เสนอประเด็นสถานการณ์ปัญหา (Review the issue) โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูล

หอ้งปฏิบัติการ เพื่อเป็นสิ่งเร้าและใหน้ิสิตสนใจ เป็นประเด็นปัญหาสุขภาพที่สอดคล้องกับเนื้อหา

การเรียนรู้ โดยมีหัวข้อการเรียนดังนี้ 1) สุขภาพและการดูแลสุขภาพ 2) โภชนาการกับสุขภาพ    

3) การออกก าลังกาย 4) สุขภาพครอบครัว 5) สิ่งแวดล้อมกับสุขภาพ และ 6) การพัฒนาคุณภาพ

ชีวติ การท าความเข้าใจและก าหนดประเด็นปัญหาจะช่วยฝกึทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณใน

ทักษะด้านการใหค้วามหมาย คือการสามารถบอกค าที่มีความหมายคล้ายกัน จ าแนกและจัดกลุ่ม

ที่เหมือนหรอืแตกต่าง และนิยามเชิงปฏิบัติการและยกตัวอย่างสิ่งที่ใช่และไม่ใช่ (Self  paced      

e-Learning) 

เสนอประเด็นสถานการณ์ปัญหา 

 (Review the issue) 

1. สุขภาพและการดูแลสุขภาพ 

2. โภชนาการกับสุขภาพ 

4. สุขภาพครอบครัว 

5. สิ่งแวดล้อมกับสุขภาพ 

6. การพัฒนาคุณภาพชีวิต 

3. การออกก าลังกาย 

ทักษะการคิดอยา่งมีวจิารณญาณใน

ทักษะด้านการให้ความหมาย 

การท าความเข้าใจและก าหนด 

ประเด็นปัญหา 

Self  pace e-Learning 
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ภาพท่ี 17  แสดงขั้นที่ 3 แสวงหาความรู้ (Elaborate learning)  

ขั้นที่ 3 แสวงหาความรู้ (Elaborate learning) โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูลแหล่งข้อมูล และ

โมดูลสารานุกรม (Wiki) จากแหล่งการเรียนรูท้ี่หลากหลายด้วยการค้นคว้าด้วยตนเอง และ

จาก Learning Resource Link ที่ผู้สอนมไีว้ให้ผู้เรยีนได้เข้าศกึษาสังเกตและมีส่วนรว่ม ซักถาม

แลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างผู้สอนกับผูเ้รียน และผูเ้รียนกับผูเ้รียน ขัน้ตอนนีผู้เ้รียนใช้

องค์ประกอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณ การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและ

การสังเกต รวมทั้งการน าหลักการใหญ่ไปแตกเป็นหลักการย่อยโดยใช้หลักการเหตุผลทาง

ตรรกศาสตร ์เพื่อสรุปผลที่ตามมาจากข้อมูลที่ได้ (Online recourses) 

แสวงหาความรู้ 

(Elaborate learning) 

แสวงหาความรู้

(Elaborate learning) 

แสวงหาความรู้

(Elaborate learning) 

แสวงหาความรู้

(Elaborate learning) 

แสวงหาความรู้

(Elaborate learning) 

ใชอ้งค์ประกอบการคิดอยา่งมวีจิารณญาณ การ

พจิารณาความนา่เชื่อถือของแหล่งข้อมูลและ

การสังเกต 

สังเกต มสี่วนร่วม สรุป ศกึษา 
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ภาพท่ี 18  แสดงขั้นที่ 4 รวบรวม และจัดการกับข้อมูล (Arranging data) 

 ขั้นที่ 4 รวบรวม และจัดการกับข้อมูล (Arranging data) โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูล Blog 

โมดูลอภิธานศัพท์ (Glossary) หลังจากขั้นแสวงหาความรูจ้ากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

ผูเ้รียนร่วมกันคิดตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จะน ามาใช้ในการตอบปัญหาสุขภาพ และรวบรวม

ข้อมูลจากการสบืค้นในเนือ้หาที่สนใจ สรุปผลน าเสนองานการผา่นเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 

(Online recourses) ในขั้นตอนนีผู้เ้รียนจะได้ใชอ้งค์ประกอบการคิดอย่างมีวจิารณญาณในส่วน

การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูลและการสังเกตหมายถึง ความสามารถใน      

การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่งขอ้มูล รายละเอียดข้อมูลโดยการสังเกตและการแปล

ความหมายร่วมกับการสังเกต การตัดสินผลของขอ้มูลที่ได้จากการสังเกตด้วยตนเอง และ  

การสรุปแบบนิรนัย หมายถึง ความสามารถในการน าหลักการใหญ่ไปแตกเป็นหลักการย่อย 

โดยใช้หลักการเหตุผลทางตรรกศาสตร์ เพื่อสรุปผลที่ตามมาจากข้อสรุปนั้น ๆ ได้ 

 

รวบรวมและจัดการกับข้อมูล      

(Arranging data) 

ใช้องค์ประกอบการคิดอย่างมีวจิารณญาณใน

ส่วนการพิจารณาความน่าเชื่อถือของ

แหล่งข้อมูลและการสังเกต 

ความสามารถในการพิจารณาความน่าเชื่อถือ

ของแหล่งข้อมูล รายละเอียดข้อมูล 

- การสังเกต 

-  การแปลความหมาย 

-  การตัดสินผลของข้อมูลท่ีได้ 

    จากการสังเกต  

-  การสรุปแบบนรินัย 
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ภาพท่ี 19  แสดงขั้นที่ 5 ตั้งสมมตฐิาน (Thinking and diagnosing) 

ขั้นที่ 5 ตั้งสมมตฐิาน (Thinking and diagnosing) ขั้นตอนนีผู้เ้รียนใช้องค์ประกอบ   

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ ในส่วนของการใชค้วามสามารถในการหาเหตุผลเพื่อน าไปสู่

ข้อสรุปโดยการยกตัวอย่างรายละเอียดย่อย ๆ ของเนือ้หาอย่างครอบคลุมและเพียงพอที่    

จะสรุป และลงความเห็นจากข้อสรุปนั้น ๆ (Online  recourses) ในขั้นตอนนีผู้เ้รียนจะได้ใช้

องค์ประกอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณในส่วนการสรุปแบบอุปนัย หมายถึง ความสามารถ

ในการหาเหตุผลเพื่อน าไปสู่ข้อสรุปโดยการยกตัวอย่างรายละเอียดย่อย ๆ ของเนือ้หาอย่าง

ครอบคลุมและเพียงพอที่จะสรุปและลงความเห็นจากข้อสรุปนั้น ๆ ได้ 

 

ต้ังสมมติฐาน 

(Thinking and diagnosing) 

ยกตัวอย่าง ความสามารถในการหาเหตุผล เพื่อ

อธิบายสิ่งที่เกิดขึน้ 

ยกตัวอย่าง ครอบคลุม

เนื้อหา 

ยกตัวอย่าง 

Online recourse 

การสรุปแบบอุปนัย 
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ภาพท่ี 20  แสดงขั้นที่ 6 อภปิรายร่วมกัน เพื่อวางแผนการสรา้งผลงาน  

     (Interpersonal  communication) 

ขั้นที่ 6 อภปิรายร่วมกัน เพื่อวางแผนการสร้างผลงาน (Interpersonal communication) 

โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูลหอ้งปฏิบัติการ โมดูลห้องสนทนา (Chat) ผูเ้รียนเข้ากลุ่มเพื่อร่วมกัน

อภปิราย ระดมสมอง ใหไ้ด้ผลงานของกลุ่มในประเด็นที่กลุ่มสนใจรว่มกัน โดยใช้ช่องทาง Post 

บนกระดานเสวนา เพื่อวางแผนการสร้างผลงานเป็นกลุ่มรว่มกัน (Online / e-Brainstorming, 

Online Question) ในขั้นตอนนีผู้เ้รียนจะได้ใช้องค์ประกอบการคิดอย่างมีวจิารณญาณในส่วน

การสรุปโดยการทดสอบสมมตฐิานและการท านาย หมายถึงความสามารถในการพิจารณา

ทางเลือกที่สมเหตุสมผลที่สุดจากข้อมูลและหลักฐานที่มีอยู่ เพื่อน าไปสู่การสรุปค าตอบที่

สมเหตุสมผล 

 

 

อภิปรายร่วมกัน เพื่อวางแผนการสร้างผลงาน 

(Interpersonal communication) 

 

ผูเ้รียน 

การทดสอบ 

สมมุตฐิาน 

และการท า 

ผูเ้รียน 

กระดานสนทนา 
ผูเ้รียน 

ผูเ้รียน 
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ภาพท่ี 21  แสดงขั้นที่ 7 พิจารณาเลือกแนวทางที่ดีที่สุด (Verify the solution) 

ขั้นที่ 7 พิจารณาเลือกแนวทางที่ดีที่สุด (Verify the solution) โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูล

หอ้งปฏิบัติการ โมดูลห้องสนทนา (Chat) เป็นการน าข้อมูลที่ได้เก็บรวบรวมไว้มาท าการสรุป

การนยิามและระบุข้อสันนิฐาน ในประเด็นที่กลุ่มรว่ม (Online / e-Brainstorming, Online 

Question) ในขั้นตอนนี้ผูเ้รียนจะได้ใช้องค์ประกอบการคิดอย่างมวีิจารณญาณในส่วนการ

นิยามและการระบุข้อสันนิษฐาน หมายถึง ความสามารถในการใชเ้หตุผลเพื่อก าหนดปัญหา 

ท าความตกลงเกี่ยวกับความหมายของค า ขอ้ความและก าหนดเกณฑอ์ธิบายสาเหตุและระบุ

ข้อสันนษิฐานจากนิยามที่ก าหนดไว้ได้ 

  

 

 

 

 

 

พิจารณาเลือกแนวทางที่ดีท่ีสุด 

(Verify the solution) 

ข้อมูลที่รวบรวม 

มาจาก 

การท างานกลุ่ม 

การนิยามและ 

การระบุ 

ข้อสันนิษฐาน 

Online / e-Brainstorming  

 Online  Question 
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ภาพท่ี 22  แสดงขั้นที่ 8 สร้างชิน้งาน (Implementation) 

ขั้นที่ 8 สร้างชิน้งาน (Implementation) โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูลหอ้งปฏิบัติการ โมดูล 

Blog โมดูลอภิธานศัพท์ โมดูลการบ้าน โมดูลบันทึกความก้าวหน้า และโมดูลกระดานเสวนา 

เป็นการสรา้งความรู้จากการลงมอืสร้างชิน้งาน เป็นขั้นตอนที่ส าคัญตามแนวทาง             

การสรา้งสรรค์ด้วยปัญญา สร้างผลงานในรูปแบบแผนที่ความคิด (Mind map) และโครงการ 

(Project) กลุ่มผู้เรยีนได้รว่มกันลงมือปฏิบัติดว้ยการท าจรงิ เพื่อสร้างชิน้งาน ผู้สอนกระตุน้ให้

ผูเ้รียนสนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ระหว่างกันผา่นกระดานเสวนา และเขียนบันทึกสะท้อน

ความรู้ผ่านเว็บบล็อก(weblog) และผูส้อนมกีารใหค้ าแนะน าช่วยเหลือผา่นทางเครื่องมอื

สื่อสาร โดยนัดหมายใน Chat room เพื่อให้ค าแนะน าช่วยเหลอืเพิ่มเติม มีกระบวนการลองผดิ

ลองถูก ทดลองท าและปรับปรุงผลงานตามความสมัครใจของผู้เรยีน ผู้เรยีนบันทึกผล      

การท างาน และน าเสนอผา่นเว็บที่มพีืน้ที่เตรียมไว้ให้ (Online / e-Brainstorming) 

 สร้างชิ้นงาน (Implementation) 

 

แผนที่ความคิด (Mind map) 

โครงการ (Project) 

เขียนบันทึกสะท้อนความรู้ผ่านเว็บบล็อก (Weblog) 

บันทึกผลการท างาน (Mind map) 

น าเสนอผ่านเว็บ (Online / e-Brainstorming) 
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ภาพท่ี 23  แสดงขั้นที่ 9 น าเสนอผลงาน (Transfer of innovations) 

ขั้นที่ 9 น าเสนอผลงาน (Transfer of innovations) โดยใช้ชุดกิจกรรมโมดูล

หอ้งปฏิบัติการ ผูเ้รียนน าเสนอผลงานผา่นเว็บเพื่อการแลกเปลี่ยนเรียนรู้รว่มกันในรูปแบบ

แผนที่ความคิด (Mind map) และโครงการ (Project) (Online / e-Brainstorming, Online 

Question) 

 

 

 

 

 

 

 

 การน าเสนอผลงาน  

(Transfer of innovations) 

Mind Map and Project 

กลุ่มผูเ้รียน 

กลุ่มผูเ้รียน 

กลุ่มผูเ้รียน 

กลุ่มผูเ้รียน 

Online / e-Brainstorming  

 Online  Question 
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 ภาพท่ี 24  แสดงขั้นที่ 10 ประเมินผล (Yielding evaluation) 

ขั้นที่ 10 ประเมินผล (Yielding evaluation) โมดูลบันทึกความก้าวหน้า โมดูลบันทึก

การเข้าเรียน ซึ่งการเรียนรู้ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ผู้เรยีนเป็นผูส้ร้างองค์

ความรู ้และลงมอืปฏิบัติกระท า ตลอดจนจัดเก็บข้อมูลสารสนเทศจากการเป็นผูก้ระท าโดย

เริ่มสะสมความรู้  สร้างความเข้าใจ การประเมินผลจากการเรียนผ่านเว็บตามแนวคิด       

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เมื่อผู้เรยีนปฏิบัติจริง และได้เรียนรูต้ามล าดับขั้นผา่นสื่อการเรียน

ด้วยตนเอง ซึ่งการประเมินผลมีการประเมินผูเ้รียนครอบคลุมดังนี้ (Online) 

 10.1 กระบวนการเรียนรู้ (Process of learning) เป็นการประเมนิกระบวนการเรียนรู้ที่

ผูเ้รียนแสดงใหเ้ห็นตลอดการเรียนรู้ผ่านเว็บ สิ่งที่ผู้เรียนได้เรยีนรู้ โดยประเมินจาก ตัวชี้วัดที่

ผูเ้รียนต้องปฏิบัติ 9 กิจกรรม ทวีวัฒน์ วัฒนกุลเจรญิ (2547 อ้างใน ปณิตา วรรณพิรุณ, 

2551) ได้แก่ 

ประเมินผล (Yielding evaluation) 

โครงการ (Project) 

แผนที่ความคิด 

(Mind map) 

วัดการคิดอยา่งมวีจิารณญาณ 

การแก้ไขผลงาน 

การน าเสนอผลงานกลุ่ม 

ตอบค าถามท้ายบทบทเรยีน

บทเรียน 

อภปิรายบนกระดานข่าว 

ประเมนิ

ผู้เรียน 

ชิ้นงาน (Product) 

ความก้าวหน้า 

(Progress) 

กระบวนการเรยีนรู้ 

(Process of learning) 

online 



137 

 
      10.1.1 กิจกรรมการอภปิรายผ่านกระดานข่าว 

     10.1.2 กิจกรรมตอบค าถามท้ายบทเรียน 

     10.1.3 กิจกรรมการแสดงความคิดเห็น 

     10.1.4 กิจกรรมการปฏิบัติงานตามแนวทางการเรียนรู้ที่ก าหนด 

    10.1.5 กิจกรรมการน าเสนอผลการท างานกลุ่ม 

    10.1.6 กิจกรรมการแก้ไขผลงาน 

    10.1.7 กิจกรรมน าเสนอสรุปความรู้ที่ได้รับจากการปฏิบัติที่สอดคล้องกับชีวติจริง

เพื่อเผยแพร่ใหบุ้คคลภายนอกได้รับรับทราบ 

10.2 ความก้าวหน้า (Progress) ความก้าวหน้าทางการคิดอย่างมีวิจารณญาณจาก

แบบวัดการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

10.3 ผลผลิต (Product) การสรา้งความรูโ้ดยประเมินผลจากผลผลติที่เป็นผลงาน       

      10.3.1 แผนที่ความคิด (Mind map) 

             10.3.2 เขียนโครงการ (Project) 

 โดยจัดสภาพแวดล้อมกระตุ้นการมปีฏิสัมพันธ์ และส่งเสริมทักษะการคิดอย่างมี

วิจารณญาณบนรูปแบบการจัดการเรยีนการสอนผา่นเว็บที่ได้ผลงานหรอืชิน้งาน 

ผลการเปรยีบเทียบความแตกต่างระหว่างทักษะการคดิอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลัง

ได้รับการเรยีนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

 ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนและหลังได้รับ

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา ได้ผลดังนี้ 
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ตารางที่ 2  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบการคิดอย่างมวีิจารณญาณก่อนเรียนและ 

หลังเรยีนของนิสติที่เรียนตามการใชบ้ทเรียนผ่านเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการ

เรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิด

อย่างมวีิจารณญาณ  

ผลการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 
n X  S.D. t p 

ก่อนเรียน 28 31.54 9.64 
8.66  0.00 

หลังเรยีน 28 40.50 8.74 

 จากตารางที่ 2 แสดงการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อน

เรียนและหลังเรียนของนสิิตที่เรยีน ตามการใชบ้ทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียน

การสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ พบว่า นสิิตมีผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 31.54  และ

คะแนนหลังเรยีนมีค่าคะแนนเฉลี่ยเท่ากับ 40.50 คะแนน  

เมื่อเปรียบเทียบระหว่างคะแนนทดสอบการคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนการเรียน 

และ หลังเรยีน พบว่า คะแนนการคิดอย่างมวีิจารญาณของนสิิตสูงกว่า คะแนนก่อนเรียน 

อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 แสดงให้เห็นว่าการใชบ้ทเรียนผ่านเว็บที่พัฒนาจาก

รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นสามารถน าไปใช้จัดการเรียนรู้ให้กับนิสติในรายวิชาสุขภาพส่วน

บุคคลและชุมชน รหัสวิชา 01173112 ได้ และส่งผลท าใหผ้ลการคิดอย่างมีวจิารณญาณสูงขึ้น 

 

ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มีต่อบทเรยีนผ่านเว็บที่พัฒนาตาม

แนวคดิการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคดิอย่างมีวจิารณญาณ 

 

 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนิสิตที่มตี่อบทเรียนผ่านเว็บทีพ่ัฒนาตามแนวคิด       

การสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้ผลดังนี้ 
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ตารางที่ 3  แสดงความพึงพอใจของผูเ้รียนหลังเรยีนจากบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาเพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

 (n=28) 

ประเด็นการประเมิน 
X  S.D. ความหมาย 

1.ดา้นลักษณะของบทเรียน 

    1.1 ค าแนะน าในการเรียน และการใช้เว็บชัดเจนเข้าใจง่าย 

    1.2 การมอบหมายงานเปน็ไปตามล าดับขัน้ตอน 

    1.3 บทเรียนสง่เสริมสนับสนุนการสรา้งความรู้ได้ด้วยตนเอง 

    1.4 ความสะดวก รวดเร็วงา่ยตอ่การเข้าสู่กิจกรรมการเรยีน  

        การสอน 

4.95 

4.96 

4.96 

4.96 

 

4.86 

0.12 

0.19 

0.19 

0.19 

 

0.31 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

2.ดา้นรูปแบบการเรียนการสอน 

    2.1 การออกแบบโดยรวมของการน าเสนอบทเรยีนผ่านเว็บ 

    2.2 บทเรียนผ่านเว็บตอบสนองความตอ้งการของนสิิต 

    2.3 ขั้นตอนของกจิกรรมในรูปแบบการเรียนการสอนมคีวาม  

         เหมาะสมและน่าสนใจ 

    2.4 สภาพการเรียนการสอนมีความเปน็กันเอง 

    2.5 มีทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนทีห่ลากหลาย 

    2.6 มีการน าเสนอผลงานผ่านเว็บ 

4.90 

4.82 

4.86 

 

  4.89 

  4.93 

  4.89 

  4.93 

   

0.18 

0.39 

0.36 

 

0.31 

0.26 

0.31 

0.26 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

มากที่สุด 

3.ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรยีนการสอนผ่านเว็บ 

    3.1 สามารถน าความรู้และประสบการณจ์ากการเรยีนไป 

         ประยุกตใ์ช้ในรายวิชาอื่นและการด าเนนิชีวติ 

    3.2 สามารถเรียนรูว้ิธีการวางแผนการเรยีน  และการใชเ้วลาใน 

         การเรยีน 

    3.3 บทเรียนสง่เสริมให้มีการยอมรับความคดิเห็นของผูอ้ื่นมาก 

         ขึน้ 

    3.4 ช่วยให้เกดิทักษะในการท างาน การสืบคน้ข้อมูล โดยใช้ 

         เทคโนโลยีอนิเทอร์เนต็ และคอมพิวเตอร์เพื่อการศกึษา   

4.90 

 

5.00 

 

5.00 

 

5.00 

 

4.50 

0.18 

 

0.00 

 

0.00 

 

0.00 

 

0.75 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มากที่สุด 

 

มาก 

คา่เฉลี่ย 4.91 0.25 มากที่สุด 

จากตารางที่ 3 แสดงความพึงพอใจของผูเ้รียนหลังเรียนโดยการใชบ้ทเรียนผา่นเว็บที่

พัฒนาตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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พบว่า นสิิตที่เรียนตามบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ มี  

ความพึงพอใจต่อรูปแบบโดยค่าเฉลี่ยรวม X  = 4.91 ในระดับมากที่สุด  
 

เมื่อพจิารณาเป็นรายด้าน พบว่า ดา้นลักษณะของบทเรียน ด้านรูปแบบ             

การเรียนการสอน และด้านประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนการสอนผา่นเว็บ นิสิตม ี         

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด X  = 4.95 4.90 และ 4.90 ตามล าดับ  

เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านของดา้นลักษณะของบทเรียน พบว่า ค าแนะน าในการเรียน

และการใช้เว็บชัดเจนเข้าใจงา่ย ด้านการมอบหมายงานเป็นไปตามล าดับขั้นตอน และด้าน

บทเรียนส่งเสรมิสนับสนุนการสร้างความรูไ้ด้ดว้ยตนเอง นิสติมคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับมาก

ที่สุด มีค่าเฉลี่ย  X  = 4.96  และด้านความสะดวก รวดเร็วงา่ยต่อการเข้าสู่กิจกรรมการเรียน

การสอนนสิิตมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด X  = 4.86  

 เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านของดา้นรูปแบบการเรียนการสอน พบว่า ดา้นสภาพ     

การเรียนการสอนมคีวามเป็นกันเอง และด้านมีการน าเสนอผลงานผา่นเว็บนิสติมี          

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย X  = 4.93 ด้านขั้นตอนของกิจกรรมในรูปแบบ

การเรียนการสอนมคีวามเหมาะสมและน่าสนใจ และมีทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่

หลากหลาย นิสติมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด X  = 4.89  และด้านบทเรียนผ่านเว็บ

ตอบสนองความตอ้งการของนสิิต นิสิตมคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด X  = 4.86 และ

ด้านการออกแบบโดยรวมของการน าเสนอบทเรียนผ่านเว็บนิสติมคีวามพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด X  = 4.82 

เมื่อพจิารณาเป็นรายด้านของดา้นประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนการสอนผ่านเว็บด้าน

ความสามารถน าความรูแ้ละประสบการณ์จากการเรียนไปประยุกต์ใชใ้นรายวิชาอื่นและ    

การด าเนินชีวติ และด้านบทเรียนส่งเสรมิให้มกีารยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่นมากขึน้ นสิิตมี

ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าเฉลี่ย X  = 5.00 ด้านช่วยใหเ้กิดทักษะในการท างาน 

การสบืค้นขอ้มูล โดยใช้เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต และคอมพิวเตอร์เพื่อการศกึษา  นิสิตมคีวาม

พึงพอใจอยู่ในระดับมาก    มีคา่เฉลี่ย X  = 4.50   
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ข้อวิจารณ์ 

 การวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด               

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณครั้งนี้ จากการศึกษา 

วิเคราะห์และสังเคราะหเ์อกสาร การพัฒนาและการทดลองใชรู้ปแบบการเรียนการสอน 

รวมถึงขอ้เสนอแนะของผู้ทรงคุณวุฒิ มีประเด็นหลักที่น ามาอภปิรายผลการวิจัย 2 ประเด็น 

คือ 1) การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน และ 2) การประเมินคุณภาพของรูปแบบการเรียน    

การสอน ดังนี้ 

 1. การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอน  

   1.1 รูปแบบการเรียนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนา   

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ พัฒนาการขึน้ตามหลักการ แนวคิดและทฤษฎีของการเรียน   

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา และการพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

และน าหลักการรูปแบบการเรียนการสอนมาวิเคราะห์ สังเคราะห ์เพื่อสร้างแนวทางในการจัด

กิจการเรยีนการสอนผ่านเว็บร่วมกับกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณโดยใช้รูปแบบการเรียนผ่านเว็บ จากนั้นจึงพัฒนากระบวนการเรียนการสอนและ

วิธีการวัดและประเมินผลของรูปแบบการเรียนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา

เพื่อพัฒนาการคิดอย่าง มีวิจารณญาณที่พัฒนาขึน้ โดยน าแนวทางการจัดกิจกรรมการเรยีน

การสอนที่สังเคราะหไ์ด้มาเป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนผา่นเว็บ 

ประกอบด้วย วัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ คือ เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ     

6 ด้าน ตามแนวคิดของ Ennis (1985) ประกอบด้วย1) การสรุปแบบนิรนัย 2) การให้

ความหมาย 3) การพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหลง่ข้อมูลและการสังเกต 4) การสรุปแบบ

อุปนัย 5) การสรุปโดยการทดสอบสมมตฐิานและการท านาย และ 6) การนยิามและระบุข้อ

สันนิษฐาน กระบวนการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด การสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ประกอบด้วยขั้นตอนการเรียนการสอน 10 ขั้นตอน ดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 เตรียมการ (Critical preparation) ขั้นตอนที่ 2 การเสนอประเด็นสถานการณ์

ปัญหา (Review the issue) ขั้นตอนที่ 3 ขั้นแสวงหาความรู ้(Elaborate learning) ขั้นตอนที่ 4 

ขั้นรวบรวมและจัดการกับข้อมูลที่เกี่ยวข้อง (Arranging data) ขั้นตอนที่ 5 ตั้งสมมติฐาน 

(Thinking and diagnosing) ขั้นตอนที่ 6 ขั้นอภิปรายเพื่อประเมนิค่า ระดมสมอง และวางแผน
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การสรา้งผลงาน  (Interpersonal communication) ขั้นตอนที่ 7 พิจารณาเลือกแนวทางที่ดีที่สุด 

(Verify the solution) ขั้นตอนที่ 8 ขั้นปฏิบัติสรา้งสรรค์ชิน้งาน (Implementation) ขั้นตอนที่ 9 

การน าเสนอผลงานผา่นเว็บเพื่อการปรับปรุง (Transfer of innovations) ขั้นตอนที่ 10 

ประเมินผล (Yielding evaluation)  

ในขั้นตอนที่ 1 เตรียมการ (Critical preparation) ของกระบวนการเรียนการสอน

สอดคล้องกับแนวคิดการก าหนดองค์ประกอบที่ควรพิจารณาในการจัดการเรยีนการสอนผา่น

เว็บของ Ally (2005) ที่เสนอให้มกีิจกรรมการเตรียมตัวผูเ้รียน (learner preparation) เพื่อให้

ผูเ้รียนมีความพร้อมในการเรียนรูแ้ละในส่วนของกิจกรรมผู้เรยีน (learner activities) ควรมี  

การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ที่หลากหลายเพื่อให้บรรลุผลของการเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิด

การออกแบบการเรียนรู้ผา่นเว็บของ Toporski and Foley (2004) ที่เสนอว่าควรมีการสรา้ง

ปฏิสัมพันธ์ในการเรียน และสร้างแรงจูงใจในการเรียนโดยการใชส้ิ่งที่แปลกใหม่                 

มีความเกี่ยวข้องเชื่อมโยงกับความสนใจของผู้เรยีน ใช้การเรียนรู้อย่างมคีวามหมายในบริบทที่

ใช้จริง จัดการน าเสนอเนื้อหาในรูปแบบที่หลากหลาย ใช้กลยุทธ์การเรียนแบบร่วมมอืและ  

การเรียนรูร้่วมกันเน้นการแลกเปลี่ยนประสบการณ ์โดยขั้นตอน กิจกรรมและวิธี             

การเรียนการสอนผ่านการพิจารณาความเหมาะสมในการน าไปใช้ได้จริงจากผู้เชี่ยวชาญด้าน

การเรียนการสอนผ่านเว็บ โดยผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็นสอดคล้องกันว่าขั้นตอน กิจกรรม

และวิธีการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นสามารถพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณของผู้เรยีนได้ 

และสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรยีนการสอนจริงได้ การวัดและประเมินผล การวัดและ

ประเมินผลในแตแ่ละหนว่ยการเรียนใชก้ารวัดและประเมินผล   การเรียน โดยการวัดผล   

การเรียนรูเ้มื่อจบกิจกรรมการเรียนรู้แต่ละขั้นตอนโดยประเมินจากงานที่ส่ง สถิตกิารเข้าร่วม

กิจกรรมการศึกษาเนือ้หา การแสดงความคิดเห็นในการอภปิรายระดมสมอง ประเมินผลงาน

การปฏิบัติตามงานที่ได้รับมอบหมาย และวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 6 ด้าน ตามแนวคิด

ของ Ennis (1985) ได้แก่  การสรุปแบบนิรนัย การให้ความหมาย การพิจารณาความ

น่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูลและการสังเกต การสรุปแบบอุปนัย การสรุปโดยการทดสอบ

สมมตฐิานและการท านาย และการนิยามและระบุข้อสันนิษฐาน 

รูปแบบการเรียนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิด

อย่างมวีิจารณญาณทีพ่ัฒนาขึน้ตามหลักการ แนวคิดและทฤษฎีของการเรียนผ่านเว็บ      

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา มีความสอดคล้องกับที่ Driscoll (2002) กลา่วว่า   

การพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ สามารถพัฒนาให้ผู้เรยีนเกิดการเรียนรู้ที่ท้าทาย 
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ตอบสนองตอ่ความแตกต่างระหว่างบุคคลและศักยภาพทางการเรยีนรู้ของผูเ้รียน ท าให้

ผูเ้รียนสามารถพัฒนาความสามารถในการเรียนรูข้องตนเองได้ดีขึน้  เนื่องจากการเรียน    

การสอนผ่านเว็บช่วยส่งเสริมให้ผู้เรยีนได้แสดงบทบาทในการเรียนมากขึ้น ท าใหผู้เ้รียนเกิด

การเรียนรูอ้ย่างมคีวามหมาย ซึ่งสอดคล้องกับ Harriman (2005) ที่กล่าวว่า เป้าหมาย      

การเรียนการสอนเพื่อให้ผู้เรียนเรียนรูไ้ด้อย่างเต็มตามศักยภาพที่ตนเองมีอยู่ ท าใหผู้เ้รียน

สามารถเรียนรูไ้ด้อย่างอิสระ สง่ผลใหเ้กิดการเรยีนที่กระตอืรอืร้น (active learning) ท าให้

ผูเ้รียนเป็นผู้ที่มคีวามกระฉับกระเฉงในการเรียนรู ้(active learning) และสามารถลดเวลาใน

การเข้าชั้นเรยีนได้ นอกจากนี้ Thorne (2003) ยังกล่าวสอดคล้องกันว่า การเรียนผ่านเว็บยังมี

ส่วนสนับสนุนปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูเ้รียนกับผูเ้รียนด้วยกัน และผูเ้รียนกับผูส้อนโดยการตดิต่อ

แบบส่วนตัว ช่วยใหก้ารเรียนรูด้ีขึ้น สอดคล้องกับที่ Ravai and Jordan  (2004) กล่าวว่า ยัง

ช่วยใหผู้เ้รียนมีส่วนรว่มในชุมชนแหง่การเรียนรู้มากขึ้นด้วย  
 

การน าวิธีการเรียนการสอนผา่นเว็บมาใช้เพื่อสนับสนุนการเรียนโดยท าให้ผู้เรยีนมี

ทัศนคตใินทางบวกต่อการเรียน ที่ใชก้ารเรียนผา่นเว็บ โดยน าเสนอสถานการณ์ปัญหาประจ า

สัปดาห์ น าเสนอเนื้อหาที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องใชใ้นการแก้ปัญหาสร้างชอ่งทางในการตดิต่อ 

สื่อสารระหว่างผูเ้รียนกับผู้สอนและเพื่อนรว่มห้อง และการน าเสนอผลจากการแก้ปัญหา

ประเด็นปัญหาทางดา้นสุขภาพในช้ันเรยีนโดยใหเ้พื่อนร่วมหอ้งอภปิรายผลการน าเสนอ

ร่วมกัน จากนั้นให้ผูเ้รียนน าเสนอผลงานผ่านเว็บ จากการวิจัยพบว่า ผู้เรยีนมีทัศนคติและ

ความพึงพอใจในทางบวกต่อวิธีการเรียนที่พัฒนาขึ้นและมีความเห็นว่าการเรียนผา่นเว็บ

สามารถสนับสนุนการเรียนได้  
 

 2. การประเมนิคุณภาพของรูปแบบการเรียนการสอน 

ผลการทดลองใชก้ารเรียนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ เป็นเวลา 7 สัปดาห์ พบว่า นิสิตปริญญาบัณฑติที่เรียน

ตามรูปแบบการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น มคี่าเฉลี่ยของคะแนนการคิดอย่างมีวจิารณญาณ

หลังทดลอง (X  = 40.50, S.D. = 8.74) สูงกว่าคา่เฉลี่ยของคะแนนการคิดอย่างมี

วิจารณญาณก่อนทดลอง (X  = 31.54, S.D. = 9.64) อย่างมนีัยส าคัญทางสถิตทิี่ระดับ .01 

และนิสติมีความพึงพอใจตอ่การจัดกระบวนการเรียนการสอนในภาพรวมอยู่ในระดับมาก 

และนิสติมีความเห็นว่าจากการจัดกระบวนการเรียนการสอนท าให้นสิิตสามารถติดต่อ

อาจารย์ได้มากขึ้น การเรียนการสอนในลักษณะนีท้ าใหน้ิสติได้ลงมอืปฏิบัติมากขึ้นนิสติเข้าใจ

เนือ้หาและสามารถน าความรูไ้ปใช้ในชีวติประจ าวันได้ และนิสติต้องการให้สอนในลักษณะนีใ้น
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วิชาอื่น ๆ ซึ่งมีประเด็นพิจารณาถึงผลที่เกิดขึ้น ดังนี้ รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ     

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่พัฒนาขึน้  

ตามหลักการที่ได้สังเคราะห์มาจากหลักการของการเรยีนผ่านเว็บ ตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา และพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ เมื่อผูเ้รียนท าการเรียนตามรูปแบบ    

การเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นผู้เรยีนจึงมคีะแนนการคิดอย่างมวีิจารณญาณสูงขึ้น             

ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ อุทิศ บ ารุงชีพ (2551) ที่พบว่ารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ

ตามแนวคอนสตรัคชันนิซึมเพื่อพัฒนาความคิดสร้างสรรค์โดยเป็นวิธีสอนที่ส่งเสริม

ความสามารถในการคิดของผู้เรยีนได้   

 ในการพัฒนารูปแบบการเรียนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณมวีิธีการและขั้นตอนในการพัฒนารูปแบบการเรียนผ่านเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณผา่น          

การประเมนิ พิจารณาความถูกต้อง เหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าและ

ข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่ปรึกษา ผู้เช่ียวชาญที่มคีวามรูค้วามสามารถในด้านการออกแบบ

ระบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ ดา้นตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา และด้านการคิด

อย่างมวีิจารณญาณ และแผนการสอน ระบบบริหารจัดการเรียนรู้ และคู่มอืแนวทางปฏิบัติที่

พัฒนาขึ้นตามหลักการของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านการประเมิน พิจารณาคุณภาพ 

ความถูกต้อง เหมาะสม และปรับปรุงแก้ไขตามค าแนะน าและข้อเสนอแนะของอาจารย์ที่

ปรึกษา ผู้เช่ียวชาญที่มคีวามรูค้วามสามารถในด้านเนื้อหา (Content) ด้านการออกแบบระบบ

บริหารจัดการเรียนการสอน (Instructional Design) และระบบบริหารจัดการเรียนการสอน 

(Learning Management System) ผลจากการประเมินพบว่า ผู้เช่ียวชาญมีความคิดเห็น

สอดคล้องกันว่าขั้นตอน กิจกรรมและวิธีการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้นสามารถพัฒนาการคิด

อย่างมวีิจารณญาณของผู้เรียนได้ และสามารถน าไปใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้จรงิ    

ซึ่งเป็นผลใหรู้ปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่พัฒนาขึน้สามารถพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณของ

ผูเ้รียนได้ตามวัตถุประสงค์ของรูปแบบการเรียนการสอน   

ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการจัดกระบวนการเรียนการสอนในภาพรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด และนิสติมีความเห็นว่าจากการจัดกระบวนการเรียนการสอนท าให้นสิิตสามารถ

ติดตอ่อาจารย์ได้มากขึ้น การเรียนการสอนในลักษณะนีท้ าให้นสิิตได้ลงมอืปฏิบัติมากขึ้น และ

นิสติต้องการให้สอนในลักษณะนีใ้นวิชาอื่น ๆ สอดคล้องกับแนวคิดของ Driscoll (2002) ที่
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กล่าวว่า กิจกรรมการเรียนผา่นเว็บสามารถพัฒนาผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ที่ท้าทาย ตอบสนอง

ต่อความแตกต่างระหว่างบุคคลและศักยภาพทางการเรียนรูข้องผูเ้รียน ท าให้ผูเ้รียนสามารถ

พัฒนาความสามารถในการเรียนรู้ของตนเองได้ดีขึ้น นอกจากนีก้ารเรียนผา่นเว็บยังมีสว่น

สนับสนุนปฏิสัมพันธ์ระหว่างผูเ้รียนกับผูเ้รียนด้วยกัน และผู้เรยีนกับผูส้อนโดยการติดตอ่แบบ

ส่วนตัว ช่วยใหก้ารเรียนรู้ดีขึน้  
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บทที่  5 

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 การวิจัย “การพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ” สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ ดังนี้ 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณของนสิิตในระดับปริญญาตรี   

2. เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณก่อนและ

หลังได้รับการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา 

 3. เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนิสติที่มีต่อรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา   

สมมติฐานการวิจัย 

1. นิสติในระดับปริญญาตรีที่ได้รับการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญาจะมีทักษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณสูงกว่าก่อนเรียน  

2. นิสติมคีวามพึงพอใจต่อบทเรียนผา่นที่พัฒนาตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณในระดับมาก  

วิธีการด าเนินการวิจัย 

การด าเนินการวิจัยแบ่งออกเป็น 3 ระยะ  ตามวัตถุประสงค์ของการวจิัย  ดังนี้ 
  

ระยะที่ 1 ศกึษาวิเคราะห์และสังเคราะหเ์อกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องศกึษาสภาพ    

การจัด การเรียนการสอนคุณลักษณะของผูเ้รียน ปัญหา อุปสรรค และแนวทางการพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอน   
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 ระยะที่ 2 การพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ และพัฒนา

เครื่องมือวจิัยใหไ้ด้คุณภาพและมีประสิทธิภาพ 

 ระยะที่ 3 การศกึษาผลการใช้บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนา

จากรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนา    

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

ระยะที่ 1 ศกึษาวิเคราะห์และสังเคราะหเ์อกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องศกึษาสภาพ    

การจัด การเรียนการสอนคุณลักษณะของผูเ้รียน ปัญหา อุปสรรค และแนวทางการพัฒนา

รูปแบบการเรียนการสอน  

เป็นศกึษาวิเคราะห์และสังเคราะห์เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องศกึษาสภาพการจัด   

การเรียนการสอนคุณลักษณะของผูเ้รียน ปัญหา อุปสรรค และแนวทางการพัฒนารูปแบบ

การเรียนการสอน เพื่อน ามาใช้ในการสร้างต้นแบบ (Model) ของรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

ก าหนดองค์ประกอบ และรายละเอียดของรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด    

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ตามแนวคิดการเรียนรู้เพื่อ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา ประกอบด้วย 

 1. กระบวนการออกแบบการเรียนการสอน (Instructional System Design) เพื่อจัด

กิจกรรมตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

  2. แนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา (Constructionism) เพื่อเป็นแนวทางในการ

ก าหนดวัตถุประสงค์ในการจัดการเรยีนรู้ของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ และการจัดกิจกรรมการ

เรียนรู้  

 3. การพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณในผูเ้รียนระดับอุดมศึกษา เพื่อใชเ้ป็น 

กรอบก าหนดเนื้อหาในการทดลองใช้บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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 4. สรุปข้อมูลที่ได้จากการวิเคราะห์ สังเคราะห์ เพื่อออกแบบต้นแบบ (Model) รูปแบบ

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

 5. ต้นแบบ (Model) รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ผ่านการ Focus Group โดยผู้เชี่ยวชาญ 10 

ท่าน และปรับปรุงโดยผู้เช่ียวชาญในสาขาที่เกี่ยวข้อง ผู้เชี่ยวชาญในการวิจัย 

ระยะที่ 2 การพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ และพัฒนา

เครื่องมือวจิัยใหไ้ด้คุณภาพและมีประสิทธิภาพ 

เป็นการพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณจากต้นแบบรูปแบบ 

(Model) ที่ได้จากการศกึษาวิเคราะห์ สังเคราะหเ์พื่อประเมินความเหมาะสมและปรับปรุงโดย

ผูเ้ชี่ยวชาญในสาขาที่เกี่ยวข้อง 

ผู้เชี่ยวชาญในการวิจัย 

  ผูเ้ชี่ยวชาญในการวิจัย คือ ผูเ้ชี่ยวชาญประเมินความเหมาะสมของบทเรียนผ่านเว็บ  

ที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่ 

1. ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา คอื ผูท้ี่จบในสาขาเทคโนโลยีการศกึษา ผูท้ี่มี

ความรู ้มีประสบการณ์ มีงานเขียนบทความหรอืงานวิจัยในสาขาเทคโนโลยีการศึกษาไม่น้อย

กว่า 10 ปี 
 

2. ผูเ้ชี่ยวชาญด้านแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา คือ ผูท้ี่มคีวามรู ้มี

ประสบการณ ์มีงานเขียนบทความหรอืงานวิจัยในด้านแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา     

ไม่น้อยกว่า 10 ปี 

3. ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ คือ ผูท้ี่มปีระสบการณใ์น

การสอน มีงานวิจัยหรือเขียนบทความเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ ไม่น้อยกว่า 5 ปี 
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กลุ่มผู้เชี่ยวชาญที่เลือกใช้ในการวิจัย 

 กลุ่มผู้เช่ียวชาญเป้าหมายที่เลือกใช้ในการวิจัยเพื่อประเมินความเหมาะสมของ

บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่ ผูเ้ชี่ยวชาญในสาขาที่เกี่ยวข้องด้าน

เทคโนโลยีการศกึษา ด้านแนวคิดทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา หรอืผูท้ี่มคีวามรู้ หรอืมี

ประสบการณใ์นการสอน หรอืมีงานวิจัย หรอืเขียนบทความที่เกี่ยวข้อง ไม่น้อยกว่า 10 ปี และ

ด้านการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ หรอืผูท้ี่มคีวามรู้ หรือมีประสบการณ์ใน  

การสอน หรอืมีงานวิจัย หรือเขียนบทความที่เกี่ยวข้อง ไม่น้อยกว่า 5 ปี จ านวน 10 ท่าน ดังนี้   

1. ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา จ านวน 4 ท่าน 

2. ผูเ้ชี่ยวชาญด้านแนวคิดทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา จ านวน 3 ท่าน 

3. ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณ จ านวน 3 ท่าน 

เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 

เครื่องมือที่ใชใ้นการวิจัยในระยะที่ 2 การพัฒนาบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบ

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ และพัฒนาเครื่องมอืวิจัยให้ได้คุณภาพและมีประสิทธิภาพ ประกอบด้วย 

1. เว็บไซต์บทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิด

อย่างมวีิจารณญาณ 

 2. แบบประเมินความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียน

การสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ประเมินโดยกลุ่มตัวอย่างผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน 

3. แผนการจัดการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิด         

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

4. แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรยีนในการใช้บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจาก

รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิด

อย่างมวีิจารณญาณ 
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5. แบบวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

ระยะที่  3 การทดลองใชบ้ทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่น

เว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ โดยใช้แบบ

แผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design (Campbell and Stanley,1973) 

 

 

 

ภาพท่ี 25  แสดงแบบแผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design 

ความหมายของสัญญาลักษณ์ 

 X แทน การจัดกระท า (Treatment) เป็นการเรียนจาก รูปแบบการเรียนโดยใช้

กิจกรรมการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิด 

อย่างมวีิจารณญาณ 

 O1 แทน การทดสอบก่อนเรียนแบบการคิดอย่างมีวจิารณญาณ (Pre-test) 

 O2 แทน การทดสอบหลังเรียนแบบวัดการคิดอย่างมีวจิารณญาณ (Post-test) 

ระยะที่ 3 

 การศกึษาผลการใช้บทเรียนผ่านเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  โดยใช้แบบ

แผนการวิจัยแบบ One Group Pretest-Posttest Design ด าเนนิการดังนี้ 

ประชากร   

ประชากรที่ใชใ้นการวิจัย ได้แก่ นิสติปริญญาตร ีช้ันปีที่ 1 ภาคต้น ปีการศกึษา 2555 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน จ านวน 216 คน   

กลุ่มตัวอย่าง 

กลุ่มตัวอย่างที่ใชใ้นการทดลอง นิสติปริญญาตรีช้ันปีที่ 1 ภาคต้น  ปีการศึกษา 2555 

คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน จ านวน 28 คน ได้มาโดย

                O1     X O2 
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วิธีการสุ่มอย่างง่าย (Simple Random Sampling) จากนิสิตที่ลงทะเบียนเรียนรายวิชา 

01173112 วิชาสุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน (Personal and Community Health) มีจ านวน 2 

หมูเ่รียนและท าการจับฉลากเลือกมาจ านวน 1 หมูเ่รียน ได้หมู่เรยีนที่ 1 มีนิสติ 28 คน 

เคร่ืองที่ใช้ในการทดลอง 

เครื่องมือที่ใชใ้นการทดลองบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่ 

1.บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด       

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  

 2. แบบประเมินทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ 

3. แบบประเมินความพึงพอใจต่อการเรยีนตามบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบ

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ  

การเก็บรวบรวมข้อมูล 

ผูว้ิจัยเก็บรวบรวมโดยให้นสิิตท าแบบวัดทักษะการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ตาม

รูปแบบการเรียนการสอน ในระบบผา่นเว็บ โดยด าเนนิการวิจัย โดยใหผู้เ้รียนด าเนินกิจกรรม

การเรียนตามรูปแบบการเรียนบนเว็บที่พัฒนาขึน้ โดยใช้เวลาทดลอง 7 สัปดาห์ หลังจากนั้น

วัดทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ และท าแบบสอบถามความพึงพอใจ 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

1. ประเมินผลคะแนนจากแบบวัดการคิดอย่างมวีิจารณญาณก่อนและหลัง          

การทดลอง ข้อที่ตอบถูกได้ 1 คะแนน ตอบผดิได้ 0 คะแนน โดยมีคะแนนเต็ม 52 คะแนน  

2. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการคิดอย่างมีวจิารณญาณก่อนและหลังการ

ทดลอง โดยใช้การวิเคราะห์ Dependent Sample t-test 



152 

 

 

3. การวิเคราะหข์้อมูลความพึงพอใจของนสิิตต่อการเรียนการสอนผา่นเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ โดยการวิเคราะห์

ค่าเฉลี่ย 

สรุปผลการวิจัย 

  

ผลของการวิจัยเรื่องการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  

 1. ผลการประเมินความคิดเห็นจากผูเ้ชี่ยวชาญเกี่ยวกับรูปแบบการเรียนการสอนผ่าน

เว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ซึ่งเป็นหัวใจ

หลักของงานวิจัยครั้งนี้ซึ่งได้รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วย

ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่ 

    1.1 เตรียมการ (Critical preparation)  

    1.2 น าเสนอประเด็นสถานการณป์ัญหา (Review the issue) 

1.3 แสวงหาความรู้ (Elaborate learning) 

1.4 รวบรวมและจัดการข้อมูล (Arranging data) 

1.5 ตั้งสมมตฐิาน (Thinking and diagnosing) 

1.6 อภปิรายเพื่อประเมินค่า ระดมสมอง และวางแผนการสร้างงาน 

(Interpersonal communication) 

1.7 เลือกแนวทางที่ดีที่สุด (Verify the solution) 

1.8 สร้างสรรค์ช้ินงาน (Implement) 

1.9 น าเสนอผลงานผ่านเว็บ (Transfer of innovations) 

1.10 ขั้นประเมินผล (Yielding evaluation) 

  2. บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด      

การสร้างสรรค์ปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ที่ได้พัฒนาขึน้ มปีระสิทธิภาพ

ตามเกณฑท์ี่ก าหนด คือ 79.53 / 81.00 

3. ผลจากการเรียนของนสิิตที่เรียนรู้ผา่นบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบ      

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี
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วิจารณญาณ พบว่า การคิดอย่างมีวิจารณญาณก่อนการเรียน และหลังเรียนตามรูปแบบ 

พบว่า การคิดอย่างมวีิจารณญาณหลังเรียนตามรูปแบบของนสิิตสูงกว่า ก่อนการเรียน อย่าง

มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

4. ความพึงพอใจของนสิิตที่เรียนรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด     

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ มีความพึงพอใจอยู่ในระดับ

มากที่สุด มีค่าเฉลี่ย 4.91 

ข้อเสนอแนะ 

 ผลจากการวิจัยการพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  ผูว้ิจัยมีขอ้เสนอแนะ ดังนี้ 

ข้อเสนอแนะทั่วไป 

 1. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  เป็นการเรียนรู้โดย

นิสติเรียนรูด้้วยตนเองสรา้งความรูจ้ากการลงมอืปฏิบัติสร้างชิน้งาน โดยเรียนรู้ผา่นเว็บ   

ดังนัน้ ผูส้อนท าหนา้ที่แสดงบทบาทของผู้ดูแล อ านวยความสะดวกช่วยเหลือให้กับผูเ้รียน 

สร้างแรงกระตุ้นให้ผูเ้รียนอยากเรียนรู้ ดังนั้นผูส้อนควรชีแ้นะให้นิสติได้ค้นหาสิ่งที่จะตอบ

ค าถามในประเด็นที่นสิิตสนใจโดยเชื่อมโยงเข้ากับตัวนิสิตซึ่งจะท าให้สามารถน าความรูท้ี่ได้รับ

ไปใช้ในชีวติประจ าวันของตนเอง และแบ่งปัน แลกเปลี่ยนเรียนรู้ตอ่ไปยังครอบครัว และชุมชน

ได้และมีการตอ่ยอดการเรียนรู้เกิดกระบวนการเรียนรู้ตลอดชวีิต 

 2. จากการวิจัยพบว่านิสติจะใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ในการเรียนรู้ และในการสบืค้น

ข้อมลูผ่านระบบอินเตอรเ์ป็นหลัก ดังนั้นเพื่อให้การเรียนและสืบค้นของนิสติเพื่อใช้ในกิจกรรม

การเรียนรู ้ระบบอินเตอรเ์น็ตจงึมคีวามส าคัญมาก โดยเฉพาะระบบการเชื่อมต่อแบบไร้สาย

เพื่ออ านวยความสะดวกต่อการใชข้องนิสติ  การเชื่อมต่อระบบอินเตอรเ์น็ตไร้สายจึงควรมี

กระจายใหส้ามารถครอบคลุมพืน้ที่ที่นิสติสามารถเข้าถึงระบบไร้สายได้สะดวก  และระบบ

อินเตอรเ์น็ตของมหาวิทยาลัยต้องมีความเร็วที่เหมาะสมกับจ านวนผูใ้ช้  และสิ่งหนึ่งที่ไม่ควร

มองขา้ม คือ บุคลากรที่จะดูแลระบบ ควรสร้างบุคลากรที่มคีวามรูค้วามสามารถในเรื่องนี้เพื่อ

สามารถเฝา้ดู และแก้ไขปัญหาได้ 
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ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 

1. ควรมีการศึกษาผลของการใช้บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียน     

การสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมี

วิจารณญาณที่พัฒนาขึน้ โดยเปรียบเทียบผลการคิดอย่างมวีิจารณญาณของผู้เรียนออกเป็น

สองกลุ่ม คอืกลุ่มทดลอง และกลุ่มผูเ้รียนโดยวิธีปกติ 

2. ในการวิจัยครั้งต่อไปควรมีศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรยีนก่อนและ

หลังการใช้บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ  

 3.  ในการวิจัยครั้งต่อไปควรมีการศกึษาในรายวิชาอื่น ๆ และนิสิตกลุ่มอื่นด้วยใช้

บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ รวมทั้ง 

  4.  ควรมีการศกึษาพัฒนาการการคดิอย่างมีวจิารณญาณของผูเ้รียนที่เรยีน

บทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์

ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณที่พัฒนาขึน้โดยท าการวัดการคิดอย่างมี

วิจารณญาณ ก่อนการเรียน สัปดาหท์ี่ 3 สัปดาห์ที่ 5 และสัปดาหท์ี่ 7  

 5.  การวิจัยครั้งนีใ้ช้กลุ่มทดลองเป็นนิสติที่ลงทะเบียนในรายวิชา01173112 สุขภาพ

ส่วนบุคคลและชุมชน ควรมีการศกึษาวิจัยการเรียนการสอนตามการใช้บทเรียนผ่านเว็บที่

พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อ

พัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ กับกลุ่มผูเ้รียนคณะอื่น และหรอืมหาวิทยาลัยอื่น เพื่อได้

ทราบแนวความคิดของกลุ่มผูเ้รียนอื่นต่อการจัดกิจกรรมการเรยีนการสอนต่อไป 

 6. ควรมีการศกึษาวิจัยรูปแบบการเรียนการสอนแบบผสมผสานโดยใช้นวัตกรรมการ

สอนต่างเข้ามามีสว่นร่วมในการพัฒนาทักษะการคดิอย่างมวีิจารณญาณเพื่อสร้างแนวทางใน

การจัดการเรียนการสอนให้มีความหลากหลาย น่าสนใจและมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึน้ 
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ตารางผนวกที่ 1  แสดงการสังเคราะหเ์ปรียบเทียบรูปแบบกระบวนการสอนตามแนวคิดการ 

             สร้างสรรค์ดว้ยปัญญา จ าแนกตามนักการศึกษา 

 

ขั้นตอน 
นักการศกึษาผูแ้สดงแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญา 

สุชิน  เพ็ชรักษ์ ฤทธิไกร  ตุลวรรธนะ นภิา                  

แก้วศรีงาม 

พารณ 

อิศร-เสนา ณ อยุธยา 

1 ผูเ้รียนก าหนด

เนือ้เรื่องที่สนใจ 

ปัจจัยน าเข้า 

(Input) 

ส ารวจ Brainstorm for   

Project Interest 

2 คิดหาวิธีเอง  

ความคิด 

กระบวนการ 

(Process) 

ทดลองเอง Project Preparation 

3 ใช้เทคโนโลยีใน

การแสดง

ความคิด 

ผลลัพธ์  

(Out Put) 

ปฏิบัติเอง Planning 

4 เสนอความคิด

ด้วย

คอมพิวเตอร์ 

ตรวจสอบกลยุทธ สร้างเอง Learning by Doing 

5    New Knowledge 

6    Presentation 

7    Learning 

Assessment 

8    Modify  actions 
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ตารางผนวกที่ 1  (ต่อ)  

 

ขั้นตอน 
นักการศกึษาผูแ้สดงแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญา 

 โรงเรียน 

บ้านตะพุนทอง 

Symour Papert Han, S. & K. Stager,Gary 

1 ปฐมนิเทศ Discussion Choosing  topic To mine, exploit 

Sustain the motivation 

to  learn 

2 แจกใบงาน Transmitting 

Knowledge in 

talking 

Searching 

resources 

To learn Those skill 

3 ผูเ้รียนแบ่งกลุ่ม

ตามความสนใจ

ของใบงาน 

Learning Organizing That knowledge That 

make the world 

4 ผูเ้รียนรายงานผล Making Developing 

thought& 

documentation 

To  instill the sense of 

personal competence 

& Social responsibility 

5 ลงมอืปฏิบัติ Doing Coordinating & 

Blending 

Provide guidance for 

learning 

6 น าเสนอผลผลิต Construct Refection Elicit performance 

7 ประเมินผล Produce Follow - up Provide Informative 

feedback 

8     
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ตารางผนวกที่ 1  (ต่อ)  

 

ขั้นตอน 
นักการศกึษาผูแ้สดงแนวคิดการสรา้งสรรคด์้วยปัญญา 

Kelvin Oliver    

1 Selecting Project Topics    

2 Training Students    

3 Collecting Information    

4 Scaffolding  Process    

5 Organizing    

6 Evaluation    

7 Synthesis    

8 Assessment    
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ตารางผนวกที่ 2  แสดงการสังเคราะหเ์ปรียบเทียบรูปแบบกระบวนการสอนผา่นเว็บตาม     

      แนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา จ าแนกตามนักการศกึษา 

 

ขั้นตอน

ที ่

นักการศึกษาผู้แสดงกระบวนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา 

 บุปผชาติ ทัฬหิกรณ์ สนธิดา            

แปลจาก Nelson 

สันติ                       

วิจักขณาลัญฉ์ 

วิมลลักษณ์   

สิงหนาท 

1 เลือกหัวข้อที่จะท า

โครงงาน 

เตรียมตัว

ปฐมนิเทศ 

แบ่งกลุ่ม Assignment 

2 ปฐมนิเทศและใหข้้อมูล

เบือ้งตน้ 

เลือกหัวข้อที่จะ

ท าโครงงาน 

มอบหมายงาน

และชี้แจงการ

ท ากิจกรรม 

Chat 

3 รวบรวมข้อมูล ศกึษาโครงงาน

อื่นๆ 

ผูเ้รียน

ติดตอ่สื่อสาร

และแบ่งหนา้ที่

การท างาน 

Chain 

4 จัดวางผังเค้าโครงเนื้อหา ตัดสินเลือก

โครงงาน 

ด าเนนิกิจกรรม

ตามเวลาที่

เหมาะสม 

Forum 

5 จัดเนือ้หาสาระและ

วิธีการน าเสนอ 

ก าหนดวันเสร็จ

งาน 

เสนอผลงาน Journal 

6 ประเมินผล ให้ข้อมูล

ป้อนกลับแก่

ผูเ้รียน 

ประเมินผล Quiz 

7 สังเคราะห์ แสดงผลงานให้

ผูอ้ื่นชม 

 Resource 

8     
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ตารางผนวกที่ 2 (ต่อ)  

 

ขั้นตอน

ที ่

นักการศกึษาผูแ้สดงแนวการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา 

ไพฑูรย์  ศรีฟ้า  อุทิศ  บ ารุงชีพ S.Stager Schneider 

1 Introduce Preparation Meet their 

decimates and 

communications 

tools 

Gain attention 

2 Changeover Searching Introduce Describe the goal 

3 Technology Data Collection Synchronous 

discussion, 

Asynchronous 

discussion 

Stimulate Recall of 

prior 

4 Moral Brainstorming 

Discussion 

Peer to peer Present the Material 

to be learned 

5 Observe Implementation Share resources Provide guidance for 

learning 

6 Discussion Reflection&revision Providing pastoral Elicit performance 

7 Evaluation Evaluation 3 Ps Debate, 

experimentation 

Provide Informative 

feedback 

8 Loves&Links Presentation   

9  Knowledge 

distribution 
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ตารางผนวกที่ 2  (ต่อ) แสดงการสังเคราะหเ์ปรียบเทียบรูปแบบกระบวนการสอนผ่านเว็บ 

 ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา จ าแนกตามนักการศกึษา 

 

ขั้นตอนที่ 

นักการศกึษาผูแ้สดงแนวการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วย

ปัญญา 

Fox & Diego M.B. & J.D. Bruckman 

1 Introduce hat logs Meet face to face 

2 Brainstorm For Project 

Topic 

Materials posed In 

Knowledge Forum 

Interact online 

3 Selecting Project Topic Students and teachers 

reports about the work 

Coordinating 

Complex social 

process 

4 Searching Resource Field – notes From 

observer Researchers 

Discussion 

5 Discuss by Wed Blog Questionnaires 

Administrated 

Attitude Change 

6 Useful Software Screen-photos From 

project 

Making 

7 Helpful Links Communication   feedback Student Projects 
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ตารางผนวกที่ 3  การวิเคราะหร์ูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการ     

     สร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

 

ล าดับ

ที ่

รูปแบบการเรยีนการสอน 

หลักการ

เรียนรู้ตาม

แนวคิดการ

สร้างสรรค์

ด้วยปัญญา  

หลักการสอน

ที่ส่งเสริมให้มี

การคิดอย่างมี

วจิารณญาณ 

กระบวนการเรียนการสอน

ผ่านเว็บแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

 บุป
ผช

าติ
 

ไพ
ฑู
รย

 ์

สัน
ต ิ

S.
St

ag
er

 

Br
uc

km
an

 

1. มีการรวมกลุ่ม

ในหัวข้อที่มี

ความสนใจ

ลักษณะ

เดียวกัน แบง่

งานกันท า 

การระดม

สมอง 

(Brainstorming) 

1. Planning วางแผน 

ปฐมนิเทศ แนะน าบทเรียน 

น าเข้าสู่บทเรียน 

แบ่งกลุ่ม เลือกหัวข้อ 

ที่จะท าโครงงาน 

ระดมสมองตัง้เป้าหมาย 

     

2. สภาพแวดล้อม

การเรียนรู้ที่

หลากหลาย

และเป็นมติร

เป็นกันเอง

สามารถจูงใจ

ให้ผู้เรียนเรียน

อย่างมี

ความสุข 

การศึกษาจาก

แหลง่การ

เรียนรู้ 

วิทยากร 

ผู้เชี่ยวชาญสื่อ 

ที่หลากหลาย 

 

บรรยากาศใน

การเรียน ให้

อสิรเสรี ค้นหา

ความรู้ด้วย

ตนเอง 

2. Resource แหล่งการ

เรียนรู้ที่หลากหลาย 

Searching Resource 

 รวบรวมข้อมูล 

 Helpful Links 

 Useful Software 

     

3.  การ

ปรับเปลี่ยน

ลักษณะบาง

ประการของ

แนวคิด 

(Attribute 

Listing) 

3. Changeover      

4. ผู้เรียนเกิด

ความรู้ใหม่

ด้วยการมี

ปฏิสัมพันธ์ 

จากสภาพ

สังคมชุมชน 

 การศึกษาจาก

แหลง่การ

เรียนรู้ 

วิทยากร

ผู้เชี่ยวชาญสื่อ 

ที่หลากหลาย 

4. Interaction การ

ปฏิสัมพันธ์ กับกลุ่มและ

อื่นๆ 

 Interact 

Online/Forum/Discussion/Chat  

     
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ตารางผนวกที่ 4  ผลการวิเคราะห์และสังเคราะห์กิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการ 

    คดิอย่างมวีิจารญาณ 

 

ล าดับ 

ที ่

ผูเ้สนอแนวคดิกจิกรรมการเรยีนการสอนเพื่อพัฒนาการคดิอย่างมวีิจารญาณ 

Norris and 

Ennis 

(1989) 

Garrison, 

Anderson  

and 

Archer  

(2001) 

Guffey 

(2008) 

อุษณีย์  โพธ ิ

สุข 

(2544) 

ดวงรัตน์ 

ศรีวงษ์คล 

(2551) 

ปณิตา 

วรรณพิรุณ 

(2551) 

1. ขั้นการระบุ 

ป ร ะ เ ด็ น

ปัญหา 

ขั้ น ก า ร

กระตุ้น 

(triggering  

event) 

ขั้นการระบุและ 

ท าความเข้าใจ 

กับประเด็น 

ปัญหา  (identify 

And  clarify  the 

Problem) 

ขั้นการก าหนด 

ปัญหา 

ขั้นการระบุ 

ป ร ะ เ ด็ น

ปัญหา 

(recognize  

phase) 

ขั้นการระบุ 

และท าความ 

เข้าใจกับ 

ประเด็น 

ปัญหา 

2. ขั้นการ

สนับสนุน 

ขั้นการส ารวจ 

(exploration) 

ขั้นการรวบรวม 

ข้อมูลสารสนเทศ 

ที่เกี่ยวข้องกับ 

ประเด็นปัญหา 

(gather  information) 

ขั้นการ 

รวบรวมข้อมูล 

ขั้นการเข้าใจ 

(understandin

g  phase) 

ขั้นการ 

ร ว บ ร ว ม

ข้อมูล 

สารสนเทศที่ 

เกี่ยวข้องกับ 

ป ร ะ เ ด็ น

ปัญหา 

3. ขั้ น ก า ร

วินิจฉัย 

ขั้นการบูรณา

การ 

(integration) 

ขั้นการพิจารณา 

ทางเลือกและ 

แนวทางในการ 

ตอบปัญหา 

(consider  

alternatives and  

implications) 

ขั้นการจัด 

ระบบข้อมูล 

ขั้นการ

วิเคราะห์

(analyze  

phase) 

ขั้นการคิด

วิเคราะห ์

และ ประเมิน

ข้อมูล 

สารสนเทศที่

รวบรวมได้ 
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ตารางผนวกที่ 4 (ต่อ) ผลการวิเคราะหแ์ละสังเคราะหก์ิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อ 

            พัฒนาการคิดอย่างมีวจิารญาณ  
 

ล าดับ

ที่ 

ผู้เสนอแนวคิดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีจิารญาณ 

Norris and 

Ennis 

(1989) 

Garrison, 

Anderson  

and 

Archer  

(2001) 

Guffey 

(2008) 

อุษณีย์  โพธ ิ

สุข 

(2544) 

ดวงรัตน์ 

ศรีวงษ์คล 

(2551) 

ปณิตา 

วรรณพิรุณ 

(2551) 

4. ขั้นการท า

ความ 

กระจ่าง 

ขั้นการ

แก้ปญัหา 

(resolution) 

ขั้นการพิจารณา 

ทางเลือกและ 

แนวทางในการ 

ตอบปัญหา 

(consider  

alternatives  and  

implication) 

ขั้นตั้ง 

สมมติฐาน 

ขั้นการา

ประเมิน 

(evaluate  

phase) 

ขั้นการ 

พิจารณาและ 

เลือกแนวทาง 

ในการแก้ปัญหา 

5. ขั้นกลยุทธแ์ละ

กลยุทธ ์

 ขั้นการเลือก 

วิธีการแก้ปญัหา 

ที่ดีที่สุดและ 

ด าเนินการตาม 

วิธีการนั้น 

(choose  and  

implement  the 

best  alternative) 

ขั้นสรุปอ้างองิ 

โดยใชห้ลัก 

ตรรกศาสตร์ 

ขั้นการ

สรา้ง

ความรู้  

(create  

phase) 

ขั้นการ 

ด าเนินการ 

แก้ปญัหาตาม 

วิธีการที่ก าหนดไว้ 

6.    ขั้นการประเมิน 

สรุปอา้งองิ 

 ขั้นการประเมินผล  

สรุปค าตอบที่เป็น

เหตุเป็นผล 
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ภาคผนวก ข 

รายนามผูเ้ช่ียวชาญ Focus Group รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ Focus Group รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่ 

ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา  ได้แก่ 

     1. รศ.ดร.พิชัย  ทองดเีลิศ    ภาควิชาอุตสาหกรรมเกษตร 

     มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

     วิทยาเขตบางเขน 

     2. ผศ.ดร.ณมน จรีังสุวรรณ  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า     

      พระนครเหนอื 

     3. ผศ.ดร.เลิศทิวัส  ยอดล้ า  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี 

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรวีิชัย 

     4. อ.ดร.กิตติศักดิ์  แป้นงาม  ศกึษานิเทศช านาญการพิเศษ  

     ส านักงานเขตพืน้ที่การศกึษาประถมศึกษา 

     จังหวัดนครนายก 

ผูเ้ชี่ยวชาญด้านแนวคิดทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  ได้แก่ 

1. รศ.ดร.บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์ ที่ปรึกษาส านักบริการคอมพิวเตอร์   

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

     วิทยาเขตบางเขน 

     2. ผศ.ดร.ชลาภรณ์  สุวรรณสัมฤทธิ์ รองผู้อ านวยการส านักเทคโนโลยีการศกึษา   

                                                    มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช 

     3. อ.ดร.รพีพร เทียมจันทร์     คณะวทิยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

      เชยีงใหม่ 
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ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณ  ได้แก่ 

1. ผศ.ดร.วสันต์  ทองไทย คณะศึกษาศาสตร์ 

  มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

     วิทยาเขตบางเขน 

     2. ผศ.ดร.ปณิตา สุวรรณพิรุณ คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม 

     มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้า      

      พระนครเหนอื 

     3. อ.ดร.อุทิศ  บ ารุงชีพ   คณะศึกษาศาสตร์ 

     มหาวิทยาลัยบูรพา 
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ภาคผนวก ค 

การประเมนิความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ   
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แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอน 

ผ่านเว็บตามแนวคดิการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ  

รายวิชา  01173112 สุขภาพตนและชุมชน   

 

 ส่วนที่ 1 : ประเด็นค าถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเกี่ยวกับบทเรียนผา่นเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

 ค าช้ีแจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในช่องว่างที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 

ล า 

ดับ 

ท่ี 

 

ประเด็นความเหมาะสม                  

ในการประเมิน 

ระดับความเหมาะสมในการประเมิน 

มาก 

ท่ีสุด            

(5) 

มาก  

 

(4) 

ปานกลาง     

 

(3) 

น้อย  

 

(2) 

นอ้ยท่ีสุด   

 

(1) 

1 การจัดวางรูปแบบของบทเรียน

ผ่านเว็บ 

1.1 การออกแบบหนา้จอ 

1.2 การจัดวางเมนูต่างๆ 

1.3 ดึงดูดความสนใจ 

1.4 การใช้สปีระกอบ 

 

 

 

.......... 

.......... 

.......... 

.......... 

 

 

.......... 

.......... 

.......... 

.......... 

 

 

.......... 

.......... 

.......... 

.......... 

 

 
.......... 

.......... 

.......... 

.......... 

 
 

.......... 

.......... 

.......... 

.......... 

2 ความเหมาะสมของตัวอักษรท่ีใช้ 

2.1 ความเหมาะสมในด้าน 

     การสื่อความหมาย 

2.2 ความเหมาะสมของแบบ 

     ตัวอักษร 

2.3 ความเหมาะสมของ 

     ขนาดตัวอักษร 

2.4 ความเหมาะสมของสี 

     ตัวอักษร 

 
.......... 
 

.......... 
 

.......... 
 

……..... 

 
.......... 
 

.......... 
 

.......... 
 

……..... 

 
............. 
 

............. 
 

............. 
 

……........ 

 
.......... 
 

.......... 
 

.......... 
 

……..... 

 
............. 
 

............. 
 

….......... 
 

..……...... 

3 การน าทางและการเชื่อมโยง 

3.1 การเชื่อมโยงภายในบทเรียน 

3.2 การน าทางภายในบทเรียน 
..……… 

.......... 

 

.......... 

.......... 

 

 

.......... 

.......... 

 

 

.......... 

.......... 

 

.......... 

.......... 
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ล า 

ดับ 

ท่ี 

 

ประเด็นความเหมาะสมในการ

ประเมิน 

ระดับความเหมาะสมในการประเมิน 

มาก 

ท่ีสุด      

(5) 

มาก 

 

(4) 

ปานกลาง  

 

(3) 

น้อย 

 

(2) 

นอ้ยท่ีสุด  

 

(1) 

4 เครื่องมือสื่อสารบนเว็บ 

4.1 การปฏสิัมพันธ์ระหว่าง 

     ผู้สอนกับผู้เรียนผ่าน      

     เครื่องมือสื่อสารบนเว็บ 

4.2 การปฏสิัมพันธ์ระหว่าง 

     ผู้เรียนกับผู้เรียนผ่าน 

     เครื่องมือสื่อสารบนเว็บ 

4.3 การปฏสิัมพันธ์ภายใน 

     บทเรียน 

 

 

 

.......... 

 
.......... 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 
.......... 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 
.......... 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 
.......... 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 
.......... 

 

.......... 

5 การสื่อสารประชาสัมพันธ์ 

5.1 แผนกิจกรรมการเรียน 

     การสอน 

 
.......... 

 
.......... 

 
.......... 

 

 
.......... 

 
.......... 

6 การออกแบบการเรียนการสอน 

6.1 กิจกรรมการเรียนการ 

     สอนผ่านเว็บส่งเสริม 

     การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

6.2 กิจกรรมการเรียนการ 

     สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนม ี

     ทางเลือก (Choice) 

6.3 กิจกรรมการเรียนการ 

      สอนผา่นเว็บมคีวาม 

      หลากหลาย (Diversity) 

 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

 

.......... 

 

 

.......... 

 

 

.......... 
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รายนามผูเ้ช่ียวชาญ ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่  

 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านแนวคิดทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  ได้แก่ 

 รศ.ดร.บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์ ทีป่รึกษาส านักบริการคอมพิวเตอร์                                      

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน 

 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา  ได้แก่ 

      ผศ.ดร.เลิศทิวัส  ยอดล้ า  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรวีิชัย 

 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณ  ได้แก่ 

อ.ดร.อุทิศ  บ ารุงชีพ คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
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ตารางผนวกที่ 5  แสดงการประเมินความเหมาะสมของบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจาก 

     รูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ ดว้ยปัญญา

     เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวิจารณญาณ                                                                                                           

                                                                                          (N=3) 

ประเด็นการประเมิน 
X  S.D. ความหมาย 

1. การจัดวางรูปแบบของบทเรยีนผ่านเว็บ 

1.1 การออกแบบหน้าจอ 

1.2 การจัดวางเมนูต่าง ๆ 

1.3 ดงึดูดความสนใจ 

1.4 การใชส้ปีระกอบ 

2. ความเหมาะสมของตัวอักษรท่ีใช้ 

2.1 ความเหมาะสมในดา้นการสื่อความหมาย 

2.2 ความเหมาะสมของแบบตัวอักษร 

2.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษร 

2.4 ความเหมาะสมของสตัีวอักษร 

3. การน าทางและการเชื่อมโยง 

3.1 การเชื่อมโยงภายในบทเรยีน 

3.2 การน าทางภายในบทเรยีน 

4. เครื่องมือสื่อสารบนเว็บ 

4.1 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรยีนผ่านเครื่องมือสื่อสารบน

เว็บ 

4.2 การปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรยีนผ่านเครื่องมือสื่อสาร

บนเว็บ 

4.3 การปฏิสัมพันธ์ภายในบทเรยีน 

5. การสื่อสารประชาสัมพันธ์ 

5.1 แผนกจิกรรมการเรียนการสอน 

6. การออกแบบการเรยีนการสอน 

6.1 กิจกรรมการเรยีนการสอนผ่านเว็บส่งเสรมิการแลกเปลี่ยน 

เรยีนรู้ 

6.2 กิจกรรมการเรยีนการสอนสง่เสริมให้ผู้เรียนมทีางเลือก 

(Choice) 

6.3 กิจกรรมการเรยีนการสอนผ่านเว็บมีความหลากหลาย 

(Diversity) 

7. ความเหมาะสมของเว็บไซต์ และบทเรยีนผ่านเว็บ 

3.84 

4.00 

4.00 

3.67 

3.67 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

4.33 

4.17 

4.13 

4.00 

4.22 

 

4.33 

 

4.33 

4.00 

4.00 

4.00 

4.17 

 

4.33 

4.00 

 

4.00 

 

4.33 

1.01 

1.00 

1.00 

0.58 

1.53 

1.09 

0.58 

1.15 

1.55 

1.55 

0.29 

0.58 

0.00 

0.51 

 

0.58 

 

0.58 

0.00 

0.00 

0.00 

4.33 

 

0.58 

1.00 

 

0.00 

 

0.58 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

 

เหมาะสมมาก 

 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

 

เหมาะสมมาก 

เหมาะสมมาก 

 

เหมาะสมมาก 

 

เหมาะสมมาก 

 

                          ค่าเฉลี่ย                                                       4.09         เหมาะสมมาก 
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ภาคผนวก ง 

การประเมินความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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แบบประเมินความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บส าหรับผู้เชี่ยวชาญ

ประกอบบทเรียนผ่านเว็บตามแนวคดิการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

เพื่อพัฒนาการคดิอย่างมีวิจารณญาณรายวิชา  01173112 สุขภาพตนและชุมชน   

 ส่วนที่ 1 : ประเด็นค าถามความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญเกี่ยวกับความสอดคล้อง 

ของเนื้อหากับบทเรียนผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนา 

การคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

 ค าชี้แจง : โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในชอ่งว่างที่ตรงกับระดับความคิดเห็นของท่าน 

 
 

ล า

ดับ

ที่ 

 

รายการประเมินความสอดคล้อง 

ระดับการประเมิน 

เหมาะ 

สม 

(+1) 

ไม่แน่ใจ 

 

(0) 

ควร

ปรับปรุง 

(-1) 

1 ความสอดคล้องกบัวัตถุประสงค์ของการเรียนรู ้

1.  สอดคลอ้งกับกลุ่มเปา้หมาย และหลักสตูร 

2.  ครอบคลุมเนือ้หา 

3.  มีความกระชับและชัดเจน 

4.  สามารถวัดและประเมินผลได้ 

5.  มีความสัมพนัธ์ตอ่เนื่องในหน่วยการเรยีนรู้ 

 

…………… 

…………… 

…………… 

…………… 

…………… 

 

…………… 

…………… 

…………… 

…………… 

…………… 

 

…………… 

…………… 

…………… 

…………… 

…………… 

2 ความสอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนการสอน

ตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา 

1.  กจิกรรมการเรียน สามารถน าไปใช้ใน

สถานการณจ์รงิได ้

2.  กจิกรรมส่งเสรมิการเรยีนการสอนให้ผู้เรียน 

ได้คิด 

3.  กจิกรรมส่งเสรมิให้ผู้เรียนมีการแสวงหาความรู้ 

 

 

 

…………… 

 

…………… 

…………… 

 

 

 

…………… 

 

…………… 

…………… 

 

 

 

…………… 

 

…………… 

…………… 



195 

 

 

ล า

ดับ

ที่ 

 

รายการประเมินความสอดคล้อง 

ระดับการประเมิน 

เหมาะสม 

 

(+1) 

ไม่แน่ใจ 

 

(0) 

ควร

ปรับปรุง 

(-1) 

 4.  กจิกรรมมีการสะท้อนความคิดในการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู ้

5.  มีการส่งเสรมิให้เกดิการเรยีนรูด้้วยแนวทางที่

หลากหลาย 

6.  มีการส่งเสรมิให้ก าหนดแนวทางใน 

การสรา้งงาน  

7.  มีการส่งเสรมิการใชก้ารคิดอยา่งมี       

วิจารณญาณให้ผูเ้รียนสรา้งงาน 

 

…………….. 
 

…………….. 
 

…………….. 
 

……………… 

 

…………… 
 

…………… 
 

…………… 
 

……….….. 

 

………… 
 

………… 
 

………… 
 

………… 

3 ความสอดคล้องของดา้นการวัดและ

ประเมินผล 

1.  การวัดและประเมนิผลครอบคลุมวัตถุประสงค์

ของการเรียนรู ้

2.  มีความหลากหลายในการประเมินผล 

3.  ปรมิาณของแบบประเมินผล 

 
 

 

……………… 

……………… 

…………….. 

 

 

 

…………… 

…………… 

…………… 

 
 

 

………… 

………… 

………… 

4 
ความสอดคล้องกับการออกแบบการเรียน 

การสอน 

1.  กิจกรรมการเรียนส่งเสริมให้ผู้เรยีนมี

ทางเลือก 

2.  ผูเ้รียนมีความหลากหลายในความสามารถ 

3.  ส่งเสริมให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

4.  มีความสอดคล้องกับความตอ้งการของ

ผูเ้รียน 

5.  มีการก าหนดสถานการณ์หรอืเงื่อนไข ใน

เรื่องของการสร้างงานเป็นไปตามรูปแบบ 

 

 

 
 

…………….. 

…………….. 

…………….. 

 

…………….. 

 

…………….. 

 

 

 
 

…………… 

…………… 

…………… 

 

…………… 

 

…………… 

 

 

 
 

………… 

………… 

………… 

 

………… 

 

………… 
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รายนามผู้เช่ียวชาญประเมินความสอดคล้องของรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ ได้แก่ 

 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านแนวคิดทฤษฎีการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  ได้แก่ 

 รศ.ดร.บุปผชาติ  ทัฬหิกรณ์ ที่ปรึกษาส านักบริการคอมพิวเตอร์                                      

มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ วิทยาเขตบางเขน 

 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีการศกึษา  ได้แก่ 

      ผศ.ดร.เลิศทิวัส  ยอดล้ า  คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรมและเทคโนโลยี   

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรวีิชัย 

 ผูเ้ชี่ยวชาญด้านการพัฒนาทักษะการคิดอย่างมีวจิารณญาณ  ได้แก่ 

อ.ดร.อุทิศ  บ ารุงชีพ คณะศกึษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยบูรพา 
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ตารางผนวกที่ 6 แสดงคา่ความสอดคล้องของการจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 

(N=3) 

รายการประเมินค่าความสอดคล้องของแผนการจัด 

การเรียนการสอน 

เฉลี่ยระดับ

ความเห็น

ของ 

ผู้เช่ียวชาญ 

ความหมาย 

ความสอดคล้องกบัวัตถุประสงค์ของการเรียนรู ้

1. สอดคลอ้งกับกลุม่เป้าหมาย และหลักสูตร 

2. ครอบคลุมเนือ้หา 

3. มีความกระชับและชัดเจน 

4. สามารถวัดและประเมินผลได้ 

5. มีความสมัพันธต์่อเนือ่งในหนว่ยการเรียนรู้ 

      

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

 

สอดคลอ้ง 

สอดคลอ้ง 

สอดคลอ้ง 

สอดคลอ้ง

สอดคลอ้ง 

ความสอดคล้องกบักิจกรรมการเรียนการสอนตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา 

1. กจิกรรมการเรียน สามารถน าไปใช้ในสถานการณจ์รงิได้ 

2. กจิกรรมส่งเสรมิการเรยีนการสอนให้ผู้เรียนได้คิด 

3. กจิกรรมส่งเสรมิให้ผู้เรียนมีการแสวงหาความรู้ 

4. กจิกรรมมีการสะท้อนความคิดในการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

5. มีการส่งเสรมิให้เกดิการเรยีนรูด้้วยแนวทางที่หลากหลาย 

6. มีการส่งเสรมิให้ก าหนดแนวทางในการสร้างงาน  

7. มีการส่งเสรมิการใชก้ารคิดอย่างมีวิจารณญาณให้ผูเ้รียนสรา้ง

งาน 

 

 

1.00 

1.00 

1.00 

1.00 

0.67 

1.00 

1.00 

 

 

 สอดคล้อง 

สอดคลอ้ง

สอดคลอ้ง 

สอดคลอ้ง 

สอดคลอ้ง

สอดคลอ้ง 

สอดคลอ้ง 

ความสอดคล้องของดา้นการวัดและประเมนิผล 

1. การวดัและประเมินผลครอบคลุมวัตถุประสงคข์องการเรียนรู้ 

2. มีความหลากหลายในการประเมินผล 

3. ปรมิาณของแบบประเมินผล 

 

 

 

 

1.00 

0.67 

1.00 

  

สอดคลอ้ง

สอดคลอ้ง 

สอดคลอ้ง 
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ตารางผนวกที่ 6   (ต่อ)   

(N=3) 

รายการประเมินค่าความสอดคล้องของแผน 

การจัด 

การเรียนการสอน 

เฉลี่ยระดับ

ความเห็น

ของ 
ผู้เชี่ยวชาญ 

ความหมาย 

ความสอดคล้องกับการออกแบบการเรียนการสอน 

1. กิจกรรมการเรียนส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีทางเลือก 

2. ผูเ้รียนมีความหลากหลายในความสามารถ 

3. ส่งเสริมให้เกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

4. มีความสอดคล้องกับความต้องการของผู้เรยีน 

5. มีการก าหนดสถานการณ์หรอืเงื่อนไข ในเรื่องของการสร้าง

งานเป็นไปตามรูปแบบ 

 

0.67 

1.00 

1.00 

1.00 

 

1.00 

  

สอดคล้อง

สอดคล้อง 

สอดคล้อง

สอดคล้อง 

 

สอดคล้อง 

ค่าเฉลี่ย 0.95 สอดคล้อง 
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ภาคผนวก จ 

การหาประสิทธิภาพของบทเรียนผา่นเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ 

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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ตารางผนวกที่ 7  แสดงคา่ประสิทธิภาพของรูปแบบแผนการจัดการเรยีนการสอนผ่านเว็บ

       ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิด 

       อย่างมวีิจารณญาณ  

                       (n=30) 

การท าแบบฝกึ คะแนนเต็ม คะแนนรวม เฉลี่ยร้อยละ 

ครั้งที่ 1  5 117 78.00 

ครั้งที่ 2 5 124 82.67 

ครั้งที่ 3 5         116 77.33 

ครั้งที่ 4 5 118 78.67 

ครั้งที่ 5 20 486 81.00 

ร้อยละ   79.53 

  

                       (n=30) 

     การท าแบบฝกึ      คะแนนเต็ม          คะแนนรวม         เฉลี่ยร้อยละ  เฉลี่ยร้อยละ 

ทดสอบการวัด

การคิดอย่างมี

วิจารณญาณ 

หลังเรยีน 

 

 

 

40 

 

 

 

972 

 

 

 

81.00 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรยีนบทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บ

ตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เรียนบทเรยีนผ่านเว็บตามรูปแบบ 

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสรา้งสรรค์ด้วยปัญญา 

เพื่อพัฒนาการคดิอย่างมีวิจารณญาณ 

ค าช้ีแจง : 1) แบบประเมินฉบับนี ้มวีัตถุประสงค์เพื่อศกึษาความพึงพอใจของนิสิตที่เรียนใน

รายวิชาสุขภาพส่วนบุคคลและชุมชน รหัสวิชา 01173112 ที่มตี่อรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญาเพื่อพัฒนาการคิดอย่างมีวจิารณญาณ 

  2) การตอบแบบประเมิน โปรดท าเครื่องหมาย  ลงในชอ่งที่นิสติเห็นดว้ยในระดับ

ความพึงพอใจที่ตรงกับความคิดเห็นของนิสติ โดยมีระดับความพึงพอใจ ดังนี้ 

  ระดับ   5     หมายถึง  พึงพอใจมากที่สุด  

  ระดับ   4     หมายถึง  พึงพอใจ 

  ระดับ   3     หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง  

  ระดับ   2     หมายถึง  พึงพอใจน้อย  

  ระดับ   1     หมายถึง  พึงพอใจน้อยที่สุด 

 

รายการประเมินความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ  

5 4 3 2 1 

1. ด้านลักษณะการบทเรียน  

    1.1 ค าแนะน าในการเรียน และการใชเ้ว็บชัดเจนเข้าใจง่าย      

    1.2 การมอบหมายงานเป็นไปตามล าดับขั้นตอน      

    1.3 บทเรียนส่งเสรมิสนับสนุนการสร้างความรูไ้ด้ด้วยตนเอง      

    1.4 ความสะดวก รวดเร็วง่ายต่อการเข้าสู่กิจกรรมการเรียน      
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รายการประเมินความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

2. ด้านรูปแบบการเรียนการสอน  

    2.1 การออกแบบโดยรวมของการน าเสนอบทเรียนผ่านเว็บ      

    2.2 รูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตอบสนองความ

ต้องการของนสิิต 

     

    2.3 ขั้นตอนของกิจกรรมในรูปแบบการเรียนการสอนมี

ความเหมาะสมและน่าสนใจ 

     

    2.4 สภาพการเรียนการสอนมีความเป็นกันเอง      

    2.5 มีทรัพยากรสนับสนุนการเรียนการสอนที่หลากหลาย      

    2.6 มีการน าเสนอบทเรียนผา่นเว็บ      

3. ประโยชน์ที่ได้รับจากการเรียนการสอนผา่นเว็บ  

    3.1 สามารถน าความรูแ้ละประสบการณ์จากการเรียนไป

ประยุกต์ใชใ้นรายวิชาอื่นและการด าเนินชีวิต 

     

    3.2 สามารถเรียนรูว้ิธีการวางแผนการเรียน และการใช้เวลา

ในการเรียน 

     

    3.3 บทเรียนส่งเสรมิให้มกีารยอมรับความคิดเห็นของผู้อื่น

มากขึ้น 

     

   3.4 ช่วยใหเ้กิดทักษะในการท างาน การสบืค้นขอ้มูล โดยใช้

เทคโนโลยีอนิเทอร์เน็ต และคอมพิวเตอร์เพื่อการศกึษา   

     

 

ข้อเสนอแนะอื่น ๆ  

___________________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________________ 

___________________________________________________________________________ 

    

         ลงชื่อ...........................................................ผูป้ระเมิน    

                            (..........................................................)  
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ภาคผนวก ช 

ตัวอย่างหน้าจอบทเรียนผา่นเว็บที่พัฒนาจากรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอเข้าสู่บทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงการประชาสัมพันธ์บทเรียนผา่นเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงการเริ่มบทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงเนื้อหาบทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตามแนวคิดการ

สร้างสรรค์ด้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแบบวัดการคิดอย่างมีวจิารณญาณ Cornell Critical Thinking Test, Level Z 
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หนา้จอแสดงการสนทนาของบทเรียนผา่นเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผา่นเว็บตาม

แนวคิดการสร้างสรรค์ดว้ยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแรกของกิจกรรมการเรียนผา่นเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิด

การสรา้งสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงขั้นตอนกิจกรรม 7 ขั้นตอนของบทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียนการสอน

ผา่นเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรคด์้วยปัญญา เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงแหลง่สืบค้นและจัดเก็บข้อมูลที่ค้นหาของบทเรียนผา่นเว็บตามรูปแบบ 

การเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงการส่งผลงานของผู้เรยีนในบทเรียนผ่านเว็บตามรูปแบบการเรียน 

การสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงการตรวจผลงานของผูเ้รียนในบทเรียนผ่านเว็บ 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงหอ้งสนทนากลุ่มของผูเ้รียนผ่านบทเรียนผา่นเว็บ 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงคะแนนจากการส่งงานที่ได้รับมอบหมายของบทเรียนผา่นเว็บ 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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หนา้จอแสดงผลงานในรูปแบบ Mind Mapping ของบทเรียนผา่นเว็บ 

ตามรูปแบบการเรียนการสอนผ่านเว็บตามแนวคิดการสร้างสรรค์ด้วยปัญญา  

เพื่อพัฒนาการคิดอย่างมวีิจารณญาณ 
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