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ผนวก ข 
 

ประวัติเกมออนไลน เทลส รันเนอร ของบริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน)1 
 

 

 

 เกมออนไลน เทล รันเนอร เปนจากประเทศเกาหลีใต ผูนําทางดานเกมออนไลน  โดยมี 

บริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน)  เปนผูนําเขาและใหบริการเกมออนไลนในประเทศไทย  และไดเปด

ตัวอยางเปนทางการเมื่อ วันที่ 9 เมษายน 2550 ที่ผานมา เกมออนไลน เทล รันเนอร ถือเปนเกม

ประเภทวิ่งแขงความเร็วเกมแรกในประเทศไทย เปนรูปแบบการวิ่งแขงในสนามตาง ๆ พรอมฉากที่

เปนโลกนิทานจากทั่วทุกมุมโลก เชน แจ็คผูฆายักษ เจาชายกบ หรือแมแตนิทานพื้นบานทางเอเชีย 

เชน ตะวันจันทรา  ประเทศเกาหลีใต เจาหญิงหิมะ ประเทศญ่ีปุน โดยเนนการแข็งขันกีฬาที่

สนุกสนาน ไมมีความรุนแรง สามารถเลนไดทั้งครอบครัว ในปจจุบันเกมออนไลน เทลส รันเนอร  

เปดใหบริการ 5 ประเทศ คือ เกาหลีใต ญ่ีปุน ฮองกง ไตหวัน และ ไทย สมาชิกในปจจุบัน ณ เดือน

เมษายน 2551 จํานวน 1,300,000 คน  

รูปแบบการเลน แบงไดเปน 4 ประเภท 

1. วิ่งแขงแบบเด่ียว การแขงในสนามประเภทนี้ ผูเลนจะตองพิสูจนความสามารถใน

การวิ่งดวยตัวเอง เพื่อที่จะชนะผูเลนคนอ่ืนในสนาม 

2. วิ่งแขงแบบผลัด ทดสอบการทํางานเปนทีม ถึงแมวาจะเร็วกวาคนอ่ืนแตก็มีสิทธิ์แพ

ไดเชนกัน 

                                                 
1 สวนพัฒนามลัติมีเดียเพื่อการบันเทิง, บริษัท ทีโอที  จํากัด ( มหาชน).  
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3. วิ่งแขงเปนทีม ในสนามเดียวกันมีผูเลนอยูสองขาง เพียงใครคนในคนหน่ึงเขาเสน

ชัย ก็เทากับวาชนะแลวทั้งทีม 

4. วิ่งหนีสัตวประหลาด เอาตัวรอดจากบรรดาสัตวประหลาดใหได ผูรอดจะไดรับ

รางวัลมหาศาล 

 
สนาม Fairy Tale (สนามแหงโลกนิทาน) 

 

สนามรูปแบบนี้ถือเปนจุดเดนของ เกมออนไลน เทลส รันเนอร ซึ่งเปนสนามที่ถูกสราง

ข้ึนมาจากนิทานที่ไดรับความนิยมของคนทุกยุคทุกสมัย นิทานที่ไดรับเลือกใหมาเปนสนามภายใน

เกมนั้นลวนเปนนิทานที่มีชื่อเสียงทั้งส้ิน เชน เจาชายกบ, แจคผูฆายักษ รวมทั้งเทพนิยายพื้นบาน 

ของแตละประเทศ ที่ไดไปเปดใหบริการ เชน ตะวันจันทรา ของประเทศเกาหลี เจาหญิงหิมะ ของ

ประเทศ ญ่ีปุนเปนตน และจุดเดนของสนามนี้ไมไดอยูที่เพียงนําเอานิทานมาสรางเทานั้น ภายใน

สนามยังมีทั้งไอเทมและตัวละครประกอบฉากที่จะมาสรางความสนุกสนานใหกับผูเลนไดมีความ

เพลิดเพลิน และลุนระทึกกันตลอดเวลา 

 

      แจ็คผูฆายักษ    ตะวันจันทรา 

 

 

 

 

 

 

 

 
สนาม Training (สนามแขงทั่วไป) 
 

สนาม Training นี้ก็คือสนามแขงขันทั่วไปแตส่ิงที่ทําใหสนามวิ่งแขงธรรมดาไมธรรมดา

นั้น นั่นก็คือการไดนําเอาเคร่ืองกีดขวางและอุปสรรคตางๆ ไดเขามาไวภายในสนาม เพื่อใหผูเลน

เกิดความสนุกสนาน ต่ืนเตน รวมทั้งมีการพลิกแพลงสถานการณตลอดเวลา  
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สนามที่ไดรับการขนานนามวาเปนสนามท่ี โหด มันส ฮา ที่สุดก็คงจะหนีไมพนสนาม 

Survival แนนอน เพราะภายในสนามนี้มีทั้งเคร่ืองกีดขวางการวิ่งที่จะทําใหผูวิ่งเสียการควบคุมการ

ทรงตัวในการวิ่งแลว ยังมีมอนสเตอรในระดับบอส มาคอยขัดขวางการวิ่งของผูเลนอีกดวย ถาผู

เลนวิ่งหลบไมทันก็ตองจบการแขงขันของตัวเองลงทันที และที่สําคัญภายในสนามนี้ยังสามารถจุผู

เลนไดมากถึง 15 คน จึงทําใหเปนสนามที่ไดรับความนิยมไมแพสนามอ่ืนๆที่อยูภายในเกม เทลส 

รันเนอร 

 
ระบบอ่ืนๆ ที่นาสนใจของเกม 
 

1.  รานคา คือ รานขายสินคาสําหรับตัวละคร สินคาที่มขีายภายในรานคานั้นไมไดมี

เพียงแคชุดสําหรับตัวละครเทานั้น ยงัมีเคร่ืองประดับตาง ๆ สัตวเล้ียง อาหารและอุปกรณสําหรับ

สัตวเล้ียง และที่สําคัญยงัมีตัวละครอื่น ๆ ทีผู่เลนสามารถจะซ้ือมาเก็บไวได ทัง้ยังสามารถซ้ือสินคา

ภายใน Item Shopมาเปนของขวัญใหเพื่อนไดอีกดวย 

2.  หองสวนตัว คือ หองสวนตัวสําหรับตัวละครนั้นเอง ซึ่งภายในหองสวนตัวนั้นจะ

เปนที่เก็บ Item ที่เราซ้ือมาจากรานคานั่นเอง เชน ชุดสําหรับตัวละคร, สัตวเล้ียง และตัวละคร

ใหมๆ เปนตน และภายใน หองสวนตัวเรายังสามารถเก็บของไดโดยไมจํากัดจํานวนช้ิน และยังมี

ชั้นสําหรับเก็บเหรียญรางวัลที่เราไดมาอีกดวย 

3.  เพื่อน เปนระบบที่เราใชติดตอส่ือสารกับผูเลนคนอ่ืน ๆ ซึ่งใน เพื่อน นี้ เราจะ

สามารถบันทึกรายช่ือเพื่อน ลบรายช่ือเพื่อน สงขอความใหเพื่อน เขาไปเลนในหองที่เพื่อนรออยูได 

และยังสามารถชวนเพื่อนที่เราบันทึกไวมาเลนหองเดียวกันไดอีกดวย   

4. สัตวเล้ียง เปนระบบสัตวเล้ียงในเกม จะติดตามเจาของและมีความสามารถพิเศษ

เฉพาะตัวของสัตวเล้ียงนั้น ๆ ทั้งยังสามารถชวยเหลือเจาของตามความสามารถของมันไดอีกดวย 

สัตวเล้ียงในเกมก็ตองมีการเจริญเติบโตเหมือนกับสัตวเล้ียงจริง ๆ ซึ่งจะเติบโตไดนั้นไมใชอาหาร 

แตจะเปนการด่ืมดํ่ากับความอรอยของคาประสบการณ ผูเปนเจาของสัตวเล้ียงสามารถตายไดถา

เราไมใหอาหาร แตเราก็สามารถชุบชีวิตสัตวเล้ียงของเราไดโดยใชไอเทมชุบชีวิตสัตวเล้ียง ซึ่ง

อาหารและไอเทมชุบชีวิตของสัตวเล้ียงหาซ้ือไดที่รานคา    

5.  ทาเตน เปนการเพิ่มสีสันใหกับเกม เกมไมไดมีดีแควิ่ง แตยังเตนที่หลากหลาย มีทั้ง

เตนเด่ียว เตนหมู เวลารอผูเลนก็ไมจําเปนตองยืนเฉย ๆ  
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ระบบผสมการด (ไอเทม) ของที่ไดจากการผสม ไมสามารถหาซ้ือไดในรานคา และยังมี

ความสามารถมากกวาไอเทมทั่วไปอีกดวย ของที่ใชผสมไอเทมสวนใหญจะนําการดมาเปน

สวนผสม สวนการดนั้น จะไดจากการวิ่งแขงขันจบในสนามนั้น ๆ 

สวนสาธารณะ เปนสถานที่ใหทุกคนมาพบปะพูดคุยกัน เหมือนกับหองแชท และก็

ไมใชแคมาพูดคุยกัน เรายังสามารถวิ่งเลนเหมือนวิ่งอยูในสนามเลยทีเดียว (แตเรงความเร็วไมได) 

ภายในนั้นจะมีรานคา และรานผสมไอเทม อยูในสวนสาธารณะอีกดวย เพื่อไมตองเสียเวลากลับ

ออกมาเปล่ียนชุด หรือเสียเวลาออกมาเลือกเมนูตาง ๆ ขางนอกเลย 

 
หลักเกณฑในการคัดเลือกเกมออนไลน ของบรษิัท ทีโอที จาํกัด (มหาชน) 
 

1. เพื่อผลักดันธุรกิจ เกมออนไลน รวมทั้งเปนผูนําในการจัดระเบียบการเลนเกม

ออนไลนใหเปนที่ยอมรับ 

2. เพื่อสงเสริมธุรกิจดานมัลติมีเดียของ บริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน) ใหมี Content  

ที่เปนที่ยอมรับในตลาดผูบริโภค 

3. เพื่อเปนการสราง Brand และภาพลักษณของ ทีโอที จํากัด (มหาชน) ตอ

สาธารณะชน วาเปนบริษัทที่มีศักยภาพในการใหบริการ Content Multimedia ที่มีความซับซอนได 

4. เพื่อเปนการสราง Synergy Ability ของ บริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน) เนื่องจาก

เปนการตอยอดจากการใหบริการ Broadband Services บริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน) และ

โครงการ 3D Online Game Development Program ของ TOT Academy 

5. เพื่อสนับสนุน นโยบายการพัฒนาอุตสาหกรรมซอฟทแวร ของกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 

6. เพื่อเปนการพัฒนาบุคลากรของบริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน) ใหสามารถดําเนิน

ธุรกิจที่ตองมีการแขงขันกับภาคเอกชนอยางเต็มรูปแบบ 

จากรายละเอียดรูปแบบเกมออนไลน เทลส รันเนอร ของบริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน) 

และหลักเกณฑในการคัดเลือกเกมออนไลน จะเห็นวาไมมีเนื้อหาที่แสดงถึงความรุนแรง เปนอีก

หนึ่งทางเลือกใหเยาวชนไดเลนเกมออนไลนแบบสรางสรรค ดังนั้น ผูศึกษาจึงมีความตองการที่จะ

ศึกษาถึงพฤติกรรมและผลกระทบของนักเรียนมัธยมศึกษาจากการเลนเกมออนไลน เทลส รันเนอร 

ของบริษัท ทีโอที จํากัด (มหาชน) ในกรุงเทพมหานคร  เพราะเปนเร่ืองที่สําคัญที่ผูที่เกี่ยวของทุก

คนตองตระหนักและมีสวนรวมในการลดผลกระทบตาง ๆ ที่เกิดข้ึน ผูศึกษาจึงมีความสนใจที่จะ
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ศึกษาผลกระทบที่เกิดข้ึนจากการเลนเกมออนไลน เพื่อเปนการหาแนวทางในการปองกัน และ

แกไขตอไปในอนาคต    

 ทั้งนี้ทาง เกมออนไลน เทลส รันเเนอร ยังไดรวมเปนสวนหนึ่งในการจัดกิจกรรม

ประชาสัมพันธบริการตางๆ ของ  บริษัท  ทีโอที  จํากัด  (มหาชน) ตามสถานศึกษาทั่วทั้ ง

กรุงเทพมหานคร ดังนี้ 
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เกมออนไลน เทลส รันเนอร ไดรวมกับสํานักงาน ปองกันและปราบปรามยาเสพติด 

(ป.ป.ส.) ที่ถือเปนแกนหลักในการดําเนินงานปองกันและแกไขปญหายาเสพติด และบริษัทที่

ใหบริการทางดานเกมอีก 15 บริษัท ไดเปดตัวโครงการ รวมพลังองคกรภาคธุรกิจเกมคอมพิวเตอร

เพื่อปองกันและเฝาระวังปญหายาเสพติด เมื่อวันที่ 25 เมษายน 2551 ณ ศูนยการคา เซ็นจูร่ี 

เดอะมูฟวี่ พลาซา โดยมี นายพิทยา จินาวัฒน รองเลขาธิการ ป.ป.ส. ใหเกียรติเปนประธานในการ

เปดงาน 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 


