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ผนวก ก 
 

การใชงานซอฟตแวร 
 

 การเริ่มตนใชงานซอฟตแวรเร่ิมตนดวยการติดตั้งสวนการทํางานเสริม (plug in) ซึ่ง
ประกอบไปดวยไฟล Ruby Script ไฟล Html และโฟลเดอรโมเดลตนแบบ ติดตั้งไปในซอฟตแวรหลัก 
คือ ซอฟตแวรกูเกิลสเกตชอัพ (Google SketchUp) โดยนําสวนการทํางานเสริมที่พัฒนาข้ึนจาก
งานวิจัยไปวางไวในโฟลเดอรของซอฟตแวรสเกตชอัพที่มีชื่อวา Plugins (C:\ProgramFiles\ 
Google\Google SketchUp 6\Plugins) หลังจากทําการติดตั้งเมื่อเปดใชงานซอฟตแวรสเก็ตช
อัพจะปรากฏหนาตางเครื่องมือที่ติดตั้งไปขึ้นมา ดังภาพที่ ก.1 โดยมีข้ันตอนการใชงาน ดังนี้ 
 

ภาพที ่ก.1 
หนาจอหลกัการทํางานของซอฟตแวร 
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 1. การคํานวณพื้นที่โครงการ  
 เร่ิมตนวาดขนาดพื้นที่โครงการหรือนําไฟลจากซอฟตแวรอ่ืนเขามา หลังจากนั้นเลือก
พื้นที่โครงการแลวกดปุมคําสั่ง Get Land Area เพื่อเก็บคาขนาดพื้นที่โครงการซึ่งจะแสดงผล
ขนาดในชอง Land Area และซอฟตแวรจะแสดงผลขนาดความกวางถนนหลักภายในโครงการที่
นอยที่สุดที่สามารถจะสรางไดในชอง Road Width 
 

ภาพที ่ก.2 
สวนการคํานวณพื้นที่โครงการ 

 

 
 

 2. การจัดวางพื้นที่ถนน  
 หลังจากสรางและคํานวณพื้นที่โครงการแลวก็จะเปนสวนการจัดวางพื้นที่ถนนโดย  
กดปุมคําสั่ง Create Road เพื่อการสรางพื้นที่ถนนหลักภายในโครงการ เมื่อกดปุมคําสั่งแลวใหนํา
เมาสไปกําหนดตําแหนงพื้นที่ถนนโดยกดที่ตองการเปนจุดเริ่มตนแลวลากไปยังตําแหนงที่เปนจุด
สุดทายและใสขนาดความกวางที่ตองการที่ไมนอยไปกวาที่จะสามารถสรางไดจากการคํานวณ
ขางตน เมื่อทําการสรางพื้นที่ถนนเสร็จใหเลือกสวนที่เปนพื้นที่ถนนทั้งหมดแลวกดปุมคําสั่ง Get 
Road Area เพื่อทําการเก็บคาพื้นที่ถนนโดยจะแสดงผลการคํานวณในชอง Road Area 
 

ภาพที ่ก.3 
สวนการจัดวางพืน้ทีถ่นน 

 

 
 
 

แสดงผลขนาดความกวางถนน 
แสดงผลขนาดพื้นที่โครงการ 

เก็บคาขนาดพื้นที่โครงการ 

แสดงผลขนาดพื้นที่ถนน 

                สรางพื้นที่ถนน 
             เก็บคาพื้นที่ถนน 
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 3. การจัดวางอาคารบานแถว 
 ทําการกําหนดขนาดความกวาง (width) ความลึก (depth) จํานวนชั้น (floor no.) และ
จํานวนยูนิตที่ติดกัน (house no.) ซอฟตแวรจะแสดงคาขนาดหนากวางที่ติดกันของอาคารบาน
แถวใหพิจารณาวาไมเกิน 40 เมตร ตามขอบังคับ เมื่อไดตามที่ตองการใหกดปุมคําสั่ง Create House 
เพื่อทําการสรางอาคารบานแถว โดยผูใชงานใชเมาสเลือกตําแหนงที่ตองการจัดวางอาคารบานแถว 
และมีการสรางพื้นที่ถนนรองไปพรอม ๆ กันโดยใชคําสั่งเดิมในกลุมคําสั่งการจัดวางพื้นที่ถนน เมื่อ
กําหนดและจัดวางเรียบรอยแลวกดปุมคําสั่ง Get Salable Area เพื่อเก็บคาพื้นที่อาคารบานแถว 
ซอฟตแวรก็จะแสดงผลการคํานวณที่ได คือ จํานวนยูนิต (Salable Unit) พื้นที่ขาย (Salable Area) 
และขนาดพื้นที่เปดโลงรอยละ 5 ของพื้นที่ขาย (Open Space) หากตองการปรับเปลี่ยนขนาดของ
อาคารบานแถวใหเลือกที่โมเดลจําลองที่ตองการเปลี่ยนและใสขนาดที่ตองการเปลี่ยน จากนั้นกด
ปุมคําสั่ง Edit House   
 

ภาพที ่ก.4 
สวนการจัดวางอาคารบานแถว 

 

 
 
 
 4. การจัดวางพื้นที่เปดโลง 
 หลังจากวางผังอาคารบานแถวแลวก็จะเปนสวนของการจัดวางพื้นที่เปดโลง โดย
พิจารณาจากที่ซอฟตแวรคํานวณพื้นที่นอยที่สุดของพื้นที่เปดโลงไวขางตนในชอง Open Space 
แลวกําหนดขนาดความกวางและความยาวที่ตองการคราว ๆ เพื่อดูขนาดพื้นที่วาไดตามที่กําหนด
หรือไม จากนั้นกดปุมคําสั่ง Create Open Area เพื่อสรางพื้นที่เปดโลง โดยการใชเมาสกําหนด

จํานวนยูนิตที่ติดกัน             ความกวาง 
แสดงคาขนาดหนากวางที่ติดกัน 

ความลึก 

แสดงผลพื้นที่ขายที่ที่ติด 

แสดงผลจํานวนยูนิต 
แสดงผลพื้นที่ขาย 
แสดงผลขนาด 
พื้นที่เปดโลง 5% 

จํานวนชั้น 

สรางอาคารบานแถว 
แกไขอาคารบานแถว 

เก็บคาพื้นที่ขาย 
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จุดเริ่มตนและจะสุดทายของพื้นที่แลวใสขนาดความกวางของพื้นที่เปดโลง เมื่อทําการสรางเสร็จ
ใหเลือกพื้นที่เปดโลงที่กําหนดแลวกดปุมคําสั่ง Get Open Space Area เพื่อเก็บคาพื้นที่เปดโลง
ซึ่งจะแสดงผลการคํานวณในชอง Open Space Area  
 

ภาพที ่ก.5 
สวนการจัดวางพืน้ที่เปดโลง 

 

 
 
 5. การรายงานผล 
 เมื่อไดผังโครงการที่ทําการออกแบบแลวจะเปนสวนของการรายงานผล โดยการกดปุม
คําสั่ง Report Data เพื่อทําการสงคาพื้นที่ทั้งหมดไปยังไฟลเอ็กเซ็ล เพื่อนําไปใชในการคํานวณ
และวิเคราะหโครงการตอไป ซึ่งซอฟตแวรจะทําการเปดไฟลเอ็กเซ็ลที่เปนฐานขอมูลข้ึนมาสําหรับ
ใชในการคํานวณตนทุน (ภาพที่ ก.8) จากนั้นผูใชงานสามารถบันทึกผลการออกแบบในซอฟตแวร 
สเก็ตชอัพแสดงภาพกราฟก และบันทึกผลการคํานวณตนทุนโครงการประกอบแบบเพื่อการสราง
ทางเลือกที่หลากหลายสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการออกแบบไดโดยการนําไฟลเดิมที่ทําการ
ออกแบบไวขางตนมาแกไขทําการสงคาใหมอีกครั้ง ซอฟตแวรก็จะทําการสรางไฟลเอ็กเซ็ลอันใหม
ข้ึนมาเพื่อใชในการวิเคราะหและเปรียบเทียบทางเลือกที่เปนไปไดเพื่อความเหมาะสมของโครงการ 
ดังภาพที่ ก.7 – ก.10 

 
ภาพที ่ก.6 

สวนการรายงานผล 
 

 

ความยาว 
ขนาดพื้นที่เปดโลง 
เบื้องตน 

แสดงผลขนาด 
พื้นที่เปดโลง 

ความกวาง 

สรางพื้นที่เปดโลง 
เก็บคาพื้นที่เปดโลง 

รายงานผล 
การออกแบบ 
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ภาพที ่ก.7 
ตัวอยางผลการออกแบบของซอฟตแวร 

 

 
 

ภาพที ่ก.8 
ตัวอยางผลการคํานวณที่ไดจากการรายงานผลของซอฟตแวร 
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ภาพที ่ก.9 
ตัวอยางผลการออกแบบของซอฟตแวรเมือ่มีการเปลี่ยนแปลงปจจัย 

 

 
 

ภาพที ่ก.10 
ตัวอยางผลการคํานวณที่ไดจากการรายงานผลของซอฟตแวร 

เมื่อมีการเปลีย่นแปลงปจจยั 
 

 

เปล่ียนขนาดพื้นที่เปดโลง 

เปล่ียนจํานวนชั้น 


