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บทที่ 6 
 

NUMERICAL SIMULATION 
 
 ในบทท่ี 6 จะทําการอธิบายถึงผลของการทํา numerical simulation และความหมาย
โดยนยัท่ีได้จากผลของการทํา numerical simulation รวมทัง้ข้อสงัเกตบางอย่างท่ีได้จากผลของ
การทํา numerical simulation ซึง่ในบทนีเ้นือ้หาจะถกูแบ่งอออกเป็น 5 สว่นท่ีสําคญัได้แก่ สว่น
แรกอธิบายถึงเหตผุลในการทํา numerical simulation ส่วนท่ีสองอธิบายถึงผลของการทํา 
numerical simulation ของการเปรียบเทียบระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม ท่ีทําโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้กบัรัฐบาล สว่นท่ีสามอธิบายถึงผลของการทํา 
numerical simulation ของการเปรียบเทียบผลกระทบของการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีต่อสวสัดิการสงัคมในตลาดเพลงท่ีทําโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้กบัรัฐบาล 
สว่นท่ีส่ีอธิบายถึงความหมายโดยนยัท่ีได้จากผลของการทํา numerical simulation และสว่นท่ีห้า 
อธิบายถึงการดํารงอยู่ได้ของทัง้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้และหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ เม่ือมีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลง
ของแท้ ซึง่มีรายละเอียดในแตล่ะหวัข้อดงัตอ่ไปนี ้
 

เหตุผลในการทาํ NUMERICAL SIMULATION 
 
 จากในบทท่ี 5 จะเห็นได้ว่าฟังก์ชัน่โดยชดัแจ้ง (Explicit Functions) ของระดบั     
การป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ท่ีทําโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของ
แท้กบัรัฐบาล และฟังก์ชัน่โดยชดัแจ้งของสวสัดิการสงัคมในตลาดเพลง ณ ดลุยภาพของราคาซีดี
เพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ในกรณีท่ีมีและไม่มีการ
ป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยี เม่ือทําการคํานวณออกมาจะมีลกัษณะของฟังก์ชัน่ท่ียาว
และมีตวัแปรเป็นจํานวนมาก ซึง่เป็นการยากตอ่การท่ีจะหาผลการศกึษาเพ่ือตอบวตัถปุระสงค์ทัง้ 
2 ข้อท่ีได้กลา่วมาแล้วในบทท่ี 1 อยา่งตรงไปตรงมา 
 ดงันัน้เพ่ือให้สามารถหาผลการศึกษาได้ ในการศึกษาครัง้นีจ้ึงทําการ numerical 
simulation โดยทําการแทนค่าให้กบัตวัแปรต่างๆท่ีอยู่ในฟังก์ชัน่ ซึง่ค่าต่างๆท่ีแทนให้กบัตวัแปร
เพ่ือทําการ numerical simulation จะเป็นคา่ท่ีเป็นไปได้ในความเป็นจริงและผ่านข้อสมมติทัง้หมด
ของแบบจําลองท่ีได้กลา่วไว้ในบทท่ี 4 และบทท่ี 5 แตอ่ย่างไรก็ตามคา่ตา่งๆเหลา่นัน้จะไม่ใช่คา่ท่ี



69 

 

เกิดขึน้จริงในสถานการณ์ปัจจบุนั โดยท่ีตวัแปรท่ีจะต้องถกูแทนค่าในการศกึษาครัง้นีไ้ด้แก่ v  g  

lc  uc      c  และ f  
 โดยท่ีตวัแปรต่างๆเหล่านี ้จะถกูแยกออกเป็น 2 กลุ่มคือ กลุ่มตวัแปรท่ีไม่ถกูทดลอง
ในการทํา numerical simulation กบักลุม่ตวัแปรท่ีถกูทดลองในการทํา numerical simulation 
โดยตวัแปรท่ีอยู่ในกลุ่มท่ีไม่ถกูทดลองในการทํา numerical simulation ได้แก่ v  g  lc  และ uc  
ซึง่ตวัแปรทัง้ส่ีนีถ้กูแบ่งอยู่ในกลุ่มนี ้เน่ืองจากจะเห็นได้ว่าค่าของตวัแปรทัง้ส่ีนีมี้การเปล่ียนแปลง
ค่อนข้างยากในความเป็นจริง ดงันัน้จึงไม่มีความจําเป็นท่ีจะดผูลกระทบของตวัแปรทัง้ส่ีนีท่ี้มีต่อ
ระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี และสวสัดิการสงัคมในตลาดเพลงทัง้ในกรณีท่ี
มีและไม่มีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี โดยท่ีในการทํา numerical simulation 
ครัง้นีจ้ะกําหนดให้คา่ของ v  g  lc  และ uc  เท่ากบัคา่ตา่งๆดงันี ้
 1. ความเต็มใจจ่ายของผู้บริโภคในการซือ้ซีดีเพลงของแท้ 1 แผ่น  v  ในการทํา 
numerical simulation ครัง้นีจ้ะกําหนดให้ค่า v  มีค่าเท่ากับ 1,000 บาท เน่ืองจากเม่ือ
ทําการศกึษาพบว่างานศกึษาของ Siwat Auampradit (2007) ได้ทําการเก็บแบบสอบถามในเร่ือง
เก่ียวกบัความเตม็ใจจ่ายของผู้บริโภคในการซือ้ซีดีเพลงของแท้ 1 แผน่ ซึง่ในงานดงักลา่วความเตม็
ใจจ่ายในการซือ้ซีดีเพลงของแท้ 1 แผ่นของผู้บริโภคมีคา่สงูสดุเท่ากบั 1,000 บาท ดงันัน้ในการทํา 
numerical simulation ครัง้นีจ้งึกําหนดให้ v  มีคา่เท่ากบั 1,000 บาท 
 2. ค่าปรับจากการท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิถกูจบัต่อซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ 1 แผ่น  g  ในการทํา numerical simulation ครัง้นีจ้ะกําหนดให้ค่า g  มีค่า
เท่ากบั 110 บาท เน่ืองจากเม่ือทําการหาข้อมลูพบเพียงข้อมลูของจํานวนครัง้ในการจบัและในแต่
ละครัง้จบัซีดีเพลงละเมิดลิขสิทธ์ิได้ก่ีแผ่นของช่วงปี 2548 ปี 2549 และเดือนมกราคมถึงเดือน
มีนาคมปี 2550 รวมทัง้พบเพียงข้อมูลจากในกฎหมายลิขสิทธ์ิว่าผู้ ท่ีทําการละเมิดลิขสิทธ์ิตาม
ขอบเขตของการศกึษาข้อท่ี 3 จะถกูปรับครัง้ละ 100,000-800,000 บาท ดงันัน้เพ่ือหาว่าหน่วย
ธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิมีคา่ปรับจาการถกูจบัครัง้ละก่ีบาท เพ่ือนําไปสูก่ารหาคา่ปรับ
จากการท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิถกูจบัตอ่ซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิ 1 แผน่  g  
ดงันัน้ในการศกึษาครัง้นีจ้งึทําการแบง่ช่วงของคา่ปรับตอ่ครัง้จากการท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลติซดีีเพลงท่ี
ละเมิดลขิสทิธ์ิถกูจบั ออกเป็น 7 ช่วงตามตารางท่ี 6.1 ดงันี ้
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ตารางท่ี 6.1 
ช่วงของคา่ปรับตอ่ครัง้จากการท่ีหนว่ยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิถกูจบั 

 
จํานวนแผน่ท่ีจบัได้ตอ่ครัง้ คา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบั 

10-16,458 187,500 
16,459 275,000 

16,460-32,907 362,500 
32,908 450,000 

32,909-49,356 537,500 
49,357 625,000 

49,358-65,805 712,500 
ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
 
 โดยท่ีขัน้ตอนในการได้มาของช่วงของค่าปรับต่อครัง้จากการท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดี
เพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิถกูจบัทัง้ 7 ช่วงนี ้มีรายละเอียดดงันี ้
ขัน้ตอนที่ 1: หาคา่กลางของคา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบั โดยนําคา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบัท่ี
เป็นไปได้สงูท่ีสดุ (800,000 บาท) มารวมกบัค่าปรับต่อครัง้จากการถกูจบัท่ีเป็นไปได้น้อยท่ีสดุ 
(100,000 บาท) แล้วเอาผลลพัธ์ท่ีได้มาหารด้วยสอง จะได้คา่กลางของคา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกู
จบัเท่ากบั 450,000 บาท 
ขัน้ตอนที่ 2: หาค่ากลางของจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบัได้ต่อครัง้ของช่วงปี 2548 
ปี 2549 และเดือนมกราคมถึงเดือนมีนาคมปี 2550 โดยนําจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ี
สงูท่ีสดุท่ีจบัได้ต่อครัง้ของช่วงปี 2548 ปี 2549 และเดือนมกราคมถึงเดือนมีนาคมปี 2550 
(65,805 แผ่น) มารวมกบัจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีน้อยท่ีสดุท่ีจบัได้ตอ่ครัง้ของช่วงปี 
2548 ปี 2549 และเดือนมกราคมถึงเดือนมีนาคมปี 2550 (10 แผ่น) แล้วเอาผลลพัธ์ท่ีได้มาหาร
ด้วยสอง จะได้ค่ากลางของจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบักมุได้ตอ่ครัง้ของช่วงปี 2548 
ปี 2549 และเดือนมกราคมถึงเดือนมีนาคมปี 2550 ซึง่คา่ดงักลา่วเท่ากบั 32,908 แผน่ 
ขัน้ตอนที่ 3: กําหนดให้คา่กลางของจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบัได้ตอ่ครัง้ของช่วงปี 
2548 ปี 2549 และเดือนมกราคมถึงเดือนมีนาคมปี 2550 มีคา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบัเท่ากบัคา่
กลางของค่าปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบั นัน้คือกําหนดให้จํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบั
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ได้ตอ่ครัง้เท่ากบั 32,908 แผ่น มีคา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบัเท่ากบั 450,000 บาท ซึง่ได้แก่ช่วงท่ี 
4 ของตารางท่ี 6.1 
ขัน้ตอนที่ 4: เพ่ือท่ีจะหาช่วงท่ี 2 ของตารางท่ี 6.1 จะทําเช่นเดียวกบัในการหาช่วงท่ี 4 ของตาราง
ท่ี 6.1 แต่จะเปล่ียนเป็นหาค่ากลางของค่าปรับต่อครัง้จากการถกูจบัในช่วง 100,000-450,000 
บาท ซึ่งค่าดงักล่าวเท่ากบั 275,000 บาท และเปล่ียนเป็นหาค่ากลางของจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบัได้ต่อครัง้ในช่วง 10-32,908 แผ่น ซึ่งค่าดงักล่าวเท่ากับ 16,459 แผ่น และ
กําหนดให้จํานวนแผน่ซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิท่ีจบัได้ตอ่ครัง้เท่ากบั 16,459 แผ่น มีคา่ปรับตอ่ครัง้
จากการถกูจบัเท่ากบั 275,000 บาท นัน้คือจะได้ช่วงท่ี 2 ของตารางท่ี 6.1 
ขัน้ตอนที่ 5: เพ่ือท่ีจะหาช่วงท่ี 6 ของตารางท่ี 6.1 จะทําเช่นเดียวกบัในการหาช่วงท่ี 4 ของตาราง
ท่ี 6.1 แต่จะเปล่ียนเป็นหาค่ากลางของค่าปรับต่อครัง้จากการถกูจบัในช่วง 450,000-800,000 
บาท ซึ่งค่าดงักล่าวเท่ากบั 625,000 บาท และเปล่ียนเป็นหาค่ากลางของจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบัได้ตอ่ครัง้ในช่วง 32,908-65,805 แผ่น ซึง่คา่ดงักลา่วเท่ากบั 49,357 แผ่น และ
กําหนดให้จํานวนแผน่ซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิท่ีจบัได้ตอ่ครัง้เท่ากบั 49,357 แผ่น มีคา่ปรับตอ่ครัง้
จากการถกูจบัเท่ากบั 625,000 บาท นัน้คือจะได้ช่วงท่ี 6 ของตารางท่ี 6.1 
ขัน้ตอนที่ 6: สําหรับในช่วงท่ี 1 จะกําหนดให้จํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบัได้ต่อครัง้
ในช่วงดงักล่าว มีค่าปรับต่อครัง้จากการถูกจบัเท่ากับค่ากลางของค่าปรับต่อครัง้จากการถูกจบั
ในช่วง 100,000-275,000 บาท ซึ่งค่าดงักล่าวเท่ากับ 187,500 บาท สําหรับในช่วงท่ี 3 จะ
กําหนดให้จํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบัได้ตอ่ครัง้ในช่วงดงักล่าว มีค่าปรับตอ่ครัง้จาก
การถกูจบัเท่ากบัค่ากลางของคา่ปรับต่อครัง้จากการถกูจบัในช่วง 275,000-450,000 บาท ซึง่ค่า
ดงักล่าวเท่ากบั 362,500 บาท สําหรับในช่วงท่ี 5 จะกําหนดให้จํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิด
ลขิสทิธ์ิท่ีจบัได้ตอ่ครัง้ในช่วงดงักลา่ว มีคา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบัเท่ากบัคา่กลางของคา่ปรับตอ่
ครัง้จากการถกูจบัในช่วง 450,000-625,000 บาท ซึง่คา่ดงักลา่วเท่ากบั 537,500 บาท และช่วงท่ี 
7 จะกําหนดให้จํานวนแผน่ซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีจบัได้ตอ่ครัง้ในช่วงดงักลา่ว มีคา่ปรับตอ่ครัง้
จากการถกูจบัเท่ากบัคา่กลางของคา่ปรับตอ่ครัง้จากการถกูจบัในช่วง 625,000-800,000 บาท ซึง่
คา่ดงักลา่วเท่ากบั 712,500 บาท 
 หลงัจากได้ช่วงทัง้ 7 ตามตารางท่ี 6.1 จะทําการกําหนดให้จํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิต่อครัง้ท่ีถูกจบัได้ มีค่าปรับต่อครัง้จากการถูกจบัตามตารางท่ี 6.1 หลงัจากนัน้ทํา
การคํานวณหาจํานวนค่าปรับจากการถูกจบัทัง้หมดซึ่งมีค่าเท่ากับ 20,737,500 บาท ทําการ
คํานวณหาจํานวนแผ่นซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิทัง้หมดท่ีจบัได้ซึ่งมีค่าเท่ากบั 189,101 แผ่น และ
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นําคา่ทัง้สองมาหาคา่ปรับจากการท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิถกูจบัตอ่ซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ 1 แผ่น ซึง่จะมีค่าเท่ากบั 109.66 บาท หรือประมาณ 110 บาท ดงันัน้ในการทํา 
numerical simulation ครัง้นีจ้งึกําหนดให้ g  มีคา่เท่ากบั 110 บาท 
 3. ต้นทนุในการผลิตต่อแผ่นของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้  lc  ในการทํา 
numerical simulation ครัง้นีจ้ะกําหนดให้ค่า lc  มีค่าเท่ากบั 13 บาท เน่ืองจากเม่ือทําการหา
ข้อมลูพบวา่คา่ตวัของศิลปิน 1 คนอยู่ท่ีประมาณ 400,000 บาท และถ้าหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลง
ของแท้ขายซีดีเพลงของแท้ได้ประมาณ 30,000 แผ่น จะทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ได้
จดุคุ้มทนุ ดงันัน้เพ่ือท่ีจะทําการหาต้นทนุในการผลิตตอ่แผ่นของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ 
จึงนําเอาค่าตวัของศิลปิน 1 คนมาหารด้วยปริมาณของซีดีเพลงของแท้ท่ีทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิต
ซีดีเพลงของแท้ได้จดุคุ้มทนุ ซึง่คา่ท่ีได้จะมีคา่เท่ากบั 13.33 บาท หรือประมาณ 13 บาท 
 4. ต้นทนุในการผลิตตอ่แผ่นของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ  uc  ใน
การทํา numerical simulation ครัง้นีจ้ะกําหนดให้คา่ uc  มีคา่เท่ากบั 0 บาท เน่ืองจากจะเห็นได้ว่า
การคดัลอกแผ่นซีดีเพลง 1 แผ่นมีต้นทุนในการคดัลอกท่ีต่ํามา ดงันัน้เพ่ือให้ง่ายต่อการทํา 
numerical simulation จงึกําหนดให้ uc  มีคา่เท่ากบั 0 บาท 
 ส่วนกลุ่มตัวแปรท่ีสองจะเป็นกลุ่มตัวแปรท่ีถูกทดลองในการทํา  numerical 
simulation โดยตวัแปรท่ีอยู่ในกลุม่นีไ้ด้แก่     c  และ f  ซึง่จะเห็นได้ว่าเม่ือเปรียบเทียบตวั
แปรกลุม่นีก้บัตวัแปรกลุม่ท่ีไม่ถกูทดลองในการทํา numerical simulation ตวัแปรกลุม่นีจ้ะมีคา่ท่ี
เปล่ียนแปลงได้ง่ายมากกว่าในความเป็นจริง ดงันัน้จึงมีความจําเป็นมากกว่าท่ีจะดผูลกระทบของ
ตวัแปรกลุ่มนีท่ี้มีต่อระดบัการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี และสวสัดิการสงัคมใน
ตลาดเพลงทัง้ในกรณีท่ีมีและไม่มีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี โดยท่ีคา่ตา่งๆท่ีจะ
ถกูกําหนดให้กบัตวัแปรกลุ่มนีจ้ะมีค่าท่ีไม่แน่นอน ขึน้อยู่กบัว่าในการทํา numerical simulation 
ต้องการดผูลของตวัแปรใดต่อระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี และสวสัดิการ
สงัคมในตลาดเพลงทัง้ในกรณีท่ีมีและไม่มีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี แต่ค่า
ต่างๆท่ีแทนให้กับตวัแปรกลุ่มนีจ้ะเป็นค่าท่ีผ่านข้อสมมติทัง้หมดในบทท่ี 4 กับในบทท่ี 5 และ
สามารถเป็นไปได้ในความเป็นจริง โดยท่ีเม่ือดผูลกระทบของ 
 1. ความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซีดีเพลงท่ีละเมิด
ลขิสทิธ์ิ    จะกําหนดให้คา่ของ 0.6,0.65,0.7   0.475   0.125c   และ 0.125f   
 2. ความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิจะไม่ถกูจบั    จะ
กําหนดให้คา่ของ 0.425,0.45,0.475   0.6   0.125c   และ 0.125f   
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 3. สมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีท่ีมีต่อผู้บริโภค  c  จะกําหนดให้ค่าของ 0.125,0.25,0.375c   0.6   0.475   
และ 0.125f   
 4. สมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยี ท่ี มีต่อหน่ วยธุ ร กิจ ท่ีผลิตซี ดี เพลง ท่ีละ เ มิดลิขสิท ธ์ิ   f  จะกําหนดให้ค่า 

0.125,0.25,0.375f   0.6   0.475   และ 0.125c   
 

ผลของการทาํ NUMERICAL SIMULATION ของการเปรียบเทยีบระดบั 
การป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีที่เหมาะสม  
ที่ทาํโดยหน่วยธุรกิจที่ผลิตซีดเีพลงของแท้กับรัฐบาล 

 
 สําหรับในหวัข้อนี ้จะทําการอธิบายถึงผลของการทํา numerical simulation ของ 
การเปรียบเทียบระดบัการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ท่ีทําโดยหน่วย
ธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้กบัรัฐบาล ซึง่ผลท่ีได้ถกูแสดงไว้ในตารางท่ี 6.2 ถึงตารางท่ี 6.5 ดงันี ้
 

ตารางท่ี 6.2 
เปรียบเทียบคา่ของระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เม่ือดผูลกระทบ
ของความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซดีีเพลงท่ีละเมดิลขิสทิธ์ิ    
 

 0.6   0.65   0.7   
* *
f g   41.62 42.57 43.57 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
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ตารางท่ี 6.3 
เปรียบเทียบคา่ของระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เม่ือดผูลกระทบ

ของความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธรุกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิจะไมถ่กูจบั    
 

  0.425   0.45   0.475   
* *
f g   40.07 40.87 41.62 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
 

ตารางท่ี 6.4 
เปรียบเทียบคา่ของระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม  
เม่ือดผูลกระทบของสมัประสทิธ์ิท่ีบอกถงึระดบัของผลกระทบของการป้องกนั 

การละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีตอ่ผู้บริโภค  c  
 

  0.125c   0.25c   0.375c   
* *
f g   41.62 84.63 130.73 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
 

ตารางท่ี 6.5 
เปรียบเทียบคา่ของระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เม่ือดผูลกระทบ

ของสมัประสทิธ์ิท่ีบอกถงึระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วย 
เทคโนโลยีท่ีมีตอ่หน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิ  f  

 

  0.125f   0.25f   0.375f   
* *
f g   41.62 41.68 41.75 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
 
 จากตารางท่ี 6.2 ถึงตารางท่ี 6.5 สามารถสรุปผลของการทํา numerical simulation 
ของการเปรียบเทียบระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมท่ีทําโดยหน่วย
ธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้กบัรัฐบาล ได้ดงันี ้
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ข้อที่ 1: ระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดี
เพลงของแท้มากกวา่ของรัฐบาลเสมอ  * *

f g   
ข้อที่ 2: การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ    การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิจะ
ไม่ถกูจบั    การเพิ่มขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิด
ลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อผู้บริโภค  c  และการเพิ่มขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของ
ผลกระทบของการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลขิสทิธ์ิ  f  จะสง่ผลให้ระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมท่ีทํา
โดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้  *

f มากกว่าในกรณีท่ีรัฐบาลเป็นผู้ ท่ีทําการป้องกัน       
การละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยี  *

g เพิ่มมากขึน้ 
 

ผลของการทาํ NUMERICAL SIMULATION ของการเปรียบเทยีบผลกระทบของ 
การป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีต่อสวัสดกิารสังคมใน 
ตลาดเพลง ที่ทาํโดยหน่วยธุรกิจที่ผลิตซีดเีพลงของแท้กับรัฐบาล 

 
 สําหรับในหวัข้อนี ้จะทําการอธิบายถึงผลของการทํา numerical simulation ของ 
การเปรียบเทียบผลกระทบของการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีตอ่สวสัดิการสงัคมใน
ตลาดเพลง ท่ีทําโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้กบัรัฐบาล ซึง่ผลท่ีได้ถกูแสดงไว้ในตารางท่ี 
6.6 ถึงตารางท่ี 6.9 ดงันี ้
 

ตารางท่ี 6.6 
เปรียบเทียบคา่ของสว่นเกินของผู้บริโภค สว่นเกินของผู้ผลติ และสวสัดกิารสงัคมในตลาดเพลง ณ  

ดลุยภาพของราคาซีดีเพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ี 
เหมาะสม เม่ือดผูลกระทบของความนา่จะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือ 

ผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซดีีเพลงท่ีละเมดิลขิสทิธ์ิ    
 

 0.6   0.65   0.7   
* *
f gCS CS  -1,296.54 -1,376.96 -1,452.44 
* *
f gPS PS  105.54 136.91 174.34 
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ตารางท่ี 6.6 (ตอ่) 
 

 0.6   0.65   0.7   
* *
f gSW SW  -1,191.00 -1,240.06 -1,278.10 
* *
fCS CS  -1,300.84 -1,395.74 -1,495.21 
* *
fPS PS  111.57 163.70 237.54 
* *
fSW SW  -1,189.27 -1,232.04 -1,257.67 
* *
gCS CS  -4.30 -18.77 -42.76 
* *
gPS PS  6.04 26.79 63.19 
* *
gSW SW  1.73 8.02 20.43 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
 

ตารางท่ี 6.7 
เปรียบเทียบคา่ของสว่นเกินของผู้บริโภค สว่นเกินของผู้ผลติ และสวสัดกิารสงัคมในตลาดเพลง ณ  

ดลุยภาพของราคาซีดีเพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ี 
เหมาะสม เม่ือดผูลกระทบของความนา่จะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจ 

ท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิจะไมถ่กูจบั    
 

  0.425   0.45   0.475   
* *
f gCS CS  -1,139.18 -1,220.60 -1,296.54 
* *
f gPS PS  91.13 102.65 105.54 
* *
f gSW SW  -1,048.05 -1,117.94 -1,191.00 
* *
fCS CS  -1,223.58 -1,265.20 -1,300.84 
* *
fPS PS  232.59 170.82 111.57 
* *
fSW SW  -990.98 -1,094.38 -1,189.27 
* *
gCS CS  -84.39 -44.61 -4.30 
* *
gPS PS  141.46 68.17 6.04 
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ตารางท่ี 6.7 (ตอ่) 
 
 0.425   0.45   0.475   

* *
gSW SW  57.07 23.56 1.73 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
 

ตารางท่ี 6.8 
เปรียบเทียบคา่ของสว่นเกินของผู้บริโภค สว่นเกินของผู้ผลติ และสวสัดกิารสงัคมในตลาดเพลง ณ  

ดลุยภาพของราคาซีดีเพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ี 
เหมาะสม เม่ือดผูลกระทบของสมัประสทิธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบ 
ของการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีตอ่ผู้บริโภค  c  

 

  0.125c   0.25c   0.375c   
* *
f gCS CS  -1,296.54 -5,137.95 -11,391.13 
* *
f gPS PS  105.54 496.31 1,407.70 
* *
f gSW SW  -1,191.00 -4,641.63 -9,983.41 
* *
fCS CS  -1,300.84 -5,160.14 -11,448.72 
* *
fPS PS  111.57 527.50 1,488.70 
* *
fSW SW  -1,189.27 -4,632.64 -9,960.00 
* *
gCS CS  -4.30 -22.19 -57.59 
* *
gPS PS  6.04 31.19 81.00 
* *
gSW SW  1.73 8.99 23.41 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
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ตารางท่ี 6.9 
เปรียบเทียบคา่ของสว่นเกินของผู้บริโภค สว่นเกินของผู้ผลติ และสวสัดกิารสงัคมในตลาดเพลง ณ  

ดลุยภาพของราคาซีดีเพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ี 
เหมาะสม เม่ือดผูลกระทบของสมัประสทิธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของ 

การป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีตอ่หนว่ยธุรกิจท่ี 
ผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิ  f  

 

  0.125f   0.25f   0.375f   
* *
f gCS CS  -1,296.54 -1,298.53 -1,300.52 
* *
f gPS PS  105.54 103.12 100.69 
* *
f gSW SW  -1,191.00 -1,195.41 -1,199.83 
* *
fCS CS  -1,300.84 -1,300.84 -1,300.84 
* *
fPS PS  111.57 106.35 101.13 
* *
fSW SW  -1,189.27 -1,194.49 -1,199.71 
* *
gCS CS  -4.30 -2.31 -0.32 
* *
gPS PS  6.04 3.23 0.44 
* *
gSW SW  1.73 0.92 0.13 

ท่ีมา: จากการคํานวณโดยผู้ ทําการศกึษา 
 
 จากตารางท่ี 6.6 ถึงตารางท่ี 6.9 สามารถสรุปผลของการทํา numerical simulation 
ของการเปรียบเทียบผลกระทบของการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีต่อสวัสดิการ
สงัคมในตลาดเพลง ท่ีทําโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้กบัรัฐบาล ณ ดลุยภาพของราคาซีดี
เพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ได้ดงันี ้
ข้อที่ 3: ส่วนเกินของผู้บริโภคในกรณีท่ีไม่มีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี จะ
มากกวา่ในกรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาลเสมอ และสว่นเกินของ
ผู้บริโภคในกรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาล จะมากกวา่ในกรณีท่ีมี
การป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้เสมอ 

 * * *
g fCS CS CS   
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ข้อที่ 4: ส่วนเกินของผู้ผลิตในกรณีท่ีมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยหน่วย
ธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ จะมากกว่าในกรณีท่ีมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี
โดยรัฐบาลเสมอ และส่วนเกินของผู้ผลิตในกรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี
โดยรัฐบาล จะมากกว่าในกรณีท่ีไม่มีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีเสมอ 

 * * *
f gPS PS PS   

ข้อที่ 5: สวสัดิการสงัคมของตลาดเพลงในกรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี
โดยรัฐบาล จะมากกว่าในกรณีท่ีไม่มีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีเสมอ และ
สวัสดิการสงัคมของตลาดเพลงในกรณีท่ีไม่มีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี จะ
มากกว่าในกรณีท่ีมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลง
ของแท้เสมอ  * * *

g fSW SW SW   
ข้อที่ 6: การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ    การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิจะ
ไม่ถกูจบั    การเพิ่มขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิด
ลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อผู้บริโภค  c  และการเพิ่มขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของ
ผลกระทบของการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ  f  จะส่งผลให้สวสัดิการสงัคมของตลาดเพลงในกรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิด
ลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาล  *

gSW มากกว่าในกรณีท่ีมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้  *

fSW เพิ่มมากขึน้ 
ข้อที่ 7: การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ    การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิจะ
ไม่ถกูจบั    การเพิ่มขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิด
ลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อผู้บริโภค  c  และการเพิ่มขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของ
ผลกระทบของการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ  f  จะส่งผลให้สวัสดิการสังคมของตลาดเพลงในกรณีท่ีไม่มีการป้องกันการ
ละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี  *SW มากกว่าในกรณีท่ีมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้  *

fSW เพิ่มมากขึน้ 
ข้อที่ 8: การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซีดีเพลงท่ี
ละเมิดลิขสิทธ์ิ    และการเพ่ิมขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัผลกระทบของการป้องกนัการ
ละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อผู้บริโภค  c  จะส่งผลให้สวสัดิการสงัคมของตลาดเพลงใน
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กรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาล  *
gSW มากกวา่ในกรณีท่ีไม่มีการ

ป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยี  *SW เพิ่มมากขึน้ 
ข้อที่ 9: การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิจะไม่ถูก
จับ    และการเพิ่มขึน้ของสัมประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดับผลกระทบของการป้องกันการละเมิด
ลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีตอ่หน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิ  f  จะสง่ผลให้สวสัดิการ
สงัคมของตลาดเพลงในกรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาล  *

gSW

มากกวา่ในกรณีท่ีไมมี่การป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยี  *SW ลดน้อยลง 
 

ความหมายโดยนัยที่ได้จากผลของการทาํ NUMERICAL SIMULATION 
 
 จากผลท่ีได้จากการทํา numerical simulation ทัง้ 9 ข้อ สามารถนํามาอธิบาย
ความหมายโดยนยัได้ดงัตอ่ไปนี ้
 
 1. ระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
 ระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีที่เหมาะสมที่กําหนดโดยหน่วย
ธรุกิจทีผ่ลิตซีดีเพลงของแทจ้ะสูงกว่าระดบัทีทํ่าใหส้วสัดิการสงัคมในตลาดเพลงมีค่าสูงทีส่ดุ ซึง่จะ
เห็นได้จากผลข้อท่ี 1 ว่า ระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมของหน่วย
ธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้สงูกวา่ของรัฐบาลเสมอ 
 
 2. ผู้ ท่ีเหมาะสมจะทําการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยี 
 ผูที้เ่หมาะสมจะทําการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิดว้ยเทคโนโลยีจะเป็นผูใ้ด ข้ึนอยู่กบั
ว่ารัฐบาลมีเป้าหมายในขณะนัน้เป็นอย่างไร ซึ่งจะเห็นได้ว่า ณ ดลุยภาพของราคาซีดีเพลงและ
ระดบัการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม ถ้ารัฐบาลมีเป้าหมายเพ่ือช่วย
ผู้บริโภค จากผลข้อท่ี 3 ทัง้รัฐบาลและหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ไม่เหมาะสมท่ีจะเปนผู้ ท่ี
ทําการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี (ไม่ควรมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยี) ถ้ารัฐบาลมีเป้าหมายเพ่ือช่วยผู้ผลิต จากผลข้อท่ี 4 หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้
จะเป็นผู้ ท่ีเหมาะสมในการทําการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี และสดุท้ายถ้ารัฐบาล
มีเป้าหมายเพ่ือท่ีจะช่วยเหลือสงัคม จากผลข้อท่ี 5 รัฐบาลจะเป็นผู้ ท่ีเหมาะสมท่ีจะทําการป้องกนั
การละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยี 
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 3. ความสญูเสียของผู้บริโภคกบัการได้มาของสวสัดกิารสงัคมในตลาดเพลงสงูสดุ 
 ผู้บริโภคจะต้องยอมสูญเสียส่วนเกินผู้บริโภคบางส่วน เพื่อให้สวสัดิการสงัคมใน
ตลาดเพลงมีค่าสูงทีส่ดุ จากความหมายโดยนยัในข้อท่ีผา่นมา ถ้ารัฐบาลมีเป้าหมายเพ่ือช่วยเหลือ
สงัคม รัฐบาลจะต้องเลือกทําการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี ซึง่จะเห็นได้จากผลข้อ
ท่ี 3 วา่ เม่ือมีการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาล สว่นเกินผู้บริโภคจะน้อยกวา่
ในกรณีท่ีไมมี่การป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยี 
 4. ความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซีดีเพลงท่ีละเมิด
ลิขสิทธ์ิ และสัมประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดับของผลกระทบของการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีท่ีมีตอ่ผู้บริโภค  , c   
 เมือ่ความน่าจะเป็นทีเ่พลงจะสมบูรณ์เมือ่ผูบ้ริโภคเลือกทางเลือกซ้ือซีดีเพลงทีล่ะเมิด
ลิขสิทธ์ิ และสมัประสิทธ์ิที่บอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีทีมี่ต่อผูบ้ริโภคย่ิงมีค่าทีสู่งมาก เมื่อรัฐบาลมีเป้าหมายเพือ่ช่วยเหลือสงัคม การป้องกนั
การละเมิดลิขสิทธ์ิดว้ยเทคโนโลยีโดยรัฐบาลย่ิงมีความจําเป็นมาก ซึง่จะเห็นได้จากผลข้อท่ี 8 ว่า 
ณ ดลุยภาพของราคาซีดีเพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม 
การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีเพลงจะสมบรูณ์เม่ือผู้บริโภคเลือกทางเลือกซือ้ซีดีเพลงท่ีละเมิด
ลิขสิทธ์ิ    และการเพิ่มขึน้ของสัมประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดับของผลกระทบของการป้องกัน        
การละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อผู้บริโภค  c  จะส่งผลให้สวสัดิการสงัคมของตลาดเพลง
ในกรณีท่ีมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาลมากกว่าในกรณีท่ีไม่มีการ
ป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีเพิ่มมากขึน้ 
 5. ความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิจะไม่ถูกจับและ
สมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อ
หน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิ  , f   
 เมื่อความน่าจะเป็นที่หน่วยธุรกิจที่ผลิตซีดีเพลงที่ละเมิดลิขสิทธ์ิจะไม่ถูกจับและ
สมัประสิทธ์ิทีบ่อกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิดว้ยเทคโนโลยีทีมี่ต่อ
หน่วยธุรกิจทีผ่ลิตซีดีเพลงทีล่ะเมิดลิขสิทธ์ิย่ิงมีค่าทีน่อ้ยมาก เมือ่รัฐบาลมีเป้าหมายเพือ่ช่วยเหลือ
สงัคม การป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิดว้ยเทคโนโลยีโดยรัฐบาลย่ิงมีความจําเป็นมาก ซึง่จะเห็นได้
จากผลข้อท่ี 9 ว่า ณ ดลุยภาพของราคาซีดีเพลงและระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม การเพิ่มขึน้ของความน่าจะเป็นท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ
จะไมถ่กูจบั    และการเพิ่มขึน้ของสมัประสิทธ์ิท่ีบอกถึงระดบัของผลกระทบของการป้องกนัการ
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ละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมีต่อหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ  f  จะส่งผลให้
สวสัดกิารสงัคมของตลาดเพลงในกรณีท่ีมีการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยรัฐบาล
มากกวา่ในกรณีท่ีไมมี่การป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีลดน้อยลง 
 
การดาํรงอยู่ได้ของทัง้หน่วยธุรกิจที่ผลิตซีดเีพลงของแท้และหน่วยธุรกิจที่ผลิตซีดเีพลง 

ที่ละเมิดลิขสิทธ์ิ เม่ือมีการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี 
โดยหน่วยธุรกิจที่ผลิตซีดเีพลงของแท้ 

 
 หวัข้อนีจ้ะเป็นหวัข้อท่ีจะทําการอธิบายถึงข้อสงัเกตบางอย่างท่ีได้จากผลของการทํา 
numerical simulation ซึง่ข้อสงัเกตดงักล่าวคือ ในกรณีท่ีถึงแม้ว่าหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของ
แท้จะสามารถทําการกําหนดระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี จนทําให้หน่วย
ธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิไมส่ามารถดํารงอยูไ่ด้ในตลาด แตเ่พ่ือให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดี
เพลงของแท้ได้กําไรสงูสุด หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ไม่จําเป็นต้องทําการกําหนดระดบั 
การป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี จนทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ
ดํารงอยู่ไม่ได้ในตลาด ซึง่เหตผุลดงักลา่วนีอ้าจจะเป็นเหตผุลหนึ่งของการท่ียงัมีหน่วยธุรกิจท่ีผลิต
ซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิออกมาขายอยู่ในปัจจบุนั โดยรายละเอียด
ตา่งๆมีดงัตอ่ไปนี ้
 ภาพท่ี 6.1 เป็นภาพท่ีแสดงให้เห็นถึงการดํารงอยูไ่ด้ของทัง้หน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลง
ของแท้และหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ เม่ือมีการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วย
เทคโนโลยีโดยหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ โดยในภาพดงักล่าวนีไ้ด้ทําการแทนค่าตวัแปร
ต่างๆ ด้วยค่าต่า งๆดัง นี  ้ 1000v   110g   13lc   0uc  0.9  0.7  0.25c   และ 

0.5f   ซึ่งค่าต่างๆเหล่านีผ้่านข้อสมมติทัง้หมดในบทท่ี 4 และบทท่ี 5 กรณีท่ีหน่วยธุรกิจท่ีผลิต
ซีดีเพลงของแท้เป็นผู้ ท่ีทําการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี โดยท่ีเม่ือทําการแทนค่า
ตา่งๆเหลา่นีเ้ข้าไปในฟังก์ชัน่ตา่งๆท่ีแสดงในบทท่ี 5 จะได้ราคาซีดีเพลงของแท้ท่ีทําให้หน่วยธุรกิจ
ท่ีผลติซีดีเพลงของแท้ได้กําไรสงูสดุ  *

lfp เท่ากบั 96.53 บาท ราคาซีดีเพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิท่ีทําให้
หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิได้กําไรสูงสุด  *

ufp เท่ากับ 53.96 บาท ระดับ          
การป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ได้กําไร
สงูสดุ  *

f เท่ากบั 104.41 หน่วย กําไรสงูสดุของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้  *
lf เท่ากบั 

58,872.1 บาท และกําไรสูงสุดของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ  *
uf เท่ากับ 

309.11 บาท 
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ภาพท่ี 6.1 
การดํารงอยูไ่ด้ของทัง้หนว่ยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้และหน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงท่ีละเมิด
ลขิสทิธ์ิ เม่ือมีการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีโดยหน่วยธรุกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 โดยท่ี ราคาซีดีเพลงของแท้และราคาซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีทําให้หน่วยธุรกิจท่ี
ผลิตซีดีเพลงของแท้และหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิได้กําไรสงูสดุหาได้จาก การนํา 
best response function ของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้สมการท่ี (5.18) มาแทนทัง้ใน 
best response function ของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้สมการท่ี (5.17) กับ best 
response function ของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิสมการท่ี (5.19) หลงัจากนัน้
แทนคา่ตา่งๆท่ีกลา่วไว้ข้างต้นทัง้หมดในสมการทัง้ 2 ท่ีถกูแทนคา่ด้วย best response function 
ของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้สมการท่ี (5.18) ซึง่ best response function ของหน่วย
ธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้สมการท่ี (5.17) จะกลายเป็น 

สว่นท่ี 1 สว่นท่ี 2 

สว่นท่ี 3 
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 * *
1

1 434281

2 3122lf ufp p b
     

 (6.1) 

 best response function ของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิสมการท่ี 
(5.19) จะกลายเป็น 

 * *
2

20 65685

9 6244lf ufp p b
    
 

 (6.2) 

 หลงัจากนัน้จบัสมการท่ี (6.1) กบัสมการท่ี (6.2) มาเท่ากนัจะได้ราคาซีดีเพลงของแท้
และราคาซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิท่ีทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้และหน่วยธุรกิจท่ีผลิต
ซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิได้กําไรสงูสดุ โดยท่ีราคาซีดีเพลงของแท้  *

lfp เท่ากบั 96.53 บาท และ
ราคาซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิ  *

ufp เท่ากบั 53.96 บาท โดยรายละเอียดต่างๆในส่วนนีถ้กูแทน
ด้วยสว่นท่ี 1 ของภาพท่ี 6.1 
 สว่นในการหาระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีทําให้หน่วยธุรกิจ
ท่ีผลติซีดีเพลงของแท้ได้กําไรสงูสดุนัน้ หาได้จากการแทนคา่ตวัแปรตา่งๆท่ีกลา่วไว้ข้างต้นใน best 
response function ของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้สมการท่ี (5.18) ซึง่สมการท่ี (5.18) จะ
กลายเป็น 

 * *
3

4
13

5lf fp b    (6.3) 

 หลงัจากนัน้นําคา่ของราคาซีดีเพลงของแท้ท่ีทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้
ได้กําไรสงูสดุ  *

lfp ท่ีเท่ากบั 96.53 บาทแทนในสมการท่ี (6.3) จะได้ระดบัการป้องกนัการละเมิด
ลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ได้กําไรสูงสุด  *

f  ซึ่งเท่ากับ 
104.41 หน่วย โดยรายละเอียดตา่งๆในสว่นนีถ้กูแทนด้วยสว่นท่ี 2 ของภาพท่ี 6.1 
 และเพ่ือทําการอธิบายว่าถึงแม้ว่าหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้จะสามารถทํา
การกําหนดระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี จนทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลง
ท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิไมส่ามารถดํารงอยูไ่ด้ในตลาด แตเ่พ่ือให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ได้กําไร
สงูสดุ หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของแท้ไม่จําเป็นต้องทําการกําหนดระดบัการป้องกนัการละเมิด
ลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยี จนทําให้หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิดํารงอยู่ไม่ได้ในตลาด 
จะทําการแทนคา่ในตวัแปรตา่งๆทัง้หมดท่ีได้จากการกําหนดขึน้มา และได้จากการคํานวณยกเว้น
คา่ของระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีในฟังก์ชัน่กําไรของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดี
เพลงท่ีละเมิดลขิสทิธ์ิสมการท่ี (5.41) ซึง่สมการท่ี (5.41) จะกลายเป็น 
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 โดยท่ี ฟังก์ชัน่กําไรของหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิสมการท่ี (6.4) ถกู
วาดไว้ในสว่นท่ี 3 ของภาพท่ี 6.1 ซึง่จะเห็นได้จากสว่นท่ี 3 ของภาพท่ี 6.1 วา่ หน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดี
เพลงของแท้สามารถกําหนดระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีสงูกว่า 104.41 
หน่วย  และทําให้หน่วยธุร กิจ ท่ีผลิตซี ดี เพลงท่ีละเมิดลิขสิท ธ์ิไม่สามารถดํารงอยู่ ไ ด้ใน
ตลาด  0uf   (ระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีมากกว่า 146.64 หน่วย) แต่
เพ่ือให้ได้กําไรสงูสดุ หน่วยธุรกิจท่ีผลติซีดีเพลงของแท้จะเลือกระดบัการป้องกนัการละเมิดลิขสิทธ์ิ
ด้วยเทคโนโลยีท่ีต่ํากว่าระดบัการป้องกันการละเมิดลิขสิทธ์ิด้วยเทคโนโลยีท่ีทําให้หน่วยธุรกิจท่ี
ผลิตซีดีเพลงท่ีละเมิดลิขสิทธ์ิไม่สามารถดํารงอยู่ได้ในตลาด นัน้คือหน่วยธุรกิจท่ีผลิตซีดีเพลงของ
แท้จะเลือกระดบัการป้องกนัการละเมิดลขิสทิธ์ิด้วยเทคโนโลยีเท่ากบั 104.41 หน่วย 
 


