
บทที่ 4 
การออกแบบจอภาพและการออกแบบรายงาน 

  
การออกแบบจอภาพและการออกแบบรายงาน เปนการออกแบบขอมูลนําเขา (Input 

Design) และการออกแบบสวนนําเสนอขอมูล (Output Design) หรือการออกแบบสวนแสดง
ขอมูลตามขอบเขตของขอมูลและความตองการของผูใชระบบ โดยการออกแบบจอภาพและการ
ออกแบบรายงานแบงกลุมผูใชงานออกเปน 3 กลุม คือ เจาหนาที่รับสมคัร ผูดูแลระบบ และ
กรรมการคัดสรร 

 
4.1  การออกแบบจอภาพสําหรับเจาหนาที่รับสมคัรสอบ 
 สําหรับงานของเจาหนาที่รับสมัครนี้จะแบงสวนของงานออกเปน 2 สวนดวยกันคือ สวน
ของงานรับสมคัร และสวนของการรายงานขอมูล 
 4.1.1  การออกแบบจอภาพงานรับสมัคร 
         วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อใหเจาหนาที่รับสมัครสามารถทาํการ
 บันทกึขอมูลผูสมัคร กําหนดหองสอบ กําหนดเลขทีน่ั่งสอบ คนหาขอมลู แกไขขอมูล ออก
 รายงานรายชือ่ผูสมัครในแตละหองสอบ ในการออกแบบจอภาพสวนนี้ประกอบดวย   
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รูป 4.1  การออกแบบจอภาพงานสอบเขา 
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ตาราง 4.1  การออกแบบจอภาพเลือกประเภทงานของระบบงานสอบเขา 
หมาย
เหตุ 

รายละเอียด ประเภท I/O 
Prompt 

1 รับการเลือกหมายเลขหองสอบ/ปายบอกเลขที่
หองสอบที่เลือก 

Combo Box/Textbox I/O 

2 ปายบอกชื่อหองสอบที่เลือก Textbox O 
3 ปายบอกสถานที่สอบที่เลือก Textbox O 
4 ปายบอกจาํนวนที่นัง่ของหองสอบที่เลือก Textbox O 
5 ปายบอกจาํนวนผูสมัครของหองสอบที่เลือก Textbox P 
6 ปายบอกจาํนวนที่นัง่สอบวางของหองสอบที่เลือก Textbox P 
7 ปุมเปดหนาตางการทาํงานการเลือกหมายเลขที่

นั่งสอบของหองสอบที่เลือก 
Command Button I 

8 ปุมปดหนาตางการทํางานการเลือกหมายเลขที่
นั่งสอบของหองสอบที่เลือก 

Command Button I 

9 รับรายการเลอืกประเภทขอมูลที่ตองการคนหา Combo Box I 
10 รับการใสขอมูลขอความที่ตองการคนหา Textbox I 
11 ปุมยอมรับใหทําการคนหา Command Button I 
12 ปุมปดการทาํงานการคนหา Command Button I 
13 รับการใสขอมูลหมายเลขผูสมัครที่ตองการแกไข

ขอมูล 
Textbox I 

14 ปุมยอมรับใหทําการแกไขขอมูล Command Button I 
15 ปุมปดการทาํงานการแกไขขอมูล Command Button I 
16 รับรายการเลอืกหมายเลขหองสอบที่ตองการออก

รายงาน 
Combo Box I 

17 ปุมยอมรับใหทําการออกรายงาน Command Button I 
18 ปุมปดการทาํงานการออกรายงาน Command Button I 
19 ปุมเปดการทํางานการคนหาขอมูล Command Button  I 

 
 



 35

ตาราง 4.1 (ตอ) 
หมาย
เหตุ 

รายละเอียด ประเภท I/O 
Prompt 

20 ปุมเปดการทํางานการแกไขขอมูล Command Button I 
21 ปุมเปดการทํางานการออกรายงาน Command Button I 
22 ปุมปดหนาตางงานรับสมัครสอบ Command Button I 
23 กลุมของปุมแสดงหมายเลขสอบมีจํานวนตาม

ขนาดของที่ส่ังสอบที่เลือกดังนี้ 30, 35, 40, 45 
และ 50 ทีน่ั่ง 

Command Button  I 

24 สวนที่ใชวางปุมแสดงหมายเลขสอบ Frame P 
25 ปายบอกจาํนวนที่นัง่สอบรวมทัง้หมด Textbox P 
26 ปายบอกจาํนวนผูสมัครรวมทั้งหมด Textbox P 
27 ปายบอกจาํนวนที่นัง่สอบคงเหลือทั้งหมด Textbox P 
28 ปุมเปดการทํางานแสดงรายละเอียดหองสอบ

ทั้งหมด 
Command Button I 

 
 4.1.2  การออกแบบรายงานรายชื่อผูสมัครในแตละหองสอบ 
           วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อใหทราบถงึรายชือ่ของผูสมัครสอบใน
 แตละหองสอบ โดยจะบอกรายละเอียดของหมายเลขหองสอบ ชื่อหองสอบ ชื่อสถานที่
 สอบ จํานวนขนาดของที่นัง่สอบ เลขประจําตัวผูสมัครสอบ และรายชื่อผูสมัครสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 
1 

4 
3 

รูป 4.2  การออกแบบจอภาพรายงานรายชื่อผูสมัครสอบในแตละหองสอบ 
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ตาราง 4.2  การออกแบบจอภาพรายงานรายชื่อผูสมัครสอบในแตละหองสอบ 
หมายเหต ุ รายละเอียด 

1 สวนของ Page Header เปนสวนที่แสดงเลขหนา 
2 สวนของ Detail เปนสวนทีน่าํขอมูลของหองสอบมาแสดง 
3 สวนของการแสดงคําอธิบายชื่อฟลด 
4 สวนของ Detail เปนสวนทีน่าํขอมูลรายชื่อผูสมัครมาแสดง 

 
 

 4.1.3  การออกแบบจอภาพงานแสดงขอมลูของฐานขอมูลของระบบงานสอบเขา 
         วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อใหเจาหนาที่รับสมัครสามารถทาํการ
 ออกรายงานขอมูลหองสอบ ขอมูลโรงเรียนเดิม รายชื่อจงัหวัด และรายชื่อผูสมัครสอบ 
 และแสดงสารสนเทศ ในการออกแบบจอภาพสวนนี้ประกอบดวย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

8 9 7 

6 
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รูป 4.3  การออกแบบจอภาพงานแสดงขอมูลของฐานขอมูลของระบบงานสอบเขา 
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ตาราง 4.3  การออกแบบจอภาพงานแสดงขอมูลของฐานขอมูลของระบบงานสอบเขา 
หมาย
เหตุ 

รายละเอียด ประเภท I/O 
Prompt 

1 แถบเลือกรายการแสดงขอมลูหองสอบ Sstab  P 
2 แถบเลือกรายการแสดงขอมลูโรงเรียน Sstab P 
3 แถบเลือกรายการแสดงขอมลูจังหวัด Sstab P 
4 แถบเลือกรายการแสดงขอมลูโควตา Sstab P 
5 แถบเลือกรายการแสดงขอมลูผูสมัคร Sstab P 
6 ปายแสดงรายการขอมูล Datagrid O 
7 ปายแสดงจาํนวนขอมูล Textbox P 
8 ปุมออกรายงานขอมูล Command Button I 
9 ปุมปดสวนงานแสดงขอมูลของฐานขอมลูของ

ระบบรับสมัครสอบ 
Command Button I 

 
 4.1.4  การออกแบบรายงานฐานขอมูลโปรแกรม 
           วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อใหทราบถงึรายละเอียดของฐานขอมูล
 ของระบบรับสมัครสอบ เชน ขอมูลหองสอบ ขอมูลโรงเรยีนเดิม ขอมูลรายชื่อจังหวัด 
 ขอมูลรายชื่อโควตา และขอมูลรายละเอยีดของผูสมัครสอบ 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 

4 
3 

1 

รูป 4.4  การออกแบบจอภาพรายงานรายชื่อผูสมัครสอบในแตละหองสอบ 
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ตาราง 4.4  การออกแบบจอภาพรายงานรายชื่อผูสมัครสอบในแตละหองสอบ 
หมายเหต ุ รายละเอียด 

1 สวนของ Page Header เปนสวนที่แสดงเลขหนา 
2 สวนของ Detail เปนสวนทีน่าํขอมูลของหองสอบมาแสดง 
3 สวนของการแสดงคําอธิบายชื่อฟลด 
4 สวนของ Detail เปนสวนทีน่าํขอมูลรายชื่อผูสมัครมาแสดง 

 
  
 4.1.5  การออกแบบจอภาพการสรางแผนภูมิ 
         วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อใหเจาหนาที่รับสมัครสามารถทาํการ
 นําขอมูลมาแสดงใหอยูในรูปของแผนภูมิ เชน ขอมูลผูสมัครในแตละวนั ขอมูลจาํนวน
 เพศชาย และเพศหญิง เปนตน 
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รูป 4.5  การออกแบบจอภาพการสรางแผนภูม ิ
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ตาราง 4.5  การออกแบบจอภาพการสรางแผนภูม ิ
หมาย
เหตุ 

รายละเอียด ประเภท I/O 
Prompt 

1 แสดงจํานวนขอมูลที่สามารถนําไปแสดงเปน
แผนภูมิไดทั้งหมด 

Textbox P 

2 แสดงจํานวนขอมูลที่ถกูเลือกไปแสดงเปนแผนภูมิ Textbox P 
3 แสดงรายชื่อขอมูลที่สามารถเลือกไปทาํแผนภูม ิ Datagrid O 
4 ปุมนําขอมูลเขาสูรายการแสดงแผนภูม ิ Command Button I 
5 ปุมลบขอมูลออกจากรายการแสดงแผนภูมิ Command Button I 
6 ปุมเปดรายงานการแสดงแผนภูม ิ Command Button I 
7 ปุมปดหนาตางการสรางแผนภูม ิ Command Button I 
8 แสดงรายชื่อขอมูลที่ถกูเลือกไปทําแผนภูมิ Datagrid O 

 
 4.1.6 การออกแบบรายงานการแสดงแผนภูมิ 
          วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อแสดงการเปรียบเทียบขอมูลโดยการ 
 แสดงเปนรูปแผนภูมิแทง ตัวอยางของขอมูลที่นาํมาเปรียบเทียบ เชน จาํนวนเพศชายและ
 เพศหญงิ จาํนวนผูมาสมัครในแตละวนัเปนตน 
 

2 

1  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.6  การออกแบบจอภาพรายงานการแสดงแผนภูมิ 
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ตาราง 4.6  การออกแบบจอภาพรายงานการแสดงแผนภูมิ 
หมายเหต ุ รายละเอียด 

1 สวนของรูปแผนภูมิแทงแสดงการเปรียบเทยีบขอมูล 
2 สวนของ Legend แสดงรายชื่อของขอมลูที่นาํมาเปรียบเทียบ 

 
 
4.2  การออกแบบจอภาพสําหรับผูดูแลระบบ  
         วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อใหผูดูแลระบบสามารถทาํการเพิ่ม 
 แกไข ลบขอมูลของฐานขอมูลระบบงานสอบเขา ในการออกแบบจอภาพสวนนี้ประกอบ
 ดวย   
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รูป 4.7  การออกแบบจอภาพงานผูดูแลระบบ 
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ตาราง 4.7  การออกแบบจอภาพงานผูดแูลระบบ 
หมาย
เหตุ 

รายละเอียด ประเภท I/O 
Prompt 

1 แถบเลือกรายการของขอมูลหองสอบ SSTab P 
2 แถบเลือกรายการของขอมูลโรงเรียน SSTab P 
3 แถบเลือกรายการของขอมูลจังหวัด SSTab P 
4 แถบเลือกรายการของขอมูลผูใชงานโปรแกรม SSTab P 
5 แถบเลือกรายการของขอมูลโควตา SSTab P 
6 แสดงรายชื่อขอมูล Datagrid O 
7 ปายแสดงขอมูลที่ถกูเลือกอยูในขณะนัน้ Textbox O 
8 ปายแสดงขอมูลที่ถกูเลือกอยูในขณะนัน้ Textbox O 
9 ปายแสดงขอมูลที่ถกูเลือกอยูในขณะนัน้ Textbox O 

10 ปายแสดงขอมูลที่ถกูเลือกอยูในขณะนัน้ Textbox O 
11 แถบเลื่อนขอมูล Adodc I 
12 สวนที่ใชวาง Textbox และ Adodc Frame P 
13 ปุมเพิ่มขอมูล Command Button I 
14 ปุมแกไขขอมูล Command Button I 
15 ปุมลบขอมูล Command Button I 
16 ปุมออกจากสวนงานผูดูแลระบบ Command Button I 
17 สวนที่ใชวางปุมแสดงหมายเลขสอบ Frame P 
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4.3  การออกแบบจอภาพสําหรับกรรมการคัดสรร 
 สําหรับงานของกรรมการคัดสรรนี้จะแบงสวนของงานออกเปน 2 สวนดวยกนัคือ สวนของ
งานคัดสรร และสวนของการรายงานขอมลู  
 4.3.1  การออกแบบจอภาพงานคัดสรร 
         วัตถุประสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อใหกรรมการคัดสรรสามารถทําการดู
 ขอมูลของผูสมัครทั้งประเภทผูสมัครทัว่ไป และผูสมัครสอบโควตา โดยจะสามารถแสดง
 รายละเอียดตาง ๆ ของขอมลูผูสมัครอาทิเชน เลขประจาํตัว ชื่อสกุล โรงเรียนเดิม GPA 
 คะแนน T รวมเปนตน ในการออกแบบจอภาพสวนนีป้ระกอบดวย   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.8  การออกแบบจอภาพงานคัดสรร 
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ตาราง 4.8  การออกแบบจอภาพงานคัดสรร 
หมาย
เหตุ 

รายละเอียด ประเภท I/O 
Prompt 

1 แถบเลือกรายการของขอมูลผูสมัครทั่วไป SSTab P 
2 แถบเลือกรายการของขอมูลผูสมัครโควตา SSTab P 
3 แถบเลือกรายการของงานคดัสรร SSTab P 
4 ปายบอกจาํนวนขอมูล Textbox P 
5 ปายแสดงขอมูล Datagrid P 
6 ปุมเลือกลักษณะการแสดงขอมูล Option Button I 
7 ปุมเลือกลักษณะการแสดงขอมูล Option Button I 
8 สวนที่ใชวางปุม Option Button Frame P 
9 ปุมแสดงรายงาน Command Button I 

10 ปุมออกจากงานคัดสรร Command Button I 
 
 4.3.2  การออกแบบรายงานขอมูล 
           การออกแบบรายงานขอมูลในสวนของงานคัดสรรนี้จะสามารถแบงออกไดเปน 2 
 แบบดังนี้คือ สวนของรายงานแสดงขอมูลของผูสมัคร และสวนของรายงานรายชื่อผูผาน
 การคัดสรร  
  1.)  การออกแบบรายงานแสดงขอมูลผูสมคัร 
             วัตถปุระสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อแสดงรายงานรายละเอียด
  ของผูสมัครทั้งในแบบผูสมัครทั่วไป และผูสมัครแบบโควตา 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.9  การออกแบบรายงานแสดงขอมูลผูสมัคร 

3 
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ตาราง 4.9  การออกแบบรายงานแสดงขอมูลผูสมัคร 
หมายเหต ุ รายละเอียด 

1 สวนของ Page Header แสดงคําอธิบายชือ่ฟลด 
2 สวนของ Detail เปนสวนทีน่าํขอมูลมาแสดง 
3 สวนของ Page Footer เปนสวนที่แสดงเลขหนา 

 
  2.)  การออกแบบรายงานรายชื่อผูผานการคัดสรร 
             วัตถปุระสงค : เปนการออกแบบจอภาพเพื่อแสดงรายงานรายชื่อผูที่
  ผานการคัดสรรจากกรรมการคัดสรร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป 4.10  การออกแบบรายงานแสดงขอมลูผูสมัคร 

3 
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1 

 
ตาราง 4.10  การออกแบบรายงานแสดงขอมูลผูสมัคร 

หมายเหต ุ รายละเอียด 
1 สวนของ Page Header แสดงคําอธิบายชือ่ฟลด 
2 สวนของ Detail เปนสวนทีน่าํขอมูลมาแสดง 
3 สวนของ Page Footer เปนสวนที่แสดงเลขหนา 

 


