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ขอคําถามการสัมภาษณ 
 

กลุมที ่1   กลุมเด็กและเยาวชนที่ไมไดกระทําผิดและกลุมเด็กและเยาวชนทีก่ระทาํผิดจากการเลน
เกมออนไลน 
 
  1.  ขอมูลสวนบุคคล 
                -  เพศ  อาย ุ โรงเรียน  ระดับการศึกษา  ครอบครัว 
                -  ลักษณะทีพ่ักอาศัย 
                -  ความถี ่ ชวงเวลาที่เลน  ระยะเวลาในการเลนในแตละวนั   
                -  ลักษณะการเลน  (เลนคนเดียว  หรือเปนหมูคณะ)  เพราะเหตุใด 
                -  สถานที่ในการเลนเกมออนไลน  เพราะเหตุใด 
               -  ลักษณะหรอืประเภทของเกมที่เลนแบบใด  เพราะปจจยัใด (อาจจะมากกวา 
1 ประเภท) 
                -  รายจายที่ใชในการเลนเกมออนไลน 
 2.  มูลเหตุจูงใจและพฤติกรรมในการเลนเกมออนไลน  
                -  เร่ิมเลนเกมออนไลนต้ังแตเมือ่ใด  เพราะสาเหตุใด 
 3.  มูลเหตุจูงใจทีม่ีผลตอการกระทําผิดหรือไมไดกระทําผิดจากการเลนเกมออนไลน  
(วัตถุประสงคขอที่ 3) 
                -  มูลเหตุจงูใจในการกระทาํผดิเกิดจากการเลนเกมหรือไม 
               -  ทานคิดวาการเลนเกมออนไลนกับการกระทําผิดตางมีความสัมพนัธกนั
หรือไม  อยางไร 
                -  ทานมพีฤติกรรมในการเลนเกมเปนอยางไร (มีอารมณรวมกับเกมหรือไม) 
 
กลุมที ่2  กลุมที่มีสวนเกีย่วของกับเด็กและเยาวชนที่เลนเกมออนไลน   
 
               1.  สภาพปญหาการเลนเกมออนไลนของเดก็และเยาวชนที่ประสบ 
               2.  แนวทางการแกไขปญหาที่ใช  เพราะเหตุใด  ไดผลหรือไมอยางไร 
         3.  ขอเสนอแนะสาํหรับการแกไขรวมถึงการปองกันปญหาการเลนเกมออนไลนอยาง
ยั่งยนื 


