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             วิทยานิพนธ เร่ือง “พฤติกรรมการเลนเกมออนไลนของเด็กและเยาวชนไทย”  นี้  มี
วัตถุประสงคเพื่อศึกษาสภาพปญหาการเลนเกมออนไลนของเด็กและเยาวชนไทย  มูลเหตุจูงใจ
และพฤติกรรมในการเลนเกมออนไลน  รวมทั้งมูลเหตุจูงใจในการกระทําผิดจากการเลนเกม
ออนไลน  และแสวงหาแนวทางในการปองกันและแกไขพฤติกรรมในการกระทําผิดจากการเลนเกม
ออนไลนของเด็กและเยาวชนไทย    โดยการศึกษาครั้งนี้ เปนการวิจัยเชิงสํารวจ  (Survey  
Research)  ดําเนินการศึกษาจากเอกสารและการวิจัยภาคสนาม  โดยศึกษาจากเด็กและเยาวชน
จํานวน 20  คน  และบุคคลที่เกี่ยวของอันไดแก  ผูพิพากษา  ตํารวจ  ผูปกครอง  และครู  จํานวน 
10  คน  การศึกษาครั้งนี้เปนการศึกษาเชิงคุณภาพ (Qualitative)  ดวยวิธีการศึกษาเฉพาะกรณี  
(Case  study) โดยดําเนินการสัมภาษณอยางละเอียดเปนรายบุคคล  ซึ่งจากการศึกษามีผลสรุป
ดังนี้ 
             เด็กและเยาวชนกลุมตัวอยางที่ไมไดกระทําผิดและกระทําผิดจากการเลนเกมออนไลน
นั้นมีความแตกตางกัน  โดยปจจัยที่มีผลตอเด็กและเยาวชนใหกระทําผิดจากการเลนเกมออนไลน  
มีดังนี้    การศึกษาพบวา  เด็กและเยาวชนกลุมที่กระทําผิดนี้ไดมีมูลเหตุจูงใจในการเลนเกม
ออนไลนจากปญหาครอบครัว   สภาพครอบครัวมีการใชความรุนแรงทั้งทางคําพูดและการกระทํา  
การปลอยปละละเลย  รวมถึงการขาดความรู  ความเขาใจในการดูแลเด็กอยางเหมาะสม  รวมไป
ถึงการที่เด็กและเยาวชนตองออกไปเลนเกมออนไลนที่รานอินเตอรเน็ต โดยมีพฤติกรรมแสวงหา
ผลประโยชนจากเกม  การนําสิ่งของในเกมมาแลกเปลี่ยนกับเงินจริง และการนัดเจอกับผูอ่ืน 
นอกเกม เปนเพราะตองการนําเงินมาเลนเกมออนไลน  การถูกชักจูงจากเพื่อนซึ่งเปนเพื่อนที่รูจัก
กันทางอินเตอรเน็ต  และตองการเปนที่ยอมรับของคนภายในกลุมจึงไดกระทําผิด ซึ่งจะนํามาสู
ความเสี่ยงตาง ๆ ที่นําไปสูการกระทําผิด ซึ่งมูลเหตุจูงใจในการกระทําผิดสวนใหญจะเปน 
ความตองการเงินเพื่อมาเลนเกม  รองลงมาคือ  การถูกเพื่อนชักชวน  และครอบครัวขาดความรู  
ความเขาใจในการจัดการปญหาพฤติกรรมเด็ก 
             จากผลการศึกษา สามารถสรุปไดวา  ในการแกไขปญหาเกี่ยวกับการกระทําผิดที่เกิด
จากการเลนเกมออนไลนจะตองเริ่มปองกันจากครอบครัว  ที่ครอบครัวตองทําหนาที่อบรมเลี้ยงดู  
ปลูกฝงในส่ิงที่ถูกตอง  และใหความรักความอบอุนแกบุตรหลานอยางเพียงพอ  เพื่อเปนการสราง
สัมพันธภาพที่ดีในครอบครัว  เพื่อใหสมาชิกในครอบครัวสามารถพูดคุยและแลกเปลี่ยน
ประสบการณหรือปญหาที่มีรวมกันได  และควรมีกิจกรรมเสริมอ่ืน ๆ ที่เปนประโยชนและ
เหมาะสมกับเด็กเพื่อเปนการเบี่ยงเบนความสนใจของเด็กที่มีตอการเลนเกมออนไลน  หนวยงาน
ทุกหนวยงานในกระบวนการยุติธรรมสําหรับเด็กและเยาวชนไทย  ควรมรการบังคับใชกฎหมาย



อยางมีประสิทธิภาพและเครงครัด  เพราะรานเกมออนไลนในปจจุบันคํานึงแตเพียงเรื่อง
ผลประโยชนเทานั้น  จึงควรมีการควบคุมรานเกมออนไลนที่ขาดความรับผิดชอบในการปลอยให
เด็กเลนเกมอยางไมเหมาะสม  มาตรการทางกฎหมายที่เกี่ยวของควรมีการงดหรือสกัดกั้นที่มี
เนื้อหารุนแรงหรือไมเหมาะสมในการใหบริการแกเด็ก  รวมทั้งหนวยงานภาครัฐควรมีการรวมมือ
กับสถาบันครอบครัว  โดยมีการจัดใหมีกิจกรรมที่เปนประโยชนเพื่อเปนทางออกใหกับเด็กไดแสดง
ความสามารถ  และเปนทางเลือกใหกับเด็กที่นอกเหนือจากการเลนเกมออนไลน  รวมไปถึง
สถานศึกษาที่ควรมีการติดตาม  และคอยสอดสองเพื่อเฝาระวังพฤติกรรมและการกระทําผิดจาก
การเลนเกมออนไลนของเด็กและเยาวชนไทยตอไป 
 
 


