
 
บทที่ 1 
บทนํา 

 
1.1   หลักการและเหตุผล 

โรงเรียนเมตตาศึกษา เปนโรงเรียนการกุศลของวัด ในพระพุทธศาสนา ดําเนินงานโดย 
มูลนิธิเมตตาศึกษา เปดสอนในระดับ มัธยมศึกษา ตอนตน ระดับชั้นละ 3 หอง รวม จํานวน 9 หอง 
มีจํานวนนักเรียนทั้งหมด 418 คน จํานวนครูทั้งหมด 21 คน 

ในหลักสูตรการเรียนการสอน ในระดับชั้นมัธยมปที่ 3 รายวิชา คอมพิวเตอร ไดกําหนด 
ใหมีการเรยีนการสอนในเรือ่ง การสรางเว็บเพจเบื้องตน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อใหนักเรยีนมีความ
เขาใจและมีทกัษะ ในการสรางเว็บเพจเบือ้งตนได รวมถึงนโยบายการเรียนของกระทรวงการศกึษา 
ที่ตองการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการศึกษาแบบดั้งเดิม ใหเปนรูปแบบผูเรียนเปนศนูยกลาง คือผูเรียน 
จะเปนผูคนควา ศึกษาความรูดวยตนเอง โดยมีครูเปนเพยีงผูแนะนําใหคาํปรึกษา เทานั้น 

ปญหาที่พบ คือ เวลาเรียนของนักเรียนจะมีจํากดัเนื่องจากโรงเรียนมกีิจกรรมมาก ทําให
เวลาเรียนมนีอยลง จึงไมสามารถเรียนเนื้อหาไดอยางละเอียด ครบถวนตามหลักสูตร และ ส่ือการ
เรียนที่มีอยูยังไมเพียงพอ รวมทั้งไมดึงดูดความสนใจของนักเรียน ทําใหนกัเรียนขาดแรงจูงใจ ใน
การศึกษา คนควาหาความรู  นอกจากนัน้ยงัมีปญหาดานบุคลากร ในการสอนวิชาคอมพิวเตอร มีไม
เพียงพอ 

ดังนั้นเพื่อแกไขปญหาตางๆ เหลานี ้ ผูคนควาจึงไดพฒันาระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส 
ขึ้นมาเพื่อ ชวงแบงเบาภาระของครูผูสอน และ เปนสื่อการเรียนเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรยีน
การสอนใหดยีิง่ขึ้น 
 
1.2  วัตถุประสงคของการศกึษา 

(1)   เพื่อสรางระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกสในรูปแบบของการเรียนรูผานเครือขาย
อินเทอรเน็ตสําหรับการเรยีนการสอนในเรื่องการสรางเว็บเพจเบื้องตน 

(2)   เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการเรียนการสอน ในเรื่องการสรางเว็บเพจเบื้องตน 
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1.3   ประโยชนท่ีไดรับจากการศึกษา 

(1) ไดระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส ในรูปแบบของการเรียนรูผานระบบอินเทอรเน็ต 
สําหรับการเรียนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร 

(2) ไดพัฒนาการเรียนรู และความสนใจในการเรียนของนักเรียนใหดีขึ้น 
(3) สงเสริมการเรียนรูดวยตนเอง ใหมีความสะดวกในการเรยีน สามารถเรียนจากที่ใดก็

ได ซ่ึงเปนลักษณะสําคัญอยางหนึ่งของสื่อการเรียนอิเล็กทรอนิกส       
(4)  เปนการริเร่ิมใหครูอาจารยในโรงเรียนหนัมาใช ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกสผาน

อินเทอรเน็ต เพื่อชวยเสริม ประสิทธิภาพในการสอน 
(5)  ไดแนวทางในการประยกุตใชเทคโนโลยีสารสนเทศพัฒนารายวิชาอ่ืนตอไป 
 

1.4   ขอบเขตและวิธีดําเนินการ 
(1)  ขอบเขตการพัฒนาระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส 

1) พัฒนาระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส เร่ืองการสรางเว็บไซตเบื้องตน โดยจัดทําใน
รูปแบบของเวบ็เพจ (Web Page) ผานทางเว็บไซต (Website) ของโรงเรียน โดยมีการ
นําเสนอทั้งรูปแบบของขอความ และรูปแบบของมัลติมเีดียบนพืน้ฐานของเทคโนโลยีเว็บ 
อาทิเชน ภาพเคลื่อนไหวหรือเสียง โดยเนือ้หาที่จํานําเสนอ โดยมีเนื้อหาหลัก อยู 3 สวน 
ซ่ึงแตละสวนจะใชส่ือการสอนในการนําเสนอแตกตางกันไป คือ  

1. อินเทอรเน็ตเบื้องตนจะใชส่ือการสอนโดยใชภาพเคลือ่นไหวประกอบเสียง
บรรยาย 

2. การเขียนเว็บเพจดวย เอชทีเอ็มแอล (HTML) จะใชเว็บเพจ เปนสื่อการสอน 
3. การสรางเว็บไซต ดวย โปรแกรมดรีมวฟีเวอร (Dreamweaver) จะนาํเสนอ

โดยใช โปรแกรมประเภท สกรีนแคม (Screen Cam) คือโปรแกรม วนิแคม 
2000 (WinCam2000) ในการนําเสนอ 

2) งานที่มอบหมาย (Assignment)จัดทําไวเพือ่เสริมความรู ความเขาใจ ใหกับผูเรียน    
3) แบบทดสอบ  (Test)   จัดทําเพื่อทดสอบความเขาใจของผูเรียน 
4) สวนติดตอกับผูเรียน เพื่อใหผูเรียนตดิตอสอบถาม ปญหาหรือขอสงสัยในบทเรยีน 
เชน ติดตอทางเว็บบอรด (Webboard) หรือ ทาง อีเมล (E-mail) 
5) สวนจัดเก็บขอมูลของผูเรียน อาจารย ผูใชงานทั่วไป เชน ขอมูลนักเรียน คะแนนเกบ็ 
ขอมูลอาจารย เปนตน 
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 (2 ) วิธีการดําเนินการการพฒันาระบบ การเรียนอิเล็กทรอนิกส 

1) ศึกษาเครื่องมือที่จะนํามาใช 
2) ออกแบบระบบ 
3) สรางและพัฒนาระบบ 
4) ทดสอบระบบ  
5) ประเมินผล 

1.5 สถานที่ท่ีใชในการศึกษา 
(1) สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศและการจดัการ บัณฑิตศกึษาสถาน  

มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
(2) สํานักหอสมุด มหาวิทยาลัยเชียงใหม 
(3) หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร โรงเรียนเมตตาศึกษาเชยีงใหม 

1.6  เคร่ืองมือท่ีใชในการศึกษา 
(1) ฮารดแวรทีใ่ชในการพัฒนาระบบ 

1) เครื่องไมโครคอมพิวเตอร อินเทล เพนเทียมโฟร 2.4 กิกะเฮิรตซ (Pentium Four 2.4 
Gigahertz) ใชเปนเครื่องเซิรฟเวอร (Server) ฮารดดิสก 60 กิกะไบต (Gigabytes) , 
แรม 512 เม็กกะไบต (Megabyte) 

2) เครื่องไมโครคอมพิวเตอร อินเทล เซเลรอน 1.7 กิกะเฮิรตซ (Celeron) ใชเปน เครื่อง
ไคลเอนต (Client) ฮารดดสิก 40 กิกะไบต (Gigabytes) แรม 256 เม็กกะไบต 
(Megabyte) 

3) ซาวดการด รุน อีเอสเอส อัลเลโกร (Ess Allegro)  
4) เครื่องพิมพ เลเซอร รุน เอชพี เลเซอรเจ็ต หนึ่งพัน (HP LaserJet 1000)   
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(2) ซอฟทแวรที่ใชในการพัฒนาระบบ 

1) ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟท วินโดวส 2000 เซิรฟเวอร (Microsoft Windows 2000 
Server) สําหรับเครื่องเซิรฟเวอร 

2) ระบบปฏิบัติการไมโครซอฟทวินโดวสมิลเลเนียม (Microsoft Windows  Millennium) 
สําหรับเครื่อง ไคลเอนต 

3) โปรแกรมเว็บบราวเซอร (Web browser) อินเทอรเน็ต เอ็กซโพลเรอร เวอรช่ัน 6.0 
(Internet Explorer Version 6.0) 

4) ภาษา พีเอชพ ี(PHP) 
5) ภาษาเอชทีเอ็มแอล เวอรชัน 4.0 (HTML Version 4.0) 
6) ภาษาจาวาสคริปต (JavaScript Language)  
7) มายเอสคิวแอล (MySQL)  
8) โปรแกรม วินแคม 2000 (WinCam 2000) 
9) โปรแกรมมาโครมีเดียดรีมวฟีเวอร เอ็มเอ็กซ (Macromedia Dreamweaver MX ) 
10) โปรแกรมมาโครมีเดียออเทอรแวร เวอรช่ัน 6.0 (Macromedia Authorware 6.0) 
11) โปรแกรม อโดบี โฟโตช็อป เวอรช่ัน 8.0 (Adobe Photoshop Version 8.0) 
12) โปรแกรม แอปเซิรฟ เวอรช่ัน 2.30 (AppServ Version 2.30) 
13)  โปรแกรมเนโรเวฟอิดิเตอร (Nero Wave Editor) 

  
 


