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ภาคผนวก  ก 
คูมือการติดตั้งระบบ การเรียนอิเล็กทรอนิกส 

เร่ือง การสรางเว็บเพจเบื้องตน ของโรงเรียนเมตตาศึกษาเชียงใหม 
 
ข้ันตอนการติดตั้งและจําลองเซิรฟเวอร (Server) บนเคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล (PC) 
 1. ในที่น้ีจะใชโปรแกรม แอปเซิรฟ 2.3.0 (Appserv 2.3.0) ในการจําลอง เซิรฟเวอร 
บนเครื่องคอมพิวเตอรสวนบุคคล  ซึ่งไดรวบรวมโปรแกรมตางๆ ไวดวยกัน ไดแก  
อาปาเช (Apache) , พีเอชพี(PHP) , มายเอสคิวแอล(Mysql) , พีเอชพีนุค (PhpNuke) และ พีเอชพีมาย
แอดมิน (phpMyAdmin) 
 2. การติดต้ังให ดับเบิ้ลคลิกที่ ไอคอนของไฟล  appserv-win32-1.6.0.exe  ดังรูป ก. 1 

 
รูป ก. 1 แสดงไอคอนของไฟล appserv-win32-2.3.0.exe 

 
 3.  เมื่อดับเบิลคลิกแลวระบบจะเริ่มทําการติดต้ังโปรแกรม และ ในหนาตางถัดไปจะ
เปนการเลือก Directory ที่ใชในการติดต้ัง ซึ่ง ปกติแลว คาเร่ิมตนจะต้ังไวที่ C:\Appserv ในกรณีที่
ตองการเปลี่ยน ใหกดปุม “Browse” แลวเลือก “Directory” ที่ตองการทําการติดต้ัง 
 

 
 

รูป ก. 2 แสดงการกําหนดไดเร็คทอร่ี ที่จะทําการติดต้ังโปรแกรมแอปเซิรฟ 
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 4. เลือกรูปแบบการติดต้ัง ซึ่งจะมี 3 แบบ ในที่ จะใชรูปแบบ “Typical” ซึ่งเปน
รูปแบบตามที่มาตรฐานตามที่โปรแกรม กําหนดไวให  ดังรูปที่ ก. 3  

  

 
 

รูป ก. 3 แสดงการเลือก รูปแบบการติดต้ัง 
  
 5. จากนั้นทําการปอนชื่อ เซิรฟเวอร(Server) และ อีเมล (Email) ของ ผูดูแลระบบเว็บ

เซิรฟเวอร และ กําหนด เอชทีทีพี พอรต (HTTP Port) จากนั้นกดปุม “Next” เพื่อทําขั้นตอนตอไป ดัง
รูป ก. 4  

  

  
 

รูป ก. 4 แสดงจอภาพ ในการกรอก ชื่อเซิรฟเวอร และ อีเมล 
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 6. จากนั้น ใหกรอกในชอง ชื่อผูใช (Username) และรหัสผาน(Password) ของผูใชงาน 
และ เลือกรูปแบบตัวหนังสือ เปนภาษาไทย คือ “tis620” แลว กดปุม “Next ” ดังรูป ก. 5 

  

 
 

รูป ก. 5 หนาตางการกรอก ชื่อผูใช และรหัสผาน 
  
 7. จากนั้น โปรแกรม จะถูกติดต้ังลงในเครื่อง รอจนโปรแกรมติดต้ังเสร็จ จะมี

หนาตางใหเลือกออปชั่น ใหเลือก “Start Apache” และ “Start MySQL” เพื่อสั่งใหโปรแกรมทั้งสอง
ทํางานทันที หลังติดต้ังเสร็จ  ดังรูป ก. 6 
 

 
 

รูป ก. 6 แสดงหนาจอ การติดต้ังโปรแกรม 
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 8. เมื่อทําการติดต้ังโปรแกรมเสร็จเรียบรอยแลว ใหทดสอบการทํางานของเว็บ
เซิรฟเวอรโดยเปดโปรแกรม เว็บเบราสเซอร(WebBrowser)  ขึ้น ซึ่งในที่น้ีจะใชโปรแกรม
อินเทอรเน็ต เอ็กซโพลเรอร (Internet Explorer) แลว พิมพคําวา “localhost” หรือ “127.0.0.1” ที่
แอดเดรส บาร (Address bar)  จะปรากฏเว็บเพจ ของ แอปเซิรฟ ขึ้น ดังรูป ก. 7 แสดงวาการติดต้ัง
เสร็จสมบูรณ 
 

  
  

 รูป ก. 7 หนาแรกของเว็บเซิฟเวอร แสดงหนาจอโปรแกรมแอปเซิรฟ 
  
9. การจัดการฐานขอมูล มายเอสคิวแอล ซึ่งในที่น้ี จะจัดการฐานขอมูล มายเอสคิวแอล 

ผานโปรแกรม พีเอชพีมายแอดมิน  สามารถเรียกใชงานไดโดย พิมพ http://localhost/phpMyAdmin 
หรือ ที่ชอง แอดเดรสบาร ของโปรแกรม อินเทอรเน็ต เอ็กซโพลเรอร จะปรากฏหนาจอของ
โปรแกรม พีเอชพีมายแอดมิน    ดังรูป ก. 8 
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รูป ก. 8 แสดงหนาจอ ของ โปรแกรม พีเอชพีมายแอดมิน 
 
10. สรางฐานขอมูลใหม โดยพิมพชื่อฐานขอมูลในชอง  สรางฐานขอมูลใหม ในที่น้ี ให

สรางฐานขอมูลชื่อ el ซึ่งจะใชเปนฐานขอมูลของระบบ เมื่อพิมพชื่อ แลว กดปุม สราง   
 

 
 

รูป ก. 9 แสดงการสรางฐานขอมูลใหม 
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11. เมื่อสรางฐานขอมูลใหมแลว ในฐานขอมูลจะยังไมมีขอมูล หรือ ตารางใดใด ผูพัฒนา
ระบบตอง สรางตารางตางๆ ขั้นใหมตามที่ออกแบบไว โดยกําหนดชื่อของตาราง ในสวนของการ
สรางตารางในฐานขอมูล  กําหนด ชื่อ และ จํานวนฟลดในตาราง แลว กดปุม ลงมือ ดังรูป ก. 10 

 

 
 

รูป ก. 10 แสดงการสรางตารางใหม ในฐานขอมูล 
 

12. เมื่อสรางตารางแลว จากนั้นใหกําหนดคุณสมบัติ ของฟลดตางๆ ในตาราง ใหครบ 
แลวกดปุมบันทึก ดังรูป ก. 11 

 

 
 

รูป ก. 11 แสดงการการกําหนดคุณสมบัติ ใหกับฟลดตางๆ ในตาราง 
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13. เมื่อสรางตาราง ครบ ทุกตารางตามที่ออกแบบไวแลว ทําการทดสอบระบบโดย พิมพคําวา 
“http://localhost/elearning” ที่ แอดเดรสบาร ของโปรแกรมอินเทอรเน็ต เอ็กซโพลเรอร เว็บ
เพจหนาแรกจะแสดงดังรูป ก. 12 

 

 
 

รูป ก. 12 แสดงเว็บเพจหนาแรกของระบบ การเรียนอิเล็กทรอนิกส 
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ภาคผนวก  ข 
การนําขอมูลตารางจากโปรแกรมไมโครซอฟทเอ็กเซล(Microsoft Excel) 

 เขาไปในฐานขอมูล มายเอสคิวแอล (MySQL) 
  

ในการในขอมูลเพิ่มลงในฐานขอมูล ในตาราง s_member ซึ่งเปนตารางที่ใชในการเก็บ
ขอมูลนักเรียน เพื่อเปนการประหยัดเวลาในการเพิ่มขอมูลนักเรียนลงไปในตาราง จึงไดทําการ
นําเขาขอมูลที่มีอยูเดิมแลว ในรูปแบบของโปรแกรม ไมโครซอฟทเอ็กเซล ทําการแปลงรูปแบบ
แลวนําเขาขอมูล ไปยังฐานขอมูล มายเอสคิวแอล 

การนําขอมูลตารางจากโปรแกรมไมโครซอฟทเอ็กเซล(Microsoft Excel) เขาไปใน
ฐานขอมูล มายเอสคิวแอล มีขั้นตอนดังตอไปนี้ 

1. เตรียมสรางตารางในฐานขอมูล ในที่น้ีจะใชโปรแกรม พีเอสพีมายแอดมิน 
(phpMyAdmin) ในการจัดการฐานขอมูล สรางตารางโดยกําหนดคุณสมบัติตางๆ และ จํานวนของ
ฟลดใหตรงกับขอมูลในไมโครซอฟท เอ็กเซลที่เตรียมไว ดังรูป  ข. 1 
 

 
 

รูป ข.1 การสรางตาราง ใน พีเอชพีมายแอดมิน 
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2. จากนั้นทําการเปดไฟล ไมโครซอฟท เอ็กเซลที่เตรียมไวขึ้นมา แลวทําการบันทึกเปน 
โดยเลือกไฟลรูปแบบ CSV (Comma Seperate version) ซึ่งจะเปนไฟลที่มีเคร่ืองหมายคอมมา ( , )  
คั่นระหวางขอมูล แตละฟลด ดังรูป  ข. 2  

 

 
 

รูป ข. 2  แสดงการบันทึกไฟลเปนรูปแบบ ซีเอสวี (CSV) 
 

เมื่อทําการบันทึกเสร็จเรียบรอยแลวจะไดไฟล .CSV ซึ่งเมื่อเปดดวยโปรแกรม โนตแพด 
(Notepad) จะไดขอมูลดังรูป 3. ข 

 

 
 

รูป 3. ข แสดงไฟลรูปแบบ ซีเอสวี (CSV)  เมื่อเปดดวยโปรแกรม โนตแพด 
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3. เปดโปรแกรม พีเอชพีมายแอดมิน แลวเลือกฐานขอมูลที่เตรียมไวแลว เลือกคําสั่ง 
แทรกขอมูลจากไฟลขอความเขาไปในตาราง ดังรูป ข. 4 
 

 
 

รูป ข. 4 แสดงคําสั่งในการแทรกขอมูลจากไฟลขอความเขาไปในตาราง 
 

จะปรากฏหนาจอ สําหรับเลือกไฟลและกําหนดคุณสมบัติของขอมูล เพื่อแทรกขอมูลเขา
ไปในตารางดังรูป ข.5 
 

 
 

รูป ข.5 แสดงหนาจอในการเลือกไฟลและกําหนดคุณสมบัติของขอมูล 
  
เลือกไฟลขอมูลที่แปลงเปนรูปแบบซีเอสวี แลว โดยเลือกในชอง “เลือกไฟลขอความ

จาก”จากนั้นกดปุม “Browse” เพื่อเลือกขอความ เมื่อเลือกไฟลขอมูลไดกดปุม “สง”  ขอมูลทั้งหมด
จะถูกแทรกเขาไปยังตารางโดยอัตโนมัติ  
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เมื่อทําการเปดดูขอมูลในตาราง โดยใชคําสั่ง “เปดดู” จะแสดงขอมูลในตาราง ดังรูป ข.6 
 

 
 

รูป ข.6 แสดงขอมูลที่แทรกจากไฟล เขาไปในตาราง 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 86

ภาคผนวก  ค 
คูมือการใชโปรแกรม การเรียนอิเล็กทรอนิกส เร่ืองการสรางเว็บเพจเบื้องตน 

 
ค.1  การเร่ิมใชโปรแกรม 

การใชงานระบบ สามารถเขาใชงานไดสองทาง คือ ผานระบบ อินทราเน็ต และ ระบบ
อินเทอร เน็ต  ในการใชงานผานระบบอินทราเน็ตสามารถใชงานไดโดยพิมพชื่อโดเมน 
metta.net/computer/elearning สวนการใช งานผานระบบอินเทอร เน็ต  พิมพชื่อโดเมน 
http://computer.metta.ac.th/elearning เมื่อเขาสูเว็บไซตแลว จะพบกับเว็บเพจหนาแรก โดยในหนา
แรกจะมีสวนของการ ล็อกอิน ซึ่งแบงประเภทของการล็อกอิน เปน 4 ประเภท คือ นักเรียน  
อาจารย  ผูใชทั่วไป และ ผูดูแลระบบ โดยแตละประเภท จะมีสิทธิในการใชงานระบบแตกตางกัน
ไปตามประเภท การเขาสูระบบ ทําไดโดย เลือกประเภทของการล็อกอิน แลว กรอกชื่อผูใช 
(Username) และ รหัสผาน (Password)  กดปุม “Login”  ดังรูป ค. 1 

 

 
 

รูป ค. 1 แสดงหนาจอ สวนของการล็อกอิน เพื่อเขาสูระบบ 
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ค.2   สวนสําหรับนักเรียน 
เมื่อล็อกอิน เขาสูระบบจะพบหนาจอ ในสวนของนักเรียน ซึ่งจะมี เมนูคําสั่งในการใช

งานอยูทาง ซายมือ ของหนาเว็บเพจ  ประกอบดวยเมนูคําสั่งตอไปนี้ ดังรูป ค. 2 
 

 
 

รูป ค.2  แสดงเมนูคําสั่งของนักเรียน 
 

2.1 Home เปนคําสั่งสําหรับกลับไปที่เว็บเพจหนาแรก ของระบบ 
2.2 ขอมูลนักเรียน เปนคําสั่งที่จะแสดงรายละเอียดของนักเรียน แตละคน ดังรูปที่  ค. 3 

 

 
 

รูป ค. 3 แสดง รายละเอียดสวนตัวของนักเรียนแตละคน 
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2.3 คําอธิบายรายวิชา เปนคําสั่งในการแสดงรายละเอียด ตางๆ ของรายวิชา ซึ่งจะแสดง
ดังรูป ค. 4 
 

 
 

รูป ค. 4 แสดงรายละเอียดคําอธิบายรายวิชา 
 

2.4 บทเรียน จะเปนสวนที่จะใหนักเรียนเขาสูบทเรียนโดยคลิก ที่จุดเชื่อมโยง(link) เพื่อ
เลือกหัวขอตางๆ ในการเรียน ดังรูปที่ ค. 5 

 

 
 

รูป ค. 5 แสดงจุดเชื่อมโยง (Link)ไปยังบทเรียนตางๆ 
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ในบทเรียนสวนที่ 1 อินเทอรเน็ตเบื้องตน เมื่อคลิกที่จุดเชื่อมโยงของสวนที่ 1 สามารถเขา
สูเรียนไดเลย ซึ่งจะแสดงหนาจอดังรูป ค .6 โดยจะมีสวนควบคุมการนําเสนอบทเรียนอยูดานลาง
ของจอภาพ  

 นักเรียนสามารถใชปุมควบคุมในควบคุมการนําเสนอบทเรียน 
 

 
 

รูป ค. 6 แสดงหนาจอของบทเรียนในสวนที่ 1 อินเทอรเน็ตเบื้องตน 
 

ในบทเรียนสวนนี้ ตองทําการติดต้ังโปรแกรม ออเทอรแวรเว็บเพลยเยอร (Authorware 
WebPlayer) กอนจึงจะสามารถศึกษาบทเรียนได ซึ่งโปรแกรมดังกลาวสามารถดาวนโหลดไดจาก 
http://www.macromedia.com/shockwave/download/download.cgi?P1_Prod_Version=AWPfull&
Lang=English&P5_Language=English  
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บทเรียนสวนที่ 2 เมื่อคลิกที่จุดเชื่อมโยงของสวนที่ 2 จะปรากฏหัวขอยอยใหนักเรียน
เลือก เพื่อเขาสูบทเรียนนั้นๆ ดังแสดงในรูป ค. 7 

 

 
 

รูป ค.7 แสดงหัวขอยอยของบทเรียนสวนที่ 2 
บทเรียนสวนที่ 3 เมื่อคลิกที่จุดเชื่อมโยงของสวนที่ 3 จะปรากฏหัวขอยอยใหนักเรียน

เลือก เพื่อเขาสูบทเรียนนั้นๆ ดังแสดงในรูป ค.8 
 

 
 

รูป ค. 8 แสดงหัวขอยอย ของบทเรียนสวนที่ 3 
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 เมื่อคลิกเลือกที่หัวขอยอย ระบบจะเรียกไฟลของบทเรียน ซึ่งเปนไฟลรูปแบบ .wcm ของ
โปรแกรมวินแคม 2000 (Wincam 2000)ขึ้นมา โดยการนําเสนอบทเรียนจะใชโปรแกรม วินแคม 
เพลยเยอร ซึ่งอยูในชุดโปรแกรมของ วินแคม 2000 ในการควบคุมการนําเสนอบทเรียน ดังแสดงใน
รูป ค. 9  

 

 
 

รูป ค.9  แสดงโปรแกรม วินแคม เพลยเยอร 
 
ในการศึกษาบทเรียนนี้ตองทําการติดต้ังโปรแกรม วินแคมเพลยเยอร กอน จึงจะสามารถ

แสดงไฟลของบทเรียนได ซึ่งโปรแกรมดังกลาวสามารถดาวนโหลดไดจาก 
http://www.wincam.net/download/ 
 

2.5 ขาวประชาสัมพันธ เปนคําสั่งในการ ดูขาวประชาสัมพันธ ที่ อาจารย หรือ ผูดูแล
ระบบตองการแจงใหทราบ หนาจอขาวประชาสัมพันธแสดง โดยหัวขอขาวประชาสัมพันธ จะ
แสดงหัวขอขาว เรียงลําดับตาม วัน เวลา ที่ ไดมีการแจงขาวใหทราบ โดยขาวลาสุดจะแสดงเปน
ลําดับแรก ดังรูป ค.10 
 

 
 

รูป ค. 10 แสดงหัวขอขาวประชาสัมพันธ 
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 เมื่อตองการทราบ รายละเอียดของขาว ใหคลิกที่หัวขอขาวที่ตองการทราบ ระบบจะ
แสดงรายละเอียด และ วัน เวลา ในการแจง ของขาวประชาสัมพันธ น้ัน  ดังแสดงในรูป ที่ ค. 11 
 

 
 

รูป ค. 11  แสดงรายละเอียด ของขาวประชาสัมพันธ 
 

2.6 งานที่มอบหมาย จะเปนเมนูคําสั่ง ที่จะแสดงงานที่ อาจารยมอบหมายใหนักเรียนทํา
ทั้งหมด ดังแสดงในรูป ค. 12 
 

 
 

รูป ค. 12  แสดงรายชื่อ งานที่มอบหมาย 
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 เมื่อตองการทราบรายละเอียดของ แตละงานที่มอบหมาย ใหคลิกที่ชื่อใบงาน ระบบ จะ
แสดงรายละเอียดของ งาน แตละงาน ดังแสดงในรูป ค. 13 
 

 
 

รูป ค. 13  แสดง รายละเอียดของงานที่มอบหมาย 
 
นักเรียนสามารถสงงานไดจากหนาจอน้ี  โดยกดปุม “Browse” จากในสวน สงงาน แลว

เลือกไฟล ที่ตองการจะสง กดปุม “Submit” เพื่อสงงาน ดังรูป ค. 14 
 

 
 

รูป ค. 14 แสดงการสงไฟลงานที่มอบหมาย 
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ในการสงงาน เมื่อนักเรียนตองการสงงานที่มีหลายไฟล ควรบีบอัดไฟลขอมูลใหอยูใน
รูปแบบซิปไฟล(Zip file) กอน โดยใชโปรแกรมวินซิป (Winzip) ในการบีบอัดไฟล 

 
2.7 แบบทดสอบ  เปนเมนูคําสั่ง ในการเขาทําแบบทดสอบของนักเรียน ซึ่งเมื่อเขาสู

สวนของแบบทดสอบ จะมีหนาจอใหเลือกวา ตองการทําแบบทดสอบ กี่ขอ ซึ่งจะมีใหเลือก 3 ชุด 
คือ 10 ขอ  20 ขอ และ 30 ขอ ดังรูป ค. 15 
 

 
 

รูป ค. 15 แสดงหนาจอ การเลือกทํา แบบทดสอบ 
เมื่อนักเรียนเลือกจํานวนแบบทดสอบที่ตองการแลว จะเขาสูหนาจอของแบบทดสอบ ซึ่ง

จะแสดงคําถามและคําตอบ ดวยการสุมมาจากฐานขอมูลตามจํานวนของ ขอสอบที่เลือก  
แบบทดสอบที่ถูกสุมขึ้นมา คําถามจะไมซ้ํากัน และ ตัวเลือกจะสลับตําแหนงใหมทุกคร้ัง

ที่มีการสุมแบบทดสอบขึ้นมา  โดยใชฟงกชั่น rand() ของพีเอชพี ในการสุมตําแหนงของตัวเลือก 
แลวนําตําแหนงเหลานั้นมาเทียบกัน เพื่อที่จะไมไดตัวเลือกที่ซ้ํากัน ตัวอยางแบบทดสอบแสดงดัง
รูป ค. 16 

 

 
 

รูป ค. 16  แสดงหนาจอ ของแบบทดสอบ 
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 เมื่อนักเรียน ทําขอสอบเสร็จแลว ตองการจะสงขอสอบใหกดปุม สงแบบทดสอบ ใน
กรณีที่นักเรียนทําแบบทดสอบ ไมครบตามจํานวน จะมีหนาจอเพื่อเตือนนักเรียนวายังไมไดทํา
แบบทดสอบ ขอใด  ดังรูป ค. 17 
 

 
 

รูป ค. 17 แสดงหนาจอ เตือน เมื่อทําขอสอบไมครบตามจํานวน 
 

เมื่อนักเรียน ทําแบบทดสอบ ครบตามจํานวน จะปรากฏหนาจอในการสรุปผลการทํา
แบบทดสอบ ประกอบไปดวย จํานวนขอที่ทํา จํานวนขอที่ทําถูก จํานวนขอที่ทําผิด คะแนนรวม
เปอรเซ็นต ในการทําขอสอบ และ ระดับคะแนน ดังแสดง ในรูป ค. 18 

 

 
 

รูป ค. 18 แสดงหนาจอ การสรุปผลการทําแบบทดสอบ 
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2.8 ตรวจสอบคะแนน เปนเมนูคําสั่ง ในการตรวจสอบคะแนนของนักเรียนโดยจะแสดง

คะแนนทั้งหมด ซึ่งประกอบไปดวย คะแนนงานที่มอบหมาย คะแนนสอบกลางภาค คะแนนสอบ
ปลายภาค และ คะแนนจิตพิสัย พรอมทั้งสรุปผลการเรียนเปนเกรด ดังรูป ค.19 
 

 
 

รูป ค. 19  แสดงหนาจอ การรายงานผลการเรียนของนักเรียน 
2.9 ตารางการใชหองคอมพิวเตอร เปนเมนูคําสั่ง ที่ใชในการแสดง ตารางการใชงาน 

ของหองคอมพิวเตอร โดยจะแสดงเวลา ในคาบที่หองคอมพิวเตอรไมมีการเรียน การสอน และ 
แสดงรายชื่อหองที่กําลังเรียนอยู ในคาบที่มีการเรียนการสอน ดังรูปที่ ค. 20  
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รูป ค. 20 แสดงตารางการใชหองคอมพิวเตอร 
2.10 เอกสารประกอบการเรียน เปนเมนูคําสั่ง ที่ใชในการดาวนโหลด เอกสารที่เกี่ยวของ

กับ การเรียนการสอน โดยจะเปนเอกสาร เอกสารรูปแบบ Doc และ รูปแบบ Pdf 
2.11 เว็บบอรด เปนเมนูคําสั่ง เพื่อเขาสูเว็บบอรด ที่ใชในแสดงความคิดเห็น และ สื่อสาร

ระหวาง อาจารย กับนักเรียน แสดงดังรูป ค. 21 
 

 
 

รูป ค. 21 แสดง หนาจอของเว็บบอรด 
 

2.12 สมุดเยี่ยม เปนเมนูคําสั่ง ที่ใชในการเขาสูหนาจอของสมุดเยี่ยม ซึ่งใชในการฝาก
ขอความ  หรือ ติชมระบบ แสดงหนาจอ ดังรูป ค.22 
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รูป ค. 22 หนาจอของ สมุดเยี่ยม 
2.13 ออกจากระบบ  เปนเมนูคําสั่ง ที่ใชในการออกจากระบบ  เมื่อนักเรียนใชงานระบบ 

เสร็จสิ้นแลว แสดงหนาจอ ดังรูป ค.  23 
 

 
 

รูป ค. 23 หนาจอการ Logout  ออกจากระบบ 
 
ค.3   สวนสําหรับอาจารย 

เมื่อล็อกอิน เขาสูระบบจะพบหนาจอ ในสวนของอาจารย ซึ่งจะมี เมนูคําสั่งในการใชงาน
อยูทาง ซายมือ ของหนาเว็บเพจ  ประกอบดวยเมนูคําสั่งตอไปนี้  ดังรูป ค. 24 
 

 
 

รูป ค.24 แสดงเมนูคําสั่ง ในสวนของอาจารย 
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เมนูคําสั่งในสวนของอาจารย จะคลายกับเมนูคําสั่ง ของ นักเรียน ดังนั้นในที่น้ีจะกลาว
เฉพาะสวนที่แตกตางจาก เมนูคําสั่งของ นักเรียน 

3.1 ขอมูลนักเรียน สําหรับเมนูคําสั่งนี้ จะใชแสดงรายชื่อ นักเรียน รายละเอียดของ
นักเรียน เพิ่มรายชื่อนักเรียน  ลบรายชื่อนักเรียน และ แกไขขอมูลนักเรียน  แสดงดังรูป ค. 25 
 

 
 

รูป ค. 25 แสดง หนาจอของขอมูลนักเรียน 
 

 การ  ดูรายระเอียด  ขอมูลของนักเรียน  เลือกคลิก  ที่ชื่อ  ของนักเรียน  ที่ตองการดู
รายละเอียด ระบบจะแสดงรายละเอียดของนักเรียน  ในการแสดงผล สามารถเลือกดูเปนรายหองได
โดยคลิกเลือกที่ แสดงผลตามหองเรียน ดังรูป ค. 26 
 

 
 

รูป ค. 26 แสดง หนาจอการเลือก แสดงผลตามหองเรียน 
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 การแกไขขอมูลนักเรียนใหคลิกเลือกที่คําวา  “Edit” จะปรากฏหนาจอ ของการแกไข
ขอมูลนักเรียน  ดังรูป ค.  27 เมื่อแกไขขอมูลนักเรียนเรียบรอย กดปุม แกไขขอมูล เพื่อบันทึกขอมูล
ลงในฐานขอมูล   
 

 
 

รูป ค. 27  แสดง หนาจอการแกไข ขอมูลนักเรียน 
 การลบขอมูลนักเรียน คลิกที่คําวา “Delete” เมื่อขอมูลไดถูกลบเรียบรอยแลวระบบจะ
แสดงหนาจอ ดังรูป ค. 28 
 

 
 

รูป ค. 28 แสดงหนาจอ เมื่อขอมูลนักเรียนถูกลบ เรียบรอยแลว 
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 การเพิ่ม ขอมูลนักเรียน คลิกที่ เพิ่มขอมูลนักเรียน จะปรากฏหนาจอ ที่มีแบบฟอรมให
กรอกขอมูล ดังรูป ค.29 เมื่อกรอกขอมูลเสร็จเรียบรอยแลว ใหกดปุม ลงทะเบียน เพื่อบันทึกขอมูล 
ลงในฐานขอมูล 
 

 
 

รูป ค.29 แสดงหนาจอ ในการเพิ่มขอมูลนักเรียน 
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 การกรอกขอมูลผูเรียน ในชองที่มีเคร่ืองหมาย สตาร (*) ตองกรอกขอมูลใหครบ ในกรณี
ที่กรอกขอมูลไมครบ ระบบจะแสดงหนาจอ เพื่อเตือน ใหกรอกขอมูลใหครบ ดังรูป ค. 30  กดปุม 
กลับไปกรอกขอมูล เพื่อกลับไปกรอกขอมูลอีกคร้ัง  
 

 
 

รูป ค. 30 แสดงหนาจอ การเตือนเมื่อกรอกขอมูลไมครบ  
 เมื่อกรอกขอมูลครบแลว ระบบจะทําการเพิ่มขอมูลนักเรียนลงในฐานขอมูลและจะ
ปรากฏหนาจอ แสดงรายละเอียดของนักเรียนดังรูป ค. 31 
 

 
 

รูป ค. 31 แสดงหนาจอ รายละเอียดขอมูลผูเรียน 
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3.2 ขอมูลผูใช  สําหรับเมนูคําสั่งนี้ จะใชแสดงรายชื่อ ผูใช รายละเอียดของผูใช เพิ่ม
รายชื่อผูใช  ลบรายชื่อใช และ แกไขขอมูลผูใช  ซึ่งการใชงานและการแสดงผลจะเหมือนกับเมนู
คําสั่ง ขอมูลนักเรียน 

3.3 ขาวประชาสัมพันธ เปนเมนูคําสั่งในการจัดการขาวประชาสัมพันธ ประกอบดวย
การเพิ่มขาว ลบขาว และ แกไขขาว  ดังแสดงในรูป ค. 32 
 

 
 

รูป ค. 32 แสดงหนาจอ ในการจัดการขาวประชาสัมพันธ 
 การเพิ่ม ขาวประชาสัมพันธ ใหกดปุม เพิ่ม ระบบจะแสดงแบบฟอรมในการเพิ่มขาว ดัง
รูป ค. 33 
 

 
 

รูป ค.33 แสดงหนาจอ การเพิ่มขอมูลขาวประชาสัมพันธ 
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 การลบขาวประชาสัมพันธให กดปุมลบขาว  ระบบจะทําการลบขอมูลออกจากฐานขอมูล
แลวจะแสดงหนาจอ ดังรูป ค. 34 
 

 
 

รูป ค. 34  แสดงหนาจอ เมื่อ การลบขาวประชาสัมพันธ เสร็จสมบูรณแลว 
 

 การดูรายละเอียดและแกไขขาวประชาสัมพันธ คลิกที่หัวขอขาวของขาวประชาสัมพันธที่
ตองการจะดูรายละเอียด หรือ แกไข จะปรากฏแบบฟอรมในการแกไขขอมูลขาวประชาสัมพันธเมื่อ
กรอกรายละเอียดที่ตองการแกไขแลว ใหกดปุมแกไข เพื่อแกไขขอมูล ดังรูป ค.35 
 

 
 

รูป ค.35  แสดงหนาจอ การแกไขขอมูลขาวประชาสัมพันธ 
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3.4 งานที่ไดรับมอบหมาย เปนเมนูคําสั่งในการจัดการเกี่ยวกับงานที่ไดรับมอบหมาย 
ประกอบดวย การเพิ่ม ลบ และแกไขงานที่ไดรับมอบหมาย  ดังแสดงในรูป ค.36 
 

 
 

รูป ค. 36  แสดงหนาจอของขอมูลงานที่ไดรับมอบหมาย 
 

การเพิ่มงานที่มอบหมาย คลิกที่เพิ่มใบงาน จะปรากฏหนาจอ แบบฟอรมการเพิ่มใบงานดัง
รูป ค.37  เมื่อกรอกขอมูลงานแลว กดปุม เพิ่มใบงาน  

 

 
 

รูป ค. 37 แสดงหนาจอ การเพิ่มงานที่มอบหมาย 
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3.5 แบบทดสอบ เปนเมนูคําสั่งในการจัดการ เกี่ยวกับแบบทดสอบ ประกอบดวย การ
เพิ่มแบบทดสอบ ลบแบบทดสอบ และ แกไขแบบทดสอบ โดยหนาจอแสดงดังรูป ค. 38 
 

 
 

รูป ค. 38 หนาจอในการจัดการแบบทดสอบ 
  

การเพิ่มแบบทดสอบ กดที่ปุม เพิ่มแบบทดสอบ สวนการลบแบบทดสอบ กดปุมลบ
แบบทดสอบ ดังรูป ค.39 
 

 
  

รูป ค. 39 ปุมลบ และ เพิ่มแบบทดสอบ 
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การเพิ่มแบบทดสอบ เมื่อทําการปอนคําถาม ตัวเลือก คําตอบ และ รูปภาพประกอบแลว 
กดปุม เพิ่ม เพื่อเพิ่มแบบทดสอบ  หนาจอของการเพิ่มแบบทดสอบแสดงดังรูป ค.40 

 

 
 

รูป ค. 40 หนาจอสําหรับการเพิ่มแบบทดสอบ 
 

3.6 กรอกคะแนน เปนเมนูคําสั่ง สําหรับอาจารยใชในการกรอกคะแนนของนักเรียน ซึ่ง
จะประกอบดวยคะแนนงานที่มอบหมาย คะแนนสอบกลางภาค คะแนนสอบปลายภาค และ 
คะแนนจิตพิสัย เมื่อกรอกคะแนนครบแลว กดปุม สงคะแนน ดังรูป ค. 41 
 

 
 

รูป  ค.41 แสดงหนาจอการกรอกคะแนน 
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เมื่อการกรอกคะแนนเสร็จสมบูรณ แลวจะปรากฏหนาจอ รายละเอียดคะแนนของ
นักเรียน ดังรูป ค.42 

 

 
 

รูป ค. 42  แสดงหนาจอ  รายละเอียดของคะแนนนักเรียน 
 

ค.4   สวนสําหรับผูใช 
เมื่อล็อกอิน เขาสูระบบจะพบหนาจอ ในสวนผูใช  จะมี เมนูคําสั่ง ดังรูป ค. 43 ซึ่งการใช

งานในเมนูคําสั่งตางๆ จะเหมือนกับ ในสวนของนักเรียนทุกประการ 
 

 
 

รูป ค. 43 แสดง เมนูคําสั่งของผูใช 
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ค.5   สวนสําหรับผูดูแลระบบ 
เมื่อล็อกอิน เขาสูระบบจะพบหนาจอ ในสวนของผูดูแลระบบ ซึ่งจะมี เมนูคําสั่งในการ

ใชงานอยูทาง ซายมือ ของหนาเว็บเพจ  ดังรูป ค. 44   
 

 
 

รูป ค.44 แสดงเมนูคําสั่งของผูดูแลระบบ 
 
เมนูคําสั่งของผูดูแลระบบสวนใหญจะเหมือนกันกับเมนูคําสั่ง ในสวนของอาจารย แตจะ

มีเมนูคําสั่งที่แตกตางจาก เมนูคําสั่งในสวนของอาจารย ดังนี้ 
5.1  ขอมูลอาจารย ใชในการจัดการขอมูลของอาจารย ซึ่งประกอบดวย การเพิ่ม การลบ 

และการแกไขขอมูลอาจารย  ดังรูป ค. 45 
 

 
 

รูป ค. 45 แสดงหนาจอ การจัดการขอมูลอาจารย 
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การเพิ่มขอมูลอาจารย คลิกที่คําวา เพิ่มขอมูลอาจารย จะปรากฏหนาจอ ในการกรอก

ขอมูลอาจารย ดังรูป ค. 46 เมื่อกรอกขอมูลแลว กดปุมเพิ่มขอมูล เพื่อเพิ่มขอมูลลงในฐานขอมูล 
 

 
 

รูป ค. 46 แสดงหนาจอ การเพิ่มขอมูลอาจารย 
 

การแกไขขอมูล ทําไดโดยคลิกที่คําวา “Edit”  ระบบจะแสดงหนาจอในการแกไขขอมูล
ของอาจารย โดยหนาจอจะคลายกับหนาจอการเพิ่มขอมูลอาจารย เมื่อแกไขขอมูลเรียบรอยแลว ให
กดปุมแกไขขอมูล เพื่อปรับปรุงขอมูลในฐานขอมูล 
 การลบขอมูลอาจารย ทําไดโดยคลิกที่คําวา “Delete” ระบบจะทําการลบขอมูลใน
ฐานขอมูลแลวแสดงหนาจอ เพื่อ แจงวาไดลบขอมูลอาจารยเรียบรอยแลว ดังรูป ค. 47 
 

 
 

รูป ค. 47 แสดงขอความ เพื่อแจงวาไดลบขอมูลอาจารยเรียบรอยแลว 
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5.2 ลบขอมูลเว็บบอรด เปนเมนูคําสั่งในการลบกระทู ในเว็บบอรด ที่ไมเหมาะสม หรือ 
ไมตองการใหแสดงในหนาเว็บบอรด หนาจอของ การลบขอมูลเว็บบอรด ซึ่งการลบกระทูในเว็บ
บอรดทําไดโดย เช็คเคร่ืองหมายถูกหนาเช็คบอกซ (CheckBox) ของกระทูที่ตองการจะลบแลว กด
ปุมลบกระทู ดังรูป ค. 48 
 

 
 

รูป ค. 48  แสดงหนาจอ การลบเว็บบอรด 
 

5.3 ลบขอมูลสมุดเยี่ยม เปนเมนูคําสั่งในการลบความคิดเห็นในสมุดเยี่ยมที่ไมเหมาะสม 
หรือ ไมตองการใหแสดงในหนาสมุดเยี่ยม  การลบขอมูลสมุดเยี่ยมทําไดโดย เช็คเคร่ืองหมายถูก
หนาความคิดเห็นที่จะลบ แลว กดปุมลบรายการ ดังรูป ค.  49 

 

 
 

รูป ค. 49 แสดงหนาจอ การลบขอมูลสมุดเยี่ยม 


