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Appendix B 

Questionnaire in Thai 

แบบสอบถาม 

 แบบสอบถามนี้เปนสวนหนึ่งของการศึกษาระดับปริญญาโท วิชา 790 (การศึกษาโดยเอกเทศ) สถาบันภาษา 
มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร เพื่อศึกษา “พฤติกรรมการเลนวิดีโอเกมของเด็กนักเรียนชาย” โดยเลือกกลุมตัวอยางเปนเด็ก
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 ของโรงเรียนชายลวนบนถนนประมวล และถนนเจริญกรุง จึงขอความกรุณาในการตอบ
แบบสอบถามตามความคิดเห็นและความเปนจริงมากที่สุด ทั้งนี้ คําตอบของทานจะถูกเก็บเปนความลับ 

กรุณาเติมคําตอบลงในชองวาง หรือทําเครื่องหมาย  ในชอง  ที่ตรงกับคําตอบของทานมากที่สุด 

สวนที่ 1 ขอมูลทั่วไป 

1. อาย ุ…………….. ป 

2. ชื่อโรงเรียน……………………………………………………………………………….. 

3. เงินคาขนม…………………………………..…… บาท ตอ สัปดาห (รวมวันเสาร-อาทิตย) 

4. เกรดเฉลี่ย (GPA) ที่คุณได ในภาคการศึกษาที่ผานมา (ภาคการศึกษาที่ 1 ของปการศึกษา 2550)? 

  1. นอยกวา 2.00  2. 2.00 – 2.49  3. 2.50 – 2.99 

  4. 3.00 – 3.49  5. ตั้งแต 3.50 ขึ้นไป 

5. ครอบครัวของคุณมีรายไดตอเดือนเทาไหร? 

  1. นอยกวา 20,000 บาท  2. 20,000 – 40,000 บาท  3. 40,001 – 60,000 บาท 

  4. 60,001 – 80,000 บาท  5. 80,001 – 100,000 บาท  6. มากกวา 100,000 บาท 

  7. ไมทราบ 

6. คุณมีคอมพิวเตอรที่บานหรือไม? 

  1. ไมม ี  2. ม ี

  3. มี แตใชรวมกับผูอื่น (โปรดระบุความสัมพันธกับผูที่รวมใช) ………………….…………….. 

7. ที่บานคุณมีเกมกดอะไรบาง? (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  1. เพลยสเตชั่น พอรตเทเบิ้ล (PSP)  2. เกมบอยแอดวานซ (Game Boy Advance)  3. เกมบอย 

  4. นินเทนโด DS  5. อื่นๆ (โปรดระบุ) ………………….……  6. ไมม ี

8. ที่บานคุณมีเครื่องเลนวิดีโอเกมคอนโซลอะไรบาง? (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  1. เพลยสเตชั่น 3 (PS3)  2. นินเทนโด วี (Nintendo Wii)    3. Xbox 360 

  4. เพลยสเตชั่น 2 (PS2)  5. นินเทนโด เกมคิว (Nintendo Game Cube)  6  Xbox 

  7. อื่นๆ (โปรดระบุ) ………………….……    8. ไมม ี
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สวนที่ 2 พฤติกรรมการเลนเกม 

9. คุณเลนวิดีโอเกมหรือไม? (รวมถึงเกมทุกประเภท เชน เกมคอมพิวเตอร เกมกด เกมมือถือ หรือเกมตูหยอดเหรียญ) 
  1. ไมเลน (ขามไปทําขอ 24)  2. เลน 

10. เหตุผลที่ทําใหคุณเลนวิดีโอเกม? (โปรดเลือกเพียงคําตอบเดียว) 
  1. เพื่อน  2. เพื่อพักผอน / เพื่อฆาเวลา 
  3. ความชอบสวนตัว  4. ทันสมัย 

  5. เหงา  6. อื่นๆ (โปรดระบุ) …………… 

11. คุณเลนเกมบอยแคไหน? 

  1. นอยกวา 1 วันตอสัปดาห  2. 1-2 วันตอสัปดาห 
  3. 3-4 วันตอสัปดาห  4. 5-6 วันตอสัปดาห 
  5. ทุกวัน 

12. คุณชอบเลนเกมในวันใด?  

  1. วันธรรมดา  2. วันหยุด  3. เลนทั้งวันธรรมดาและวันหยุด 

13. คุณใชเวลาในการเลนเกมตอครั้งนานกี่ชั่วโมงโดยเฉลี่ย? 

  1. ไมเกิน 1 ชั่วโมง  2. มากกวา 1 ชั่วโมง – ไมเกิน 2 ชั่วโมง 
  3. มากกวา 2 ชั่วโมง – ไมเกิน 3 ชั่วโมง  4. มากกวา 3 ชั่วโมง – ไมเกิน 4 ชั่วโมง 
  5. มากกวา 4 ชั่วโมง – ไมเกิน 5 ชั่วโมง  6. มากกวา 5 ชั่วโมง (โปรดระบุ)………......... ชั่วโมง 

14. คุณเคยเลนเกมนานที่สุดกี่ชั่วโมง? 

  1. นอยกวา 2 ชั่วโมง  2. มากกวา 2 ชั่วโมง – ไมเกิน 4 ชั่วโมง 
  3. มากกวา 4 ชั่วโมง – ไมเกิน 6 ชั่วโมง  4. มากกวา 6 ชั่วโมง – ไมเกิน 8 ชั่วโมง 
  5. มากกวา 8 ชั่วโมง 

15. คุณชอบเลนเกมชวงเวลาใดมากที่สุด? (โปรดเลือกเพียงคําตอบเดียว) 
  1. ระหวาง 8.00 - 12.00 น.  2. ระหวาง 12.00 - 16.00 น. 
  3. ระหวาง 16.00 - 20.00 น.  4. ระหวาง 20.00 - 24.00 น. 
  5. ตั้งแต 24.00 น. เปนตนไป 

16. คุณมีคาใชจายในการเลนเกมโดยเฉลี่ยกี่บาทตอสัปดาห (เชน คาอินเตอรเนท, คาโทรศัพท, คารานอินเตอรเนท และคา
การดเกม เปนตน) 

  1. ไมม ี  2. นอยกวา 50 บาท  3. 51 – 100 บาท 

  4. 101 – 150 บาท  5. 151 - 200 บาท  6. มากกวา 200 บาท 
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17. โดยปกติ คุณเลนเกมบนเครื่องเลนวิดีโอเกมใดตอไปน้ี? (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  1. คอมพิวเตอร (ออนไลน) 
  2. คอมพิวเตอร (ไมออนไลน) 
  3. วิดีโอเกม คอนโซล (ออนไลน) 
  4. วิดีโอเกม คอนโซล (ไมออนไลน) 
  5. เกมกด 
  6. เกมตูหยอดเหรียญ 

  7. เกมมือถือ 
  8. อื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………… 
18. โดยปกติ คุณเลนเกมประเภทใดตอไปน้ี? (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  1. เกมแอคชั่น และ เกมผจญภัย (Action and Adventure) 

  2. เกมขับรถ และเกมรถแขง (Driving and Racing) 

  3. เกมยิง (Shooting) 

  4. เกมแสดงบทบาท (Roleplaying) 

  5. เกมที่ตองวางแผน (Strategy and Simulation) 

  6. เกมกีฬา (Sports) 

  7. เกมการศึกษา (Education/ Learning) 

  8. เกมแคชชวล (เชน เกมพัสเซิล เกมเตอรติส เกมไพ และ เกมปริศนา เปนตน) 
  9. เกมออนไลน MMORPG (Massively Multiplayer Online Role-Playing Game) เชน เกม Ragnarok 

  10.อื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………… 

19. โดยปกติ คุณเลนเกมที่สถานที่ใดตอไปน้ี? (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  1. บาน 

  2. รานอินเตอรเนท 

  3. บานเพื่อน 

  4. โรงเรียน 

  5. หางสรรพสินคา / ซุปเปอรมารเกต 

  6. อื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………… 

20. โดยปกติ คุณเลนเกมกับบุคคล หรือกลุมบุคคลใดตอไปน้ี? (ตอบไดมากกวา 1 ขอ) 
  1. ไมไดเลนกับใคร (เลนคนเดียว) 
  2. เพื่อน 

  3. พี่นอง / ญาต ิ

  4. พอแม 
  5. อื่นๆ (โปรดระบุ) ……………………………………… 
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สวนที่ 3: ทัศนคติตอวิดีโอเกม และพฤติกรรมการเลนวิดีโอเกม 

21. คุณเคยรูสึกวาคุณติดเกมหรือไม? 

  1. ไมเคย  2. เคย  3. ไมแนใจ 

โปรดทําเครื่องหมาย  ในชองที่ตรงกับความรูสึกและทัศนคติของทานมากที่สุด 

 เห็นดวย
อยางย่ิง 

เห็นดวย เฉยๆ ไมเห็นดวย ไมเห็นดวย
อยางย่ิง 

22. คุณชอบเลนเกม      

23. คุณทนไมไดที่คุณจะไมไดเลนเกมอีกตอไป      

คําถามสําหรบัผูที่ตอบวาไมเลนเกม และผูที่ตอบวาเลนเกมในขอ 9 

24. การเลนเกมชวยเสริมสรางความสัมพันธกับเพื่อน      

25. การเลนเกมเปนการพักผอนและคลายความเครียด      

26. การเลนเกมทําใหเสียเวลา      

27. การเลนเกมทําใหเสียเงิน      

28. การเลนเกมทําใหเสียสุขภาพ      

29. การเลนเกมชวยใหรูจักเพือ่นใหม      

30. การเลนเกมทําใหไดความรูเพิ่มขึ้น      

31. การเลนเกมทําใหรูสึกภูมใิจในตนเอง      

32. การเลนเกมทําใหผลการเรียนตกต่ํา      

******** ขอขอบคุณทีใ่หความรวมมอื ******** 

คําถามสําหรบัผูที่ตอบวาไมเลนเกมในขอ 9 เทานั้น โปรดตอบคาํถามขอสุดทายดานลาง 

33. ทําไมคุณถึงไมเลนเกม? 

  1. ไมชอบเลน  2. ไมมีเวลา 
  3. ไมมีเงิน  4. ไมมีวิดีโอเกม/คอมพิวเตอรที่บาน 

  5. คุณชอบทําอยางอื่นมากกวา  6. อื่นๆ (โปรดระบุ) …………………… 

******** ขอขอบคุณทีใ่หความรวมมอื ******** 


