
 

  

  

     ใบรับรองวทิยานิพนธ์ 
     บัณฑิตวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 

   

     ปริญญา 
   

สาขา  ภาควชิา 
  

เร่ือง การพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เลต็ เร่ืองคาํศพัทภ์าษาองักฤษ 
 สาํหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน 
  

 Development of Learning Object via Tablet on English Vocabulary 
 for Prathomsuksa 2 Students of chumchon Ban Klong Kian School 
  
  

นามผู้วจัิย นางสาวณฐัวดี  สิทธิรัตน์ 

ได้พจิารณาเห็นชอบโดย  

อาจารย์ทีป่รึกษาวทิยานิพนธ์หลกั  

 (  ) 
อาจารย์ทีป่รึกษาวทิยานิพนธ์ร่วม  

 (  ) 
หัวหน้าภาควชิา  

 (  ) 
  

 
 
 

บัณฑติวทิยาลยั  มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์รับรองแล้ว 
  

 (  ) 
 คณบดบีัณฑติวทิยาลยั 

 วนัที ่  เดือน  พ.ศ.   

 

ศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต (เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา) 

เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา เทคโนโลยกีารศึกษา 

รองศาสตราจารยจ์งกล  แก่นเพิ่ม, คอ.ม. 

   ผูช่้วยศาสตราจารยศ์ศิฉาย  ธนะมยั, Ph.D. 

รองศาสตราจารยก์ญัจนา  ธีระกลุ, D.Agr. 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์นาวาอากาศตรี สญัชยั  พฒันสิทธ์ิ, กศ.ด. 



 

 

วทิยานิพนธ์ 
 

เร่ือง 
 

การพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน 

 
Development of Learning Object via Tablet on English Vocabulary for Prathomsuksa 2 Students  

of Chumchon Ban Klong Kian School 
 
 
 
 

 
 

 
โดย 

 
นางสาวณฐัวดี  สิทธิรัตน์ 

 
 
 
 
 

 
 

 

เสนอ 
 

บณัฑิตวทิยาลยั มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ 
เพื่อความสมบูรณ์แห่งปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต (เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา)  

พ.ศ. 2557



 

 

 ณฐัวดี  สิทธิรัตน์  2557: การพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท ์
ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน  
ปริญญาศึกษาศาสตรมหาบณัฑิต (เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา)  
สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  
อาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์หลกั: รองศาสตราจารยจ์งกล  แก่นเพิ่ม, คอ.ม.  118 หนา้ 

 
 

การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาเลิร์นน่ิงออบเจ็กตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 
2) เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ย 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 และ 3) สอบถาม
ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 
 

กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยั คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีใชแ้ทบ็เล็ตในการเรียน 
จ านวน 24 คน โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน ท่ีก าลงัศึกษาอยูภ่าคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  
แบบประเมินคุณภาพส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูลไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย  
ร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และ t-test 

 
ผลการวจิยัพบวา่ 1) เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ มีคุณภาพดา้น

เน้ือหาอยูใ่นระดบัดีมาก ค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.69 และดา้นเทคนิคมีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก ค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.31 และมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80.78/80.40 2) คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
หลงัจากเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ สูงกวา่คะแนนทดสอบ
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีความ 
พึงพอใจต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด ค่าเฉล่ีย
เท่ากบั 4.52 

     /  /  
     ลายมือช่ือนิสิต  ลายมือช่ืออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลกั   



 

 

 Natthawadee  Sitthirat  2014: Development of Learning Object via Tablet on English 
Vocabulary for Prathomsuksa 2 Students of Chumchon Ban Klong Kian School. 
Master of Education (Educational Communications and Technology), Major Field: 
Educational Communications and Technology, Department of Educational Technology. 
Thesis Advisor: Associate Professor Jongkol  Kanperm, MS.tech.Ed.  118pages. 

 
 

The objectives of this research were 1) to develop and find out the quality and efficiency 
of learning object via tablet on English Vocabulary for Prathomsuksa 2 students at 80/80 criteria; 
2) to compare pre-test scores and learning achievement test scores after students being learned by 
learning object via tablet on English Vocabulary for Prathomsuksa 2 students, and 3) to survey the 
students’ satisfaction towards learning object via tablet on English Vocabulary. 
 

The sample consisted of  24 Prathomsuksa 2 Students at Chumchon Ban Klong Kian 
school in second semester of 2013 academic year. The research tools were learning object via 
tablet on English Vocabulary, quality evaluation form, learning achievement test, and the 
questionnaire. Data were analyzed by mean, percentage, standard deviation, and t-test. 
 

The research result showed that: 1) the quality of learning object via tablet on English 
Vocabulary was evaluated by content experts as very good level (x̅ = 4.69) and technical experts 
as good level (x̅ = 4.31), complying with the efficiency 80.78/80.40; 2) the students’ learning 
achievement test scores after studying through learning object via tablet on English Vocabulary 
was statistically significantly higher than pre-test scores at .05 level, and 3) the Prathomsuksa 2 
students’satisfaction toward learning object via tablet on English Vocabulary was at the highest 
level (x̅ = 4.52). 
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บทที ่1 
 

บทน า 
 

ความส าคัญของปัญหา 
 

ปัจจุบนัมีเทคโนโลยใีหม่ๆ ไดเ้ขา้มามีบทบาททางการศึกษาเป็นอยา่งมาก สามารถศึกษา
เรียนรู้ในการคน้ควา้ท่ีสะดวก และรวดเร็วยิง่ข้ึน ทั้งดา้นการเรียนการสอนรวมถึงในการเพิ่ม
ประสิทธิภาพของงานเทคโนโลยจึีงเป็นส่วนหน่ึงในการใชชี้วติประจ าวนัของคนส่วนใหญ่ในทุก
วนัน้ี ทางภาครัฐจึงมีการสนบัสนุนโครงการ One Tablet PC Per Child เร่ิมในการเรียนการสอน
ส าหรับเด็กเพื่อตอ้งการให้เด็กเรียนรู้ดว้ยตนเองเพิ่มเติมจากท่ีเรียนกบัครูผูส้อนแลว้ และสามารถ
เขา้ถึงเทคโนโลยไีดม้ากข้ึน ซ่ึงโครงการ One Tablet PC Per Child น้ีจะเป็นการสร้างมิติใหม่ใหก้บั
วงการทางการศึกษาไทยในปัจจุบนัไดต่ื้นตวัมากข้ึน 
 

พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ไดก้ าหนดใหมี้การใชเ้ทคโนโลยเีพื่อการศึกษา
เขา้มาช่วยในการจดัการเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจ และความถนดัของ
ผูเ้รียน เพื่อใหมี้ความรู้ความสามารถท่ีจะใชเ้ทคโนโลยไีดอ้ยา่งเหมาะสม โดยค านึงถึงความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล และส่งเสริมสนบัสนุนใหผู้ส้อนสามารถจดับรรยากาศสภาพแวดลอ้มส่ือการเรียนการ
สอน เพื่อให้ผูเ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้มากข้ึน ทั้งน้ีผูส้อนและผูเ้รียนอาจเรียนรู้ไป
พร้อมกนัจากส่ือการเรียนการสอนและแหล่งวทิยาการประเภทต่างๆ การจดัการเรียนรู้ใหเ้กิดข้ึนได้
ทุกเวลาทุกสถานท่ีท่ีมีการประสานความร่วมมือกบับิดามารดา ผูป้กครอง  เพื่อร่วมกนัพฒันาผูเ้รียน
ตามศกัยภาพ ซ่ึงรัฐตอ้งส่งเสริมการด าเนินงานและจดัตั้งแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตในทุกรูปแบบ 
ไดแ้ก่ หอ้งสมุดประชาชน พิพิธภณัฑ ์หอศิลป์ สวนสัตว ์วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีแหล่งขอ้มูล 
และแหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ อยา่งพอเพียงและมีประสิทธิภาพ (ราชกิจจานุเบกษา, 2542) 
 

นบัวา่ส่ือเป็นส่ิงท่ีมีบทบาทส าคญัอยา่งมากทางการเรียนการสอนตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบนั
โดยแต่ละส่ือมีจุดเด่นท่ีแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงส่ือการเรียนรู้จะเป็นตวักลางท่ีส าคญัท่ีถ่ายทอดสาระ
ความรู้ต่างๆ จากผูส้อนส่งไปถึงผูเ้รียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้กิดการเรียนรู้ สามารถเรียนไดทุ้กเวลาทุก
สถานท่ีและสามารถเรียนซ ้ าไปซ ้ ามาไดต้ามความตอ้งการของผูเ้รียน ซ่ึงส่ือมีความหลากหลายท่ี
น ามาใชท้างการเรียนการสอน ในส่ือแต่ละส่ือจะสามารถจดัเก็บในรูปแบบดิจิทลัไฟล ์(Digital 



2 

files) ในคอมพิวเตอร์ได ้และสามารถเผยแพร่ไฟลไ์ดโ้ดยสะดวกรวดเร็ว ส่ือท่ีน ามาใชป้ระกอบ
กิจกรรมการเรียนการสอนในการเรียนรู้ทางการศึกษา คือ ส่ือรูปแบบเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์(Learning 
Object หรือ LO) ซ่ึงหน่วยการเรียนการสอนในรูปของ Learning Object นั้นสามารถแบ่งเป็นหลาย
ประเภทตามการออกแบบการเรียนการสอนของส่ือดิจิทลัไดค้รอบคลุมหน่วยการเรียนการสอน
ประเภทการน าเสนอ การฝึกหดั รวมทั้งการจ าลอง เกม การส ารวจ และการคน้พบ ดงันั้นการมอง 
Learning Object ในลกัษณะน้ีจึงไม่แตกต่างจากการมองในลกัษณะของ e-learning courseware  
เท่าใดนกั (Churchill, 2006 อา้งใน ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2550) 

 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์(Learning Object หรือ LO) ไดถู้กพฒันาทางการศึกษาไทยมากข้ึน 

เลิร์นน่ิงออบเจก็ตเ์ป็นหน่วยการสอนท่ีมีขนาดเล็ก ในแต่ละหน่วยจะมีส่วนประกอบของไฟลดิ์จิทลั
รูปแบบต่างๆ รวมกนัอยูใ่นหน่วยนั้นๆ โดยผูใ้ชส้ามารถน ามาใชร่้วมกนัไดใ้นแต่ละหน่วย เพื่อเป็น
บทเรียนในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงหรือใชซ้ ้ าเร่ืองอ่ืนๆ ไดอ้ยา่งไม่มีขอบเขตจ ากดั (กิดานนัท ์มลิทอง, 
2548) โดยเร่ิมจากโครงการของสถาบนัส่งเสริมวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2549) กล่าวถึง  
“เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ดิจิตอลท่ีออกแบบเพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวงัอยา่งใดอยา่งหน่ึงโดยเฉพาะเร่ืองท่ีจะน าเสนอแนวคิดหลกัยอ่ยๆ ผูส้อนสามารถเลือกใช ้
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตม์าผสมผสานกบัการจดัการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ ไดห้ลากหลาย” ดงันั้น  
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตจึ์งเป็นส่ือท่ีมีความน่าสนใจอยา่งยิง่ในการน ามาพฒันาใชเ้ขา้กบัแท็บเล็ต (Teblet) 
 

ภาษาองักฤษเป็นภาษาต่างประเทศท่ีเป็นส่ือกลางในการส่ือความหมายส่งใหก้นั และจะ
ส่ือสารเขา้ใจความหมายนั้นตรงกนัทัว่โลก จึงมีความจ าเป็นอยา่งมากท่ีจะส่งเสริมใหเ้ด็กไทยมี
ความรู้ภาษาองักฤษในระดบัท่ีจะส่ือสารกบัคนทัว่โลกได ้ซ่ึงในปัจจุบนัภาษาองักฤษมีบทบาทท่ี
ส าคญัมากในการใชชี้วติประจ าวนัมากข้ึน เม่ือประเทศไทยจะตอ้งกา้วเขา้สู่ประชาคมอาเซียน 
เพราะฉะนั้นครูจึงมีความจ าเป็นอยา่งมากในการปูพื้นฐานภาษาองักฤษใหก้บัผูเ้รียน ตามนโยบายท่ี
ใหน้กัเรียนเรียนภาษาองักฤษ โดยก าหนดใหมี้การเรียนการสอนตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาข้ึนไปในปี
พ.ศ. 2538 เป็นตน้ไป และไดป้ระกาศใชห้ลกัสูตรภาษาองักฤษปีพ.ศ. 2539 เป็นหลกัสูตรท่ีมุ่งเนน้
การพฒันาความสามารถในการส่ือสารดว้ยภาษาองักฤษ คือสามารถใชภ้าษาในการเขา้สู่สังคมและ
วฒันธรรม และสามารถส่ือความหมายโดยใชภ้าษาองักฤษไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมกบัสถานการณ์ 
ตลอดจนการถ่ายทอดศิลปวฒันธรรมไทยสู่สังคมโลกได ้โดยใชภ้าษาองักฤษเป็นส่ือในการจดัการ
เรียนการสอนตามหลกัสูตรกระทรวงศึกษาธิการเป็นวชิาท่ีมีความส าคญัและเป็นพื้นฐานในการฟัง 
พดู อ่าน เขียน ท่ีจ  าเป็นต่อการเรียนรู้ในขั้นต่อไป 
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ค าศพัทมี์ความส าคญัมากในการจดัการเรียนการสอนวชิาภาษาองักฤษ ซ่ึงค าศพัทเ์ป็น
องคป์ระกอบท่ีมีความส าคญัในการเรียนภาษา ถา้นกัเรียนมีความรู้เร่ืองค าศพัทไ์ม่มากพอก็จะเป็น
อุปสรรคในการฟัง พดู อ่าน เขียนได ้(วไิลวรรณ ขนิษฐานนัท,์ 2530) ดงันั้นการเรียนรู้เร่ืองค าศพัท ์
ภาษาองักฤษจึงมีความจ าเป็นอยา่งมากไม่วา่จะเป็นเด็กหรือผูใ้หญ่จะตอ้งเร่ิมจากการเรียนรู้ขั้น
พื้นฐานในเร่ืองของค าศพัทใ์นแต่ละดา้น ซ่ึงจะน าพาไปสู่การฟัง พดู อ่าน เขียนไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพและสามารถส่ือสารความหมายกบัคนทัว่โลกได ้ซ่ึงสามารถต่อยอดการเรียนรู้ภาษาอ่ืน
ได ้
 

ถึงแมว้า่มาตรการดงักล่าวจะไม่ส่งผลใหเ้ด็กไทยมีความสามารถในการใชภ้าษาองักฤษได้
เท่าท่ีควร ดงันั้นจะเห็นไดจ้ากการประเมินผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษของนกัเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอยูใ่นระดบัต ่า ซ่ึงนกัเรียนยงัขาดความสนใจ
และเขา้ใจในการจ าค าศพัทห์รือเน้ือหาไดน้อ้ย และไม่สนใจในเน้ือหา ซ่ึงเป็นปัญหาท่ีนกัเรียนไทย
ไม่สามารถเขียนไดถู้กตอ้งนั้น ทั้งน้ีเน่ืองมาจากไม่มีพื้นฐานท่ีส าคญัของการเขียน คือ ไม่รู้ค  าศพัท ์ 
การสะกดค า และโครงสร้างทางไวยกรณ์  ดงันั้นจึงมีการสนบัสนุนใหมี้การท่องภาษาองักฤษ 
จ าค าศพัทต่์างๆ ตั้งแต่เด็ก เพื่อปูพื้นฐานในการเรียนภาษาองักฤษของเด็กใหดี้ยิง่ข้ึน 

 
จากปัญหาท่ีกล่าวมาขา้งตน้ การพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตส์ าหรับใชใ้นทางการศึกษานั้นมี

ความส าคญัอยา่งมากต่อการเรียนรู้ส าหรับเด็ก จึงท าใหผู้ว้ิจยัสนใจท่ีจะพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์น
แทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ซ่ึงเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ี
ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ดว้ยตนเองไดต้ามความตอ้งการ เพื่อใหเ้ขา้ใจค าศพัทภ์าษาองักฤษเพิ่มมากข้ึน 
ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ขั้นพื้นฐานในการเรียนรู้ ต่อยอดให้เกิดการฟัง พดู อ่าน เขียน ไดอ้ยา่ง
คล่องแคล่วและมีประสิทธิภาพ และสามารถน าความรู้ไปใชป้ระกอบการเรียนการสอนของครูผูส้อน
ในชั้นเรียนได ้
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 

1.  เพื่อพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจ็กตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 
2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี

เรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 



4 

 3.  เพื่อสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ต์
บนแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
 

ขอบเขตการวจัิย 
 

1.  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ในต าบลหนองกรด 
อ าเภอบรรพตพิสัย สังกดัเขตพื้นท่ีประถมศึกษานครสวรรค ์เขต 2 มีทั้งหมด 7 โรงเรียน มีจ านวน
ประชากรทั้งหมด 109 คน 
 

2.  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี คือ โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน ไดจ้ากวธีิการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster Sampling) โดยการจบัสลากมา 1 โรงเรียน จ านวน 1 หอ้งเรียน เป็นนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 24 คน 
 

3.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เป็นเน้ือหาเก่ียวกบัค าศพัทใ์น
วชิาภาษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

4.  ส่ิงท่ีศึกษา 
 

4.1  ตวัจดักระท า คือ การเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 
4.2  ผลของตวัจดักระท า คือ คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิง

ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2   
 

5.  ระยะเวลา 
 

ก าหนดใหท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่งในภาคเรียนท่ี 2 เดือนกุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2557 
โดยระยะเวลาด าเนินการทดลอง 3 คาบเรียน 
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ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
 

1.  ไดเ้ลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษท่ีเหมาะส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด 

 
2.  ไดแ้นวทางในการน าเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต มาใชท้างการเรียนการสอนต่อไป 
 
3.  ไดแ้นวทางในการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตส์ าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ใน

เน้ือหาสาระของวชิาอ่ืนๆ ต่อไป 
 

นิยามศัพท์ 
 
 เลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ หมายถึง หน่วยเล็กๆ ของเน้ือหา ไดแ้ก่ ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้
จ านวน 15 ค า โดยมีการน าเสนอในรูปแบบของขอ้ความ ท่ีโชวต์วัอกัษรข้ึนทีละตวัเพื่อใหผู้เ้รียนได้
สะกดตาม ภาพกราฟิกและภาพเคล่ือนไหว จะแสดงภาพผลไมใ้นรูปแบบต่างๆ เพื่อดึงดูดความ
สนใจและสามารถท าใหเ้กิดความจ าเพิ่มข้ึน เสียง เป็นเสียงสะกดค าศพัทที์ละตวัอกัษร และการออก
เสียงของค าศพัท ์พร้อมความหมาย เพื่อใหผู้เ้รียนไดฝึ้กพดูตาม และมีการทดสอบผูเ้รียน เพื่อให้
ผูเ้รียนไดท้ดสอบตนเองวา่จากการท่ีเรียนค าศพัท ์เร่ืองผลไม ้จะจ าค าศพัทไ์ดม้ากนอ้ยเพียงใด ซ่ึง
ทั้งหมดท่ีกล่าวมาน้ีจะใชง้านผา่นแทบ็เล็ตเท่านั้น 
 
 แทบ็เลต็ หมายถึง คอมพิวเตอร์พกพา หรือคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถใชง้านขณะเคล่ือนท่ีได ้ท่ี
มีหนา้จอสัมผสัในการใชง้านเป็นหลกั ดว้ยรูปแบบของระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ 
 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบหลงัเรียนท่ีผูเ้รียน
เรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต ค าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้ 
 
 ประสิทธิภาพของเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ หมายถึง ระดบัคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละในการ
แสดงผลการเรียนรู้ท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต ค าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้โดย
ค านวณจากคะแนนท่ีท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนและคะแนนการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน โดยใชเ้กณฑก์ารหาประสิทธิภาพ E1 / E2 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2543) เป็นตวัก าหนด
เกณฑก์ารหาประสิทธิภาพ 80/80 ซ่ึงมีความหมายดงัน้ี 
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 80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 80 ของคะแนนท่ีผูเ้รียนไดท้  าจากการท า 
กิจกรรมทั้งหมดระหวา่งเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต ค าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้
 
 80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 80 ของคะแนนท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต ค าศพัท์
ภาษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้มาแลว้ 2 วนั  
 

ความพงึพอใจ หมายถึง ความรู้สึกชอบของผูเ้รียนท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ือง
ค าศพัทภ์าษาองักฤษ ซ่ึงไดจ้ากแบบสอบถามความพึงพอใจ



 

บทที ่2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้เอกสาร ตลอดจนงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อเป็นพื้นฐานในการ
จดัท าวจิยัเร่ือง “การพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2” ตามล าดบัดงัน้ี 
 

1.  เอกสารเก่ียวกบัเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์
 

2.  หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง 
 
3.  สาระส าคญัเก่ียวกบัค าศพัทเ์ร่ืองผลไม ้
 
4.  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแบบทดสอบ 
 
5.  เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัความพึงพอใจ 
 
6.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง
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เอกสารเกีย่วกบัเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ 
 

ความหมายของเลิร์นน่ิงออบเจ็กต์ 
 
 สถาบนัส่งเสริมวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2549) กล่าววา่ เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์หมายถึง 
การเรียนรู้ดิจิทลัท่ีออกแบบเพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัอยา่งใดอยา่งหน่ึงโดยเฉพาะ 
โดยแต่ละเร่ืองจะน าเสนอแนวคิดหลกัยอ่ยๆ ซ่ึงผูส้อนสามารถเลือกใชเ้ลิร์นน่ิงออบเจก็ตผ์สมผสาน
กบัการจดัการเรียนการสอนแบบอ่ืนๆ ไดห้ลากหลาย 
 
 กิดานนัท ์มลิทอง (2548) กล่าวถึง เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์หมายถึง เป็นหน่วยการสอนขนาด เล็ก
ท่ีใชใ้นเลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์มีเน้ือหาเป็นอิสระภายในตวัเอง เลิร์นน่ิงออบเจก็ตแ์ต่ละหน่วยจะมี 
ส่วนประกอบของไฟลดิ์จิทลัรูปแบบต่างๆ รวมกนัอยูใ่นหน่วยนั้น ผูใ้ชส้ามารถน าแต่ละหน่วยมาใช้
ร่วมกนั เพื่อเป็นบทเรียนในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง หรือใชซ้ ้ าในเร่ืองอ่ืนๆ ไดอ้ยา่งไม่มีขอบเขตจ ากดั
 

สติยา ลงัการ์พินธ์ุ (2548) ไดใ้หค้วามหมาย Learning Object วา่เป็นส่ือท่ีออกแบบเพื่อให้
นกัเรียนเรียนรู้แนวคิดหลกัอยา่งใดอยา่งหน่ึงโดยเฉพาะสามารถจดัเก็บ และคน้หาในระบบดิจิทลัได้
โดยสะดวก ครูสามารถน าไปใชซ้ ้ าไดใ้นรูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ในลกัษณะเดียวกบั
ตวัต่อเลโกท่ี้สามารถใชป้ระกอบเป็นรูปร่างต่างๆ และสามารถแยกช้ินส่วน แลว้น าตวัต่อช้ินเดิมไป
สร้างเป็นรูปร่างใหม่ข้ึนมา 
 
 ดุลยา มงคล (2548) กล่าวถึงความหมายของ เลิร์นน่ิงออบเจก็ตคื์อส่ือดิจิทลัประเภทหน่ึง แต่
ความแตกต่างกนัอยูต่รงท่ีเน้ือหาสาระและกระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีจะไดรั้บ เน่ืองจากส่ือ 
ชนิดน้ีเนน้กระบวนการเรียนรู้  
 
 ญาณิน ทองเพิ่ม (2551) กล่าววา่ เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เป็นส่ือการสอน ส่ือดิจิทลัหรือหน่วย
การสอนขนาดเล็กท่ีสามารถน ากลบัมาใชใ้หม่ โดยการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาใหม่เกิดเป็นบทเรียนเร่ือง
ใหม่ข้ึนโดยมีองคป์ระกอบส าคญั ไดแ้ก่ วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้กิจกรรม (เน้ือหา) และแบบฝึกหดั 
หรือแบบทดสอบ 
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Wiley (2000) ใหค้  าจ  ากดัความของ “Learning Object”วา่เป็นทรัพยากรส่ือดิจิทลัใดๆ ซ่ึง
สามารถน ามาใชใ้หม่เพื่อสนบัสนุนการเรียนรู้ โดยการแบ่งเน้ือหาใหญ่ๆ ใหมี้ลกัษณะเป็นกอ้นหรือ
ช้ินเล็กๆ ซ่ึงสามารถน ามาใชใ้หม่ในสภาพแวดลอ้มของการจดัการเรียนรู้ท่ีหลากหลายได ้
 
 จากความหมายสามารถสรุปไดว้า่ เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์หมายถึง ส่ือการสอนประเภทดิจิทลัท่ี
เป็นตวักลางถ่ายทอดสาระความรู้จากผูส้อนไปยงัผูเ้รียน เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั
ตามเน้ือหาการเรียนของแต่ละชั้นเรียน โดยการจดัเรียงล าดบัเน้ือหาใหเ้กิดบทเรียนใหม่ตาม
สภาพแวดลอ้มของการจดัการเรียนรู้ใหส้ าหรับผูเ้รียน 
 
คุณลกัษณะของเลิร์นน่ิงออบเจ็กต์ 
 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2550) ไดอ้ธิบายถึงคุณลกัษณะของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์(Learning 
Object) ไวด้งัน้ี  
 

1.  ความสามารถในการน ากลบัมาใชใ้หม่ (Reusability) หมายถึง การท่ีสามารถจะเลือก 
Object ยอ่ยๆ ซ่ึงเป็นส่วนประกอบของ Learning Objects ใดๆ กลบัมาใชใ้หม่ เช่น การน าไฟลภ์าพ 
จาก Learning Object หน่ึงกลบัมาใชส้ าหรับเลิร์นน่ิงออบเจก็ตอี์กช้ินหน่ึง เป็นตน้ นอกจากน้ีการน า
กลบัมาใชใ้หม่ยงัหมายรวมถึงการน ากลบัมาใชใ้หม่ของทรัพยากรวตัถุดิบในการสร้างเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ต ์เช่น เทมเพลต (Template) ปุ่ม เป็นตน้ 

 
2.  ความสามารถในการใชง้านร่วมกนั (Sharability) หมายถึง ความสามารถในการใชง้าน 

เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์แมว้า่เลิร์นน่ิงออบเจก็ตจ์ะอยูบ่นระบบบริหารจดัการเรียนรู้ (LMS) หรือระบบ 
บริหารจดัการเน้ือหา (LCMS) ท่ีแตกต่างกนัก็ตอ้งใชร่้วมกนัได ้ 
 

3.  ความสามารถในการท างานร่วมกนั (Interoperability) หมายถึง ไม่วา่จะใชเ้คร่ืองมือท่ี 
แตกต่างกนัในการเขา้ถึง เช่น การเขา้ถึงจากพีซี มือถือ หรือพีดีเอ เป็นตน้ ก็ตอ้งสามารถเขา้ถึงและใช้
งานไดเ้หมือนกนั 

 
4.  มีขนาดกะทดัรัด (Bitr-sized/ granularity) หมายถึง ผูเ้รียนจะใชเ้วลาในการเรียนรู้ เน้ือหา 

หรือเรียกดูเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์แต่ละเลิร์นน่ิงออบเจก็ตน์ั้นไม่ควรเกิน 10-12 นาทีต่อ การเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนในคร้ังหน่ึงๆ 
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5.  มีความสมบูรณ์ในตนเอง (Self-contained) หมายถึง เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์นั้นตอ้งมีความ
สมบูรณ์ในตนเอง ประกอบดว้ยวตัถุประสงค ์เน้ือหา แบบฝึกหดั และ/หรือ แบบทดสอบ ทั้งน้ีอาจ
เป็นในลกัษณะของการออกแบบกลยทุธ์การเรียนแบบบอกตรง (Expository instruction) หรือแบบ
ออ้มๆ (Inductive instruction) ก็ได ้

 
6.  เอ้ือใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีมีความหมาย (Conducive to learning) หมายถึง การท่ีเลิร์นน่ิง

ออบเจก็ต ์ท่ีออกแบบพฒันาข้ึนจะตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ในลกัษณะท่ีสามารถน าไป 
เช่ือมโยงกบัประสบการณ์จริงของผูเ้รียนได ้
 
 สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2549) ไดก้ าหนดเป้าหมายในการ
ผลิตส่ือเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ให้มีคุณลกัษณะท่ีส าคญัดงัน้ี 
 

1.  เน้ือหากิจกรรม การน าเสนอเหมาะสมกบัผูเ้รียน (อาย ุความสนใจ ความรู้เดิม) มุ่งให้
ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึง 

 
2.  ผูเ้รียนมีโอกสาเลือกและตดัสินใจ ล าดบัการน าเสนอ เน้ือหาและกิจกรรมเอ้ือใหเ้กิด 

การเรียนรู้ 
 

3.  ผูเ้รียนไดป้ฏิบติักิจกรรม ไม่เพียงแต่รับขอ้มูล (สืบเสาะคน้หา แกปั้ญหา แปลความหมาย
ขอ้มูล พฒันา สร้างน าเสนอช้ินงาน) 

 
4.  ผูเ้รียนเรียนรู้จากสถานการณ์ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริง และใชค้วามรู้ในบริบทท่ี

หลากหลาย 
 

จากคุณลกัษณะสามารถสรุปไดว้า่ เลิร์นน่ิงออบเจก็ตส์ามารถน ากลบัมาใชใ้หม่ได ้ 
ในการใชเ้คร่ืองมือท่ีแตกต่างกนัได ้โดยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตมี์ความกะทดัรัด มีความสมบูรณ์ในตวัเอง 
และสามารถน ามาใชต้ามจุดประสงคท่ี์มีบริบทท่ีแตกต่างกนัออกไป เพื่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อการ
เรียนใหม้ากท่ีสุด 
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ประเภทของเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ 
 
 Wiley (2000) ไดแ้บ่งประเภทของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตอ์อกเป็น 5 ประเภทดงัน้ี 
 

1.  Fundamental เป็นขอ้มูลในรูปแบบดิจิตอลเชิงเด่ียว ท่ีไม่ไดเ้กิดจากการรวมของขอ้มูลอ่ืน
มาประกอบกนั ซ่ึงเลิร์นน่ิงออบเจก็ตป์ระเภทน้ีจะใชใ้นการอธิบายการท างาน เช่น รูปภาพท่ีแสดง
การวางต าแหน่งของน้ิวมือในการเล่นเปียโน 

 
2.  Combine-Close เป็นขอ้มูลในรูปแบบดิจิตอลท่ีมาประกอบกนัเป็นเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ซ่ึง

ไม่สามารถแยกองคป์ระกอบยอ่ยนั้นแลว้น ากลบัมาใชใ้หม่ได ้จึงเป็นเลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์ใชใ้น 
จุดประสงคเ์ดียวเท่านั้น 
 

3.  Combined-Open เป็นขอ้มูลดิจิตอลจ านวนมากท่ีมาประกอบกนัเป็นเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์
โดยแต่ละองคป์ระกอบยอ่ยสามารถน ากลบัไปใชไ้ดใ้หม่ในเน้ือหาเร่ืองเดียวกนั เช่น ไดนามิก 
เวบ็เพจ ท่ีประกอบดว้ยขอ้มูลภาพ วดีิโอ และขอ้ความ ซ่ึงสามารถปรับเปล่ียนเน้ือหาไดต้ลอดเวลา 

 
4.  Generative-Presentation เป็นเลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์เกิดจากการรวมกนัระหวา่งวตัถุ การ

เรียนประเภท Fundamental และประเภท Combine-Close น าเสนอในรูปแบบของประเด็นปัญหา 
เพื่อใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติั ทดลอง และทดสอบ 

 
5.  Generative-Instructional เป็นวตัถุการเรียนท่ีเกิดจากการรวมตวักนัระหวา่งการเรียน 

ประเภท Fundamental, Combine-Close และประเภท Combined-Open โดยมีการประเมินผลผูเ้รียน 
ท่ีใชเ้ลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เช่น โปรแกรมการสอนท่ีสามารถประมวลผลไดซ่ึ้งประกอบดว้ยเน้ือหาวชิา 
และแบบฝึกหดัของเน้ือหาในแต่ละตอนเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์
 
 จากประเภทของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตส์ามารถสรุปไดว้า่ ในการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ผูว้จิยั
ไดเ้ลือกใชป้ระเภท Generative-Instructional ซ่ึงสามารถน าองคป์ระกอบต่างๆ ในเลิร์นน่ิงออบเจก็ต์
ของผูว้จิยัสามารถน ามาใชใ้หม่ไดใ้นเน้ือหาท่ีคลา้ยคลึงกนั และสามารถน าองคป์ระกอบบางส่วนมา
ใชใ้หม่กบัในรายวชิาอ่ืนๆ ได ้โดยมีการอธิบายการท างานของเน้ือหาและแบบฝึกหดั เพื่อใหผู้เ้รียน
ไดท้  าการปฏิบติัและทดสอบดว้ยตนเอง 
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ขั้นตอนการออกแบบและพัฒนาเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ 
 
 สติยา ลงัการ์พินธ์ุ (2548) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนการออกแบบและพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ 
มีดงัน้ี 
 

1.  ขั้นเลือกเร่ืองและก าหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 
 

ขั้นตอนแรกในการสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ตคื์อการเลือกเร่ืองหรือหวัขอ้ท่ีจะน ามาพฒันา
เป็นส่ืออิเล็กทรอนิกส์ ก าหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัจะช่วยใหส้ามารถออกแบบ และสร้างเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตใ์นขั้นตอนต่อไปง่ายข้ึน ควรก าหนดเป้าหมายอยา่งชดัเจนวา่เม่ือเรียนรู้จากเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตแ์ลว้ นกัเรียนจะมีพฤติกรรมอยา่งไร 

 
2.  ขั้นการออกแบบ 

 
ในขั้นตอนการออกแบบน้ี ค าถามหลกัในการออกแบบเลิร์นน่ิงออบเจก็ตจ์ะมีบทบาท 

อยา่งไรบา้ง ในการท าให้นกัเรียนบรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัค าตอบของค าถามน้ีจะช่วยให ้
สามารถก าหนดรูปแบบการน าเสนอในเลิร์นน่ิงออบเจก็ตไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม เม่ือก าหนดบทบาทของ
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตแ์ลว้ ล าดบัต่อไปคือการออกแบบในขั้นตอนน้ีผูพ้ฒันาตอ้งตดัสินใจในหลายๆ 
ประเด็นเช่นการกระตุน้ความสนใจของนกัเรียนดว้ยวธีิการใด จะก าหนดผูเ้รียนท ากิจกรรม 
อะไรบา้งหรือเพียงรับขอ้มูลท่ีน าเสนอเท่านั้น การน าเสนอขอ้มูลจะใชรู้ปแบบใดเม่ือพิจารณาและ
ตดัสินใจในประเด็นต่างๆ ขา้งตน้แลว้ผูพ้ฒันาสามารถเรียบเรียงแนวคิดออกมาเป็นเอกสารเพื่อ
น าเสนอและส่ือสารแนวคิดในการออกแบบใหก้บัเพื่อนร่วมงาน  

 
การน าเสนอแนวความคิดท่ีออกแบบข้ึนท าไดห้ลายรูปแบบ รูปแบบหน่ึงคือ Storyboard 

ซ่ึงเป็นการเขียนบรรยายลกัษณะภาพ เสียง การเคล่ือนไหวท่ีตอ้งการในแต่ละล าดบั การน าเสนอ 
เหมาะส าหรับเลิร์นน่ิงออบเจ็กตท่ี์น าเสนอขอ้มูลดว้ยล าดบัขั้นตอนท่ีชดัเจน ส่วนล าดบัเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตท่ี์มีล าดบัการน าเสนอไม่แน่นอน มีการเขียนโปรแกรมให้ตอบสนองต่อการตดัสินใจ หรือ
ความสามารถของผูเ้ขียนออกแบบอาจน าเสนอแนวคิดท่ีออกแบบไวใ้นรูปแบบของ Flowchart หรือ
ผงัโครงสร้างในลกัษณะท่ีเหมาะสม รวมทั้งก าหนดลกัษณะรูปภาพ เสียง และส่ือประสมอ่ืนๆ ท่ีจะ
ใชใ้หช้ดัเจน เพื่อใหส้ามารถถ่ายทอดแนวคิดท่ีมีใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดด้ว้ย โครงร่างแนวคิดการน าเสนอ
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เลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์เขียนข้ึนน้ีควรไดรั้บการตรวจแกไ้ขจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาก่อนท่ีจะ
ด าเนินการสร้างต่อไป 
 

3.  ขั้นการสร้าง 
 

ในการสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ตด์ว้ยตนเอง ก็สามารถใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปในการสร้าง 
เอกสารต่างๆ หรือเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์หรือเวบ็เพจ หรืออ่ืนๆ ท่ีประกอบดว้ยขอ้ความ รูปภาพ เสียง 
ภาพเคล่ือนไหว โดยมีขอ้ควรค านึงเก่ียวกบัรูปแบบการน าเสนอหนา้จอดงัน้ี 

 
3.1  ใชเ้คร่ืองหมายและรูปแบบค าสั่งท่ีเขา้ใจกนัทัว่ไป เช่น ลูกศรช้ีไปทางขวาส าหรับ 

การไปหนา้ถดัไป ลูกศรช้ีไปทางซา้ยส าหรับการยอ้นกลบัไปหนา้เดิม แสดงภาพมือช้ีเม่ือลากเมาส์ 
ไปเหนือไฮเปอร์ลิงค์ 

 
3.2  ใชรู้ปแบบการน าเสนอท่ีเป็นระบบระเบียบ เช่น หวัขอ้ในระดบัเดียวกนัควรใช ้

อกัษรท่ีมีสีเดียวกนัและขนาดเท่ากนั หรือใชสี้พื้นสีเดิมส าหรับกิจกรรมการเรียนการสอนในรูปแบบ
เดียวกนั ตวัอยา่งเช่น ใชสี้พื้นสีขาวเม่ือใหข้อ้มูล สีฟ้าอ่อนในส่วนของกิจกรรมท่ีนกัเรียนท า 
 

3.3  เม่ือน าเสนอดว้ยขอ้ความ ใชต้วัอกัษรขนาดใหญ่พอสมควร ไม่จดัหนา้ยอ่ใหบ้รรทดั
ยาวเกินไปบทเรียนส าหรับเด็กเล็กอาจพิจารณาเปล่ียนขอ้ความยาวๆ เป็นเสียงบรรยาย 
 

4.  ขั้นการทดสอบ 
 
เม่ือด าเนินการสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ตส์ าเร็จลง ควรมีการตรวจสอบความเรียบร้อย  

ก่อนน าไปใชจ้ริงในห้องเรียน การทดสอบท าไดใ้น 2 ระดบั ไดแ้ก่  
 
การทดลองใชใ้นการเรียนการสอนและการทดลองใชง้านการทดลองใชใ้นการเรียนการ

สอนเป็นการตรวจสอบวา่นกัเรียนเขา้ใจวธีิการส่ือสารท่ีใชใ้นเลิร์นน่ิงออบเจก็ตห์รือไม่ และเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตน์ั้นสามารถดึงดูดความสนใจของนกัเรียนไดเ้พียงใดในการทดสอบอาจใหน้กัเรียนท า
แบบทดสอบหรือกิจกรรมสั้นๆ เพื่อประเมินวา่หลงัจากใชเ้ลิร์นน่ิงออบเจก็ตแ์ลว้ นกัเรียนส่วนใหญ่
บรรลุผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัหรือไม่  
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การทดลองใชง้านเป็นการตรวจสอบวา่เลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์สร้างข้ึนมีขอ้ผิดพลาดใดๆ 
หรือไม่ ควรตรวจสอบความถูกตอ้งของการพิมพข์อ้ความตรวจสอบการท างานของส่วนประกอบ 
ต่างๆ ใน object เช่น ไฮเปอร์ลิงค ์ภาพเคล่ือนไหว นอกจากนั้นควรทดสอบวา่เลิร์นน่ิงออบเจก็ตน์ั้น 
ท างานในคอมพิวเตอร์ทุกรุ่นทุกแบบหรือไม่เม่ือน าเสนอบนจอขนาดต่างๆ ภาพและขอ้ความท่ี
ปรากฏบนหนา้จอผดิเพี้ยนหรือเปล่ียนต าแหน่งไปอยา่งไร 

 
การออกแบบองค์ประกอบหน้าจอของเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ 
 
 ใจทิพย ์ณ สงขลา (2550) กล่าวถึงการออกแบบองคป์ระกอบหนา้จอของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์
ดงัต่อไปน้ี 
 

1.  ทศันะบนหนา้จอ เป็นการแสดงภาพรวมบนหนา้จอควรค านึงถึงประเด็น ดงัน้ี 
 

1.1  ควรน าเสนอสาระพอสมควรในแต่ละหนา้จอ ไม่ควรบรรจุสาระแน่นเกินไปท าให้
ลดประสิทธิภาพในการเรียนรู้ ผูเ้รียนตอ้งใชเ้วลามากในการแยกแยะและท าความเขา้ใจ และท าให้
ผูเ้รียนสับสนและผดิพลาดมากข้ึน 

 
1.2  กรณีท่ีตอ้งการน าเสนอเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งจ านวนมาก ควรเสนอสาระนั้นๆ เป็นกลุ่ม

ยอ่ยๆ และเป็นช่วงๆ ดว้ยวธีิการน าเสนอเช่น สร้างหนา้จอซอ้น วินโดวส์แทรกหรือปุ่มใหผู้เ้รียนกด 
 
1.3  กรณีใชก้รอบในวนิโดวส์เพื่อรวมหรือแยกสารสนเทศออกจากกนั ควรปฏิบติัเฉพาะ

เม่ือ 
 

1.3.1  ดึงความสนใจของผูเ้รียนไปสาระบางอยา่ง 
1.3.2  เพื่อลดความแน่นของหนา้จอ 
 
1.3.3  สร้างแนวทาง/ รูปแบบการน าเสนอใหผู้เ้รียนคุน้เคยกบัสาระบนหนา้จอใน

ต าแหน่งต่างๆ 
 

1.4  ใชปุ่้มท่ีส่ือความหมายเป็นรูปธรรมง่ายต่อความเขา้ใจ และจูงความสนใจผูเ้รียน 
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1.5  ใหใ้ชก้ารน าเสนอดว้ยรูปภาพไดอะแกรม และผงังาน ในกรณีท่ีสามารถน าเสนอ
สาระเหล่านั้นในรูปแบบท่ีแสดงความสัมพนัธ์ได ้การเสนอภาพจะช่วยใหผู้เ้รียนเห็นภาพรวมง่ายต่อ
ความเขา้ใจและจ าได ้

 
1.6  ใชเ้ทคนิคช่วยนิเทศผูเ้รียน 
 

1.6.1  วางสาระ หรือองคป์ระกอบต่างๆ ในต าแหน่งท่ีคงท่ี 
1.6.2  วางผงัของหนา้จอ (เลยเ์อาท)์ ใหส้ม ่าเสมอในหนา้จอประเภทเดียวกนั 

 
1.6.3  ก าหนดรูปแบบของทศันะบนหนา้จอใหค้งท่ี ถา้มีความจ าเป็นในการ

เปล่ียนแปลงควรท าการช้ีแนะใหผู้เ้รียนตระหนกัถึงการเปล่ียนแปลงนั้น 
 

1.6.4  ใชข้นาด สี และรูปร่าง เป็นตวัช้ีแนะ 
 

1.6.5  ใชป้้ายหรือสัญลกัษณ์บอกต าแหน่ง ท าใหผู้เ้รียนจ าไดว้า่ศึกษาอยูท่ี่ส่วนใด
ผา่นมาจากส่วนใดมีส่วนใดอีกบา้ง และจะไปยงัส่วนนั้นๆไดอ้ยา่งไร ซ่ึงป้ายหรือสัญลกัษณ์บอก
ต าแหน่งน้ีควรมีใหอ้า้งอิงโดยง่ายท่ีจะไม่ตอ้งใหผู้เ้รียนเคล่ือนยา้ยจากต าแหน่งท่ีเรียนอยูใ่นปัจจุบนั 
 

1.6.6  ใหใ้ชมุ้มแบบนกมองคือ สามารถมองไดท้ั้ง ระยะไกล หรือใกลจ้นเห็น 
รายละเอียด เพื่อใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้ป็นกรอบอา้งอิง และใหค้วามรู้สึกวา่ควบคุมไดด้ว้ยตนเองกรอบ 
อา้งอิงน้ีจะใหผู้เ้รียนวา่ตนเองอยูท่ี่ใดมาจากท่ีใด และจะสามารถไปยงัท่ีใดไดอี้ก การใหก้รอบอา้งอิง
น้ีผูเ้รียนจะสามารถมุ่งเนน้อยูก่บัเน้ือหาสาระในโปรแกรมการเรียน 
 

1.7  เทคนิคในการก าหนดต าแหน่งสาระบนหนา้จอ 
 

1.7.1  วางสาระส าคญัในต าแหน่งท่ีส าคญัหรือส่วนบนหนา้จอ หลีกเล่ียงการวางไว้
ในต าแหน่งริม 

 
1.7.2  แสดงสาระท่ีเปล่ียนแปลงไประหวา่งหนา้จอต่อหนา้จอ เช่น เน้ือหาของการ

สอนไวบ้ริเวณส่วนกลางของหนา้จอ 
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1.7.3  วางสาระท่ีบอกส่ิงท่ีแสดงอยูปั่จจุบนั เช่น เมนูไวต้  าแหน่งท่ีคงท่ี 
1.7.4  แสดงปุ่มการน าทางไวใ้กลข้อบของหนา้จอ 

 
1.8  เม่ือตอ้งแสดงสาระส าคญัท่ีตอ้งการดึงดูดหรือน าสายตาผูเ้รียนใหใ้ชเ้ทคนิค เช่น 
 

1.8.1  ลูกศร ป้ายช่ือ การบรรยาย 
1.8.2  แยกสาระนั้นออกมาต่างหาก ในรูปวตัถุใดวตัถุหน่ึง 
1.8.3  ใช ้Pop-up Windows 
1.8.4  ใชสี้หรือรูปร่างเขา้ช่วย 
1.8.5  ใชก้าร Highlight ในการท าขอบ หรือเส้นใต ้
1.8.6  มีการแยกสีหรือชนิดของอกัษร 
1.8.7  ท าตวักระพริบ 

 
1.9  เทคนิคท่ีช่วยในการช้ีแนะสาระ 

 
1.9.1  ใชก้ารกระพริบกรณีท่ีจ าเป็น หรือตอ้งการดึงความสนใจผูเ้รียนให้เกิดข้ึน

ทนัที 
 
1.9.2  ระวงัขอบให้อยูห่่างจากวตัถุท่ีลอ้มกรอบ 
1.9.3  ให ้Highlight หรือใชสี้สวา่งบริเวณท่ีตอ้งเนน้ หรือท าใหสี้พื้นหลงัมืดลง 
1.9.4  จ  ากดัใหก้าร Highlight ไม่เกิน 10% ของหนา้จอ 
1.9.5  หลีกเล่ียงการใชต้วัช้ีแนะมากเกินไปในแต่ละคร้ัง 

 
1.10  เทคนิคเก่ียวกบัสี 

 
1.10.1  จ  ากดัจ านวนของสีบนหนา้จอแต่ละคร้ัง การใชสี้มากเกินไปท าใหล้ดความมี

คุณภาพและความสวยงาม 
 
1.10.2  ใหใ้ชสี้อกัษรเขม้บนพื้นฐานสีอ่อน สีฟ้า คือ สีพื้นหลงัท่ีดีท่ีสุดไม่ควรใชสี้น ้า

เงินหรือสีฟ้าเป็นตวัขอ้ความ ขอบ เส้น หรือส่ิงต่างๆ ท่ีมีขนาดเล็ก 
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1.10.3  ใหห้ลีกเล่ียงการใชต้วัช้ีแนะ (Cue) ท่ีใชค้วามแตกต่างของสีเท่านั้น อาจใช้
รูปร่างประกอบดว้ย ทั้งน้ีเพื่อประโยชน์ส าหรับผูเ้รียนท่ีมีความพิการทางการมองเห็นสี 
 

2.  แนวทางการออกแบบภาพกราฟิก และภาพเคล่ือนไหว 
 

2.1  การใชภ้าพกราฟิก และภาพเคล่ือนไหว ควรกระท าเม่ือ 
 

2.1.1  กรณีท่ีภาพเหมือนจริง เช่น ภาพ วดิีทศัน์ แสดงรายละเอียดมากเกินไปท า ให้
ไม่สามารถเนน้จุดท่ีตอ้งการได ้
 

2.1.2  บางกรณีรายละเอียดปลีกยอ่ยเล็กนอ้ยท่ีตอ้งการเนน้ไม่สามารถเห็นไดช้ดัเจน 
หรือเป็นรูปธรรมไดเ้ม่ือน าเสนอดว้ยวีดิทศัน์ 
 

2.1.3  กรณีท่ีในแนวปฏิบติัสภาพหรือปัญหาท่ีตอ้งการน าเสนอดว้ยวดิีทศัน์ไม่
สามารถท าได ้

 
2.2  การใชก้ราฟิกช่วยลดรายละเอียดเล็กๆ ท่ีไม่เก่ียวขอ้ง แต่จะเนน้สาระหลกัท่ีตอ้งการ

บางคร้ัง อาจพิจารณาใชว้ดิีทศัน์และตามดว้ยกราฟิก 
 

2.3  กราฟิก หรือภาพเคล่ือนไหวท่ีเลือกใชต้อ้งไม่ส่อไปในทางท่ีเป็นอคติ เช่น ภาพท่ี 
อาจท าใหเ้กิดอคติต่อวฒันธรรม กลุ่มชนใดกลุ่มหน่ึง ความแตกต่างทางเพศ เป็นตน้ 
 

2.4  กรณีท่ีใชภ้าพท่ีเกินจริงเพื่อใหเ้กิดอารมณ์ขนั หรือดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนตอ้ง
กระท าอยา่งระมดัระวงัและรอบคอบ การน าเสนอดว้ยแนวทางน้ีจะท าใหผู้เ้รียนจดจ าส่ิงท่ีเกินจริง
นั้นมากท่ีสุด ซ่ึงจะท าใหจ้  าสาระนั้นไดต้ามท่ีตอ้งการแต่อาจเกิดผลขา้งเคียงอ่ืนๆ 

 
3.  แนวทางการใชข้อ้ความประกอบ 

 
3.1  จ  ากดัจ านวนขอ้ความบนหนา้จอ ผูเ้รียนอ่านขอ้ความบนหนา้จอไดช้า้กวา่อ่านจาก 

ส่ิงพิมพถึ์ง 20-25% ดงันั้นไม่ควรอดัแน่นขอ้ความบนหนา้จอ หรือท าการเปล่ียนแปลงขอ้ความ 
(กรณีใชก้ารเคล่ือนไหว) โดยเร็วเกินไปหรือไม่มีทางเลือกใหผู้เ้รียนหยดุหนา้จอให้น่ิง 
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3.2  ต าแหน่งของขอ้ความบนหนา้จอตอ้งเหมาะสม ตามลกัษณะการอ่านจากซา้ยไปขวา 
และควรใชจ้ดัการชิดขอ้ความทางซา้ยเท่านั้น ควรมีการวางเร่ืองไวต้รงกลาง และไม่ควรใชเ้ส้นเพื่อ
เช่ือมค าในทา้ยประโยค 

 
3.3  เทคนิคการจดัรูปแบบ (Lay Out) 

 
3.4  ก าหนดช่องวา่งใหก้วา้งมากพอเหมาะเพื่อความสบายของสายตาและเพื่อแยก

ขอ้ความออกเป็นกลุ่ม ง่ายต่อความเขา้ใจ 
 

3.5  ใชห้วัเร่ืองท าหนา้ท่ีสรุปเน้ือหา และเพื่อเป็นเคร่ืองมือช่วยในการน าทาง 
3.6  ใชร้ายการแยกเน้ือหา เพื่อความสะดวกในการอ่านจบัใจความ 
3.7  จดัเน้ือหาท่ีมีความซบัซอ้นแต่เห็นความสัมพนัธ์ได ้ลงใจกลางตาราง 
3.8  กรณีท่ีเป็นภาษาองักฤษ ใหใ้ชอ้กัษรพิมพใ์หญ่เฉพาะส่วนท่ีเป็นหวัเร่ืองเท่านั้น 
 
3.9  เทคนิคในการดึงความสนใจ 
 

3.9.1  เม่ือใชก้าร Highlight ขอ้ความหรือใชต้วัอกัษรทึบเพื่อดึงความสนใจ ตอ้ง
จ ากดัใหมี้ไม่เกิน 10% ของหนา้จอ 
 

3.9.2  เม่ือตอ้งใชเ้ทคนิคการกระพริบ ตอ้งท าดว้ยความระมดัระวงั 
 

3.9.3  ใชข้นาดหรือชนิดตวัอกัษรท่ีแตกต่างกนับา้ง เพื่อแยกแยะความแตกต่างของ
เน้ือหาบนหนา้จอ 
 

3.9.4  ใชเ้ทคนิคการเรียนความสนใจบนหนา้จอเพียงจุดเดียวเท่านั้น 
3.9.5  ตรวจสอบความเหมาะสมของสี และขอ้ความ ในสถานการณ์ท่ีจะใชจ้ริง 
 

จากการออกแบบองคป์ระกอบหนา้จอของเลิร์นน่ิงออบเจ็กตส์ามารถสรุปไดว้า่ การแสดง
ภาพรวมบนหนา้จอ ไม่ควรจุเน้ือหาใหแ้น่นมากจนเกินไป เพราะผูเ้รียนไม่สามารถอ่านตวัอกัษรไดที้
ละมากๆ การวางองคป์ระกอบต่างๆ ควรวางในต าแหน่งท่ีคงท่ี เพื่อใหไ้ม่เกิดความสับสนระหวา่ง
การเรียนได ้การใชสี้ในแต่ละหนา้จอไม่ควรใส่สีมากเกินไป เพราะจะท าใหล้ดคุณภาพและความ
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สวยงามในการออกแบบดา้นภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และการใชข้อ้ความประกอบในการ
จดัรูปแบบจะตอ้งก าหนดช่องวา่งใหก้วา้งมากพอ เพื่อความสบายของตาของผูเ้รียน 
 
การประเมินผลของเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ 
 
 สถาบนั CLOE (The Centre for Learning and Teaching Through Technology University of 
Waterloo, Canada) (n.d. อา้งใน ญาณิน ทองเพิ่ม, 2551) ไดก้ าหนดมาตรฐานในการประเมินค่า 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วนไดแ้ก่ 
 

1.  คุณภาพดา้นเน้ือหา ประกอบดว้ยความถูกตอ้งของเน้ือหา การใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสม 
น าเสนอเน้ือหาไดช้ดัเจน มีแหล่งอา้งอิงมีช่ือคณะท างาน 

 
2.  คุณภาพดา้นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเรียนการสอน ประกอบดว้ยการมีวตัถุประสงคก์าร 

เรียนรู้ท่ีชดัเจน เน้ือหาตรงกบัวตัถุประสงค ์ก าหนดกลุ่มเป้าหมายชดัเจน มีค าแนะน าในการใชง้าน 
ส่ือเลิร์นน่ิงออบเจก็ตเ์ทคโนโลยท่ีีใชต้อ้งท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจ เสริมสร้างทกัษะและมีทศันคติท่ีดีต่อ 
การเรียนมี Feedback กบัเน้ือหาทั้งภายในและภายนอกเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ผูเ้ขียนเน้ือหาไดส้ร้าง 
ประเด็นอะไรท่ีท าใหผู้เ้รียนพฒันาเพิ่มข้ึน ถา้ผูเ้รียนตอ้งมีพื้นฐานดา้นใดมาก่อนตอ้งบอกไวด้ว้ยวา่ 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตส์ามารถอยูไ่ดด้ว้ยตวัเอง และตอ้งอยูไ่ดใ้นสภาพแวดลอ้มอ่ืนท่ีแตกต่างกนัไดด้ว้ย 
 

3.  คุณภาพดา้นการน าไปใชป้ระกอบดว้ยการใชง้านง่ายตอ้งเขียนใหช้ดัเจนวา่จะน า 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตไ์ปใชง้านไดอ้ยา่งไรตอ้งบอกขอ้มูลความตอ้งการดา้นเทคนิค 
 

หลกัการ แนวคิดและทฤษฎีที่เกีย่วข้อง 
 
ทฤษฎกีารเช่ือมโยงของธอร์ไดค์ (Thorndike’s Connected Theory) 
 

Edward L. Thorndike เป็นนกัจิตวทิยาชาวอเมริกนั ท าการทดลองเก่ียวกบัการเรียนรู้ท่ีมี
ช่ือเสียงทางดา้นจิตวทิยา ผลงานท่ีมีช่ือเสียงมากก็คือ การทดลองการเรียนรู้โดยการเช่ือมโยงระหวา่ง
ส่ิงเร้า (Stimulus: S) กบัการตอบสนอง (Response: R) โดยการลองผดิลองถูก (Trial and Error)  
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หลกัการเรียนรู้ของทฤษฎี ไดก้ล่าวถึงการเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้า (Stimulus) กบัการ
ตอบสนอง (Response) โดยมีหลกัเบ้ืองตน้วา่ การเรียนรู้เกิดจากการเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้ากบัการ
ตอบสนอง โดยแสดงในรูปแบบต่างๆ จนกวา่จะเป็นท่ีพอใจท่ีเหมาะสมท่ีสุด ซ่ึงเรียกวา่ การลองผดิ
ลองถูก (Trial and Error) 

 
Thorndike เช่ือวา่ การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดโ้ดยการสร้างส่ิงเช่ือมโยงหรือความสัมพนัธ์

ระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนองใหเ้กิดข้ึน โดยส่ิงเร้าหน่ึงอาจท าใหเ้กิดการตอบสนองไดห้ลายทาง 
แต่อินทรียจ์ะเลือกการตอบสนองท่ีตนเองพอใจท่ีสุดไว ้เพื่อน าไปใชใ้นการตอบสนองคร้ังต่อไป 

 
ส่ิงเร้า คือ เหตุการณ์ การกระท าส่ิงใดๆ รวมทั้งท่ีเป็นวสัดุอุปกรณ์ท่ีเป็นส่ือการเรียน 

การสอน ซ่ึงผูส้อนไดจ้ดัการกระท าข้ึนในลกัษณะท่ีผูเ้รียนสามารถรับรู้ไดด้ว้ยประสาทสัมผสัทั้ง 5 
 

การตอบสนอง คือ พฤติกรรมท่ีผูเ้รียนกระท าหรือแสดงออกทั้งท่ีมองเห็นได ้ซ่ึงเป็นการ
กระท าของอวยัวะท่ีปรากฏออกมาภายนอก และท่ีไม่สามารถมองเห็นได ้เป็นการกระท าภายใน
อินทรียท่ี์สังเกตไม่ไดเ้พราะเก่ียวกบัความรู้สึก ความซาบซ้ึง ทศันคติ ค่านิยม  

 
Thorndike ไดย้  ้าในเร่ืองการฝึกหดั หรือการกระท าซ ้ าแลว้ยงัใหค้วามส าคญักบัการให้รางวลั

หรือการลงโทษ ความส าเร็จหรือความผดิพลาด ความพอใจหรือความไม่พอใจของผูเ้รียนอยา่ง
ทดัเทียมกนั 
 
กฎการเรียนรู้ 

 
ทฤษฎีของ Thorndike ไดก่้อใหเ้กิดกฎการเรียนรู้ท่ีส าคญัมาก 3 กฎ อนัถือไดว้า่เป็นหลกั

พื้นฐานท่ีน าไปสู่เทคโนโลยทีางการศึกษาและการเรียนการสอนท่ีส าคญัในปัจจุบนั 
 

1.  กฎแห่งความพร้อม (Law of Readiness) กฎน้ีกล่าวถึงสภาพความพร้อมของผูเ้รียนทั้ง
ดา้นร่างกายและจิตใจ  

 
ความพร้อมทางร่างกาย หมายถึง ความพร้อมทางวฒิุภาวะและอวยัวะต่างๆ ของร่างกาย  
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ทางดา้นจิตใจ หมายถึง ความพร้อมท่ีเกิดจากความพึงพอใจเป็นส าคญัถา้เกิดความพึง
พอใจยอ่มน าไปสู่การเรียนรู้ ถา้เกิดความไม่พอใจจะท าให้ไม่เกิดการเรียนรู้หรือท าใหก้ารเรียนรู้
หยดุชะงกัไป 

 
2.  กฎแห่งการฝึกหดั (Law of Exercise) มีหลกัการวา่ การฝึกฝนการตอบสนองส่ิงใดส่ิง

หน่ึงสม ่าเสมอก็จะท าใหเ้กิดความช านาญเขม็แขง็ข้ึน ตรงกนัขา้มถา้ไม่ฝึกฝนก็จะท าส่ิงนั้นไม่ไดดี้ 
ไม่เกิดความช านาญ การฝึกฝนในท่ีน้ีผูฝึ้กจะตอ้งมีความตั้งใจ สนใจ เขา้ใจ รู้เป้าหมายและคุณค่าของ
ส่ิงท่ีท าซ ้ าๆ นั้นดว้ย 

 
3.  กฎแห่งผลท่ีไดรั้บ (Law of Affect) กฎน้ีกล่าวถึงผลท่ีไดรั้บเม่ือแสดงพฤติกรรมการ

เรียนรู้แลว้วา่ถา้ไดผ้ลท่ีพึงพอใจ ผูเ้รียนยอ่มอยากจะเรียนรู้อีกต่อไป แต่ถา้รับผลท่ีไม่พึงพอใจ ผูเ้รียน
ยอ่มไม่อยากเรียนรู้หรือเกิดความเบ่ือหน่ายต่อการเรียนรู้ ดงันั้นถา้จะท าใหก้ารเช่ือมโยงระหวา่งส่ิง
เร้ากบัการตอบสนองมัน่คงถาวร ตอ้งใหผู้เ้รียนไดรั้บผลท่ีพึงพอใจ ซ่ึงข้ึนอยูก่บัความ 
พึงพอใจของแต่ละบุคคล 
 
หลกัการจัดการเรียนการสอนตามกระบวนการ 9 ขั้นของ Gagne 
 

ทิศนา แขมมณี (2551) กล่าวถึง หลกัการจดัการเรียนการสอนตามกระบวนการ 9 ขั้นของ 
Gagne วา่กระบวนการเรียนรู้และจดจ าของมนุษยน์ั้น มนุษยมี์กระบวนการจดักระท าขอ้มูลในสมอง 
ซ่ึงจะอาศยัขอ้มูลท่ีสะสมไวพ้ิจารณาเลือกจดักระท าส่ิงใดส่ิงหน่ึง และขณะท่ีกระบวนการจดักระท า
ขอ้มูลภายในสมองก าลงัเกิดข้ึน เหตุการณ์ภายนอกร่างกายมนุษยมี์อิทธิพลต่อการส่งเสริมหรือการ
ยบัย ั้งการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนภายในได ้ดงันั้น ในการจดัการเรียนการสอน Gagne จึงไดเ้สนอแนะวา่ควร
มีการจดัสภาพการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัการเรียนรู้แต่ละประเภท ซ่ึงมีลกัษณะเฉพาะ
แตกต่างกนั และส่งเสริมกระบวนการเรียนรู้ภายในสมอง โดยจดัสภาพการณ์ภายนอกใหเ้อ้ือต่อ
กระบวนการเรียนรู้ภายในของผูเ้รียน 
 

การใชเ้ลิร์นน่ิงออบเจก็ตใ์นการเรียนการสอน ไม่เพียงแต่ใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหาเท่านั้นตอ้งมี
การสร้างปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน การสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ตส์ามารถยดึหลกัการจดั 
การเรียนการสอนตามกระบวนการ 9 ขั้นของ Gagne ไดด้งัน้ี 
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1.  กระตุน้หรือเร้าให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจกบัเน้ือหา มีส่วนท่ีกระตุน้ความสนใจของ 
ผูเ้รียน เช่น การใชก้าร์ตูน หรือกราฟิกท่ีดึงดูดสายตา การใชเ้สียงประกอบในส่วนบทน า 
 

2.  บอกใหผู้เ้รียนทราบถึงจุดประสงคข์องบทเรียน เพื่อให้ผูเ้รียนมุ่งความสนใจไปท่ีเน้ือหา
บทเรียน เพื่อใหท้ราบวา่เรียนเก่ียวกบัอะไร 

 
3.  ทบทวนความรู้เดิมท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาบทเรียน ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้เน้ือหาใหม่

ไดร้วดเร็ว 
 
4.  น าเสนอบทเรียน ขั้นตอนน้ีจะเป็นการอธิบายเน้ือหาให้กบัผูเ้รียน โดยใชส่ื้อชนิดต่างๆ 

ในรูปกราฟิก เสียง ภาพ หรือวดิีทศัน์ โดยเลือกใหเ้หมาะสมกบัเน้ือหาและผูเ้รียน 
 
5.  ช้ีแนวทางการเรียนรู้ ช้ีแนะใหผู้เ้รียนสามารถน าความรู้ท่ีไดเ้รียนใหม่ผสมกบัความรู้เดิม

ท่ีเคยเรียนมาก่อนแลว้ เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีรวดเร็วและมีความแม่นย  ามากข้ึน 
 
6.  ใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียน โดยใชก้ารฝึกปฏิบติั เพื่อใหเ้กิดทกัษะหรือพฤติกรรม 

เป็นการวดัความเขา้ใจวา่ผูเ้รียนไดเ้รียนถูกตอ้ง 
 
7.  ใหผ้ลยอ้นกลบัดว้ยการใหค้  าแนะน าเพิ่มเติมทนัที 
8.  ทดสอบความรู้ เพื่อวดัระดบัความรู้ความเขา้ใจของผูเ้รียน 
 
9.  การจ าและการน าไปใช ้ในการท าส่ือควรมีเน้ือหาเพิ่มเติม หรือหวัขอ้ต่างๆ ท่ีควรจะรู้

เพิ่มเติม  
 

สาระส าคัญเกีย่วกบัค าศัพท์เร่ืองผลไม้ 
 
ความหมายของค าศัพท์ 
 

Hatch and Brown (1995) ไดใ้หค้วามหมายของ ค าศพัท ์หมายถึง ค า หรือกลุ่มค าส าหรับ 
ภาษาใดภาษาหน่ึงท่ีผูพ้ดูอาจจะใชส่ื้อความหมายในแต่ละภาษา 
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Richards (1985) ใหค้วามหมายของ ค าศพัท ์หมายถึง ค าศพัทท์ั้งหมดซ่ึงเป็นไดท้ั้งค  าโดด 
ค าประสม และส านวนต่างๆท่ีปรากฏในภาษา 
 

Hamon (1998) กล่าวถึง ความส าคญัท่ีมีต่อทกัษะการอ่านวา่ ผูเ้รียนท่ีมีความรู้ทางดา้น 
ค าศพัทม์ากจะเป็นผูท่ี้มีความสามารถในการอ่านมากกวา่ผูเ้รียนท่ีมีความรู้ดา้นค าศพัทอ์ยูใ่น 
วงจ ากดั 
 
 ครองแผน ไชยธนะสาร (2530) ไดก้ล่าวถึงความส าคญัและความจ าเป็นท่ีตอ้งศึกษาค าศพัท์
วา่ ภาษาองักฤษเป็นภาษาท่ีมีค าศพัทม์ากมายถึง 500,000 ค า ในแต่ละปีและมีค าศพัทใ์หม่ๆ เกิดข้ึน
อีก จึงจ าเป็นท่ีจะตอ้งกา้วให้ทนักบัค าศพัทใ์หม่เหล่าน้ี และตอ้งเพิ่มพนูจ านวนค าศพัทใ์หท้ราบถึง
ความหมายมากข้ึน เพื่อจะไดก้า้วทนักบัการเติบโตของภาษา 
 

จากความหมายดงักล่าวสามารถสรุปไดว้า่ ค  าศพัท ์คือ ค าหรือกลุ่มค าท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ยิง่ผูเ้รียนมีความรู้ทางดา้นค าศพัทม์ากเท่าไรจะมีความสามารถในการฟัง พดู อ่าน เขียนมากข้ึน 
 
สาระส าคัญ ค าศัพท์เร่ืองผลไม้ 
 

หนงัสือเรียนวชิาภาษาองักฤษ ส ารับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ตาม
แผนการเรียนการสอนของครูผูส้อนวชิาภาษาองักฤษ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2555) มีจ  านวนทั้งหมด 15 ค า แบ่งตามอกัษรข้ึนตน้ ดงัน้ี 
 

1.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “C” ไดแ้ก่ Custard apple (นอ้ยหน่า) 
2.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “D” ไดแ้ก่ Durian (ทุเรียน), Dragon fruit (แกว้มงักร) 

 3.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “G” ไดแ้ก่ Grape (องุ่น), Guava (ฝร่ัง), Gooseberry (มะยม) 
 4.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “J” ไดแ้ก่ Jackfruit (ขนุน), Jujube (พุทรา) 
 5.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “L” ไดแ้ก่ Longan (ล าไย) 
 6.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “O” ไดแ้ก่ Orange (ส้ม) 
 7.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “P” ไดแ้ก่ Pineapple (สับปะรด), Pomegranate (ทบัทิม) 
 8.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “R” ไดแ้ก่ Rose apple (ชมพู)่ 
 9.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “S” ไดแ้ก่ Star fruit (มะเฟือง) 
 10.  อกัษรท่ีข้ึนตน้ดว้ย “T” ไดแ้ก่ Tamarind (มะขาม) 
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เอกสารที่เกีย่วข้องกบัแบบทดสอบ 
 
ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

เยาวดี วบิูลยศ์รี (2540) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง กระบวนการบ่งช้ีผลผลิต
หรือคุณลกัษณะท่ีวดัไดจ้ากเคร่ืองมือวดัผลประเภทใดประเภทหน่ึงอยา่งมีระบบเป็นกระบวนการ
ของวทิยาศาสตร์ท่ีเนน้ปริมาณเป็นตวัเลขมากกวา่บรรยายในเชิงคุณศพัท ์
 

พวงรัตน์ ทวรัีตน์ (2530) ไดใ้หค้วามหมายของ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้ 
ความเขา้ใจ ความสามารถ และทกัษะทางดา้นวชิาการ รวมทั้งสมรรถภาพทางสมองและมวล 
ประสบการณ์ทั้งปวงท่ีเด็กไดรั้บการเรียนการสอน ท าใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดา้น 
ต่างๆ ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นดว้ยคะแนนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 
บุญชม ศรีสะอาด (2535) ใหค้วามหมาย แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิวา่เป็นแบบทดสอบวดัผล

การเรียนรู้ในวชิาต่างๆ ในโรงเรียนหรือสถาบนัการศึกษาแบบทดสอบท่ีจะสร้างหรือพฒันา อาจมุ่ง
ใชก้บัประชาชนเป้าหมายท่ีอยูใ่นระดบัการศึกษา ระดบัชั้นวชิา และสถานท่ีต่างๆ กนั เช่น  
ดา้นระดบัการศึกษา อาจจะเป็นระดบัอุดมศึกษา ระดบัมธัยมศึกษา ระดบัประถมศึกษา เป็นตน้  
วชิาอาจเป็น คณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์ ภาษาไทย ภาษาองักฤษ กลุ่มสร้างเสริมประสบการณ์ชีวติ 
เป็นตน้ สถานท่ีอาจเป็นภาคใดภาคหน่ึง เขตการศึกษาหน่ึง เขตจงัหวดัหน่ึง หรือแมก้ระทัง่ โรงเรียน
ใดโรงเรียนหน่ึง ในดา้นวชิาอาจสร้างแบบทดสอบเพื่อวดัครอบคลุมหลกัสูตรทั้งหมดของวชิานั้น
เป็น Summative Test หรือเลือกวดัในเน้ือหา หรือจุดประสงคเ์พียงบางส่วนมกัเป็น Formative Test  
 

จากนิยามดงักล่าวสามารถสรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ความสามารถ และสมรรถภาพทางสมองในดา้นต่างๆ ท่ีไดรั้บในวชิาใดวชิา
หน่ึงหลงัจากท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ โดยใชเ้คร่ืองมือวดัหรือแบบทดสอบวดัวา่ผูเ้รียนบรรลุผลส าเร็จตาม
จุดประสงคม์ากเพียงใด 
 
ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
 
 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2545) ไดก้ล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิวา่โดยทัว่ไป 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิแบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 
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1.  แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ของผูเ้รียนเฉพาะกลุ่มท่ีครูสอนเป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนใชก้นัโดยทัว่ไปในสถานศึกษามี
ลกัษณะเป็นแบบทดสอบขอ้เขียน (Paper and Pencil Test) ซ่ึงแบ่งออกไดอี้ก 2 ชนิดคือ 
 

1.1  แบบทดสอบอตันยั (Subjective or Essay Test) เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าถาม 
หรือปัญหาให้แลว้ใหผู้ต้อบเขียนโดยแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 
 

1.2  แบบทดสอบปรนยั หรือแบบใหต้อบสั้นๆ (Objective Test or Short Answer) เป็น
แบบทดสอบท่ีก าหนดใหผู้ส้อบเขียนตอบสั้นๆ หรือมีค าตอบใหเ้ลือกแบบจ ากดัค าตอบ (Restricted 
response type) ผูต้อบไม่มีโอกาสแสดงความรู้ ความคิดไดอ้ยา่งกวา้งขวางเหมือนแบบทดสอบอตันยั 
แบบทดสอบชนิดน้ีแบ่งออกเป็น 4 แบบ คือ แบบทดสอบถูก-ผดิ แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบ
จบัคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 
 

2.  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนทัว่ๆไป ซ่ึง
สร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญมีการวเิคราะห์และปรับปรุงอยา่งดีจนมีคุณภาพมีมาตรฐานกล่าวคือ มีมาตรฐาน
ในการด าเนินการสอบ วธีิการใหค้ะแนนและแปลความหมายของคะแนน 
 
ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
 
 การสร้างแบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิมีขั้นตอนในการด าเนินการ ดงัน้ี 
 

1.  วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร 
 

การสร้างแบบทดสอบควรเร่ิมตน้ดว้ยการวเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวิเคราะห์
หลกัสูตรเพื่อวเิคราะห์เน้ือหาสาระ และพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดัตารางวิเคราะห์หลกัสูตรจะใชเ้ป็น
กรอบในการออกแบบขอ้สอบ โดยระบุจ านวนขอ้สอบในแต่ละเร่ืองและพฤติกรรมท่ีตอ้งการจะวดั 

 
2.  ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมท่ีเป็นผลการเรียนรู้ท่ีผูส้อนมุ่งหวงัจะให้เกิดข้ึนกบั

ผูเ้รียน ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งก าหนดไวล่้วงหนา้ส าหรับเป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน และ 
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การสร้างขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
 

3.  ก าหนดชนิดของขอ้สอบและศึกษาวธีิการสร้าง 
 

โดยการศึกษาตารางวเิคราะห์หลกัสูตรและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ผูอ้อกขอ้สอบตอ้ง 
พิจารณาและตดัสินใจเลือกใชช้นิดของขอ้สอบท่ีจะใชว้ดัวา่จะเป็นแบบใด โดยตอ้งเลือกให้
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน แลว้ศึกษาวธีิเขียนขอ้สอบชนิด
นั้นใหมี้ความรู้ความเขา้ใจในหลกัการและวธีิการเขียนขอ้สอบ 
 

4.  เขียนขอ้สอบ 
 

ผูอ้อกขอ้สอบลงมือเขียนขอ้สอบตามรายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตารางวเิคราะห์หลกัสูตร
และใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยอาศยัหลกัและวธีิการเขียนขอ้สอบ 
 

5.  ตรวจทานขอ้สอบ 
 

เพื่อใหข้อ้สอบท่ีเขียนไวแ้ลว้มีความถูกตอ้งตามหลกัวชิามีความสมบูรณ์ครบถว้นตาม 
รายละเอียดท่ีก าหนดไวใ้นตารางวเิคราะห์หลกัสูตร ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งพิจารณาทบทวนตรวจทาน 
ขอ้สอบอีกคร้ังก่อนท่ีจะจดัพิมพแ์ละน าไปใชต่้อไป 
 

6.  จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
 

เม่ือตรวจทานขอ้สอบเสร็จแลว้ใหพ้ิมพข์อ้สอบทั้งหมด จดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบั
ทดลอง โดยมีค าช้ีแจงหรือค าอธิบายวธีิตอบแบบทดสอบ (Direction) และจดัวางรูปแบบการพิมพใ์ห้
เหมาะสม 
 

7.  ทดลองสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ 
 

การทดลองสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบเป็นวธีิการตรวจสอบคุณภาพของแบบทดสอบ 
ก่อนน าไปใชจ้ริง โดยน าแบบทดสอบไปทดลองสอบกบักลุ่มท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกนักบักลุ่มท่ี
ตอ้งการสอบจริง แลว้น าผลการสอบมาวเิคราะห์และปรับปรุงขอ้สอบใหมี้คุณภาพ โดยสภาพการ
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ปฏิบติั จริงของการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิในโรงเรียนมกัไม่ค่อยมีการทดลองสอบและวเิคราะห์
ขอ้สอบ ส่วนใหญ่น าแบบทดสอบไปใชท้ดสอบแลว้จึงวเิคราะห์ขอ้สอบ เพื่อปรับปรุงขอ้สอบและ
น าไปใช ้ในคร้ังต่อๆ ไป 

 
8.  จดัท าแบบทดสอบฉบบัจริง 
 

จากผลการวเิคราะห์ขอ้สอบ หากพบวา่ขอ้สอบขอ้ใดไม่มีคุณภาพหรือมีคุณภาพไม่ดีพอ 
อาจจะตอ้งตดัทิ้งหรือปรับปรุงแกไ้ขขอ้สอบใหมี้คุณภาพดีข้ึน แลว้จึงจดัท าเป็นแบบทดสอบฉบบั 
จริงท่ีจะน าไปทดสอบกบักลุ่มเป้าหมายต่อไป 
 

เอกสารที่เกีย่วข้องกบัความพงึพอใจ 
 

ความหมายของความพงึพอใจ 
 
สุชา จนัทร์เอม (2541) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง พฤติกรรมท่ีถูกกระตุน้โดยแรงขบั

ของแต่ละคน และมีแนวโนม้มุ่งไปสู่จุดหมายปลายทางอยา่งใดอยา่งหน่ึงท าใหเ้กิดความตอ้งการ 
 
พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน (2542) ใหค้วามหมายของความพึงพอใจ หมายถึง 

พอใจ ชอบใจ 
 
คนัธชิต ชูสินธ์ (2540) ไดก้ล่าวถึง ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกตามทศันะของบุคคลท่ี

เกิดข้ึนต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง และจะแสดงออกทางกาย วาจา และจิตใจ จะท าใหมี้ความสุขทางกายภาพ
และมีเจตคติท่ีดี 

 
จากนิยามดงักล่าวสรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึก ชอบ พอใจต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง

ท่ีท าใหเ้กิดการแสดงความตอ้งการออกมา 
 

การวดัหรือประเมินความพงึพอใจ 
 
เอกวทิย ์แกว้ประดิษฐ ์(2537) ไดก้ล่าวถึงเคร่ืองมือประเภทมาตราวดัทศันคติท่ีใชส้ าหรับ

การวดัหรือประเมินความพึงพอใจวา่ เป็นขอ้ความท่ีใชเ้พื่อการเก็บขอ้มูลทางดา้นจิตพิสัย เช่น  
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ความคิดเห็น ความสร้างสรรคท์ศันคติต่างๆ เป็นตน้ มาตราวดัทศันะคติท่ีมีอยูห่ลายชนิด แต่ในการ
วจิยัเทคโนโลยีการศึกษานิยมน ามาใชม้ากคือ วธีิของ Likert การวดัทศันคติตามวธีิน้ีจะก าหนดช่วง
ความรู้สึกของคนเป็น 5 ช่วงหรือ 5 ระดบั 
 

การสร้างมาตราวดัทศันคติตามวธีิของ Likert 
 
1.  ตั้งจุดมุ่งหมายของการศึกษาวา่ตอ้งการศึกษาทศันคติของใครท่ีมีต่อส่ิงใด 
 
2.  ใหค้วามหมายของทศันคติต่อส่ิงท่ีจะศึกษานั้นใหช้ดัเจน เพื่อใหท้ราบวา่ส่ิงท่ี

เป็นประเด็นหรือเร่ืองท่ีจะสร้างแบบวดันั้นประกอบดว้ยคุณลกัษณะใดบา้ง 
 
3.  สร้างขอ้ความใหค้รอบคลุมคุณลกัษณะท่ีส าคญัๆ ของส่ิงท่ีจะศึกษาใหค้รบถว้น 

และตอ้งมีขอ้ความท่ีเป็นไปในทางบวกและทางลบมากพอต่อการท่ีเม่ือน าไปวิเคราะห์แลว้เหลือ
จ านวนขอ้ความท่ีตอ้งการ 

 
4.  ตรวจสอบขอ้ความท่ีสร้างข้ึน ซ่ึงท าไดโ้ดยผูส้ร้างขอ้ความเองและน าไปใหผู้ท่ี้มี

ความรู้ในเร่ืองๆ นั้น ตรวจสอบโดยพิจารณาในเร่ืองของความครบถว้นของคุณลกัษณะของส่ิงท่ี
ศึกษาและความเหมาะสมของภาษาท่ีใช ้ตลอดจนลกัษณะการตอบกบัขอ้ความท่ีสร้างวา่สอดคลอ้ง
กนัหรือไม่เพียงใด เช่น พิจารณาวา่ควรจะใหต้อบวา่เห็นดว้ยอยา่งยิง่, เห็นดว้ย, เฉยๆ, ไม่เห็นดว้ย, 
ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ หรือชอบมากท่ีสุด, ชอบมาก, ปานกลาง, ชอบนอ้ย, ชอบนอ้ยท่ีสุด เป็นตน้ 

 
5.  ท าการทดลองก่อนท่ีจะน าไปใชจ้ริง โดยการน าขอ้ความท่ีไดต้รวจสอบแลว้ไป

ทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งจ านวนหน่ึง เพื่อตรวจสอบความชดัเจนของขอ้ความและภาษาท่ีใช ้
 
6.  ก าหนดการใหค้ะแนนการตอบของแต่ละตวัเลือก โดยทัว่ไปนิยมใชคื้อ ก าหนด

คะแนนเป็น 5 4 3 2 1 หรือ 4 3 2 1 0 ส าหรับขอ้ความทางบวก และ 1 2 3 4 5 หรือ 0 1 2 3 4 ส าหรับ
ขอ้ความทางลบ ซ่ึงเป็นวธีิท่ีสะดวกมากในทางปฏิบติั 
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งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 
 
งานวจัิยในประเทศ 
 
 สิตา สิทธิรณฤทธ์ิ (2551) ไดว้จิยัเร่ือง การพฒันาส่ือเสริมทกัษะการเรียนรู้ค าศพัท์
ภาษาองักฤษในชีวติประจ าวนัดว้ยการ์ตูนแอนิเมชัน่ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  
โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยัศิลปากร ภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2551 จ านวน 40 คน ผลการวจิยั
พบวา่ 1) การพฒันาส่ือเสริมทกัษะการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษในชีวติประจ าวนัดว้ยการ์ตูน 
แอนิเมชัน่ เร่ือง Pod the Movie มีลกัษณะเป็นภาพยนตร์การ์ตูนเคล่ือนไหว จ านวน 3 ตอน ความยาว
ตอนละประมาณ 15 นาที คือ ตอนท่ี 1 The first date ตอนท่ี 2 Let’s go to the beach และตอนท่ี 3 
Sweet birthday และมีค่าประสิทธิภาพ 96.67/91.92 สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้75/75 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ค าศพัทภ์าษาองักฤษในชีวติประจ าวนัของนกัเรียนก่อนและหลงัการใชส่ื้อเสริมทกัษะ
การเรียนรู้แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยมีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้
ค าศพัทภ์าษาองักฤษหลงัการใชส่ื้อเสริมทกัษะการเรียนรู้สูงกวา่ก่อนการใชส่ื้อเสริมทกัษะการเรียนรู้ 
3) ความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีต่อส่ือเสริมทกัษะการเรียนรู้อยูใ่นระดบัดีมาก 
 
 จิราภา เหลืองพุฒิกุลชยั (2552) ไดว้จิยัเร่ือง การพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองระบบสุริยะ 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนวดัธรรมาภิรตาราม ปีการศึกษา 2551 จ านวน 30 คน 
ผลการวจิยัพบวา่ 1) คุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์ประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญอยูใ่นระดบัดี 2) คะแนน 
หลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์สูงกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั .05 และ 3) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์สร้างข้ึนอยูใ่นระดบั
มากท่ีสุด 
 
 พชัริดา ปรีชาคม (2552) ไดว้ิจยัเร่ืองการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองระบบยอ่ยอาหาร 
ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนวดัประชาราษฎร์บ ารุง จงัหวดันครปฐม จ านวน  
30 คน ผลการวจิยัพบวา่ 1) เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองระบบยอ่ยอาหารท่ีประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
ดา้นเน้ือหามีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิคมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี 2) คะแนน
จากแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .05 และ 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองระบบยอ่ยอาหารอยูใ่นระดบัดี
มากท่ีสุด 
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อรนุช สมภกัดี (2553) ไดว้จิยัเร่ือง การพฒันารูปแบบการเรียนรู้ดว้ยส่ือดิจิทลัเลิร์นน่ิง 
ออบเจก็ต ์วชิาออกแบบเบ้ืองตน้ส าหรับผูเ้รียนดา้นการออกแบบระดบัอุดมศึกษา นกัศึกษาปีท่ี 1 
สาขาวชิาออกแบบ คณะศิลปกรรมและสถาปัตยกรรมศาสตร์ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล
ลา้นนา จ านวน 30 คน ผลการวจิยัพบวา่ 1) รูปแบบการเรียนรู้ดว้ยส่ือดิจิทลัเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์วชิา
ออกแบบเบ้ืองตน้ส าหรับผูเ้รียนดา้นการออกแบบระดบัอุดมศึกษา ประกอบดว้ยกระบวนการส่ือ
ดิจิทลัเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์และระบบบริหารจดัการ MOODLE RMUTT และผลการประเมินคุณภาพ
ของส่ือโดยผูเ้ช่ียวชาญและผูเ้รียนอยูใ่นระดบัดีมาก 2) คะแนนทดสอบหลงัเรียนภาคปฏิบติัสูงกวา่
คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ผลการประเมินการเรียนรู้จากงาน
ปฏิบติัของผูเ้รียนดว้ยส่ือดิจิทลัเลิร์นน่ิงออบเจก็ตอ์ยูใ่นระดบัดีมาก มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.42 4.49 และ 
4.45 ตามล าดบั และ 3) ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียนดว้ยส่ือดิจิทลัเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ 
อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.91 

 
 ดลวรรณ พวงวภิาต (2554) ไดว้จิยัเร่ือง ผลการเรียนรู้และความคงทนเร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษจากการเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนอนุบาล
ด่านชา้ง จงัหวดัสุพรรณบุรี ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2554 จ านวน 60 คน พบวา่  
1) หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพ 
82.11/83.43 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) ความคงทนในการเรียนหลงัเรียน 
ไปแลว้ 2 สัปดาห์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีเรียนจากหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ กบัการเรียนแบบปกติพบวา่คะแนนความคงทนในการเรียนรู้แตกต่างจากคะแนน
ทดสอบหลงัเรียนเฉล่ียลดลงอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 4) นกัเรียนมีความพอใจต่อ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 อยูใ่นระดบัมาก 
 
 นวลสวาสด์ิ มณีมยั (2555) ไดว้จิยัเร่ืองการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์บนแทบ็เล็ตเร่ือง งาน
ประดิษฐข์องฉนัท่ีมีผลต่องานสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนบา้นคลอง
ตะเคียน ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 30 คน ผลการวจิยัพบวา่ 1) เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์บน
แทบ็เล็ตเร่ือง งานประดิษฐข์องฉนัท่ีมีผลต่องานสร้างสรรค ์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ี
มีประสิทธิภาพ 80.63/81.91 2) ผลงานสร้างสรรคข์องนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 หลงัการเรียน 
จากเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์บนแท็บเล็ตเร่ือง งานประดิษฐข์องฉนัท่ีมีผลต่องานสร้างสรรค ์สูงกวา่เกณฑ์
ท่ีก าหนดร้อยละ 80 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 และ 3) ความพึงพอใจของนกัเรียน ชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 1 โดยรวมเท่ากบั 2.82 อยูใ่นระดบัมาก 
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 ณฐักานต ์ภาคพรต (2555) ไดว้จิยัเร่ือง รูปแบบเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ส าหรับหนงัสือ
อิเล็กทรอนิกส์ตามหลกัการการศึกษาบนัเทิงเพื่อสนบัสนุนการใชง้านบนแทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์  
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการประเมินรับรองรูปแบบผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน พบวา่ 1) รูปแบบเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ต ์ส าหรับหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลกัการการศึกษาบนัเทิงเพื่อสนบัสนุนการใชง้านบน
แทบ็เล็ตคอมพิวเตอร์ 2) ผูเ้ช่ียวชาญประเมินรับรองวา่รูปแบบรูปแบบเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ส าหรับ
หนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ตามหลกัการการศึกษาบนัเทิงเพื่อสนบัสนุนการใชง้านบนแทบ็เล็ต
คอมพิวเตอร์ ท่ีพฒันาข้ึนมีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
 
 ภาณุมาศ นกัษตัรมณฑล (2556) ไดว้จิยัเร่ือง การพฒันาเลิร์นน่ิง ออบเจก็ต ์บนแทบ็เล็ต  
วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง รูปสามเหล่ียม ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนแยม้สอาดรังสิต 
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 27 คน พบวา่ 1) เลิร์นน่ิง ออบเจก็ต ์บนแทบ็เล็ต เร่ือง  
รูปสามเหล่ียม ท่ีประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและดา้นเทคนิคมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมากและ 
มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/90 ท่ีก าหนดไว ้2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัจากเลิร์นน่ิง 
ออบเจก็ต ์บนแทบ็เล็ต เร่ือง รูปสามเหล่ียมสูงกวา่คะแนนก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.05 และ 3) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีความพึงพอใจต่อการใชลิ้ร์นน่ิง ออบเจก็ต ์บนแทบ็เล็ต 
เร่ือง รูปสามเหล่ียม มีค่า 0.65 หรือคิดเป็นร้อยละ 65 
 
งานวจัิยต่างประเทศ 
 
 Farha (2007) ไดศึ้กษาคน้หาประสิทธิภาพของ Learning Objects โดยไดศึ้กษาเปรียบเทียบ
ผลการเรียนระหวา่งการใช ้Learning Objects และการสอนโดยใชห้นงัสือเรียนกบักลุ่มตวัอยา่งท่ีเป็น
นกัศึกษาปริญญาตรีในวทิยาลยัของรัฐและวทิยาลยัเอกชนหลกัสูตร 4 ปี และหลกัสูตร 2 ปี โดย
ก าหนดกลุ่มนกัศึกษาออกเป็นกลุ่มใช ้Learning Objects เป็นกลุ่มทดลอง และกลุ่มท่ีใชห้นงัสือเป็น
กลุ่มควบคุมในการจดัประสบการณ์การเรียนท่ีเหมือนกนัมากท่ีสุดเท่าท่ีเป็นไปได ้ใชว้ิธีการให้
เน้ือหาและการประเมินผลผา่นระบบออนไลน์กลุ่มศึกษาแต่ละคนไดรั้บเอกสารการสอนท่ี
เหมือนกนัโดยผา่นการเขา้ระบบบริหารจดัการเรียนรู้ Blackboard บทเรียนส าเร็จรูปน้ีผูเ้รียนไดรั้บ
ค าสั่งในการก าหนดแนวทางการศึกษาหรือการประเมินในรูปแบบของค าถามท่ีน าไปสู่การแกปั้ญหา
ในบทเรียน ผลการศึกษาพบวา่ผลการเรียนของกลุ่มท่ีใช ้Learning Objects มีค่าเฉล่ียสูงกวา่กลุ่มท่ี
สอนดว้ยหนงัสือ และจากการศึกษาตวัแปรท่ีเก่ียวขอ้งดา้นต่างๆ ไดแ้ก่ ดา้นประสบการณ์ในการเล่น
เกม อาย ุเพศ และความชอบส่วนตวัของผูเ้รียน พบวา่ไม่มีความแตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ ซ่ึง
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จากผลการประเมินน้ีแสดงใหเ้ห็นวา่ผลการเรียนท่ีไดรั้บมีผลเน่ืองมาจากสมบติัของ Learning 
Objects เป็นส าคญั 
 

Churchill and Hedberg (2008) ไดศึ้กษาเร่ือง Learning objects design considerations for 
small-screen handheld devices ไดก้ล่าวถึงขอ้จ ากดัในการน าส่งของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ของ
เทคโนโลยขีองอุปกรณ์ขนาดมือถือ คือ มีหนา้จอขนาดเล็ก ตอ้งมีการใช้ประโยชน์ของการแสดงผล
ใหไ้ดผ้ลดี ดว้ยขนาดหนา้จอท่ีเล็กกวา่ไม่เพียงแต่จะส่งต่อความคมชดั แต่ยงัส่งผลกระทบในการ
ยอมรับและการผสมผสานของการใชป้ระโยชน์ของเทคโนโลยใีนทางการศึกษา อุปกรณ์ขนาดมือถือ
มีแนวโนม้ท่ีจะมีการเปล่ียนแปลงขนาดในอนาคตตามความตอ้งการของลูกคา้ ส าหรับขนาดท่ีไม่
เทอะทะแต่เป็นอุปกรณ์ท่ีมีประสิทธิภาพสูงข้ึน ในการศึกษาแบบส ารวจน้ีเพื่อตรวจสอบลกัษณะเด่น
ของการออกแบบท่ีไดผ้ลดีของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ท่ีเป็นไปไดแ้ละจดัหาในการจดัตั้งของการแนะน า
แนวทางในการปรับปรุงประโยชน์ใชส้อยและการวจิยัในอนาคต ซ่ึงไดแ้นะน าการออกแบบส าหรับ
อุปกรณ์ขนาดมือถือ ดงัน้ีออกแบบส าหรับการน าเสนอเต็มหนา้จอ การออกแบบส าหรับการน าเสนอ
ในแนวนอน การท าแถบเล่ือนใหน้อ้ยท่ีสุด การออกแบบส าหรับการสัมผสัเล็กๆ และการท างานตรง
ส่วนกลาง การปฏิสัมพนัธ์เพียงขั้นตอนเดียว ความสะดวกในการขยายการแสดงผลใหเ้หนือขอ้จ ากดั
ของหนา้จอ มีแผงควบคุมการปฏิสัมพนัธ์แบบโปร่งใส การเคล่ือนท่ี การพบั การซ้อนทบั และความ
เป็นไปไดใ้นการพฒันาของปากกาเพื่อใชใ้นการปฏิสัมพนัธ์ 

 
จากการศึกษางานวจิยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ สรุปไดว้า่ การพฒันาเลิร์นน่ิง

ออบเจก็ตม์าใชส้ าหรับการเรียนการสอนนั้น ท าใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการเรียนเพิ่มมากข้ึน โดย
อาจจะใชใ้นรูปแบบของเกมเขา้มามีส่วนช่วยในการออกแบบเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เพื่อดึงดูด และเร้า
ความสนใจของผูเ้รียน ทั้งน้ีมีการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตโ์ดยการใชอุ้ปกรณ์มือถือ เพื่อเป็นการเพิ่ม
ช่องทางในการเรียน และเผยแพร่เลิร์นน่ิงออบเจก็ตไ์ดส้ะดวก รวดเร็วมากข้ึน ผูว้ิจยัคิดวา่ ถา้หาก
พฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ตจะท าใหผู้เ้รียนมีความสะดวกทางการเรียนมากข้ึน เน่ืองจาก
ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ีตามท่ีผูเ้รียนตอ้งได ้ซ่ึงจะท าใหก้ารใชป้ระโยชน์จาก
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตมี์มากข้ึน อีกทั้งผลคะแนนการเรียนของผูเ้รียนจะสูงข้ึนดว้ย 
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การเรียนโดยใชก้ารพฒันา 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็บ เร่ือง
ค าศพัทภ์าษาองักฤษ  ส าหรับนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 

 

คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนของนกัเรียนชั้น 
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ในรายวชิา 
ภาษาองักฤษ 
 
 
 

กรอบแนวคิดในการวจัิย 
 

                     ตวัจดักระท า              ผลของตวัจดักระท า 
 
   
 
 
 
 

 
สมมติฐานในการวจัิย 

 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน เม่ือเรียนดว้ยเลิร์นน่ิง

ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ มีคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่
คะแนนทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 



 

บทที ่3 
 

วธิีด าเนินการวจิัย 
 

ในการด าเนินการวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัก่ึงทดลอง (Quasi-experimental research) โดยมี
วตัถุประสงค ์เพื่อพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 แลว้น าไปเปรียบเทียบ
คะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์
เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 และสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดย
ผูว้จิยัไดก้  าหนดขั้นตอนในการด าเนินการวจิยัตามล าดบัดงัน้ี 
 
 1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 
 2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 
 3.  การสร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 
 4.  การด าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 
 5.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 
ประชากร 

 
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ในต าบลหนองกรด 

อ าเภอบรรพตพิสัย สังกดัเขตพื้นท่ีประถมศึกษานครสวรรค ์เขต 2 มีทั้งหมด 7 โรงเรียน มีจ านวน
ประชากรทั้งหมด 109 คน
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กลุ่มตัวอย่าง 
 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน ไดจ้ากวธีิการสุ่ม 

แบบกลุ่ม (Cluster Sampling) โดยการจบัสลากมา 1 โรงเรียน จ านวน 1 หอ้งเรียน เป็นนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 24 คน 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 

เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย 
 

1.  เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 (ภาคผนวก ฎ) 
 

2.  แบบประเมินคุณภาพส่ือโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และดา้นเทคนิคเพื่อประเมินคุณภาพ
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
(ภาคผนวก ง) 
 

3.  แบบทดสอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ3 ตวัเลือก จ านวน 25 ขอ้ เป็นแบบทดสอบวดั
ความรู้พื้นฐานก่อนเรียน (pre-test) และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (post-test) ซ่ึงเป็น
ขอ้สอบชุดเดียวกนั 

 
4.  แบบสอบถามความพึงพอใจส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อการใชเ้ลิร์นน่ิง

ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ (ภาคผนวก ช) 
 

การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 
1.  การพฒันาเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์บนแทบ็เลต็ เร่ืองค าศัพท์ภาษาองักฤษส าหรับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีที ่2  
 

ผูว้จิยัไดก้  าหนดขั้นตอนการสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ตต์ามหลกัของ สติยา ลงัการ์พินธ์ุ (2548) 
ไดแ้บ่งขั้นตอนการสร้างไว ้4 ขั้นตอนดงัน้ี 
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1.1  ก าหนดเน้ือหาและวตัถุประสงค ์
 
1.1.1  เลือกเน้ือหาท่ีน ามาใชใ้นค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โดยน าค าศพัทม์าจากแผนการเรียนการสอนของอาจารยผ์ูส้อนรายวชิา
ภาษาองักฤษ ภาคเรียนท่ี 2 ไดแ้ก่ ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้มีจ  านวนท่ีตอ้งเรียนทั้งหมด 15 ค า 
และน าเน้ือหาใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จ านวน 5 ท่าน (รายช่ือ ปรากฏในภาคผนวก ก) ตรวจสอบ
และปรับปรุงแกไ้ข ตามค าแนะน า มีดงัน้ี ค  าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้มีค าศพัทบ์างค าเขียนผดิ 
และตกหล่นอยูบ่า้ง จึงน ามาตรวจสอบค าผดิ แลว้น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ัง 
จนถูกตอ้งครบถว้นทุกค าแลว้ 
 

1.1.2  ก าหนดวตัถุประสงคใ์หส้อดคลอ้งกบัเน้ือหา แลว้น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
ตรวจสอบความถูกตอ้งและปรับปรุงแกไ้ข ตามค าแนะน าเพิ่มเติม มีดงัน้ี ก าหนดวตัถุประสงคใ์หมี้
ความกระชบัและสอดคลอ้งกบัเน้ือหาใหม้ากกวา่น้ี เช่น ผูเ้รียนสามารถเลือกค าศพัทไ์ดต้รงตาม
ความหมาย เป็นผูเ้รียนสามารถเลือกค าศพัทไ์ดต้รงตามความหมายของค าไดถู้กตอ้ง 
 

1.2  การออกแบบ 
 
1.2.1  ตั้งค  าถามในการออกแบบและสร้างเลิร์นน่ิงออบเจ็กต ์เพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวงั เพื่อการน าเสนอเลิร์นน่ิงออบเจก็ตไ์ดอ้ยา่งเหมาะสม มีดงัน้ีจะท าอยา่งไรใหน้กัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จดจ าค าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไมไ้ดถู้กตอ้ง  
 

1.2.2  กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนดว้ยวธีิการใดมีดงัน้ี จะตอ้งใส่ความเร้าใจ เช่น 
ภาพเคล่ือนไหวต่างๆ เพื่อดึงดูดใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจท่ีอยากจะเรียน และสามารถจะจดจ าไดว้า่
คืออะไรเม่ือเห็น 
 

1.2.3  ก าหนดใหผู้เ้รียนท ากิจกรรมอะไรบา้ง มีดงัน้ี ให้ผูเ้รียนไดท้  าการทดสอบตนเอง
วา่จากท่ีเรียนเน้ือหาในเลิร์นน่ิงออบเจก็ตแ์ลว้ จะมีความจ าในการจ าค าศพัทไ์ดม้ากนอ้ยเพียงใด 
 

1.2.4  หลงัจากท่ีไดก้ าหนดส่ิงต่างๆ ขา้งตน้แลว้ น ามาจดัท าการออกแบบ storyboard 
โดยการเขียนบรรยายลกัษณะภาพน่ิง เสียง ภาพเคล่ือนไหว ในแต่ละล าดบัการในการน าเสนอ แลว้
น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค จ านวน 3 ท่าน (รายช่ือ ปรากฏในภาคผนวก ก) ตรวจสอบและ
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ปรับปรุงแกไ้ข ตามค าแนะน า มีดงัน้ี แกไ้ขภาพ จดัต าแหน่งใหเ้หมาะสม แกไ้ขตวัอกัษร ควรเพิ่ม
ขนาดตวัอกัษรใหใ้หญ่ข้ึนอีกนิด จดัต าแหน่งปุ่มใหอ้ยูก่ึ่งกลางของเฟรมภาพ หลงัจากแกไ้ขเรียบร้อย
แลว้น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิคตรวจสอบอีกความถูกตอ้งอีกคร้ัง เม่ือถูกตอ้งแลว้น ามา
ด าเนินการสร้างต่อไป 
 

1.3  การสร้าง 
 

1.3.1  น า storyboard ท่ีผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค (รายช่ือ ปรากฏใน
ภาคผนวก ก) แลว้น ามาสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ท่ีสามารถใชง้านบนแทบ็เล็ต โดยใชโ้ปรแกรม
ส าเร็จรูป Adobe Flash CS 6 และ GarageBang เป็นโปรแกรมส าหรับอดัเสียง การสร้างเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ต ์ประกอบดว้ย ภาพน่ิง ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว (ใส่เพื่อดึงดูดความสนใจ และเร้าความ
สนใจของผูเ้รียนใหเ้กิดอยากเรียนรู้มากข้ึน) เสียง และตวัอกัษร (ท่ีมีตวัอกัษรขนาดใหญ่พอสมควร 
และในแต่ละหนา้เฟรม ไม่ควรมีเน้ือหาเยอะเกินไป) ในการสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ตท่ี์จะน ามาใชง้าน
บนแทบ็เล็ต ท่ีมีระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(Android) ไดน้ั้นจะตอ้งเลือก Air for Android และตั้ง
ค่าหนา้จอมีขนาด 1024 ×  552 ตามขนาดของหนา้แทบ็เล็ต แลว้จดัวางองคป์ระกอบต่างๆ ตาม
รูปแบบท่ีไดจ้ดัท า storyboard มาแลว้ สร้างจนเสร็จเรียบร้อย เพื่อใหใ้ชง้านส าหรับแท็บเล็ตได้
เท่านั้น 

 
1.3.2  น าเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ (ภาคผนวก ฎ) ท่ีสร้างข้ึนเสร็จ

เรียบร้อยแลว้ ใหค้ณะกรรมการท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาจ านวน 5 ท่าน และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 3 ท่าน (รายช่ือ ปรากฏในภาคผนวก ก) ท าการตรวจสอบคุณภาพของเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยใชแ้บบประเมินคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต์
บนแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ซ่ึงมีค าแนะน า ดงัน้ี แกไ้ขปัญหาเร่ืองเสียงซอ้น ท าใหมี้ปัญหา
กบัปุ่มต่างๆ ท าใหห้วัขอ้เร่ืองการเช่ือมโยงไม่สามารถใชง้านได ้และแกไ้ขเสียง ท่ีอ่านชา้กวา่
ตวัอกัษรท่ีปรากฏ หลงัจากท่ีไดท้  าการแกไ้ขเรียบร้อยแลว้น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิคตรวจสอบ
ความถูกตอ้งตอ้งอีกคร้ัง เม่ือถูกตอ้งแลว้ สามารถน าเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ตไปท าการทดลอง
ใชใ้นขั้นต่อไป 
 

1.4  การทดสอบ 
 
น าเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ท่ีใชง้านบนแทบ็เล็ต ผา่นการปรับปรุงแกไ้ขจากการประเมิน 
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คุณภาพแลว้ น าไปทดลองกบักลุ่มผูเ้รียนท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง และมีแทบ็เล็ตในการ 
เรียน คือ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นใหม่ และโรงเรียนวดัธรรมจริยาวาส  
จ านวน 32 คน โดยแบ่งการทดลองออกเป็น 3 คร้ัง เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจในการใชเ้ลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต ความเขา้ใจเน้ือหา และหาประสิทธิภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ซ่ึงมีขั้นตอน
ดงัน้ี 
 

การทดลองใชค้ร้ังท่ี 1 การทดลองรายบุคคล จ านวน 3 คน (นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเก่ง 
ปานกลาง อ่อน) เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เพื่อตรวจสอบหาความบกพร่องและแกไ้ขจากการ
สังเกตและสอบถามความคิดเห็นของผูท้ดลองใช ้พบวา่ ผูเ้รียนหาทางกลบัไปเล่นค าศพัทอ่ื์นไม่ได ้
จึงเพิ่มปุ่มเพื่อเล่ือนไปขา้งหนา้ และยอ้นกลบัไปเล่นค าศพัทไ์ดใ้นแต่ละหนา้ 

 
การทดลองใชค้ร้ังท่ี 2 การทดลองรายกลุ่ม โดยใชน้กัเรียนของโรงเรียนบา้นใหม่ 

จ  านวน 9 คน (นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง อ่อน) ใหน้กัเรียนแต่ละคนทดลองใชเ้ลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เพื่อสังเกตปฏิกิริยา สอบถามความคิดเห็นหาขอ้บกพร่องจากการสังเกต 
ผูท้ดลองใช ้

 
การทดลองใชค้ร้ังท่ี 3 การทดลองภาคสนาม หลงัจากน าเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต 

เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ท่ีผา่นการปรับปรุงหลงัจากทดลองรายการกลุ่มแลว้ น าไปทดลองใชก้บั
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนวดัธรรมจริยาวาส จ านวน 20 คน โดยใหผู้เ้รียนท าแบบ 
ทดสอบก่อนเรียน 1 สัปดาห์ หลงัจากนั้นใหผู้เ้รียนศึกษาจากเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ือง
ค าศพัทภ์าษาองักฤษ ใชร้ะยะเวลาในการเรียนรู้ของผูเ้รียนจ านวน 3 คร้ัง โดยแต่ละคร้ังมีการท า
แบบฝึกหดัหรือกิจกรรมระหวา่งเรียน หลงัจากนั้นอีก 2 วนัจึงใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบวดั 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเม่ือเสร็จส้ินกระบวนการแลว้ ผูว้ิจยัน าขอ้มูลมาวเิคราะห์เพื่อหา
ประสิทธิภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองส าศพัทภ์าษาองักฤษ (ภาคผนวก ฉ) ปรากฏวา่ 
ประสิทธิภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ เท่ากบั 80.78/80.40 ซ่ึงมี
ประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 สามารถน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งได ้
 
2.  การสร้างแบบประเมินคุณภาพส่ือโดยผู้เช่ียวชาญ เพือ่ประเมินคุณภาพเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ 
บนแทบ็เลต็ เร่ืองค าศัพท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 
 

2.1  ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการสร้างแบบประเมิน 
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2.2  ตั้งจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการจะประเมิน โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วนดงัน้ี 
 

ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูต้อบแบบประเมิน 
ส่วนท่ี 2 ความคิดเห็นท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
ส่วนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

 
2.3  สร้างแบบประเมินเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ซ่ึงเป็นแบบ

ประเมินแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั (Likert Scale) (บุญชม ศรีสะอาด, 2537) ดงัน้ี 
 

5  เท่ากบั  พึงพอใจมากท่ีสุด 
4  เท่ากบั  พึงพอใจมาก 
3  เท่ากบั  พึงพอใจปานกลาง 
2  เท่ากบั  พึงพอใจนอ้ย 
1  เท่ากบั  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 
โดยก าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
 
ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย  1.51 – 2.50 หมายถึง  พึงพอใจนอ้ย 
ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50  หมายถึง  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
 

2.4  น าแบบประเมินท่ีออกแบบและสร้างข้ึนน าเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล (รายช่ือ ปรากฏในภาคผนวก ก) เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง และ
น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผลไดใ้หค้  าแนะน าและ
แกไ้ขขอ้ค าถามใหก้ระชบัมากยิง่ข้ึน 

 
2.5  น าแบบประเมินคุณภาพส่ือ (ภาคผนวก ง) ท่ีปรับปรุงแลว้ ใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา

จ านวน 5 คน และดา้นเทคนิค 3 คน ประเมินคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 



40 

3.  การสร้างแบบทดสอบแบบปรนัย 3 ตัวเลอืก จ านวน 25 ข้อเป็นแบบทดสอบก่อนเรียนและ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 3.1  ศึกษาวธีิการสร้างแบบทดสอบจากเอกสารต่างๆ 

 
3.2  ก าหนดวตัถุประสงค ์วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม และวเิคราะห์ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั 

เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบใหค้รอบคลุมเน้ือหา 
 

3.3  สร้างแบบทดสอบปรนยั 3 ตวัเลือกจ านวน 25 ขอ้ 
 

3.4  น าแบบทดสอบเสนอผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาวชิาภาษาองักฤษ (รายช่ือ ปรากฏใน
ภาคผนวก ก) เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งในการใชภ้าษา การตั้งค  าถามและตวัเลือกท่ีเหมาะสมเพื่อ
น ามาปรับปรุง 

 
3.5  น าแบบทดสอบใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล (รายช่ือ ปรากฏในภาคผนวก ก) 

เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งในการใชภ้าษา การตั้งค  าถามและตวัเลือกท่ีเหมาะสมและประเมินความ
สอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถาม กบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ เพื่อหาค่า IOC (ภาคผนวก ข ตารางผนวกท่ี 
1) โดยคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป ซ่ึงมีเกณฑก์ารประเมินค่าดงัน้ี 

 
+1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น 
 0  หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั้น 
-1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่วดัจุดประสงคข์อ้นั้น 

 
3.6  น าแบบทดสอบท่ีผา่นการประเมินแลว้มาปรับปรุง แลว้น าไปใชท้ดลองใชก้บันกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3ท่ีเคยผา่นการเรียนวชิาภาษาองักฤษ เร่ืองผลไมม้าแลว้ จ  านวน 20 คน 
(ภาคผนวก ฉ ตารางผนวกท่ี 6) เพื่อด าเนินการวิเคราะห์หาคุณภาพของขอ้สอบ โดยการหาดชันีความ
ยากง่าย (p) ซ่ึงผลท่ีไดมี้ค่าระหวา่ง 0.20 – 0.80 ถือวา่ผา่นเกณฑแ์ละค่าอ านาจจ าแนก (r) ผลท่ีไดมี้ค่า 
0.2 ข้ึนไป ถือวา่ผา่นเกณฑ ์วิเคราะห์ขอ้สอบโดยเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าดชันีความยากง่ายระหวา่ง 0.39 
– 0.79 และมีค่าอ านาจจ าแนกอยูร่ะหวา่ง 0.20 – 0.70 (ภาคผนวก ข ตารางผนวกท่ี 2) 
 

3.7  น าแบบทดสอบท่ีผา่นเกณฑจ์ านวน 25 ขอ้ ไปวเิคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ (reliability) 
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3.8  วเิคราะห์ค่าความเช่ือมัน่ (reliability) KR-20 (Kuder-Richardson Formula 20) ซ่ึง
ขอ้สอบชุดน้ีมีค่าความเช่ือมัน่ เท่ากบั 0.99 (ภาคผนวก ค) 
 
4.  การสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์บนแทบ็เล็ต เร่ือง
ค าศัพท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 
 

4.1  ศึกษาเอกสารเก่ียวกบัการสร้างแบบสอบถาม 
 

4.2  ตั้งจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการจะสอบถาม โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วนดงัน้ี 
 
ส่วนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูต้อบแบบสอบถาม 
ส่วนท่ี 2 ความพึงพอใจท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
ส่วนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

 
4.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์

ภาษาองักฤษ ซ่ึงเป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั (Likert Scale) (บุญชม  
ศรีสะอาด, 2537) ดงัน้ี 
 

5  หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
4  หมายถึง  พึงพอใจมาก 
3  หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
2  หมายถึง  พึงพอใจนอ้ย 
1  หมายถึง  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 
โดยก าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
 
ค่าเฉล่ีย 5.00 – 4.51 หมายถึง  พึงพอใจมากท่ีสุด 
ค่าเฉล่ีย 4.50 – 3.51 หมายถึง  พึงพอใจมาก 
ค่าเฉล่ีย 3.50 – 2.51 หมายถึง  พึงพอใจปานกลาง 
ค่าเฉล่ีย 2.50 – 1.51 หมายถึง  พึงพอใจนอ้ย 
ค่าเฉล่ีย 1.50 – 1.00 หมายถึง  พึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 
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4.4  น าแบบสอบถามความพึงพอใจ (ภาคผนวก ซ) ท่ีออกแบบและสร้างข้ึน น าเสนอต่อ
อาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง  
 

4.5  น าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผล (รายช่ือ ปรากฏในภาคผนวก ก) เพื่อตดั
ขอ้ค าถามท่ีไม่เหมาะสมออก และปรับปรุงแกไ้ขขอ้ค าถามของแบบประเมินตามขอ้เสนอแนะ ก่อน
น าไปใชก้บักลุ่มทดลอง 
 

การด าเนินการทดลองและการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยมีขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี ดงัน้ี 
 

1.  น าหนงัสือจากคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ ถึงผูอ้  านวยการโรงเรียน
ชุมชนบา้นคลองเคียน เพื่อขอความอนุเคราะห์ในการใชก้ลุ่มตวัอยา่งและสถานท่ีในการทดลอง และ
เก็บรวบรวมขอ้มูลในการท าวจิยั 

 
2.  นดัหมายกบัอาจารยท่ี์ประสานงานของโรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน 
 
3.  เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลอง โดยสถานท่ีท่ีใชใ้นการทดลอง คือ  

โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน โดยใชแ้ทบ็เล็ตในการทดลอง ซ่ึงนกัเรียนใชแ้ทบ็เล็ต 1 เคร่ือง  
ต่อ 1 คนพร้อมหูฟัง 
 

4.  ช้ีแจงใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทราบถึงวตัถุประสงคใ์นการวจิยั 
 

5.  ใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 25 ขอ้ ใชเ้วลา 30 นาที ล่วงหนา้  
1 สัปดาห์ 

 
6.  ผูว้จิยัอธิบายวธีิการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  

(คู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ภาคผนวก ญ) พร้อมทั้งสาธิตขั้นตอนต่างๆ ในการเรียน 
 
7.  ใหก้ลุ่มตวัอยา่งเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

(ภาคผนวก ฎ) โดยให้ระยะเวลาในการเรียน 3 คาบ คาบละ 50 นาที 
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8.  หลงัจากเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษแลว้ ในแต่ละ
คร้ังมีการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน โดยใหท้ าแบบทดสอบค าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไม ้เพื่อ
ทดสอบความจ าจากท่ีเรียนเน้ือหามาแลว้ คร้ังต่อมาใหผู้เ้รียนไดจ้บัคู่ภาพผลไมก้บัช่ือของค าศพัท ์
และใหผู้เ้รียนมาสะกดค าศพัทใ์หค้รูฟัง จ  านวน 15 ค า เพื่อทดสอบวา่ผูเ้รียนไดอ้อกเสียงและสะกด
ค าศพัทไ์ด ้และมีการทบทวนค าศพัทภ์าษาองักฤษ เร่ืองผลไมใ้นหอ้งเรียนทุกคร้ัง 

 
9.  หลงัจากเรียนเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ตครบแลว้ ใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบสอบถาม

ความพึงพอใจท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ (ภาคผนวก ซ) 
 
10.  จากนั้นเวน้ระยะเวลา 2 วนั จึงใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน จ านวน 25 ขอ้ โดยใชเ้วลา 30 นาที เพื่อทดสอบความรู้ของผูเ้รียนวา่มีระยะเวลาในการจ า
ค าศพัทม์ากหรือนอ้ยเพียงใด 

 
11.  ผูว้จิยัตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

ทางการเรียน (ภาคผนวก ช) โดยมีเกณฑใ์หข้อ้ท่ีตอบถูกให้ 1 คะแนน และขอ้ท่ีตอบผิดหรือไม่ตอบ
หรือเลือกตอบมากกวา่หน่ึงตวัเลือกให ้0 คะแนน 

 
12.  ผูว้จิยัน าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์

ภาษาองักฤษ (ภาคผนวก ฌ) มาท าการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 
13.  น าคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ภาคผนวก 

ช ตารางผนวกท่ี 7) แบบฝึกหดั (ภาคผนวก ฉ ตารางผนวกท่ี 5) แบบสอบถามความพึงพอใจ 
(ภาคผนวก ฌ ตารางผนวกท่ี 8) น าไปวเิคราะห์ทางสถิติและสรุปผลการวจิยั 

 
การวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวเิคราะห์ขอ้มูลการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัรวบรวมขอ้มูลเพื่อมาวเิคราะห์ โดยใชค้่าสถิติดงัน้ี 
 
 1.  สถิติพื้นฐาน ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย ร้อยละ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน เพื่อน าไปใชส้รุปแบบ
ประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ และแบบสอบถามความพึงพอใจ 
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1.1  ค่าเฉล่ีย (Mean) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2543) 
 

X̅ =  
∑ X

N
 

 
  เม่ือ  X̅ แทน     ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
    ∑ X แทน     ผลรวมของคะแนนทั้งหมดในกลุ่ม 
    N แทน     จ  านวนคนในกลุ่ม 
 
      1.2  ร้อยละ (Percentage) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2543) 
 

P =  
𝑓 × 100

N
 

 
  เม่ือ  P แทน      ร้อยละ 
    𝑓 แทน      ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นร้อยละ 
    N แทน      จ  านวนความถ่ีทั้งหมด 
 
      1.3  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) ใชสู้ตรดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2543) 
 

S. D = √
∑(x − x̅)2

N
 

 
  เม่ือ  S.D แทน      ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
    x แทน      คะแนนแต่ละตวั 
    x̅ แทน      ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
    N แทน      จ  านวนคะแนนทั้งหมดของกลุ่มตวัอยา่ง 
    ∑ แทน      ผลรวม 
 

2.  สถิติท่ีใชห้าคุณภาพเคร่ืองมือ 
 

      2.1  การหาค่าความเท่ียงตรง โดยความเห็นจากผูเ้ช่ียวชาญ  เพื่อหาค่าดชันีความ 
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สอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (IOC) (ภาคผนวก ข ตารางผนวกท่ี 1)  
ใชสู้ตรดงัน้ี (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2540) 
 

IOC =  
∑ R

N
 

 
  เม่ือ IOC แทน      ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บั 
          เน้ือหาหรือระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
   ∑ R แทน      ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
   N แทน      จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
 
      2.2  การหาค่าความยากง่าย (p) (ภาคผนวก ข ตารางผนวกท่ี 2) ของขอ้สอบ การวิเคราะห์
ขอ้สอบแบบรายขอ้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2543) 
 

P =  
R
N

 

 
  เม่ือ  P แทน      ดชันีความยากของขอ้สอบ 
    R แทน      จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบนั้นไดถู้กตอ้ง 
    N แทน      จ  านวนนกัเรียนท่ีตอบขอ้สอบทั้งหมด 
 
      2.3  การหาค่าอ านาจจ าแนก (r) (ภาคผนวก ข ตารางผนวกท่ี 2) ของขอ้สอบ  
การวเิคราะห์ขอ้สอบแบบรายขอ้ (บุญชม ศรีสะอาด, 2543) 
 

𝑟 =  
𝑅𝑈 − 𝑅𝐿

𝑁
 

 
  เม่ือ  r แทน      ค่าอ านาจจ าแนก 
    𝑅𝑈 แทน      จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก 
    𝑅𝐿 แทน      จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มต ่าท่ีตอบถูก 
    N แทน      จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
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     2.4  การหาค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) (ภาคผนวก ค) ของแบบทดสอบ โดยใชสู้ตร 
KR-20 (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
 

𝑟𝑡𝑡 =
𝑘

𝑘 − 1
(1 −

∑ 𝑝𝑞

St
2 ) 

 
  เม่ือ  𝑟𝑡𝑡 แทน      ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
    𝑘 แทน      จ  านวนขอ้สอบ 
    𝑝 แทน      สัดส่วนของคนท่ีท าถูกในแต่ละขอ้ 
    𝑞 แทน      สัดส่วนของคนท่ีท าผิดในแต่ละขอ้(1-p) 
    St

2 แทน      ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งฉบบั 
 

3.  หาประสิทธิภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ (ภาคผนวก 
ฉ) ในการวจิยัคร้ังน้ีไดใ้ชเ้กณฑ ์80/80 โดยใชสู้ตร E1/E2 (ชยัยง พรหมวงศ,์ 2543) 

 
80 ตวัแรก หมายถึงคะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 80 ของคะแนนท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการท า

กิจกรรมทั้งหมด (ตารางผนวกท่ี 5) 
 

E1 =  
∑ X

N

A

 × 100 

 
เม่ือ  E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
  ∑ X คือ คะแนนรวมของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 

A คือ คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียนทุกช้ิน 
รวมกนั 

   N คือ จ านวนของผูเ้รียน 
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80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ียคิดเป็นร้อยละ 80 ของคะแนนท่ีผูเ้รียนไดจ้ากการท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ตารางผนวกท่ี 6) 

 

E2 =  
∑ F

N

B

× 100 

 
เม่ือ         E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 

 ∑ F คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน 

   B คือ คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 
   N คือ จ านวนของผูเ้รียน 

 
 4.  เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
ท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษา
ปีท่ี 2 (ภาคผนวก ช ตารางผนวกท่ี 7) โดยการใชส้ถิติ t-test (Matched Pair Sample) (บุญเรียง ขจร
ศิลป์, 2549) เพื่อทดสอบผลต่างของค่าเฉล่ียของขอ้มูลจาก 1 กลุ่มตวัอยา่ง แต่มีการวดัซ ้ า 2 คร้ัง



 

บทที ่4 
 

ผลการวจิัยและข้อวจิารณ์ 
 

ผลการวจัิย 
 

ผลการวจิยัการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 สามารถน ามาวเิคราะห์เสนอผลการวจิยัออกเป็น 3 ตอนตามล าดบั
ดงัน้ี 

 
ตอนท่ี 1 การประเมินคุณภาพและหาประสิทธิภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  

เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
ตอนท่ี 2 เปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนกบัคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ 

 
ตอนท่ี 3 ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์

ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2
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ตอนที ่1  การประเมินคุณภาพและหาประสิทธิภาพของเลิร์นน่ิงออบเจ็กต์บนแทบ็เลต็ เร่ืองค าศัพท์ 
ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 
 
ตารางที ่1  แสดงผลการหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  

โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
(n = 5) 

รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเนือ้หา และการน าเสนอ    
1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
1.2 วธีิการแสดงเน้ือหา ชดัเจน เขา้ใจง่าย 
1.3 ความถูกตอ้งของเน้ือหา 
1.4 การจดัล าดบัขั้นการน าเสนอเน้ือหา 
1.5 ความยากง่ายของเน้ือหา เหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 
1.6 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา 

5.00 
5.00 
5.00 
4.67 
4.67 
4.67 

0.00 
0.00 
0.00 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

2. รูปภาพ และตัวอกัษร    
2.1 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 
2.2 รูปภาพเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 
2.3 ความชดัเจนของภาพและเน้ือหา 
2.4 ขนาดตวัอกัษรกบัเน้ือหา เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

4.67 
4.67 
4.67 
4.33 

0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 

3. ภาษา และเสียงบรรยาย    
3.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย  
3.2 ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายชดัเจน 

4.67 
4.33 

0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มาก 

4. กจิกรรม/แบบฝึกหัด    
4.1 ความชดัเจนของค าสั่งในกิจกรรม/แบบฝึกหดั 
4.2 ความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรม/แบบฝึกหดั 
4.3 ความเหมาะสมของจ านวนขอ้ 
4.4 ความสอดคลอ้งของเน้ือหา 

5.00 
4.67 
4.67 
4.33 

0.00 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 4.69 0.19 มากทีสุ่ด 
 

จากตารางท่ี 1 แสดงผลการหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจ็กตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ (ภาคผนวก จ ตารางผนวกท่ี 3) โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จ านวน 5 ท่าน (รายช่ือ 
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ปรากฏในภาคผนวก ก) ผลการการประเมินพบวา่ คะแนนการประเมินคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต์
บนแทบ็เล็ต อยูใ่นระดบัมาก ถึงระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.69 ส่วนค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน
เท่ากบั 0.19 
 
ตารางที ่2  การหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ   

โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 
(n = 3) 

รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 

1. ตัวอกัษร    
1.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร 
1.2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 
1.3 ความเหมาะสมของสีอกัษรกบัสีพื้นหลงั 

4.33 
4.33 
4.33 

1.15 
1.15 
1.15 

มาก 
มาก 
มาก 

2. รูปภาพ    
2.1 ความเหมาะสมของขนาดของภาพ 
2.2 ความเหมาะสมของต าแหน่งของภาพ 
2.3 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 
2.4 ความชดัเจนของภาพ 
2.5 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

4.67 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

3. ภาพ และเสียงบรรยาย    
3.1 ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายชดัเจน เขา้ใจง่าย 
3.2 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย มีความชดัเจน 

4.33 
4.33 

1.15 
1.15 

มาก 
มาก 

4. การเช่ือมโยง    
4.1 การเช่ือมโยงโดยมีภาพกราฟิกเป็นตวัช้ีน า 
4.2 การเช่ือมโยงระหวา่งหนา้ 
4.3 ความชดัเจนการเช่ือมโยงเน้ือหาในหนา้เดียวกนั 
4.4 การเช่ือมโยงโดยมีตวัอกัษรเป็นตวัช้ีน า 
4.5 การเช่ือมโยงระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 

4.33 
4.33 
3.33 
3.33 
3.33 

1.15 
1.15 
0.58 
0.58 
0.58 

มาก 
มาก 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

5. พืน้หลงั    
5.1 ความเหมาะสมของภาพพื้นหลงั 
5.2 ความเหมาะสมการเลือกใชสี้ของพื้นหลงั 

4.33 
4.33 

1.15 
1.15 

มาก 
มาก 
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ตารางที ่2  (ต่อ) 
(n = 3) 

รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 

6. การออกแบบหน้าจอ 
6.1 ความเหมาะสมกบัขนาดหนา้จอของแทบ็เล็ต 
6.2 การออกแบบหนา้จอ มีความสะดวกในการใชง้าน 
6.3 การออกแบบหนา้จอ มีรูปแบบท่ีดึงดูดความสนใจ 
6.4 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาในแต่ละหนา้จอ 
6.5 ความเหมาะสมในการจดัวางต าแหน่งต่างๆ 
      บนจอภาพ 

 
4.67 
4.67 
4.33 
4.33 
4.33 

 
0.58 
0.58 
1.15 
1.15 
1.15 

 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 
มาก 
มาก 

7. ปุ่มต่างๆ    
7.1 ความเหมาะสมของขนาดของปุ่ม 
7.2 ความเหมาะสมของต าแหน่งของปุ่ม 
7.3 ความคงท่ีของปุ่ม ไม่เปล่ียนต าแหน่งจนสับสน 
7.4 ปุ่มส่ือความหมายชดัเจน เขา้ใจง่ายใชง้านได ้
      สะดวก 

4.33 
4.33 
4.33 
4.33 

1.15 
1.15 
1.15 
1.15 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 4.31 0.90 มาก 
 
จากตารางท่ี 2  แสดงผลการหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์

ภาษาองักฤษ (ภาคผนวก จ ตารางผนวกท่ี 4) โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค จ านวน 3 ท่าน (รายช่ือ 
ปรากฏในภาคผนวก ก) ผลการการประเมินพบวา่คะแนนการประเมินคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต์
บนแทบ็เล็ต มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.31 ส่วนค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.90 อยูใ่นระดบัมาก 
 
ตารางที ่3  แสดงผลการหาประสิทธิภาพท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท ์

ภาษาองักฤษ ของกลุ่มทดลองใช ้(Try out)  
(n = 20) 

คะแนน คะแนนเต็ม คะแนนเฉลีย่ คิดเป็นร้อยละ 
คะแนนแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน (E1) 
คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (E2) 

45 
25 

36.35 
20.10 

80.78 
80.40 
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 จากตารางท่ี 3  แสดงผลการหาประสิทธิภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  
เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ (ภาคผนวก ฉ) โดยการทดลองใชภ้าคสนามจ านวน 20 คน ปรากฏวา่ 
คะแนนของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน (ตารางผนวกท่ี 5) ไดค้ะแนนเฉล่ีย 36.35 คิดเป็นร้อยละ 80.78 
และคะแนนแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ตารางผนวกท่ี 6) ไดค้ะแนนเฉล่ีย 20.10 คิดเป็น
ร้อยละ 80.40 ซ่ึงมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนดไว ้สามารถน าไปใชท้ดลองได ้
 
ตอนที ่2  เปรียบเทยีบคะแนนทดสอบก่อนเรียนกบัคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ 
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 ทีเ่รียนด้วยเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์บนแทบ็เลต็ เร่ืองค าศัพท์ภาษาองักฤษ 
 
ตารางที ่4  แสดงผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 

 ทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์
 บนแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

(n = 24) 
คะแนน  S.D t Sig. 

ทดสอบก่อนเรียน (25) 9.83 1.76  
 

 
 ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (25) 20.29 2.74 

*มีนยัส าคญัทางสถิติท่ี ระดบั .05 
 

จากตารางท่ี 4  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (ภาคผนวก ช ตารางผนวกท่ี 7) จากกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 24 คน ท่ีเรียนดว้ย
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ พบวา่คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนสูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน
ท่ีตั้งไว ้

 
 
 
 
 
 
 
 

43.47 .0000* 
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ตอนที ่3  ความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์บนแทบ็เลต็ เร่ืองค าศัพท์ภาษาองักฤษ  
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 
 
ตารางที ่5  แสดงความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท ์

ภาษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 (n = 24) 

รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเนือ้หา    
1.1 ล าดบัขั้นตอนในการน าเสนอเน้ือหา 
1.2 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 
1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบในการน าเสนอ 

2. ด้านการออกแบบ 

4.68 
4.64 
4.52 

0.48 
0.57 
0.59 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

2.1 บทเรียนบนแทบ็เล็ต มีความสวยงาม เหมาะสม  
      น่าสนใจ 

4.72 
 

0.46 
 

มากท่ีสุด 
 

2.2 ขนาดของตวัอกัษรชดัเจน เหมาะสม 
2.3 สีของตวัอกัษรชดัเจน เหมาะสม 
2.4 รูปแบบของตวัอกัษรอ่านง่ายสวยงาม 
2.5 การจดัรูปแบบของบทเรียนบนแทบ็เล็ตง่ายต่อ 
      การใชง้าน 

4.68 
4.60 
4.48 
4.40 

 

0.71 
0.48 
0.65 
0.76 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 
มาก 

 

3. ด้านการใช้งาน    
3.1 ใชง้านง่าย ไม่ซบัซอ้น 
3.2 การเช่ือมโยงระหวา่งเน้ือหามีความเหมาะสม 

4.48 
4.28 

0.65 
0.61 

มาก 
มาก 

4. ด้านความสนใจของผู้เรียน    
4.1 นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนบนแทบ็เล็ต  
     ดว้ยตนเองได ้
4.2 มีความชอบบทเรียนบนแทบ็เล็ตอยูใ่นระดบัใด 
4.3 มีความสนใจในบทเรียนบนแทบ็เล็ต อยูใ่นระดบัใด 
4.4 มีความสนใจในการน าเสนอบทเรียนมาใช้ 
     บนแทบ็เล็ต อยูใ่นระดบัใด 

4.68 
 

4.48 
4.48 
4.20 

0.56 
 

0.71 
0.82 
0.76 

มากท่ีสุด 
 

มาก 
มาก 
มาก 

 
ค่าเฉลีย่รวม 4.52 0.31 มากทีสุ่ด 
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จากตารางท่ี 5  แสดงวา่ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ (ภาคผนวก ฌ ตารางผนวกท่ี 8) จ านวน 24 คน 
พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52 
 

ข้อวจิารณ์ 
 

จากผลการวจิยั เร่ืองเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีขอ้วจิารณ์ดงัน้ี 
 

1.  ผลการหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีผูว้จิยัไดส้ร้างข้ึน มีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก ถึงมากท่ีสุด จากผลการ
ประเมินของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค และผลการหาประสิทธิภาพของ   
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2
เท่ากบั 80.78/80.40 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 ตามท่ีก าหนดไว ้สามารถน าไปใชใ้นการเรียนการ
สอนไดท้ั้งน้ี เน่ืองจากผูว้จิยัไดจ้ดัการวางแผน การออกแบบ ด าเนินการสร้างเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์
รวมถึงการหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ท่ีผา่นการตรวจ สอบจากคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วทิยานิพนธ์ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค โดยการน ามาปรับปรุงแกไ้ขตาม
ค าแนะน าใหถู้กตอ้ง จึงท าให้เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ตท่ีสร้างข้ึนมีคุณภาพ เพื่อตอ้งการให้ 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ตมีความสมบูรณ์มากข้ึน โดยการน าเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ตไป
หาประสิทธิภาพกบักลุ่มท่ีคลา้ยคลึงกบักลุ่มตวัอยา่ง เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ซ่ึงไดส้อดคลอ้ง
กบังานวจิยัของ พชัริดา ปรีชาคม (2552) และจิราภา เหลืองพุฒิกุลชยั (2552) ไดอ้อกแบบเป็นภาพ
การ์ตูน ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว และเสียงเพื่อตอ้งการดึงดูดสายตา และความสนใจของผูเ้รียน 
เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถจดจ าไดดี้ข้ึน นอกจากน้ียงัใชแ้บบฝึกหดั เพื่อทบทวนในส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนมา 
และใหผู้เ้รียนไดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัการเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต ซ่ึงท าตามขั้นตอนการ
จดัท าเลิร์นน่ิงออบเจก็ตต์ามแนวคิดของ สติยา ลงัการ์พินธ์ุ (2548) และใจทิพย ์ณ สงขลา (2550) โดย
มีขั้นตอน การก าหนดเน้ือหาและวตัถุประสงค ์สาระเน้ือหาของแต่ละหนา้ในการออกแบบ การสร้าง
ของเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ทั้งยงัจดัองคป์ระกอบของหนา้จอดว้ยการใชภ้าพ กราฟิก เสียง สี 
ภาพเคล่ือนไหว และตวัอกัษร ท าใหก้ารน าเสนอเป็นไปอยา่งเหมาะสม 
 

2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้น
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ประถมศึกษาปีท่ี 2 พบวา่ คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้เน่ืองจาก การเรียนดว้ย 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษน้ี สามารถสร้างความสนใจให้กบักลุ่ม
ตวัอยา่งใหมี้ความกระตือรือร้นและความตั้งใจในการเรียนรู้ค าศพัทม์ากยิง่ข้ึน ท่ีเป็นเช่นน้ีเพราะ 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ มีการใชภ้าพประกอบในลกัษณะภาพ
การ์ตูน ภาพกราฟิก เสียง ตวัอกัษร และภาพเคล่ือนไหว ท่ีเหมาะสมกบัวยัของกลุ่มตวัอยา่ง ท่ีจะช่วย
เสริมใหน้กัเรียนจ าไดม้ากข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ อรนุช สมภกัดี (2553), ดลวรรณ  
พวงวภิาต (2554) และ นวลสวาสด์ิ มณีมยั (2555) สรุปไดว้า่หลงัจากเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตแ์ลว้
มีคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนสูงกวา่คะแนนทดสอบก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงใหเ้ห็นวา่ เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์มีเน้ือหาท่ีกระชบัพอเหมาะ การ
น าเสนอท่ีน่าสนใจ โดยการใส่ภาพ ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และตวัอกัษร เหมาะสมกบัวยั
ของผูเ้รียน จึงท าให้นกัเรียนมีความสนใจท่ีจะเรียนรู้ และเขา้ใจเน้ือหาไดง่้ายข้ึน 
 

3.  ผลความพึงพอใจท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ พบวา่ 
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52 ซ่ึงมีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
เน่ืองจากการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ใหอ้ยูบ่นแทบ็เล็ตเป็นแบบออฟไลน์ คือ นกัเรียนสามารถ
ทบทวนไดต้ลอดเวลา และทุกสถานท่ีตามความตอ้งการของผูเ้รียน ถึงแมว้า่บา้น หรือโรงเรียนจะมี
อินเทอร์เน็ตส่งมาไม่ถึง หรือไม่มีอินเทอร์เน็ต ก็สามารถท่ีจะเรียนเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็บได ้
จึงท าใหเ้กิดความสะดวกแก่ผูเ้รียนมากข้ึน การน าเสนอในรูปแบบแนวนอน และท าใหก้ารน าเสนอ
เตม็จอ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั Churchill and Hedberg (2008) ซ่ึงแนะน าวา่ส าหรับการน าเสนอในรูปแบบ
ท่ีเตม็จอ และเป็นแนวนอนนั้น ตอ้งท าปุ่ม หรือแถบเล่ือนต่างๆ ใหน้อ้ยท่ีสุด เพื่อตอ้งการใหค้วาม
สะดวกแก่ผูเ้รียนในการใชเ้ลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์และไม่เกิดความสับสนข้ึนขณะท่ีผูเ้รียนเรียนอยู่



 

บทที ่5 
 

สรุปผลการวจิัยและข้อเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวจัิย 
 

 การวจิยัเร่ืองเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน สามารถสรุปไดด้งัน้ี 
 
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 

1.   เพื่อพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีคุณภาพ และประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 

 
2.  เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ี

เรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 
 3.  เพื่อสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ต์
บนแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
 
กลุ่มตัวอย่าง 

 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน ไดจ้ากวธีิการสุ่ม 

แบบกลุ่ม (Cluster Sampling) โดยการจบัสลากมา 1 โรงเรียน จ านวน 1 หอ้งเรียน เป็นนกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 24 คน
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เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
 

1.  เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

2.  แบบประเมินคุณภาพส่ือโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
3.  แบบทดสอบแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก 
4.  แบบสอบถามความพึงพอใจ 

 
การด าเนินการทดลองและการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูล ซ่ึงไดรั้บความร่วมมือจากครูผูส้อน โดยมี
ขั้นตอนการด าเนินการดงัน้ี ดงัน้ี 
 

1.  นดัหมายกบัอาจารยท่ี์ประสานงานของโรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน 
 

2.  เตรียมสถานท่ีและเคร่ืองมือในการทดลอง โดยสถานท่ีท่ีใชใ้นการทดลอง คือ  
โรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน โดยใชแ้ทบ็เล็ตในการทดลอง ซ่ึงนกัเรียนใชแ้ทบ็เล็ต 1 เคร่ือง  
ต่อ 1 คนพร้อมหูฟัง 
 

3.  ช้ีแจงใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งทราบถึงวตัถุประสงคใ์นการวจิยั และวธีิใช ้
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

 
4.  ใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบทดสอบก่อนเรียนจ านวน 25 ขอ้ ใชเ้วลา 30 นาที ล่วงหนา้  

1 สัปดาห์ 
 

5.  ผูว้จิยัอธิบายการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  
พร้อมทั้งสาธิตขั้นตอนต่างๆ ในการเรียน 

 
6.  ใหก้ลุ่มตวัอยา่งเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยให้

ระยะเวลาในการเรียน 3 คาบ คาบละ 50 นาที 
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7.  หลงัจากเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษแลว้ ในแต่ละ
คร้ังมีการท าแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน และมีการทบทวนในหอ้งเรียนทุกคร้ัง 
 

8.  ใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต 
เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

 
9.  เวน้ระยะเวลา 2 วนั จึงให้กลุ่มตวัอยา่งท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จ านวน 25 ขอ้ โดยใชเ้วลา 30 นาที 
 

สรุปผลการวจัิย 
 

1.  เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค มีคุณภาพอยูใ่น
ระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.78/80.40 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 
 

2.  คะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต 
เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ สูงกวา่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

3.  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 มีความพึงพอใจต่อเลิร์นน่ิงบนแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ อยูใ่นระดบัความพึงพอใจมากท่ีสุด 

 
ข้อเสนอแนะ 

 
ข้อเสนอแนะจากการวจัิย 
 

1.  น าเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ มาประกอบการเรียน 
การสอนในห้องเรียน พบวา่ ผูเ้รียนมีความสนใจในการเรียนบนแทบ็เล็ตมาก ดงันั้น การจะท าให้ 
ผูเ้รียนเกิดความจ าในการเรียนบนแทบ็เล็ตมากข้ึนนั้น ควรจดัหากิจกรรมอ่ืนเขา้มาเสริมในการเรียน
การสอนดว้ย 
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 2.  การพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจ็กต ์ท่ีใชง้านบนแทบ็เล็ต พบวา่ การท่ีจะใชง้านบนแทบ็เล็ตนั้น
จะพบับลิชใหเ้ป็นไฟลต่์างๆ นั้นไม่ได ้เพราะฉะนั้นจะตอ้งพบับลิชไฟลง์านใหอ้ยูใ่นสกุลไฟลข์อง 
.apk เพื่อท่ีจะสามารถน าไปใชง้านบนแทบ็เล็ต ท่ีมีระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(Android) ได ้
 
 3.  จากการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต ใหใ้ชง้านบนแทบ็เล็ตไดน้ั้น จะตอ้งเขียน
โคด้ (code) ในการสร้างปุ่มต่างๆ ซ่ึงโดยทัว่ไปจะเขียนโคด้เป็น ActionScript 2.0 พบวา่ไม่สามารถ 
น ามาใชง้านกบัแทบ็เล็ตได ้ดงันั้น จึงตอ้งเขียนโคด้ในการสร้างใหเ้ป็น ActionScript 3.0 จึงจะ 
สามารถน ามาใชง้านร่วมกบัแทบ็เล็ตได ้
 
ข้อเสนอแนะในการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
 

1.  ควรพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจ็กตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ในรูปแบบของ 3D 
เพื่อใหผู้เ้รียนสนใจอยากเรียนรู้มากข้ึน 

 
 2.  ควรมีการวจิยัการพฒันาเลิร์นน่ิงออบเจก็ตด์ว้ยเทคโนโลยใีนรูปแบบอ่ืน 
 
 3.  ควรศึกษาตวัแปรอ่ืนในการวจิยัเก่ียวกบัเลิร์นน่ิงออบเจ็กต ์เพื่อเป็นแนวทางในการพฒันา
เลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์ใหมี้ความเหมาะสมกบัผูเ้รียนมากข้ึน
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเ้ช่ียวชาญ
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 

ด้านเนือ้หา 
 

1.  อาจารยธิ์ดากุล บุญรักษา  อาจารยค์ณะมนุษยส์าสตร์  
มหาวทิยาลยัราชภฎันครสวรรค ์ 
สาขาวชิาภาษาต่างประเทศ (ศศ.ม.) 

        
 2.  อาจารยส์มพิศ สดก าบงั   ครูวทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
       โรงเรียนบา้นแก่งชชัวลิตวทิยา 

สาขาวชิาภาษาองักฤษ (คบ.) 
 
 3.  อาจารยก์าญจนา มาประสพ   ครูวทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนบา้นตะแบกงาม  
สาขาวชิาภาษาองักฤษ (คม.) 

 
 4.  อาจารยก์นกวรรณ โตแ้ยม้   ครูวทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
       โรงเรียนบา้นตะคร้อ 

สาขาวชิาภาษาองักฤษ (คม.) 
 
 5.  อาจารยม์ณฑา ศรีภูธร    ครูวทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 
       โรงเรียนบา้นตะคร้อ 

สาขาวชิาภาษาต่างประเทศ (ศศ.ม.) 
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ด้านเทคนิค 
 

1.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.สุรีรัตน์ อินทร์หมอ้ อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
คณะบริหารธุรกิจ มหาวทิยาลยั 
ราชมงคลธญับุรี  
D.Tech.Sci (Information Management) 

 
 2.  อาจารยบุ์ญเชิด แยม้สัจจา   ครูวทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนบา้นวงักระโดนนอ้ย 
สาขาคอมพิวเตอร์ (คม.) 

 
 3.  อาจารยบุ์ญญฤทธ์ิ ตรุษลกัษณ์   ครูวทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  
       โรงเรียนวดัเขาบ่อพลบั  

สาขาคอมพิวเตอร์ (คม.) 
 
ด้านการวดัและการประเมินผล 
 
 1.  ดร.สิทธิพงษ ์สั่งศร    ผูอ้  านวยการโรงเรียนบา้นตะคร้อ 

(รัฐประชาชนูทิศ) (คม.) 
 
 2.  อาจารยนิ์อร พิมพเ์สง่ียม   ครูช านาญการพิเศษ  

โรงเรียนวดัธรรมจริยาวาส (คบ.) 
 
 3.  อาจารยน์งนุช อินทร์ก ่า   ครูวทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ  
       โรงเรียนวดัหนองไผไ่พศาลี (คบ.)



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
ผลการวเิคราะห์การหาค่าความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบั 

วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม (IOC) ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก  
ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ
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ตารางผนวกที ่1  แสดงผลการวเิคราะห์ค่าความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์
เชิงพฤติกรรมของผูเ้ช่ียวชาญดา้นวดัและประเมินผลการศึกษา 

(n = 3) 
 ความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญ   

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 รวม 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

ค่า IOC ข้อสอบข้อที ่
การแปลผล 
ค่าความ 
สอดคล้อง 
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ตารางผนวกที ่1  (ต่อ) 
(n = 3) 

 ความคิดเห็นผูเ้ช่ียวชาญ   

คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 รวม 

26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 
3 

1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้
ใชไ้ด ้

หมายเหตุ: ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) จะตอ้งมีค่า 0.50 ข้ึนไปจึงจะถือวา่ขอ้สอบและจุดประสงค์
เชิงพฤติกรรมมีความสอดคลอ้งกนัในระดบัใชไ้ด ้

 
จากตารางผนวกท่ี 1  จะเห็นไดว้า่ขอ้สอบมีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่ง 0.67-1.00 ซ่ึงถือ

วา่มีความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีก าหนดไวส้ามารถน าไปใชไ้ด ้
 

ค่า IOC ข้อสอบข้อที ่
การแปลผล 
ค่าความ 
สอดคล้อง 
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ตารางผนวกที ่2  แสดงผลการหาค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ของ 
แบบทดสอบก่อนและแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

      (n = 22) 
ข้อที่ ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 

0.73 
0.64 
0.64 
0.73 
0.73 
0.73 
0.59 
0.68 
0.73 
0.59 
0.73 
0.77 
0.77 
0.64 
0.68 
0.73 
0.77 
0.76 
0.77 
0.68 
0.68 
0.77 
0.73 
0.73 
0.77 

0.36 
0.36 
0.36 
0.36 
0.36 
0.36 
0.64 
0.45 
0.36 
0.45 
0.36 
0.27 
0.27 
0.36 
0.27 
0.36 
0.27 
0.36 
0.27 
0.27 
0.27 
0.27 
0.55 
0.55 
0.27 

ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบเท่ากบั  0.99  
หมายเหตุ: ค่าความยากง่าย (p) ท่ีถือวา่ผา่นเกณฑ ์ควรมีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20-0.80 
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     ค่าอ านาจจ าแนก (r) ท่ีถือวา่ผา่นเกณฑ ์ควรมีค่า 0.20 ข้ึนไป 
     ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบท่ีผา่นเกณฑ ์ควรมีค่า 0.60 ข้ึนไป 
 
 จากตารางผนวกท่ี 2  ขอ้สอบท่ีผูว้จิยัเลือกมาจ านวน 25 ขอ้ เป็นขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย 
(p) อยูร่ะหวา่ง 0.59 – 0.77 และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.27 – 0.64 พบวา่ แบบทดสอบชุดน้ี
มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.99 ซ่ึงถือวา่ผา่นเกณฑ ์สามารถน าไปใชใ้นการวจิยัได้



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
วธีิการหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ ์
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การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบแบบอิงเกณฑ ์ดว้ยวธีิของลิฟวงิตนั (Livington) 
โดยใชแ้บบทดสอบฉบบัเดียวและสอบเพียงคร้ังเดียว 
 

r𝑐𝑐 =
rtt. St

2 + (X̅ − c)2

St
2 + (X̅ − c)2

 

 
 เม่ือ  คือ ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบอิงเกณฑ์ 
  rtt คือ ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ (ซ่ึงค านวณไดจ้ากสูตร 

KR - 20) 
  St

2 คือ ค่าความแปรปรวนของคะแนนรวม 
  X̅ คือ ค่าเฉล่ียของคะแนนรวม 
  C คือ คะแนนเกณฑ ์(คะแนนขั้นต ่าท่ีตดัสินวา่รอบรู้) 
 

ก าหนดให ้  คะแนนรวม (X) = 390   ,     X̅ = 0.71    ,     X2 = 7,417 
 

St
2   =     

∑ X2

N
− (

∑ X

N
)

2

 

 

         =    
7,417

22
− (

390

22
)

2

 
 

              =    337.14 − (17.73)2 
 

           =    337.14 − 314.35 
 
                                                                        =    22.79 
 

     rtt  =    
K

K − 1
(1 −

∑ pq

St
2 ) 

 

               =    
25

25 − 1
(1 −

4.20

22.79
) 

 
      =    1.04(1 − 0.18) 
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=    1.04 × 0.82 

 
                                                                        =    0.8528 
 

             ค่าคะแนนเกณฑ ์(C)        =     
80×25

100
    =  20 

 

จากสูตร  rcc      =     
rtt.St

2+(X̅-c)
2

St
2+(X̅-c)

2  

 

              =     
(0.8528)(22.79)+(0.71−20)2

22.79 +(0.71−20)2  

 

               =     
19.43 +372.10

394.89
 

 

               =     
391.53

394.89
     

 
                =    0.99 
 

สรุปไดว้า่ ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบอิงเกณฑฉ์บบัน้ี มีค่าเท่ากบั 0.99 แสดงวา่ค่าความ
เช่ือมัน่ของขอ้สอบผา่นเกณฑ์



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ง 
แบบประเมินคุณภาพเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเนื้อหา เลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ บนแทบ็เลต็ เร่ืองค าศัพท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเนือ้หา 

 
ค าช้ีแจง แบบประเมินคุณภาพดา้นเน้ือหาของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  

เร่ือง ค าศพัทภ์าษาองักฤษ แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 

  ตอนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

  ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นดา้นเน้ือหาต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

  ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะดา้นเน้ือหา 

_________________________________________________________________ 

 

ตอนที ่1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

ค าช้ีแจง โปรดกรอกขอ้มูลลงในช่องวา่ง 

 1. ช่ือ - สกุล .......................................................................................................................... 

 2. วฒิุการศึกษา ..................................................................................................................... 

 3. ต าแหน่ง ........................................................................................................................... 

 4. สถานท่ีท างาน .................................................................................................................. 

 5. โทรศพัท ์.......................................................................................................................... 

 6. E-mail .............................................................................................................................. 
 
ตอนที ่2 ความคิดเห็นดา้นเน้ือหาต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

ค าช้ีแจง โปรดเติมเคร่ืองหมายถูก () ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด  

โดยก าหนดเกณฑใ์หเ้ลือก 5 ระดบั ดงัน้ี 
 
  ระดบั  5   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั    ดีมาก 

  ระดบั  4   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั    ดี 

  ระดบั  3   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั    ปานกลาง 

  ระดบั  2   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั    พอใช ้

  ระดบั  1   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั    ควรปรับปรุง 
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  ระดับคุณภาพ 

หัวข้อการประเมิน ดี
มาก 

ดี 
ปาน 

พอใช ้
ควร 

  กลาง ปรับปรุง 

1. ดา้นเน้ือหาและการน าเสนอ 

1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์           

1.2 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา           

1.3 ความถูกตอ้งของเน้ือหา           

1.4 การจดัล าดบัขั้นการน าเสนอเน้ือหา           

1.5 ความยากง่ายของเน้ือหา เหมาะสมกบั 
          

      ระดบัของผูเ้รียน 

1.6 วธีิการแสดงเน้ือหา ชดัเจน เขา้ใจง่าย           

2. รูปภาพและตวัอกัษร 

2.1 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัเน้ือหา           

2.2 รูปภาพเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน           

2.3 ความชดัเจนของภาพและเน้ือหา           

2.4 ขนาดตวัอกัษรกบัเน้ือหา เหมาะสม 
      กบัวยัของผูเ้รียน 

          

3. ภาษาและเสียงบรรยาย 

3.1 ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายชดัเจน           

3.2 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย      

4. กิจกรรม/แบบฝึกหดั 
4.1 ความชดัเจนของค าสั่งในกิจกรรม/ 
      แบบฝึกหดั 

     

4.2 ความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรม/ 
      แบบฝึกหดั 

     

4.3 ความสอดคลอ้งของเน้ือหา      

4.4 ความเหมาะสมของจ านวนขอ้           
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ตอนที ่3  ขอ้เสนอแนะดา้นเน้ือหา 

ค าช้ีแจง โปรดเขียนขอ้ความเพื่อแสดงขอ้เสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 

               ลงช่ือ 
         _____________________________ 
        (_____________________________) 
                     ผูป้ระเมิน 
 
 

ขอขอบคุณท่ีท่านใหข้อ้มูลและขอ้เสนอแนะ 
         นางสาวณฐัวดี  สิทธิรัตน์  ผูว้จิยั 
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แบบประเมินคุณภาพด้านเทคนิค เลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ บนแทบ็เลต็ เร่ืองค าศัพท์ภาษาองักฤษ 
ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 ส าหรับผู้เช่ียวชาญด้านเทคนิค 

 
ค าช้ีแจง แบบประเมินคุณภาพดา้นเทคนิคของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต 

เร่ือง ค าศพัทภ์าษาองักฤษ แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
  ตอนท่ี 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 
  ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นดา้นเทคนิคต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
  ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะดา้นเทคนิค 
                                  ________________________________________ 
 
ตอนที ่1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 

ค าช้ีแจง โปรดกรอกขอ้มูลลงในช่องวา่ง 

 1. ช่ือ - สกุล ......................................................................................................................... 

 2. วฒิุการศึกษา .................................................................................................................... 

 3. ต าแหน่ง .......................................................................................................................... 

 4. สถานท่ีท างาน................................................................................................................. 

 5. โทรศพัท ์......................................................................................................................... 

 6. E-mail ............................................................................................................................. 
 
ตอนที ่2 ความคิดเห็นดา้นเทคนิคต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ต ์เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

ค าช้ีแจง โปรดเติมเคร่ืองหมายถูก () ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านมากท่ีสุด  

โดยก าหนดเกณฑใ์หเ้ลือก 5 ระดบั ดงัน้ี 
 
  ระดบั 5   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั   ดีมาก 

  ระดบั 4   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั   ดี 

  ระดบั 3   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั   ปานกลาง 

  ระดบั 2   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั   พอใช ้

  ระดบั 1   หมายถึง   ผลการประเมินอยูใ่นระดบั   ควรปรับปรุง 
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  ระดับคุณภาพ 

หัวข้อการประเมิน 
ดีมาก ดี 

ปาน 
พอใช ้

ควร 
  กลาง ปรับปรุง 

1. ตวัอกัษร 

1.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร           

1.2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร           

1.3 ความเหมาะสมของสีอกัษรกบัสีพื้นหลงั           

2. รูปภาพ 

2.1 ความเหมาะสมของขนาดของภาพ           

2.2 ความเหมาะสมของต าแหน่งของภาพ           

2.3 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัเน้ือหา           

2.4 ความชดัเจนของภาพ           

2.5 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือ 
      ความหมาย 

          

3. ภาษาและเสียงบรรยาย 

3.1 ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายชดัเจน เขา้ใจง่าย           

3.2 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย   
      มีความชดัเจน 

          

4. การเช่ือมโยง 

4.1 การเช่ือมโยงโดยมีภาพกราฟิกเป็นตวัช้ีน า      

4.2 การเช่ือมโยงระหวา่งหนา้      

4.3 ความชดัเจนการเช่ือมโยงเน้ือหาในหนา้ 
      เดียวกนั 

     

4.4 การเช่ือมโยงโดยมีตวัอกัษรเป็นตวัช้ีน า      

     4.5 การเช่ือมโยงระหวา่งภาพกบัเน้ือหา      
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  ระดับคุณภาพ 

หัวข้อการประเมิน 
ดีมาก ดี 

ปาน 
พอใช ้

ควร 
  กลาง ปรับปรุง 

5. พื้นหลงั           

5.1 ความเหมาะสมของภาพพื้นหลงั           

5.2 ความเหมาะสมการเลือกใชสี้ของพื้นหลงั      

6. การออกแบบหนา้จอ 
      6.1 ความเหมาะสมกบัขนาดหนา้จอของ  
            แทบ็เล็ต 

          

      6.2 การออกแบบหนา้จอ มีความสะดวกใน 
            การใชง้าน 

     

      6.3 การออกแบบหนา้จอ มีรูปแบบท่ีดึงดูด 
            ความสนใจ 

     

      6.4 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาใน 
            แต่ละหนา้จอ 

     

      6.5 ความเหมาะสมในการจดัวางต าแหน่ง 
            ต่างๆ 

          

7. ปุ่มต่างๆ 

7.1 ความเหมาะสมของขนาดของปุ่ม           

7.2 ความเหมาะสมของต าแหน่งของปุ่ม           

7.3 ความคงท่ีของปุ่ม ไม่เปล่ียนต าแหน่ง 
          

      จนสับสน 

7.4 ปุ่มส่ือความหมายชดัเจน เขา้ใจง่าย 
          

      ใชง้านไดส้ะดวก 
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ตอนที ่3  ขอ้เสนอแนะดา้นเทคนิค 

ค าช้ีแจง โปรดเขียนขอ้ความเพื่อแสดงขอ้เสนอแนะ 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
 

               ลงช่ือ 
          _____________________________ 
          (____________________________) 
                     ผูป้ระเมิน 
 

ขอขอบคุณท่ีท่านใหข้อ้มูลและขอ้เสนอแนะ 
         นางสาวณฐัวดี  สิทธิรัตน์  ผูว้จิยั



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก จ 
ผลการประเมินคุณภาพเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

ของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาและผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค
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ตารางผนวกที ่3  แสดงผลการประเมินคุณภาพเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท ์
ภาษาองักฤษ ของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 

        (n = 5) 
รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเนือ้หา และการน าเสนอ    
1.1 เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
1.2 วธีิการแสดงเน้ือหา ชดัเจน เขา้ใจง่าย 
1.3 ความถูกตอ้งของเน้ือหา 
1.4 การจดัล าดบัขั้นการน าเสนอเน้ือหา 
1.5 ความยากง่ายของเน้ือหา เหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 
1.6 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหา 

5.00 
5.00 
5.00 
4.67 
4.67 
4.67 

0.00 
0.00 
0.00 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

2. รูปภาพ และตัวอกัษร    
2.1 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 
2.2 รูปภาพเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 
2.3 ความชดัเจนของภาพและเน้ือหา 
2.4 ขนาดตวัอกัษรกบัเน้ือหา เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน 

4.67 
4.67 
4.67 
4.33 

0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 

3. ภาษา และเสียงบรรยาย    
3.1 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย  
3.2 ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายชดัเจน 

4.67 
4.33 

0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มาก 

4. กจิกรรม/แบบฝึกหัด    
4.1 ความชดัเจนของค าสั่งในกิจกรรม/แบบฝึกหดั 
4.2 ความเหมาะสมของรูปแบบกิจกรรม/แบบฝึกหดั 
4.3 ความเหมาะสมของจ านวนขอ้ 
4.4 ความสอดคลอ้งของเน้ือหา 

5.00 
4.67 
4.67 
4.33 

0.00 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 4.69 0.19 มากทีสุ่ด 
 
 จากตารางผนวกท่ี 3  พบวา่ ผลการหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  
เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จ านวน 3 ท่าน ผลการการประเมินพบวา่ 
คะแนนการประเมินคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต อยูใ่นระดบัมาก ถึงระดบัมากท่ีสุด มี
ค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.69 ส่วนค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.19 สามารถน าไปใชท้ดลองได ้
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ตารางผนวกที ่4  แสดงผลการประเมินคุณภาพเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท ์
ภาษาองักฤษ ของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค 

        (n = 3) 
รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 

1. ตัวอกัษร    
1.1 ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษร 
1.2 ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษร 
1.3 ความเหมาะสมของสีอกัษรกบัสีพื้นหลงั 

4.33 
4.33 
4.33 

1.15 
1.15 
1.15 

มาก 
มาก 
มาก 

2. รูปภาพ    
2.1 ความเหมาะสมของขนาดของภาพ 
2.2 ความเหมาะสมของต าแหน่งของภาพ 
2.3 ความสอดคลอ้งระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 
2.4 ความชดัเจนของภาพ 
2.5 ความเหมาะสมของภาพในการส่ือความหมาย 

4.67 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

0.58 
0.58 
0.58 
0.58 
0.58 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

3. ภาพ และเสียงบรรยาย    
3.1 ภาษาท่ีใชส่ื้อความหมายชดัเจน เขา้ใจง่าย 
3.2 ความเหมาะสมของเสียงบรรยาย มีความชดัเจน 

4.33 
4.33 

1.15 
1.15 

มาก 
มาก 

4. การเช่ือมโยง    
4.1 การเช่ือมโยงโดยมีภาพกราฟิกเป็นตวัช้ีน า 
4.2 การเช่ือมโยงระหวา่งหนา้ 
4.3 ความชดัเจนการเช่ือมโยงเน้ือหาในหนา้เดียวกนั 
4.4 การเช่ือมโยงโดยมีตวัอกัษรเป็นตวัช้ีน า 
4.5 การเช่ือมโยงระหวา่งภาพกบัเน้ือหา 

4.33 
4.33 
3.33 
3.33 
3.33 

1.15 
1.15 
0.58 
0.58 
0.58 

มาก 
มาก 

ปานกลาง 
ปานกลาง 
ปานกลาง 

5. พืน้หลงั    
5.1 ความเหมาะสมของภาพพื้นหลงั 

     5.2 ความเหมาะสมการเลือกใชสี้ของพื้นหลงั 
4.33 
4.33 

1.15 
1.15 

มาก 
มาก 

6. การออกแบบหน้าจอ    
6.1 ความเหมาะสมกบัขนาดหนา้จอของ แทบ็เล็ต 
6.2 การออกแบบหนา้จอ มีความสะดวกในการใชง้าน 
6.3 การออกแบบหนา้จอ มีรูปแบบท่ีดึงดูดความสนใจ 
6.4 ความเหมาะสมของปริมาณเน้ือหาในแต่ละหนา้จอ 

4.67 
4.67 
4.33 
4.33 

0.58 
0.58 
1.15 
1.15 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 
มาก 
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ตารางที ่4  (ต่อ) 
        (n = 3) 

รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 
6.5 ความเหมาะสมในการจดัวางต าแหน่งต่างๆ 
       บนจอภาพ 

4.33 1.15 มาก 

7. ปุ่มต่างๆ    

7.1 ความเหมาะสมของขนาดของปุ่ม 
7.2 ความเหมาะสมของต าแหน่งของปุ่ม 
7.3 ความคงท่ีของปุ่ม ไม่เปล่ียนต าแหน่งจนสับสน 
7.4 ปุ่มส่ือความหมายชดัเจน เขา้ใจง่ายใชง้านได ้
      สะดวก 

4.33 
4.33 
4.33 
4.33 

1.15 
1.15 
1.15 
1.15 

มาก 
มาก 
มาก 
มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 4.31 0.90 มาก 
 

จากคารางผนวกท่ี 4  พบวา่ ผลการหาคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  
เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ โดยผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคนิค จ านวน 3 ท่าน ผลการการประเมินพบวา่
คะแนนการประเมินคุณภาพของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแท็บเล็ต มีค่าเฉล่ียรวมเท่ากบั 4.31 
ส่วนค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.90 อยูใ่นระดบัมาก สามารถน าไปใชท้ดลองได้



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฉ 
คะแนนทดสอบของกลุ่มทดลองใช ้(Try out) 

ส าหรับหาประสิทธิภาพเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ
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ตารางผนวกที ่5  แสดงคะแนนกิจกรรมทั้งหมดระหวา่งเรียนท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจ็กต ์
บนแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ของกลุ่มทดลองใช ้(Try out) 

        (n = 20) 
 กจิกรรมคร้ังที ่1 

(เต็ม 15 คะแนน) 
กจิกรรมคร้ังที ่2 
(เต็ม 15 คะแนน) 

กจิกรรมคร้ังที ่3 
(เต็ม 15 คะแนน) 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

15 
15 
14 
14 
14 
13 
13 
13 
12 
12 
12 
12 
12 
12 
11 
11 
10 
9 
9 
9 

15 
15 
14 
14 
14 
13 
13 
13 
12 
12 
12 
12 
12 
11 
11 
11 
11 
10 
10 
10 

15 
14 
14 
14 
14 
13 
13 
13 
13 
12 
12 
12 
12 
11 
11 
11 
10 
9 
9 
9 

คะแนนรวม 242 245 240 
คิดเป็นร้อยละ 80.67 81.67 80.00 
คิดเป็นร้อยละทั้งหมด 80.78 
 
 
 

คนที ่
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จากตารางผนวกท่ี 5  พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 20 คน หลงัเรียนดว้ย  
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ มีค่าร้อยละเฉล่ียของนกัเรียนทุกคน  
เท่ากบั 80.78 
 
ตารางผนวกที ่6  แสดงคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์น 

แทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ของกลุ่มทดลองใช ้(Try out) 
        (n = 20) 

คนที่ คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (เต็ม 25 คะแนน) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

25 
25 
24 
24 
23 
22 
22 
21 
21 
20 
19 
19 
18 
18 
18 
17 
17 
17 
16 
16 

คะแนนรวม 402 
คิดเป็นร้อยละ 80.40 
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จากตารางผนวกท่ี 6  พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 20 คน หลงัเรียนดว้ย  
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ มีค่าร้อยละเฉล่ียของนกัเรียนทุกคน 
เท่ากบั 80.40 
 
 จากตารางผนวกท่ี 5 และ 6  สามารถสรุปไดว้า่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 20 
คน หลงัเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ ของกิจกรรมทั้งหมด
ระหวา่งเรียน มีค่าร้อยละเฉล่ียของนกัเรียนทุกคนเท่ากบั 80.78 และแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนมีค่าร้อยละเฉล่ียของนกัเรียนทุกคนเท่ากบั 80.40 ดงันั้น ประสิทธิภาพของ 
เลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ เท่ากบั 80.78/80.40 ซ่ึงมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ ์80/80 สามารถน าไปใชท้ดลองต่อไปได้



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ช 
คะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ของกลุ่มตวัอยา่งท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ
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ตารางผนวกที ่7  แสดงคะแนนทดสอบก่อนเรียนและคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของกลุ่มตวัอยา่ง 

        (n = 24) 
คนที่ คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(เต็ม 25 คะแนน) 
คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

(เต็ม 25 คะแนน) 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 

13 
13 
12 
12 
12 
12 
11 
11 
10 
10 
10 
10 
9 
9 
9 
9 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 
8 

25 
24 
24 
24 
23 
23 
23 
22 
22 
21 
20 
20 
20 
19 
19 
19 
19 
18 
18 
18 
17 
17 
16 
16 
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ตารางผนวกที ่7  (ต่อ) 
 
คะแนนรวม 236 487 
คิดเป็นร้อยละ 39.33 81.17 
คะแนนเฉล่ีย (   ) 9.83 20.29 
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D) 1.76 2.74 
 
 จากตารางผนวกท่ี 7  แสดงใหเ้ห็นวา่คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่คะแนน
ทดสอบก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัท่ีระดบั .05 พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 24 คน 
ท่ีเรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ มีคะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน มีค่าร้อยละเฉล่ียเท่ากบั 81.17



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ซ 
แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ
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แบบสอบถามความพงึพอใจของผู้เรียนทีม่ีต่อเลิร์นน่ิงออบเจ็กต์บนแทบ็เลต็ 
เร่ืองค าศัพท์ภาษาองักฤษ ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่2 

 
ค าช้ีแจง แบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัท์
ภาษาองักฤษ แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
  ตอนท่ี 1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
  ตอนท่ี 2 ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  

 เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  
  ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
          __________________________________________________ 
 
ตอนที ่1 ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
 
ค าช้ีแจง กรุณาท าเคร่ืองหมายถูก    ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัขอ้มูล 
  
      เพศ          ชาย  หญิง 
 
ตอนที ่2 ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  
 
ค าช้ีแจง กรุณาท าเคร่ืองหมายถูก  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความพึงพอใจของท่านมากท่ีสุด โดย
ก าหนดเกณฑใ์หเ้ลือก 5 ระดบั ดงัน้ี 
 
  ระดบั 5    หมายถึง    คุณภาพดีมาก  

  ระดบั 4    หมายถึง    คุณภาพดี 

  ระดบั 3    หมายถึง    คุณภาพปานกลาง 

  ระดบั 2    หมายถึง    คุณภาพพอใช ้

  ระดบั 1    หมายถึง    คุณภาพควรปรับปรุง 
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  ระดับคุณภาพ 

หัวข้อการประเมิน 
ดีมาก ดี 

ปาน 
กลาง 

พอใช ้
ควร 

ปรับปรุง   

1. ดา้นเน้ือหา 

1.1 ล าดบัขั้นตอนในการน าเสนอเน้ือหา           

1.2 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา           

1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบใน 
      การน าเสนอ 

          

2. ดา้นการออกแบบ 

2.1 บทเรียนบนแทบ็เล็ตมีความสวยงาม  
เหมาะสม น่าสนใจ 

          

2.2 การจดัรูปแบบของบทเรียนบนแทบ็เล็ต 
      ง่ายต่อการใชง้าน 

          

2.3 รูปแบบของตวัอกัษรอ่านง่ายสวยงาม           

2.4 ขนาดของตวัอกัษรชดัเจน เหมาะสม           

2.5 สีของตวัอกัษรชดัเจน เหมาะสม      

3. ดา้นการใชง้าน 

3.1 ใชง้านง่าย ไม่ซบัซอ้น      

3.2 การเช่ือมโยงระหวา่งเน้ือหามี 
      ความเหมาะสม 
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  ระดับคุณภาพ 

หัวข้อการประเมิน 
ดีมาก ดี 

ปาน 
กลาง 

พอใช ้
ควร 

ปรับปรุง   

4. ดา้นความสนใจของผูเ้รียน 

4.1 มีความชอบบทเรียนบนแทบ็เล็ต 
      อยูใ่นระดบัใด 

          

4.2 มีความสนใจในบทเรียนบนแทบ็เล็ต 
      ระดบัใด 

          

4.3 มีความสนใจในการน าเสนอ 
      บทเรียนมาใชบ้นแทบ็เล็ต ในระดบัใด  

        

4.4 นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนบน 
       แทบ็เล็ต ดว้ยตนเองได ้

          

 

ตอนที ่3  ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 

ค าช้ีแจง โปรดเขียนข้อความเพือ่แสดงข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………



 

 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
ภาคผนวก ฌ 

ผลการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ
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ตารางผนวกที ่8  แสดงผลการประเมินแบบสอบถามความพึงพอใจ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 2 ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 

        (n = 24) 
รายการประเมิน  S.D ระดับคุณภาพ 

1. ด้านเนือ้หา    
1.1 ล าดบัขั้นตอนในการน าเสนอเน้ือหา 
1.2 ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหา 
1.3 ความเหมาะสมของรูปแบบในการน าเสนอ 

4.68 
4.64 
4.52 

0.48 
0.57 
0.59 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 

2. ด้านการออกแบบ    
2.1 บทเรียนบนแทบ็เล็ต มีความสวยงาม เหมาะสม  
      น่าสนใจ 
2.2 ขนาดของตวัอกัษรชดัเจน เหมาะสม 
2.3 สีของตวัอกัษรชดัเจน เหมาะสม 
2.4 การจดัรูปแบบของบทเรียนบนแทบ็เล็ต 
      ง่ายต่อการใชง้าน 
2.5 รูปแบบของตวัอกัษรอ่านง่ายสวยงาม 
 

4.72 
 

4.68 
4.60 
4.40 

 
4.48 

 

0.46 
 

0.48 
0.71 
0.76 

 
0.65 

 

มากท่ีสุด 
 

มากท่ีสุด 
มากท่ีสุด 
มาก 

 
มาก 

 
3. ด้านการใช้งาน    

3.1 ใชง้านง่าย ไม่ซบัซอ้น 
3.2 การเช่ือมโยงระหวา่งเน้ือหามีความเหมาะสม 

4.48 
4.28 

0.65 
0.61 

มาก 
มาก 

4. ด้านความสนใจของผู้เรียน    
     4.1 นกัเรียนสามารถเรียนบทเรียนบนแทบ็เล็ต  

      ดว้ยตนเองได ้
4.2 มีความชอบบทเรียนบนแทบ็เล็ตอยูใ่นระดบัใด 
4.3 มีความสนใจในบทเรียนบนแทบ็เล็ต อยูใ่นระดบัใด 

     4.4 มีความสนใจในการน าเสนอบทเรียนมาใช้ 
     บนแทบ็เล็ต อยูใ่นระดบัใด 

4.68 
 

4.48 
4.48 
4.20 

0.56 
 

0.71 
0.82 
0.76 

มากท่ีสุด 
 

มาก 
มาก 
มาก 

ค่าเฉลีย่รวม 4.52 0.31 มากทีสุ่ด 
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จากตารางผนวกท่ี 8  พบวา่ความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีต่อเลิร์นน่ิง
ออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ จ านวน 24 คน พบวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.52



 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

ภาคผนวก ญ 
ตวัอยา่งคู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต
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ภาพผนวกที ่1  แสดงตวัอยา่งคู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต 

คู่มือการใช้งาน 

เลร์ินน่ิงออบเจก็ต์บนแทบ็เลต็ 

โดย  นางสาวณฐัวดี  สิทธิรัตน์ 
ผลิตเม่ือวนัท่ี 3 กมุภาพนัธ์ พ.ศ. 2557 
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คู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต (Learning Object on Teblet) 

1.  เลือกท่ี  icon 
 
 
2. เม่ือเลือกกดแลว้ จะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพ Picture 2.1 

Fruit Test 

การเข้าใช้งานเลร์ินน่ิงออบเจ็กต์ 
 

Picture 2.1  หนา้แรก 
 

1 

3.จากนั้นหนา้ frame จะเล่ือนไปอตัโนมติั แลว้จะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพ Picture 2.2 

Picture 2.2  วตัถุประสงค ์
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คู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต (Learning Object on Teblet) 

4. จากนั้นหนา้ frame จะเล่ือนไปอตัโนมติั แลว้จะปรากฏหนา้ต่างเป็นวธีิการแสดง 
ตวัอยา่งเพื่อใหเ้ขา้ใจปุ่มในการเรียน ดงัภาพ Picture 2.3 
 

Picture 2.3  ค  าช้ีแจง 

2 

5.  จากนั้นหนา้ frame จะเล่ือนไปอตัโนมติั แลว้จะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพPicture 2.4  

Picture 2.4  ค  าช้ีแจง 

2 

จะกลบัไปเร่ิมตน้ใหม่ 

 เขา้สู่หนา้แบบทดสอบ 
 เขา้สู่หนา้เน้ือหา 

 ออกจากโปรแกรม 
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คู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต (Learning Object on Teblet) 

7.  จากนั้นหนา้ frame จะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพ Picture 2.6 ตามล าดบั 

Picture 2.5  หนา้ค าศพัท ์

3 

6. จากนั้นจะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพ Picture 2.5 หนา้ต่างดงัภาพ 

1 2 

4 

6 

8 7 

5 

3 

Picture 2.6  กด Play  เล่นเน้ือหาค าศพัท ์
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คู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต (Learning Object on Teblet) 

8.  เม่ือค าศพัทเ์ล่นจบแลว้ สามารถกดปุ่ม                เพื่อเล่นค าศพัท ์
     ซ ้ าอีกได ้หรือกดปุ่ม                เพื่อหยดุการเล่น      
 
9.  จากนั้นกดปุ่ม                เพื่อไปค าศพัทต่์อไป 
 
10.  จากนั้นกดปุ่ม               เพื่อยอ้นกลบัไปค าศพัทก่์อนหนา้ 
 
11.  กดปุ่ม                 พื่เอกลบัไปเมนูหลกั ตามหนา้ 4 

 

Picture 2.7  กด Start เพื่อเร่ิมทดสอบ 
 

4 

12.  จะปรากฏหนา้ต่าง picture 2.7 ดงัภาพ 
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คู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต (Learning Object on Teblet) 

13.  จากนั้นจะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพ Picture 2.8 หนา้ต่างดงัภาพ 

Picture 2.8  เร่ิมทดสอบ 

14.  จากนั้นจะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพ Picture 2.9 หนา้ต่างดงัภาพ 

Picture 2.9  เม่ือตอบถูก 

5 

15.  จากนั้นจะปรากฏหนา้ต่าง ดงัภาพ Picture 2.10 หนา้ต่างดงัภาพ 

Picture 2.10  เม่ือตอบผิด 
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คู่มือการใชง้านเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต (Learning Object on Teblet) 

จัดท าโดย 

 

นางสาวณฐัวดี  สิทธิรัตน์  นกัศึกษาปริญญาโท 

 

คณะศึกษาศาสตร์  ภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 

สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา 

มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ บางเขน  กรุงเทพมหานคร 

 

 

ผลิตส่ือการสอน 

และเอกสารประกอบส่ือการสอน 

เม่ือวนัท่ี 3 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2557 

6  



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาคผนวก ฎ 
ตวัอยา่งเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ
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ภาพผนวกที ่2  แสดงหนา้แรกของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  

           ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 
 

 

 
 

ภาพผนวกที ่3  แสดงหนา้วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 
 

 
 
ภาพผนวกที ่4  แสดงหนา้ทบทวนความรู้ หวัขอ้ ค าศพัท ์เร่ืองผลไม ้
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ภาพผนวกที ่5  แสดงหนา้เมนูของเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ  
 
 

 
 

ภาพผนวกที ่6  แสดงหนา้เน้ือหา หวัขอ้ ค าศพัท ์เร่ืองผลไม ้ 
 
 

 
 
ภาพผนวกที ่7  แสดงหนา้กิจกรรม หวัขอ้ แบบฝึกหดั เร่ืองผลไม้



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ฏ 
ภาพกิจกรรมขณะเก็บขอ้มูลโรงเรียนชุมชนบา้นคลองเคียน



115 

 

 
ภาพผนวกที ่8  ภาพกิจกรรมขณะนกัเรียนท าแบบทดสอบ 
 
 

 
 
ภาพผนวกที ่9  ภาพกิจกรรมขณะนกัเรียน เรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  

           เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
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ภาพผนวกที ่10  ภาพกิจกรรมขณะนกัเรียน เรียนดว้ยเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  

             เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
 
 

 
 
ภาพผนวกที ่11  ภาพกิจกรรมขณะนกัเรียนท าแบบฝึกหดัในเลิร์นน่ิงออบเจก็ตบ์นแทบ็เล็ต  

             เร่ืองค าศพัทภ์าษาองักฤษ 
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ภาพผนวกที ่12  ภาพกิจกรรมขณะนกัเรียนมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกนั 
 
 

 
 
ภาพผนวกที ่13  ภาพกิจกรรมขณะผูว้จิยัใหค้  าแนะน านกัเรียนเพิ่มเติม



 

ประวตัิการศึกษาและการท างาน 
 
ช่ือ - นามสกุล     นางสาวณฐัวดี  สิทธิรัตน์ 
วนั เดือน ปี ทีเ่กดิ    วนัท่ี 29 เดือนมกราคม พ.ศ. 2532 
สถานทีเ่กดิ     จงัหวดันครพนม 
ประวตัิการศึกษา     บริหารธุรกิจบณัฑิต (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) 
      มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลธญับุรี (2554) 




