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สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
สรุปผล การวิจัยครั้งนี้ เป็นงานวิจัยกึ่งการทดลอง(Experiment Research)โดยมี

วัตถุประสงค์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะหัตถกรรม  ซึ่งการได้รูปแบบของงานผลิตภัณฑ์หัตถกรรม
ประดับเปลือกหอยแมลงภู่ จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาและสร้างงานสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์หัตถกรรม
ประดับเปลือกหอยแมลงภู่พบปัญหาในเรื่องของการออกแบบจะต้องมีการแก้ไขแบบในระหว่าง
การศึกษาทดลองสร้างชิ้นงาน การแก้ไขแบบท าให้ได้ชิ้นงานที่มีความสมบูรณ์ขึ้น  การแก้ไขแบบเป็น
สิ่งที่ดีเพราะเราจะได้ชิ้นงานที่ดีดังที่ได้กล่าวข้างต้นแล้วนั้น  การสร้างงานหัตถกรรมประดับเปลือก
หอยแมลงภู่เป็นงานที่ละเอียดอ่อนเพราะชิ้นงานมีขนาดเล็ก  ต้องการความประณีตอย่างมาก  การ
ประดับมุกเป็นงานศิลปะที่มีมาแต่โบราณ  การออกแบบใหม่จะท าให้งานศิลปะการประดับมุกมีคุณค่า
เพ่ิมมากขึ้นซึ่งถือได้ว่าเป็นการเพ่ิมมูลค่าทางหนึ่ง  งานหัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่มีความ
จ าเป็นอย่างยิ่งในด้านการออกแบบเพราะการออกแบบที่ดี  จะน าไปสู่รูปแบบผลิตภัณฑ์ที่ดีและมี
ความสวยงาม  จากการที่ได้ทดลองสร้างงานพบว่ารูปแบบที่ได้จะมีการปรับแต่งหรือแก้แบบเกือบทุก
ชิ้นเพ่ือให้เกิดความลงตัวของชิ้นงาน ส าหรับในขั้นตอนการสร้างสรรค์ผลงานได้พบปัญหาในหลาย ๆ 
ด้านเริ่มตั้งแต่การเลือกเปลือกหอย  เพราะธรรมชาติของเปลือกหอยจะมีการหลั่งสารจากตัวหอยหรือ
เรียกกันง่ายๆ ว่าน าลายหอก หอยแมลงภู่บางตัวพบว่ามีสีมุกที่เปลือกด้านในไม่เท่ากันทุกตัว  ไม่ว่าตัว
เล็กหรือตัวใหญ่  หอยแมลงภู่จะมีคุณสมบัติของความวาวของเนื้อมุกต่างกัน  ดังนั้นผู้วิจัยจึงได้
พยายามคัดเลือกแหล่งหอยแมลงภู่จากหลาย ๆ แหล่งเพื่อได้มาซึ่งคุณภาพของผลิตภัณฑ์ที่ได้ท าขึ้นมา
จากเปลือกหอยแมลงภู่  การสร้างานในส่วนของการเลือกไม้ก็พบปัญหาอยู่ได้แก่  ไม้ในแต่ละชนิดที่ได้
น ามาใช้นั้นมีลักษณะเฉพาะสีของเนื้อไม้ต่างกัน ซึ้งเนื้อไม้ที่เป็นสีเข้มจะท าให้เห็นสีของมุกได้ชัดกว่า
เนื้อไม้สีอ่อน  อย่างไรก็ดีผู้วิจัยได้ศึกษาและได้ท าการทดลองเปรียบเทียบคุณสมบัติของเนื้อไม้ในแต่
ละชนิดแล้วเพ่ือเก็บเป็นข้อมูลในการสร้างงาน  กล่าวโดยสรุปได้ว่าเปลือกหอยและสามารถท าการ
ออกแบบให้น าเอาวัตถุดิบทั้งสองชนิดนี้โดยผ่านการออกแบบและทดลองสร้างงาน  เพ่ือให้ได้ผลงาน
หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ที่สมบูรณ์แบบ 

 ผู้วิจัยได้ศึกษาวิจัยในเรื่องของการออกแบบรูปทรงเพ่ือให้เข้ากับผลิตภัณฑ์หัตถกรรมที่
ประกอบด้วยเปลือกหอยแมลงภู่  พบว่าการแก้ปัญหาของการออกแบบรูปทรงเป็นสิ่งที่มีความจ าเป็น
อย่างยิ่งเพราะจะเป็นการพัฒนารูปแบบของงาน  โดยเราสามารถต่อยอดความคิดหรือพัฒนารูป
แบบเดิมแล้วท าการออกแบบใหม่หรือต่อยอดความคิดให้ดีขึน้     

การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ เพ่ือเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจ
เพ่ือส่งเสริมอาชีพและสร้างรายได้ให้กับชุมชนและผู้ที่มีความสนใจในการสร้างผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
เพ่ือการส่งเสริม หรือกลุ่มผู้ประกอบการและเพ่ือศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการสร้างสรร ค์ผลิตภัณฑ์
หัตถกรรมเพ่ือเกิดการพัฒนารูปแบบใหม่ๆ   หรือสามารถน าเอารูปแบบของ หรือต่อยอดให้เกิดสิ่ง
ใหม่ๆ ในการสร้างสรรค์โดยได้สรุปผลและข้อเสนอแนะดังนี้ 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
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1.  เพ่ือสร้างผลิตภัณฑ์งานหัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ 
       2.  เพ่ือศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ์หัตกรรมเครื่องประดับและของตกแต่งบ้านเพื่อจัดท า
ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ 
      3.  เพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับและของตกแต่งบ้านโดยใช้เปลือกหอยแมลงภู่
มาประกอบในตัวชิ้นงาน 
  ความส าคัญของการวิจัย 
 1. เข้าใจเกี่ยวกับลวดลายแกะสลักไม้ในรูปแบบต่างๆ ทั้งในอดีตและปัจจุบัน 
 2. เข้าใจเกี่ยวกับการใช้ซอฟต์แวร์และคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการสร้างลายแกะสลักไม้ 
 3. ได้ศึกษาหลักการสร้างลวดลายแกะสลักไม้โดยก าหนดขนาดตามความต้องการได้ 
 4. เพ่ือเป็นการยกระดับผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลัก 
 5. เป็นแนวทางให้ผู้สนใจได้ศึกษาเพ่ือที่จะสร้างผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักและการพัฒนาลวดลาย    
 ขอบเขตของการวิจัย 

1. ศึกษาเกี่ยวการสร้างผลิตภัณฑ์หัตถกรรมเครื่องประดับและผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน 
 2. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับงานศิลปะการประดับเปลือกหอยแมลงภู่ 

3. สร้างผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 
 3.1 ก าไล จ านวน 10 แบบ 
 3.2 ต่างหู  จ านวน 10 แบบ 
 3.3 เข็มกลัดจ านวน 10 แบบ 
 3.4 เข็มติดเนคไท จ านวน 10 แบบ 
 3.5 พวงกุญแจ จ านวน 10 แบบ 
4. สร้างผลิตภัณฑ์ของตกแต่งบ้าน 
 4.1 นาฬิกาแขวนผนัง จ านวน 2 แบบ 
 4.2 กรอบรูป จ านวน 5 แบบ 
 4.3 โคมไฟ จ านวน 3 แบบ  
 4.4 กล่องใส่เครื่องประดับ จ านวน 5 แบบ 

  4.5 โมบาย จ านวน 5 แบบ 
ประชากรกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย 

 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่กลุ่มตัวอย่างที่
ใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ได้แก่ 

1 แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายดอกไม้   
  2 แบบลวดลายแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา  

 3 ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้แกะสลักลวดลายดอกไม้ 
  4 ผลิตภัณฑ์ภาพแกะสลักไม้ลวดลายเครือเถา 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
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 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ แบบสอบถาม 1 ชุด 4 ตอน  ซึ้งผู้วิจัยได้สร้างขึ้นเองเป็น
แบบสอบถามเกี่ยวกับความคิดเห็นแบบสอบถาม กลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมผลิตภัณฑ์ไม้
แกะสลักตลาดสวนจตุจักรจังหวัดกรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน กลุ่มผู้ประกอบการแกะสลัก
หมู่บ้านแกะสลักไม้    ต าบลบางบาล  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 10 คน กลุ่ มผู้บริโภค จ านวน 15 
คนกลุ่มผู้จ าหน่ายผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่15 คน  และสนใจสินค้าเพ่ือการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรมจากเศษไม้เก่า 
 ตอนที่ 1  เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ  

ตอนที่ 2   เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์นาฬิกาแขวนผนัง 
ตอนที่ 3 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้  
ตอนที่ 4 เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ   
วิธีการด าเนินการศึกษาค้นคว้า 

 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเรื่องการศึกษาและการสร้าง ผลิตภัณฑ์กล่อง
เครื่องประดับ  ตามข้ันตอนดังนี้ 
 ผู้วิจัยได้ด าเนินการศึกษาค้นคว้าข้อมูลผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ  ช่วยในการออกแบบ
ขั้นตอนดังนี้ 
 1 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ   
  1.1 เก็บรวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการออกแบบผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ  โดยการ
ออกส ารวจในพื้นที่ได้แก่หมู่บ้านแกะสลักไม้ ต าบลบางบาล จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 
  1.2 ศึกษาวิธีการสร้างสรรค์ลวดลายผลิตภัณฑ์ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ  ใน
รูปแบบวิธีการต่าง ๆ 

2. ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคงานเครื่องไม้ โดยได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับลวดลายผลิตภัณฑ์
ไม้แกะสลักด้วยกระบวนการด้านงานไม้ ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบเขียนแบบเพ่ือให้ได้แบบน ามาสร้าง
ผลิตภัณฑ์ 
  2.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบด้วยการก าหนดสัดส่วนโครงสร้างออกมาเป็นรูปแบบ
ลายเส้น ด้วยการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบและเขียนแบบ 
  2.2 ศึกษาการใช้ซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวกับการออกแบบและการเขียนแบบเช่นโปรแกรม 
Illustrator Flash Photoshop และโปรแกรมอ่ืนๆ ที่มีความเหมาะสมและมีความสะดวกในการ
สร้างสรรค์ลวดลายแกะสลักไม้ 

3 ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับเทคนิคงานเครื่องไม้ โดยได้ท าการศึกษาเกี่ยวกับลวดลายผลิตภัณฑ์ไม้
แกะสลักด้วยกระบวนการด้านงานไม้ ไม่ว่าจะเป็นการออกแบบเขียนแบบเพ่ือให้ได้แบบน ามาสร้าง
ผลิตภัณฑ์ 
                 3.1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบด้วยการก าหนดสัดส่วนโครงสร้างออกมาเป็นรูปแบบ
ลายเส้น โดยการศึกษารูปแบบลวดลายแกะสลักไม้ทั้งที่เป็นแบบโบราณและแบบในปัจจุบันทั้งใน
ประเทศและต่างประเทศ 
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  3.2 ศึกษาการใช้เครื่องมือเครื่องจักรและอุปกรณ์เกี่ยวกับงานผลิตภัณฑ์กล่อง
เครื่องประดับ  และเครื่องมือที่ใช้กับงานเครื่องไม้ได้แก่ การใช้เครื่องเลื่อยฉลุ การใช้เครื่องขัด
กระดาษทราย 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยได้เก็บรวบรวมข้อมูลจากการสัมภาษณ์ผู้ประกอบการเกี่ยวกับการสร้างผลิตภัณฑ์
หัตถกรรม ผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลัก ได้แก่  
 1 กลุ่มผู้ ผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมผลิตภัณฑ์ไม้แกะสลักตลาดสวนจตุจักรจังหวัด
กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน กลุ่มผู้ประกอบการแกะสลักหมู่บ้านแกะสลักไม้ ต าบลบางบาล 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา10 คน 
 2 กลุ่มผู้บริโภค จ านวน 15 คน 
 3 กลุ่มผู้จ าหน่ายผลิตภัณฑ์หัตถกรรมไม้แกะสลักจ านวน 15 คน 

การวิเคราะห์ข้อมูล 
 หลังจากได้รับแบบสอบถามคืนกลับมาแล้ว   ได้น าแบบสอบถามเหล่านั้นมาตรวจคัดเลือก
เฉพาะแบบสอบถามที่สมบูรณ์มาวิเคราะห์หาค่าทางสถิติ  เพ่ือน าไปใช้ในการสรุปผลโดยการ
ก าหนดค่าทางสถิติดังนี้ 
 1. ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ มีความต้องการซื้ออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 42  ความ
ต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 20 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ28 ความต้องการ
ระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 10 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 2. ผลิตภัณฑ์นาฬิกาแขวนผนัง มีความต้องการซื้ออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 18  
ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 21 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ 34 ความ
ต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 13 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 4 
 3. ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้ มีความต้องการซื้ออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 32  ความ
ต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 15 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ 26 ความต้องการ
ระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 27 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 4 
 4. ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ  มีความต้องการซื้ออยู่ ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 29  
ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 31 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ 14 ความ
ต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 26 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 
อภิปรายผล ผลจาการศึกษาวิจัยเรื่องการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่   
โดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยในการออกแบบ(Product Creation  of Handicrafts Decorated with 
Mussel Shell) พบว่าผู้บริโภคและผู้ประกอบการมีความต้องการในส่วนของผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 
มีความต้องการซื้ออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 42 ซึ่งเป็นความต้องการมากที่สุดเป็นอันดับ
หนึ่ง ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้ซึ่งเป็นความต้องการเป็นอันดับสองคิดเป็นร้อยละ32 ผลิตภัณฑ์กล่อง
เครื่องประดับ  เป็นความต้องการเป็นอันดับสามคิดเป็นร้อยละ29และผลิตภัณฑ์นาฬิกาแขวนผนังเป็น
ความต้องการเป็นอันดับสุดท้ายคิดเป็นร้อยละ 18 การสร้างสรรค์งานหัตถกรรมประดับเปลือก
หอยแมลงภู่  เป็นการพัฒนาเอาสิ่งที่มีอยู่ในธรรมชาติหรือเป็นสิ่งที่เป็นวัสดุเหลือใช้แล้วน ามาสร้างให้



 

 
 

164 

เกิดประโยชน์  การน าเอาเปลือกหอยมาใช้สร้างสรรค์งานเราอาจจะพบเห็นโดยทั่วๆ ไปซึ่งในบางครั้ง
ก็เกิดประโยชน์ในด้านความงามหรือได้สิ่งของหรือผลิตภัณฑ์ การออกแบบถือได้ว่าเป็นส่วนที่ส าคัญ
ที่สุดในกระบวนการสร้างงานหรืองานวิจัย  เพราะการออกแบบที่ดีจะเป็นการช่วยในการท างานให้ดี
ขึ้น  หรือประหยัดพลังงานหรือทรัพยากร  งานหัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่จะเป็นชิ้นงานที่
ได้ประโยชน์จากการน าเอาสิ่งที่เหลือใช้แล้วมาใช้ให้เกิดประโยชน์โดยผสานกับแนวคิดและการ
ออกแบบที่ดีตลอดจนการวางแผนการท างานในขึ้นสร้างงานเพ่ือให้ได้ผลงานที่ดี 
ข้อเสนอแนะ ตามที่ผู้วิจัยได้กล่าวมาในเล่มแล้ว การท าวิจัยครังนี้สามารถน าไปประยุกต์ใช้กับการ
ออกแบบในสาขาอ่ืนๆได้  ต้องพยายามฝึกหรือเรียนรู้การใช้เครื่องมือที่ส าคัญ  จนเกิดเป็นทักษะความ
ช านาญแล้วก็จะได้คุณภาพของลวดลายหรืองานที่ดีสามารถน าไปพัฒนาต่อสร้างเป็นผลิตภัณฑ์ต่าง ๆ 
ได้ตามต้องการ  เปลือกหอยแมลงภู่เป็นวัตถุดิบที่ดีและสามารถน ามาใช้สร้างเป็นงานศิลปะได้
หลากหลายรูปแบบเช่าการน ามาท าเป็นภาพประดับ หรืองานประติมากรรม หรือแม้กระทั้งเราอาจจะ
ใช้เปลือกหอยชนิดอ่ืน ๆ มาใช้ก็ได้ซึ่งหอยน้ าจืดบางชนิดที่หลายๆ คนมองข้ามอาจน ามาสร้างงานให้
เกิดประโยชน์ได้เช่นหอยเชอรี่หรือหอยโข่ง ก็สามารถน ามาสร้างเป็นงานหัตถกรรมเครื่องประดับได้
โดยผสานกับการออกแบบที่ดี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


