
บทท่ี 4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
จากการวิจัยเรื่องการสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ  เพ่ือให้การวิเคราะห์ข้อมูล

เป็นที่เข้าใจตรงกันในการแปลความหมาย ผู้วิจัยจึงก าหนดสัญลักษณ์และอักษรย่อดังนี้ 
N แทน จ านวนประชากร 
X  แทน ค่าเฉลี่ย 
S.D  แทน ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยแบ่งผลการวิเคราะห์เป็น 4 ผลิตภัณฑ์ดังนี้ 
 1. เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ  ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ  จ าแนกตามตัว
แปรต่าง ๆ วิเคราะห์โดยหาค่าความถี่และน าเสนอเป็นค่าร้อยละ  

2. เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ  ผลิตภัณฑ์นาฬิกาแขวนผนัง  โดยจ าแนก
ตามตัวแปรต่าง ๆ วิเคราะห์โดยหาค่าความถี่และน าเสนอเป็นค่าร้อยละ 

3. เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ  ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้ โดยจ าแนกตามตัว
แปรต่าง ๆ วิเคราะห์โดยหาค่าความถี่และน าเสนอเป็นค่าร้อยละ  

4. เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับระดับความพึงพอใจ  ผลิตภัณฑ์ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ  
โดยจ าแนกตามตัวแปรต่าง ๆ วิเคราะห์โดยหาค่าความถี่และน าเสนอเป็นค่าร้อยละ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การด าเนินการส ารวจความคิดเห็นของผู้ผลิตและผู้สนใจสินค้าเพ่ือการออกแบบผลิตภัณฑ์

หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่  กลุ่มผู้ผลิตผลิตภัณฑ์หัตถกรรมตลาดสวนจตุจักรจังหวัด
กรุงเทพมหานคร จ านวน 10 คน กลุ่มผู้ประกอบการแกะสลักหมู่บ้านแกะสลักไม้ ต าบลบางบาล 
จังหวัดพระนครศรีอยุธยา 10 คน กลุ่มผู้บริโภค จ านวน 15 คน กลุ่มผู้จ าหน่ายผลิตภัณฑ์หัตถกรรม
ของที่ระลึกจ านวน 15 คน รวมทั้งสิ้นจ านวน 50 คน 
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ตารางท่ี1ระดับความพึงพอใจต่อลวดลายและผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ 
ระดับความพึงพอใจ 5 4 3 2 1 

ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 19 11 15 5 0 
คิดเป็นร้อยละ 42.00 20.00 28.00 10.00 0.00 

ผลิตภัณฑ์นาฬิกาแขวนผนัง 10 10 17 11 2 
คิดเป็นร้อยละ 18.00 21.00 34.00 13.00 4.00 

ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้ 15 8 14 13 0 
คิดเป็นร้อยละ 32.00 15.00 26.00 27.00 4.00 

ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ   14 16 7 13 0 
คิดเป็นร้อยละ 

 
29.00 31.00 14.00 26.00 0.00 

 

สรุปผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจต่อลวดลายและผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือก
หอยแมลงภู่ 

จากผลการส ารวจพบว่าผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ที่เป็นที่ต้องการของ
ผู้บริโภคในจ านวนผลิตภัณฑ์ 4 รูปแบบได้ดังนี ้
ระดับความต้องการซื้อผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ 
 1. ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ มีความต้องการซื้ออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 42  ความ
ต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 20 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ28 ความต้องการ
ระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 10 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 0 
 2. ผลิตภัณฑ์นาฬิกาแขวนผนัง มีความต้องการซื้ออยู่ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 18  
ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 21 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ34 ความ
ต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 13 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 4 
 3. ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้ มีความต้องการซื้ออยู๋ในระดับมากที่สุดคิดเป็นร้อยละ 32  ความ
ต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 15 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ 26 ความต้องการ
ระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 27 และความต้องการระดับน้อยที่สุดคิดเป็นร้อยละ 4 
 4. ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ    มีความต้องการซื้ออยู่ในระดับมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 29  
ความต้องการระดับมากคิดเป็นร้อยละ 31 ความต้องการระดับปานกลางคิดเป็นร้อยละ14 ความ
ต้องการระดับน้อยคิดเป็นร้อยละ 26 และความต้องการระดับน้อยที่สดุคิดเป็นร้อยละ 0 
 
 เรียงล าดับจากการส ารวจความพึงพอใจจากมากไปน้อยได้แก่ 

1. ผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ   คิดเป็นร้อยละ 42 มากที่สุด 
2. ผลิตภัณฑ์กรอบรูปไม้    คิดเป็นร้อยละ 32 มาก 
3. ผลิตภัณฑ์กล่องเครื่องประดับ  คิดเป็นร้อยละ 29 น้อย 
4. ผลิตภัณฑ์นาฬิกาแขวนผนัง  คิดเป็นร้อยละ 18 น้อยที่สุด 
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การสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ประดับเปลือกหอยแมลงภู่ที่ได้จากอัมพวา สมุทรสงครามมาใช้เป็น
กลุ่มตัวอย่าง ส าหรับเปลือกหอยชนิดอ่ืนๆ หรือได้มาจากแหล่งอ่ืน ๆ ก็สามารถน ามาประยุกต์ใช้หรือ
ปรับใช้ตามความเหมาะสม  เพราะเปลือกหอยแมลงภู่จะมีคุณสมบัติที่เหมือนกันวัสดุที่ใช้สร้างงาน
งานหัตถกรรมประกอบด้วยไม้ เปลือกหอย วัสดุเคลือบผิว เช่นยูรีเทน แลคเกอร์ แชลแลค ดินสอพอง  
อีพอกซี่ ซึ่งวัสดุต่าง ๆ จะถูกรวมกันเป็นผลิตภัณฑ์หัตถกรรมประดับเปลือกหอยแมลงภู่ ขั้นตอน
ต่อไปนี้ที่ผู้วิจัยได้ท าการศึกษา  ค้นคว้าและทดลองเพ่ือให้ได้ประสบการณ์ในการท าลองเพ่ือน ามา
ปรับปรุงรูปแบบต่าง ๆ ที่ได้ท าการออกแบบมาแล้วอาจจะไม้สามารถท าได้หรือมีการตัดขัดเกี่ยวกับ
กระบวนการต่าง ๆ เช่นการเลื่อยไม้ที่เป็นส่วนของเส้นตรง  อาจจะปรับเป็นเส้นโค้งเพราะธรรมชาติ
ของการเลื่อยไม้ให้ได้เส้นตรงนั้นยากกว่าการเลื่อยไม้ที่เป็นเส้นโค้งเสมอ  ไม่ว่าจะใช้เครื่องเลื่อยไฟฟ้า
หรือเลื่อยฉลุมือก็ตาม ภาพตัวอย่างต่อไปนี้เป็นขั้นตอนการสร้างงานโดยสังเขปในขั้นตอนการท า
อาจจะซ้ ากันได้เพราะกระบวนการท าเป็นวิธีการเดียวกันแต่แตกต่างกันในส่วนของรูปแบบและ
ลวดลายที่ใช้วิจัยถ่ายทอดออกมาเป็นขั้นตอนดังนี้ 

อย่างไรก็ดีการสร้างงานหัตถกรรมที่น าเอาเศษวัสดุเหลือใช้มาสร้างงานให้เกิดประโยชน์สูงสุด
ได้นั้นนับว่าเป็นพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เพ่ือให้ทันยุคทันสมัย  ส าหรับการน าเอาเปลือกหอยมาใช้ให้
เกิดประโยชน์ในด้านการตกแต่งก็สามารถท าให้ได้งานที่ดีและเกิดคุณค่า ที่มีรากฐานการพัฒนามา
จากงานศิลปะการประดับมุกแบบเดิมที่มีอยู่  ศิลปะการประดับมุกถือได้ว่าเป็นศิลปะที่มีมานาและ
สูงส่งเราอาจจะไม่ค่อยได้พบเห็นหรือไม่ได้ใช้ในชีวิตประจ าวันแต่อย่างใด  ส าหรับงานหัตถกรรม
ประดับเปลือกหอยแมลงภู่นั้นอาจอยู่ในการใช้งานในชีวิตประจ าวันก็เป็นได้  ผลจากการสอบถาม
พบว่างานเครื่องประดับเป็นความต้องการอย่างมาก 


