
บทที ่2  
แนวคิด ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
ทฤษฏีพัฒนาการของเด็กปฐมวัย 
 
 พัฒนาการทางสติปัญญาของเด็กปฐมวัยลักษณะเฉพาะของพัฒนาการทางสติปัญญาของเดก็ 
ปฐมวัยมีดังนี ้
             1. ลักษณะของเด็กวัยปฐมวัยเป็นวัยท่ีใช้สัญลักษณ์ในการสื่อสารได้ดี สามารถท่ีจะใช้
สัญลักษณ์แทนสิ่งของวัตถุและสถานท่ีได้ การจัดกิจกรรมเพ่ือส่งเสริมพัฒนาการควรเน้นเก่ียวกับ
สัญลักษณ์ท่ีจดจําได้ง่าย 
             2. เด็กวัยนี้สามารถท่ีจะมีความจินตนาการได้ดี โดยสามารถสร้างการจินตนาการและ 
การประดิษฐ์ เป็นลักษณะพิเศษของเด็กในวัยนี้ ถ้าครูจะส่งเสริมให้เด็กใช้การคิดประดิษฐ์ในการเล่า
เรื่อง หรือการวาดภาพ ก็จะช่วยพัฒนาการด้านนี้ของเด็ก แต่บางครั้งเด็กอาจจะไม่สามารถแยกสิ่งท่ี
ตนสร้างจากความคิดคํานึงจากความจริง ครูจะต้องพยายามช่วย แต่ไม่ควรจะใช้การลงโทษเด็กว่าไม่
พู ด ค ว า ม จ ริ ง เ พ ร า ะ จ ะ ทํ า ใ ห้ เ ป็ น ก า ร ทํ า ล า ย ค ว า ม คิ ด คํ า นึ ง ข อ ง เ ด็ ก โ ด ยท า ง อ้ อ ม 
             3. เด็กในวัยนี้เป็นวัยท่ีมีความตั้งใจทีละอย่าง หรือยังไม่มีความสามารถท่ีจะพิจารณา 
หลาย ๆ อย่างผสม ๆ กัน เด็กจะไม่สามารถแบ่งกลุ่มโดยใช้เกณฑ์หลาย ๆ อย่างปนกัน ยกตัวอย่าง
การแบ่งกลุ่มของวัตถุท่ีมีรูปทรงเรขาคณิตตา่ง ๆ กัน เช่น สามเหลี่ยม วงกลม ฯลฯ จะต้องแบ่งโดยใช้
รูปร่างอย่างเดียว เช่น สามเหลี่ยมอยู่ด้วยกัน และวงกลมอยู่กลุ่มเดียวกัน ถ้าผู้ใหญ่จะรวมวงกลม และ
สามเหลี่ยมผสมกัน  โดยยึดสีเดียวกันเป็นเกณฑ์ เด็กวัยนี้จะไม่เห็นด้วยเพราะรูปร่างต่างกัน  
             4. ความเข้าใจของเด็กเก่ียวกับการเปรียบเทียบน้ําหนัก ปริมาตร และความยาว ยัง
ค่อนข้างสับสน เด็กยังไม่มีความเข้าใจเก่ียวกับความคงตัวของสสาร ความสามารถในการจัดลําดับ 
การตัดสินใจของเด็กในวัยนี้ข้ึนกับการรับรู้ ยังไม่รู้จักใช้เหตุผล ครูท่ีสอนเด็กในวัยนี้จะสามารถช่วย
เด็กให้มีพัฒนาการทางสติปัญญา ส่งเสริมให้เด็กมี สมรรถภาพ โดยพยายามเปิดโอกาสให้เด็กวัยนี้มี
ประสบการณ์ค้นคว้าสํารวจสิ่งแวดล้อม และสนับสนุนให้เด็กมีปฏิสัมพันธ์กับครู และเพ่ือนในวัย
เดียวกัน และพยายามให้ข้อมูลย้อนกลับเวลาท่ีเด็กทําถูกหรือประสบผลสําเร็จ และพยายามตั้งความ
คาดหวังในสัมฤทธิผลให้เหมาะสมกับความสามารถของเด็กแต่ละคน  (สุรางค์ โค้วตระกูล, 2541 : น.
79-80)  
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ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของเพียเจต ์
  
             จอง เพียเจท์ (Jean Piaget) นักจิตวิทยาชาวสวิส มีชีวิตอยู่ในช่วง ค.ศ.1896-1980 หรือ  
พ.ศ. 2439-2523 ผู้สร้างทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญา เพียเจท์ เชื่อว่าคนเราทุกคนตั้งแต่เกิดมามี
ความพร้อมท่ีจะมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม และโดยธรรมชาติแล้วมนุษย์เป็นผู้พร้อมท่ีจะมีกริยา
กรรมหรือเริ่มกระทําก่อน นอกจากนี้เพียเจท์ถือว่ามนุษย์เรามีแนวโน้มพ้ืนฐานท่ีติดตัวมาแต่กําเนิด 2 
ชนิดคือ การจัดและรวบรวม และการปรับตัว การจัดและรวบรวม) หมายถึง การจัดและรวบรวม
กระบวนการต่าง ๆ ภายใน เข้าเป็นระบบอย่างต่อเนื่องกัน เป็นระเบียบ และมีการปรับปรุง
เปลี่ยนแปลงอยู่ตลอดเวลา ตราบท่ีมีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม การปรับตัว หมายถึง การปรับตัวให้
เข้ากับสิ่งแวดล้อมเพ่ืออยู่ในสภาพสมดุล  เพียเจท์ ถือว่าการพัฒนาสติปัญญาของมนุษย์จะเป็นไป
ตามลําดับข้ัน เปลี่ยนแปลงข้ามข้ันไม่ได้ โดยแบ่งพัฒนาการทางสติปัญญาออกเป็น 4 ข้ัน ดังนี ้
             1. ข้ัน Sensorimotor (แรกเกิด ถึง 2 ขวบ)  
               เป็นข้ันของพัฒนาการทางสติปัญญาความคิดก่อนระยะเวลาท่ีเด็กอ่อนจะพูดและใช้ภาษา
ได้ สติปัญญาความคิดของเด็กในวัยนี้แสดงออกโดยทางการกระทํา (Actions) เด็กสามารถแก้ปัญหา
ได้แม้ว่าจะไม่สามารถท่ีจะอธิบายได้ เพียเจท์แบ่งข้ัน Sensorimotor ออกเป็นข้ันย่อย 6 ข้ัน ดังนี ้
              1.1 Reflexive ข้ันปฏิกิริยาสะท้อน (0-1 เดือน) เป็นวัยท่ีเด็กทารกใช้พฤติกรรม 
รีเฟลกซ ์หรือโดยประสาทอัตโนมัติท่ีติดตัวมาตั้งแต่เกิด เช่น การดูด เป็นต้น และพยายามท่ีจะปรับให้
เข้ากับสิ่งแวดล้อม เช่น ดูดนมจากนมของแม่ ดูดนมขวด เป็นต้น พฤติกรรมเหล่านี้เกิดข้ึนเพ่ือ
สนองตอบต่อสิ่งเร้าโดยอัตโนมัติเป็นพฤติกรรมไม่เกิดจากการเรียนรู ้                             

      1.2 Primary Circular Reactions ข้ันพัฒนาอวัยวะเคลื่อนไหวด้านประสบการณ์ 
เบื้องต้น (1-3 เดือน) วัยนี้ทารกมักจะแสดงพฤติกรรมง่าย และทําซ้ํา ๆ กันโดยไม่เบื่อ เช่น กํามือเข้า
และเปิดออกซ้ํา ๆ กัน หรือคลําผ้าห่มท่ีคลุมตัวซ้ํา ๆ กัน เป็นต้น พฤติกรรมท่ีแสดงปราศจาก
จุดมุ่งหมายความสนใจของเด็กมักจะอยู่ ท่ีความเคลื่อนไหวแต่ไม่ใช่ผลของความเคลื่อนไหว 
                1.3 Secondary Circular Reactions ข้ันพัฒนาเคลื่อนไหวโดยมีจุดมุ่งหมาย (4-6  
เดือน) เด็กทําพฤติกรรมซ้ํา ๆ โดยมีความมุ่งหมายท่ีจะเห็นการเปลี่ยนแปลงในสิ่งแวดล้อมรอบ ๆ ตัว
เขาเอง เป็นข้ันแรกท่ีเด็กทารกแสดงพฤติกรรมโดยมีความตั้งใจหรือมีจุดมุ่งหมาย เด็กข้ันนี้จะเริ่มทํา
พฤติกรรมซ้ํา เพราะความสนใจในผลของพฤิตกรรมนั้น เป็นต้นว่า เด็กจะเตะหรือกระตุกเท้าเพ่ือจะ
ให้ตุ๊กตาท่ีแขวนในเปลสั่นหรือเคลื่อนไหว หรือจะสั่นเครื่องเล่น เพราะสนใจในเสียงท่ีเกิดจากการสั่น  
                1.4 Coordination of Seccondary Reactions ข้ันพัฒนาการประสานของอวัยวะ (7-
10 เดือน) ในข้ันนี้เด็กทารกเริ่มท่ีจะแก้ปัญหาอย่างง่าย ๆ เด็กทารกจะใช้พฤติกรรมในอดีตท่ีผ่านมา
ช่วยในการแก้ปัญหา เด็กวัยนี้จะสามารถหาของท่ีซ่อนไว้ได้ เป็นต้นว่า อาจจะผลักหมอนเพ่ือจะเอา
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ตุ๊กตาท่ีซ่อนอยู่ ต่างกับเด็กท่ีอยู่ในข้ันท่ี 3 ท่ีการผลักหมอนของเด็กเป็นแต่เพียงความสนใจท่ีเห็น
หมอนเริ่มล้มลงไป หรืออาจกล่าวได้ว่าเด็กมีความเข้าใจเก่ียวกับความมีตัวตนของวัตถุ (Opject 
Permanence) ในข้ันนี้เด็กทารกเริ่มจะรู้ว่าตนเองเป็นอิสระ นอกจากนี้เด็กจะสามารถท่ีจะแยกสิ่งท่ี
ตน “ต้องการ” และ “ไม่ต้องการ” ออกจากกันและสามารถท่ีจะเลียนแบบหรือเลียนการเคลื่อนไหว
จากผู้ อ่ืน พฤติกรรมในข้ันนี้ มักจะเป็นเครื่องมือท่ีจะใช้ช่วยแก้ปัญหาในสิ่งท่ีตนอยากได ้
                1.5 Tertiary Circular Reactions ข้ันพัฒนาการความคิดริเริ่มแบบลองผิดลองถูก (11- 
18 เดือน) ในข้ันนี้ เด็กเริ่มท่ีจะทดลองพฤติกรรมแบบถูกผิด ในข้ันนี้เด็กทารกมีความสนใจในผลของ
พฤติกรรมใหม่ ๆ มักจะทดลองทําดูหลาย ๆ แบบ และสนใจผลท่ีเกิดข้ึน ข้ันนี้ต่างกับข้ัน Secondary 
Circular Reactions ตรงท่ีเด็กทารกไม่เพียงแต่สนใจจะทําซ้ํา แต่เปลี่ยนแปลงให้เกิดความใหม่อยู่
เรื่อย ๆ พฤติกรรมของเด็กในข้ันนี้เป็นการทดลองสิ่งแวดล้อมไม่แต่เพียงเพ่ือจะดูว่าอะไรจะเกิด 
ข้ึนแต่มีความมุ่งหมายมีความคิดริเริ่มในการแสดงพฤติกรรม 

      1.6 Beginning of Thought การเริ่มต้นของความคิด ข้ันพัฒนาโครงสร้างสติปัญญา
เบื้องต้น (18 เดือน – 2 ขวบ) พัฒนาการทางสติปัญญาระดับนี้เป็นระดับสุดท้ายของข้ัน 
Sensorimotor เด็กในวัยนี้สามารถท่ีจะประดิษฐ์วิธีใหม่ ๆ โดยใช้ความคิดในการแก้ปัญหา เด็ก
สามารถท่ีจะเข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งหนึ่งกับสิ่งหนึ่ง และสามารถท่ีจะคิดแก้ปัญหาได้ ในข้ันนี้
ถ้าเด็กพบปัญหาใหม่ท่ีตนประสบ แต่ไม่มีวิธีการท่ีจะใช้แก้ปัญหามาแต่ก่อน เด็กวัยนี้จะรู้จักประดิษฐ์
วิธีการใหม่ข้ึน แต่วิธีการท่ีประดิษฐ์นั้น ไม่เป็นแต่เพียงลองผิดลองถูก แต่เป็นวิธีการท่ีแสดงว่าเด็กเริ่ม
ใช้ความคิด เด็กจะเริ่มเรียนรู้ความสัมพันธ์ของสิ่งแวดล้อมและสามารถท่ีจะอนุมานความสัมพันธ์ของ
เหตุและผลได้ เด็กในข้ันนี้สามารถท่ีจะมีจินตนาการก่อนท่ีจะเริ่มแสดงพฤติกรรม เด็กในข้ันนี้จะ
สามารถเลียนแบบพฤติกรรมของผู้ใหญ่โดยไม่จําเป็นต้องเห็นตัวอย่างแสดงจริง ๆ แต่เลียนแบบจาก
ตัวแบบ 

   2. ข้ัน Preoperational (18 เดือน – 7 ขวบ) 
       เด็กวัยนี้มีโครงสร้างของสติปัญญา (Structure) ท่ีจะใช้สัญลกัษณ์แทนวัตถุสิ่งของท่ี 

อยู่รอบ ๆ ตัวได้ หรือมีพัฒนาการทางด้านภาษา เด็กวัยนี้จะเริ่มด้วยการพูดเป็นประโยคและเรียนรู้คํา
ต่าง ๆ เพ่ิมข้ึน เด็กจะรู้จักคิดในใจ ความคิดของเด็กวัยนี้ยังข้ึนอยู่กับการรับรู้เป็นส่วนใหญ ่ไม่สามารถ
ท่ีจะใช้เหตุผลอย่างลึกซึ้ง แต่เป็นข้ันท่ีเด็กเริ่มใช้ภาษา สามารถท่ีจะบอกชื่อสิ่งต่าง ๆ ท่ีอยู่รอบตัวเขา
และเก่ียวข้องกับชีวิตประจําวันของเขา สามารถท่ีจะเรียนรู้สัญลักษณ์และใช้สัญลักษณ์ได้ เด็กในวัยนี้
มักจะเล่นสมมติ เช่น พูดกับตุ๊กตาเหมือนพูดกับคนจริง ๆ เด็กวัยนี้มีความตั้งใจทีละอย่างและยังไม่
สามารถท่ีจะเข้าใจสิ่งท่ีเท่ากันแม้ว่าจะเปลี่ยนรูปร่างหรือแปรสภาพหรือเปลี่ยนท่ีวางควรจะยังคง
เท่ากัน และยังไม่สามารถท่ีจะเปรียบเทียบสิ่งของมากและน้อย ยาวและสั้น ได้อย่างแท้จริง และมีการ
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ยึดตัวเองเป็นศูนย์กลาง ไม่สามารถท่ีจะเข้าใจความคิดเห็นของผู้อ่ืน อย่างไรก็ตาม ความคิดของเด็ก
วัยนี้ยังมีข้อจํากัดหลายอย่าง โดยเฉพาะตอนต้นของวัยนี ้มีสิ่งท่ีเด็กวัยนี้ทําไม่ได้เหมือนเด็กวัยประถม 
ศึกษาหลายอย่างลักษณะสติปัญญาของเด็กวัยนี้สรุปได้ดังนี ้
                 2.1 เด็กวัยนี้จะเข้าใจภาษาและทราบว่าของต่าง ๆ มีชื่อและใช้ภาษาเพ่ือช่วยในการ
แก้ปัญหาได้ 

       2.2 เด็กจะเลียนแบบผู้ใหญ่ในเวลาเล่น (Deferred Imitation) หรือเลียนแบบได้โดย 
ตัวแบบไม่ต้องอยู่ต่อหน้า จะเห็นได้จากการเล่นขายของของเด็กหรืออาบน้ําให้ตุ๊กตา หรือเล่นสมมติ 
หรือแสร้งทํา เช่น เด็กจะเล่นทําเป็นนอนหลับ หรือใช้สิ่งต่าง ๆ เล่นเป็นแบบจริง เช่น กล่องกระดาษ
ทําเป็นรถยนต ์

       2.3 เด็กวัยนี้มีความตั้งใจทีละอย่าง ฉะนั้นวัยนี้จึงทําให้เด็กมีความคิดท่ีบิดเบือนจาก 
ความเป็นจริง (Distort) ตัวอย่างเช่น ให้เด็กอายุ 5 ขวบดูลูกปัดทําด้วยไม้ กล่องหนึ่งประกอบด้วย
ลูกปัดท่ีทําด้วยไม้สีขาว 20 ลกู และสีน้ําตาล 7 ลูก และถามเด็กว่ามีลูกปัดสีอะไรมากกว่า เด็กจะตอบ
ได้ถูกว่า สีขาว แต่เม่ือถามว่าระหว่างลูกปัดสีขาวและลูกปัดท้ังหมด อะไรจะมีจํานวนมากกว่ากัน เด็ก
จะตอบไม่ได้ว่าลูกปัดท้ังหมดมากกว่าสีขาว จะยังคงตอบว่าสีขาวมากกว่า เพราะไม่เข้าใจว่าลูกปัดสี
ขาวเป็นสว่นหนึ่งของลูกปัดท้ังหมด  

      2.4 มีการยึดถือตนเองเป็นศูนย์กลาง (Egocentrism) ไม่สามารถท่ีจะเข้าใจความคิด 
เห็นของผู้อ่ืน หรือไม่ได้คิดว่าผู้อ่ืนเขาจะคิดอย่างไร ตัวอย่างเช่น เวลาเด็ก 2 คนในวัยนี้เล่นด้วยกัน
และคุยกัน ถ้ามองดูเผิน ๆ จะคิดว่าเขาคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกัน แท้จริงแล้วเด็กจะต่างคนต่าง
คุยต่างเล่น ความจริงของเด็กในวัยนี้คือจากสิ่งท่ีได้จากการรับรู ้

      2.5 เด็กในวัยนี้ไม่สามารถจะทําการแก้ปัญหาการเรียงลําดับได้ เช่น ไม่สามารถท่ีจะ 
เรียงของมากไปหาน้อย น้อยไปหามาก หรือความยาวสั้น และนอกจากนี้เด็กก็ยังไม่เข้าใจการคิด
ย้อนกลับ  

      2.6 เด็กในวัยนี้จะไม่เข้าใจความคงตัวของสสาร (Conservation) เพราะเด็กวัยนี้จะให้
เหตุผลจากรูปร่างท่ีเห็นหรือสถานะ ไม่ใช่การแปลงรูปเป็นอย่างอ่ืน ตัวอย่างเช่น การทดลองท่ีใช้แก้ว 
2 ใบ ท่ีมีขนาดสูงเท่ากันแล้วใส่น้ําลงไปเป็นจํานวนเท่ากันเพ่ือให้ระดับน้ําในแก้วสองใบเท่ากัน ผู้ทํา
การทดลองถามเด็กว่าน้ําในแก้วใบท่ี 1 และใบท่ี 2 เท่ากันไหม เด็กตอบว่ามีน้ําเท่ากัน ผู้ทดลองเทน้ํา
จากแก้วใบท่ี 1 ลงในแก้วใบท่ี 3 ซึ่งมีเส้นผ่าศูนย์กลางเล็กกว่าและสูงกว่า จะปรากฏว่าระดับน้ําสูงข้ึน 
ผู้ทดลองถามเด็กว่าจํานวนน้ําในแก้วใบท่ี 2 และแก้วใบท่ี 3 เท่ากันหรือไม่ เด็กวัยนี้จะตอบว่าไม่เท่า 
น้ําในแก้วใบท่ี 3 มีมากกว่า ซึ่งแสดงให้เห็นว่า เด็กวัยนี้มีความเข้าใจหรือมีการตัดสินใจอย่างผิวเผิน
จากสิ่งท่ีตนเห็นและรับรู้ ไม่สามารถท่ีจะอ้างจากหลักฐานข้ึนมาประกอบ ไม่สามารถท่ีจะเข้าใจใน
ความคงตัวของของท่ีมีจํานวนเท่ากัน แม้ว่าจะเปลี่ยนรูปร่างจํานวนก็ยังเท่ากันอยู่ แสดงให้เห็นว่าเด็ก
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วัยนี้ยังไม่มีความเข้าใจและรู้จักคิดโดยใช้เหตุผลอย่างถูกต้อง ความคิดยังข้ึนอยู่กับสิ่งท่ีเขารับรู้หรือสิ่ง
ท่ีเขาเห็นด้วยตา 

 3. ข้ัน Concrete Operations (อายุ 7-11 ปี) เด็กวัยนี้สามารถท่ีจะสร้างกฎเกณฑ์และตั้ง
เกณฑ์ในการแบ่งสิ่งแวดล้อมออกเป็นหมวดหมู่ได้ ถ้าหากแสดงการทดลองเก่ียวกับน้ําในแก้ว 2 ใบท่ี
เท่ากัน และเทน้ําจากใบท่ี 1 ไปในแก้วใบท่ี 3 ท่ีมีขนาดเล็กกว่า เด็กวัยนี้ก็จะตอบได้ว่าน้ํายังคงมี
จํานวนเท่ากัน แม้ว่าระดับของน้ําไม่เท่ากัน เพราะจํานวนน้ําในแก้วใบท่ี 3 มาจากแก้วใบท่ี 1 ท่ีมี
ขนาดเท่ากับแก้วใบท่ี 2 เด็กวัยนี้สามารถท่ีจะเข้าใจเหตุผลว่า ของท่ีมีขนาดเท่ากัน แม้ว่าจะแปร
รูปร่างก็ยังคงจะมีขนาดเท่ากันหรือคงตัว นอกจากนี้เด็กเข้าใจความหมายของการเปรียบเทียบว่าของ
จะสูงกว่าหนักกว่าหรือเบากว่า เช่นเดียวกับมากหรือน้อย ไม่เป็นสิ่งท่ีเด็ดขาดหรือเป็นสิ่งท่ีสมบูรณ์ใน
ตัว (Absolute) แต่ข้ึนอยู่กับว่าเปรียบกับอะไร เพียเจท์สรุปความแตกต่างของสติปัญญาของเด็กวัยนี้
กับเด็กใน ข้ัน Preoperational ดังนี ้

     3.1 การสร้างภาพในใจ (Mental Representations) เด็กในวัย 7-11 ปี สามารถท่ีจะ
วาดภาพความคิดในใจได้ ซึ่งตรงข้ามกับเด็กในวัย 2-7 ปี ซึ่งไม่สามารถท่ีจะทําได้ ถ้าหากจะถามเด็ก
อายุ 5 ขวบ หลังจากกลับจากโรงเรียนใกล้ ๆ บ้านให้บอกทางไปโรงเรียน เด็ก 5 ขวบจะไม่สามารถ
บอกได้ แต่เด็กอายุ 7-11 ปี จะสามารถบอกหรืออธิบายหรือเขียนแผนท่ีได้ว่าไปโรงเรียนอย่างไร 
               3.2 ความคงตัวของสสาร (Conservation) เด็กในวัย 7-11 ปี สามารถท่ีจะบอกได้ว่า 
ของเหลวหรือของแข็งจํานวนหนึ่งจะมีจํานวนคงท่ีแม้ว่าจะเปลี่ยนแปรรูปหรือสถานท่ีวาง เป็นต้น ใน
การทดลองเก่ียวกับความคงตัวของสสาร เด็กวัย Concrete Operations จะสามารถท่ีจะตอบได้ถูก 
              3.3 การคิดเปรียบเทียบ (Relational Terms) เด็กในวัย Concrete Operations 
สามารถท่ีจะคิดเปรียบเทียบได้ และสามารถท่ีจะเข้าใจว่าของสิ่งใดสิ่งหนึ่งจะใหญ่กว่า มากกว่า น้อย
กว่า ให้ข้ึนอยู่กับว่าเปรียบเทียบกับอะไร เช่นเดียวกับความมืดและสว่างข้ึนอยู่กับเปรียบกับอะไร 
เข้าใจว่าของต่าง ๆ มีความสัมพันธ์กันไม่ใช่เป็นสิ่งท่ีสมบูรณ์ในตัว นอกจากนี้เด็กวัยนี้จะเข้าใจ
ความหมายของส่วนย่อยและส่วนรวม 

       3.4 การแบ่งกลุ่มหรือจัดหมู่ (Class Inclusion) เด็กวัย Concrete Operations 
สามารถท่ีจะตั้งเกณฑ์ท่ีจะช่วยแบ่งหรือจัดสิ่งแวดล้อมหรือสิ่งของรอบ ๆ ตัวเขาเป็นหมวดหมู่ได้ เช่น 
เ ข้า ใจว่ าสามารถแบ่ งสุนัข  แมว ม้า  รวมกันได้  เพราะเป็นสัตว์ สี่ เ ท้ า เหมือนกัน  
             3.5 การเรียงลําดับ (Serialization and Hierachical Arrangements) เด็กในวัย 
Concrete Operations สามารถท่ีจะจัดของตามลําดับ ความหนัก ความยาวได้ เช่น เอาไม้ขนาดต่าง 
ๆ กัน และบอกให้เด็กวัยนี้เรียงระดับตามความยาว เด็กวัยนี้จะทําได้อย่างง่ายดาย ซึ่งในวัย 2-7 ปี จะ
ยังทําไม่ได ้
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      3.6 การคิดย้อนกลับ (Reversibility) เด็กวัย Concrete Operations สามารถท่ีจะคิด
ย้อนกลับได้ เช่น เด็กจะคิดได้ว่า ถ้า 5 + 7 = 12 จะตอบปัญหาได้ว่า 12 – 7 จะได้ 5 หรือ 12 – 5 
ได้ 7 เป็นต้น 

  4. ข้ัน Formal Operations (12 ปี – วัยผู้ใหญ)่  
     ในข้ันนี้พัฒนาการทางสติปัญญาและความคิดของเด็กเป็นข้ันสุดยอดคือ เด็กในวัยนี้จะ

เริ่มคิดเป็นผู้ใหญ่ ความคิดแบบเด็กจะสิ้นสุดลง เด็กสามารถท่ีจะคิดหาเหตุผลนอกเหนือไปจากข้อมูล
ท่ีมีอยู่ สามารถท่ีจะคิดอย่างนักวิทยาศาสตร์ สามารถท่ีจะตั้งสมมติฐานและทฤษฎีและเห็นว่าความ
เป็นจริงท่ีเห็นด้วยกับการรับรู้ไม่สําคัญเท่ากับความคิดถึงสิ่งท่ีอาจเป็นไปได้ (Possibility) เด็กในวัยนี้
เป็นผู้ท่ีคิดเหนือไปกว่าสิ่งปัจจุบัน สนใจท่ีจะสร้างทฤษฎีเก่ียวกับทุกสิ่งทุกอย่าง และมีความพอใจท่ีจะ
คิดพิจารณาเก่ียวกับสิ่งท่ีไม่มีตัวตน หรือสิ่งท่ีเป็นนามธรรม ตัวอย่างเช่น หากถามคําถามเด็กในวัยนี้
โดยให้ข้อมูลไม่  
 
ทฤษฎีพัฒนาการทางสติปัญญาของบรูเนอร ์ 
 
             เจโรม บรูเนอร์ (Jerome Bruner) นักการศึกษาและนักจิตวิทยาชาวอเมริกัน ผลงาน ส่วน
ใหญ่มีความสัมพันธ์เก่ียวข้องกับผลงานของเพียเจท์ บรูเนอร์มีความสนใจเรื่องพัฒนาการการเรียนรู้
ของเด็ก มีความเชื่อว่า การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสังคมท่ีผู้เรียนจะต้องลงมือปฏิบัติ และสร้าง
องค์ความรู้ด้วยตนเอง ท้ังนี้โดยมีพ้ืนฐานอยู่บนประสบการณ์หรือความรู้เดิม นอกจากนั้นผู้เรียน
จะต้องเป็นผู้เลือกข้อมูล สร้างสมมติฐาน รวมตลอดถึงตัดสินใจโดยการบูรณาการประสบการณ์ใหม่
ไปสู่โครงสร้างทางสติปัญญา บรูเนอร์ ได้จัดลําดับข้ันพัฒนาการการเรียนรู้ของเด็กหรือโครงสร้างทาง
สติปัญญาเป็น 3 ข้ัน ดังนี ้

1. Enactive stageเด็กจะเรียนรู้และเข้าใจสิ่งแวดล้อมโดยผ่านการกระทําหรือการลง

มือปฏิบัติ เช่น การสัมผัส การเคลื่อนไหว เป็นต้น การเรียนรู้ในข้ันนี้มีความสัมพันธ์โดยตรงกับ

ความสามารถด้านการเคลื่อนไหว การเต้นรํา และการใช้ร่างกายหรือส่วนต่าง ๆ ของร่างกายในการ

แสดงออกซึ่งความรู้ของตน 

2. Iconic stage เด็กจะเรียนรู้ผ่านการมองรูปภาพ หรือตัวแบบ เด็กเริ่มพัฒนาวิธีการ

จําโดยการใช้จินตนาการมากข้ึน ความเข้าใจสิ่งต่าง ๆ รอบตัวของเด็กจะข้ึนอยู่กับการรับรู้โดยการใช้

ประสาทสัมผัสมากกว่าการใช้ภาษา เช่น เสียงดัง ความสว่าง เป็นต้น การเรียนรู้ในข้ันนี้มี

ความสัมพันธ์โดยตรงกับการเรียนหรือการแสดงออกผ่านงานศิลปะซึง่ต้องใช้สายตาและมิติสัมพันธ ์
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3. Symbolic stage เด็กจะเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ โดยผ่านระบบสัญลักษณ์ เช่น ภาษาพูด 

ภาษาเขียน และการจัดลําดับ รวมตลอดถึงสิ่งต่าง ๆ ท่ีเป็นนามธรรมซึ่งจะช่วยให้เด็กเข้าใจข้อมูลต่าง 

ๆ ท่ีซับซ้อนมากข้ึน การเรียนรู้ในระบบโรงเรียนโดยส่วนใหญ่และการประเมินผลจะให้ความสําคัญกับ

การเรียนรู้ในข้ันนี้มากกว่าข้ันอ่ืน ๆ ข้างต้นอย่างไรก็ตาม บรูเนอร์มีความเชื่อว่า เด็กสามารถเรียนรู้

วิชาใดก็ได้ไม่ว่าจะอยู่ในระดับชั้นใด ท้ังนี้โดยอยู่ภายใต้เงื่อนไขว่า ครูต้องสามารถจัดการเรียนการสอน

ได้อย่างเหมาะสมโดยคํานึงถึงข้ันพัฒนาการการเรียนรู้ท้ัง 3 ข้ัน ไม่เน้นเฉพาะแต่ข้ันใดข้ันหนึ่งเพียง

ข้ันเดียว เช่นในการสอนเรื่อง ความสามัคคี ครูอาจให้เด็กวาดรูป หรือทํากิจกรรมศิลปะในรูปแบบอ่ืน 

ๆ เพ่ืออธิบายความหมายของคํา เป็นต้น ท้ังนี้เพ่ือเปิดโอกาสให้เด็กซึ่งไม่มีความถนัดทางด้านการใช้

ภาษาได้แสดงออกซึ่งความคิดเห็น และความรู้ของตน (นภเนตร ธรรมบวร ,2544, น. 43-44) 

 การประเมินพัฒนาการเด็กปฐมวัย 
 
  สิริมา ภิญโญอนันตพงษ์ (2553) กล่าวถึง พัฒนาการด้านสติปัญญา ไว้ว่า 
พัฒนาการในระยะความคิดแบบก่อนเกณฑ์คือ เด็กมีความคิดเชื่อมโยงสิ่งต่างๆ ท่ีรับรู้ และใช้ความคิด
ในการแก้ปัญหาได้ แต่ความเข้าใจเหตุผลนั้นยังไม่สมบูรณ์ ลักษณะท่ีสําคัญของความคิดในเด็กวัยนี้ มี
ความคิดฝันและจินตนาการค่อนข้างมาก จะถือตนเองเป็นศูนย์กลาง คิดว่าคนอ่ืนจะคิดแบบเดียวกับ
ตน มีความสนใจใคร่รู้ ซึ่งเป็นสิ่งสําคัญท่ีครูต้องช่วยพัฒนนาความคิดและสติปัญญาของเด็กวัยนี้ อาจ
แบ่งขอบข่ายของการประเมินพัฒนาการด้านสติปัญญา ออกได้ดังนี ้

1. การรับรู้ด้วยประสาทสัมผัสท้ัง 5 คือ การลงมือปฏิบัติโดยการใช้ ตา หู จมูก ลิ้น และ 
กาย ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ  

2. การจําแนก เปรียบเทียบ คือ ความสามารถในการแบ่งประเภทสิ่งของโดยหาเกณฑ 
(Criteria) หรือสร้างเกณฑ์ในการแบ่งข้ึน เกณฑ์ท่ีใช้ในการจําแนกประเภทของสิ่งของมีอยู่ 3 อย่าง 
คือ ความเหมือน (Similarities) ความแตกต่าง (Differences) และความสัมพันธ์ร่วม 
(Interrelationships) ซึ่งแล้วแต่เด็กจะเลือกใช้เกณฑ์อันไหน การจัดหมวดหมู่ 
           3. การเรียงลําดับ คือ การส่งเสริมให้เด็กได้พัฒนาความคิดรวบยอดเก่ียวกับการจัดลําดับ
วัตถุสิ่งของหรือเหตุการณ์ ซึ่งเป็นทักษะการเปรียบข้ันสูง เพราะจะต้องอาศัยการเปรียบเทียบสิ่งของ
มากกว่าสองสิ่งหรือสองกลุ่ม การจัดลําดับในครั้งแรก ๆ ของเด็กปฐมวัยจะเป็นไปในลักษณะการจัด
กระทํากับสิ่งของสองสิ่ง เม่ือเกิดการพัฒนาจนเกิความเข้าใจอย่างถ่องแท้แล้วเด็กจึงจะสามารถ
จัดลําดับท่ียากยิ่งข้ึนได ้
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4. การหาความสัมพันธ์ คือ ความสามารถในการเข้าใจตําแหน่ง ระยะ ทิศทาง และแสดง
ความสัมพันธ์ของสิ่งต่างๆได้  
          5. การแก้ปัญหา คือ การใช้ทักษะในการแก้ปัญหา ชี้แจงอธิบายเหตุผล หลีกเลี่ยง  

6. การรู้ค่าจํานวน คือ การนับปากเปล่า บอกขนาดของกลุ่มท่ีมีขนาดเท่ากันโดยไม่ต้องนับ 
นับโดยใช้ลําดับท่ีนับจํานวนเพ่ิมข้ึน นับเพ่ือรู้จํานวนท่ีมีอยู่ การจดตัวเลข การนับและเข้าใจ
ความหมายของจํานวน การใช้สัญลักษณ์แทนจํานวน ในเด็กปฐมวัยชอบการนับแบบท่องจําโดยไม่
เข้าใจความหมาย การนับแบบท่องจํานี้จะมีความหมายต่อเม่ือเชื่อมโยงกับจุดประสงค์บางอย่าง 

7. การใช้ภาษา คือ ความสามารถในการจําคําศัพท์ได้ รู้ความหมายของคํา สามารถเปล่ง
เสียงได้ ท้ังพยัญชนะต้น ตัวสะกด สามารถจําแนกเสียงพูดได้ สามารถอ่านหนังสือได้ และเข้าใจสิ่งท่ี
อ่าน สามารถเขียนประโยคได้ และสามารถสะกดคําได้ด้วยท้ังปากเปล่าและการเขียน 

8. ความคิดสร้างสรรค์ เป็นความสามารถทางสมองท่ีคิดได้กว้างไกลหลายทิศทาง 
ประกอบด้วย ความคิดริเริ่ม คือ มีความคิดท่ีแปลกใหม่ แตกต่างไปจากความคิดแบบเดิมๆ ชอบ
ปรับปรุงเปลี่ยนแปลง กล้าคิดกล้าแสดงออก  ความคิดคล่องตัวคือ ปริมาณความคิดท่ีมีหลากหลาย
คําตอบในเรื่องเดียวกัน และการแก้ไขปัญหาได้อย่างรวดเร็ว  ความคิดยืดหยุ่น คือ รูปแบบการคิดท่ีไม่
ตายตัว คิดได้หลายประเภทหลายทิศทางและหลายแง่หลายมุมอย่างอิสระ และความคิดละเอียดลออ 
คือ การให้รายละเอียดต่อความคิดนั้นได้อย่างครบถ้วน รอบด้าน  สามารถผสมผสานทําให้เกิดสิ่งใหม่ 
ๆ ข้ึนมาได ้
 
ทฤษฏีการคิดสําหรับเด็กปฐมวัย 
 

การคิดเป็นลักษณะหรือรูปแบบการทํางานของสมองท่ีมีประสิทธิภาพ โดยท่ัวไปการคิดจะ
เกิดจากการท่ีมีการฝึกกระบวนการคิดนอกจากนั้นการคิดก็จะเกิดจากการท่ีข้อมูลถูกป้อนเข้ามายัง
สมอง แต่การฝึกสมองให้สามารถทํางานอย่างมีประสิทธิภาพสูงสุดไม่ใช่เรื่องของการจําอย่างเดียว 
เพราะถึงแม้การจําจะเป็นสิ่งท่ีจําเป็น เป็นสิ่งสําคัญและมีประโยชน์ แต่ก็เป็นเพียงข้ันพ้ืนฐานของ
สมองท่ีจะต้องมีการจําความรู้เพ่ือนําไปใช้ในข้ันตอนต่อไป บางครั้งการจําไม่ได้ทําให้เกิดการเรียนรู ้
แต่อาจไปสกัดก้ันการทําความเข้าใจเนื้อหาของความรู ้ความจริงแล้วการฝึกให้สมองสามารถทํางาน
อย่างมีประสิทธิภาพสูงสุดเป็นเรื่องของการคิด เพราะถ้าหากสมองคิดเป็นก็เรียกได้ว่าคน ๆ นั้นเป็น
คนท่ีมีศักยภาพมีประสิทธิภาพ การคิดเป็นการทํางานของสมองท่ีเกิดข้ึนโดยอัตโนมัติ เพียงแต่ว่า
เราจะต้องจัดการเรียนรู้หรือจัดสิ่งกระตุ้นให้มากพอท่ีสมองจะได้ฝึกคิด การคิดสามารถพัฒนาและ
ฝึกฝนได ้รูปแบบการเรียนรู้ปัจจุบันจําเป็นต้องสร้างให้ผู้เรียนเป็นฝ่ายรุกนั้นคือกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิด
ความสนใจ ใฝ่รู้ รู้จักคิดตั้งคําถามและคิดค้นหาคําตอบ ให้โอกาสผู้เรียนได้แสดงความคิด วิเคราะห์
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และหาข้อสรุป และเพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพจึงจําเป็นอย่างยิ่งท่ีจะให้
ผู้เรียนฝึกฝนการคิดคือมีทักษะการคิด ลักษณะการเรียนรู้ดังกล่าวเป็นผลมาจากนักการศึกษาใน
ปัจจุบันได้นําเอาความรู้ในเรื่องการคิดและการเรียนรู้ทางจิตวิทยาและทางชีววิทยามาเป็นพ้ืนฐาน
ในการพัฒนาการคิดของเด็กในชั้นเรียนเพ่ือเป็นทักษะพ้ืนฐานสําคัญท่ีใช้ในการเรียนรู้ให้เกิด
ประโยชน์สูงสุดแก่ผู้เรียนต่อไป  เด็กอายุ 8 ปีแรกของชีวิตเป็นช่วงวัยท่ีมีการเปลี่ยนแปลง
พัฒนาการทางการคิดและการเรียนรู้เก่ียวกับโลกรอบตัวของเขา เรารู้ข้อมูลเหล่านี้จากนักจิตวิทยา
โดยเฉพาะนักจิตวิทยาการเรียนรู้ ระหว่างศตวรรษท่ี 20 คําถามสําคัญคือ การคิดของเด็กเล็ก ๆ 
แตกต่างจากผู้ใหญ่หรือไม่ หรือมันเป็นการขาดประสบการณ์ของเด็กหรือไม่ สําหรับประเด็นท่ีว่า 
เด็กเรียนรู้อย่างไร ได้ศึกษาโดยนักการศึกษา นักปรัชญา นักจิตวิทยา เช่น พาฟลอฟ ทอนไดค์ สกิน
เนอร์ ให้ความสําคัญในอิทธิพลของแนวทางท่ีเน้นการสอน (เด็กถูกสอน) ประมาณ ค.ศ. 1950-
1959 นักจิตวิทยาและนักการศึกษาให้ความสําคัญมากในการเรียนอย่างเข้มข้น ต้องการการ
เสริมแรง และเชื่อว่าหลักการเรียนรู้อยู่บนพ้ืนฐานการกระตุ้นและการตอบสนอง (อัญชลี ไสยวรรณ, 
2553) 

เพียเจท์และอินเฮลเดอร์ (Piaget and Inhelder,1969 ) อธิบายว่า การคิดหมายถึง การ
กระทําสิ่งต่าง ๆ ด้วยปัญญา การคิดของเด็กเป็นกระบวนการใน 2ลักษณะคือ เป็นกระบวนการปรับ
โครงสร้างโดยการจัดสิ่งเร้าหรือข้อความท่ีได้รับจริงให้เข้ากับประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู่กับกระบวนการ
ปรับเปลี่ยนโครงสร้างโดยการปรับความจริงท่ีรับรู้ใหม่ให้เข้ากับประสบการณ์เดิม เด็กใช้การคิดท้ัง
สองลักษณะนี้ร่วมกันหรือสลับกันเพ่ือปรับความคิดของตนให้เข้าใจสิ่งเร้ามากท่ีสุด ผลของการ
ปรับเปลี่ยนการคิดดังกล่าวช่วยพัฒนาวิธีการคิดของเด็กจากระดับหนึ่งไปสู่การคิดอีกระดับหนึ่งท่ีสูง
กว่า ไอแซคส ์(Isaacs)ช่วยให้เราเข้าใจธรรมชาติของการเรียนรูข้องเด็กจากการศึกษาของเขาโดยการ
สังเกตและจดบันทึกโดแนลด์สัน (David,1999: citing Donaldson,n.d.) อธิบายว่า ปัญหาการ
สื่อสารระหว่างเด็กกับผู้ใหญ ่เป็นสาเหตุให้เด็กเกิดความล้มเหลวในการเรียนรู้ได้ ดังนั้นผู้ใหญ่จะต้อง
พยายามคิดว่าทําอย่างไรจะบรรลุความสําเร็จท่ีจะเข้าใจความคิดและภาษาของเด็ก และอธิบาย
เพ่ิมเติมว่า การจัดประสบการณ์ให้กับเด็กทําให้เด็กเกิดความเข้าใจเป็นพ้ืนฐานท่ีนําไปสู่การคิดเป็น
นามธรรมต่อไป เด็กจะไม่ประสบความสําเร็จในการเรียนรู้ถ้าเขาไม่ได้เรียนรู้จากการปฏิบัติด้วย
ตนเอง  

ภาษามีบทบาทสําคัญในการพัฒนาการเรียนรู้และความเข้าใจ บรูเนอร์ (Bruner, 1993) 
และไวกอตสก้ี (Vygotsky, 1978) ให้ความสําคัญเรื่อง ภาษา การสื่อสาร และการสอนเป็นหัวใจ
สําคัญของการพัฒนาทางสติปัญญา และพัฒนาการส่วนบุคคล การแสดงออกของผู้ใหญ่ในฐานะผู้
ช่วยเหลือ ให้คําแนะนํา (Scaffolding) จะทําให้เด็กเข้าใจโลกรอบตัวของเขา เด็กบางคนไม่สามารถ
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แก้ปัญหาได ้หรือไม่สามารถจําประสบการณ์ของตนได้ ถ้าผู้ใหญ่ให้ความช่วยเหลือ หรือแนะนําอาจ
ทําให้เขาประสบความสําเร็จได้ด้วยตนเอง  

บรูเนอร์ (Bruner) พัฒนาแนวคิดของ เนลสัน (Nelson) เก่ียวกับความคิดเรื่อง ผู้ใหญ่ใน
ฐานะท่ีเป็นผู้ช่วยเหลือ หรือให้คําแนะนํา (Scaffolding) การเรียนรู้ของเด็กและไวกอตสก้ี 
(Vygotsky) ค้นพบเรื่อง “Zone of Proximal Development” เพ่ืออธิบายช่องว่างระหว่างสิ่งท่ี
เด็กสามารถทําได้ด้วยตนเองและสิ่งท่ีเด็กสามารถประสบความสําเร็จด้วยการช่วยเหลือของคนอ่ืน
ส่งผลให้เด็กมีระดับการคิดเพ่ิมข้ึน ระดับการคิดท่ีเพ่ิมข้ึนนี้เป็นผลมาจากการใช้ภาษาและปฏิสัมพันธ์
ทางสังคมท่ีผู้ใหญ่ถ่ายทอดความรู้และคุณค่าทางวัฒนธรรม ไวกอตสก้ีอธิบายว่าความสําเร็จจาก
ความร่วมมือคือพ้ืนฐานการเรียนการสอนโดยบุคคลท่ีมีความรู้มากกว่าเป็นตัวเสริมให้ระดับการคิด
ของเด็กเพ่ิมข้ึน นอกจากนี้มันเป็นการค้นพบว่า เม่ือเด็กทํางานร่วมกับผู้อ่ืนในกิจกรรมการคิด
แก้ปัญหาทําให้เด็กประสบความสําเร็จถึงวิธีการแก้ไขได้ดีกว่าท่ีเขาพยายามแก้ไขปัญหาด้วยตัวเอง 
การเรียนรู้แบบร่วมมือมักเกิดข้ึนในหลาย ๆ สถานการณ์การเล่น โดยการท่ีเด็กเล่นไปด้วยกันและ
ทดลองแนวคิดใหม่พร้อมกับใช้ทักษะการคิดหลายด้าน เด็กสามารถเข้าใจสิ่งท่ีเรียนรู้ด้วยการใช้
ทักษะการคิด   หลาย ๆ ด้าน บรูเนอร์อธิบายว่า มันเป็นสถานการณ์การเล่นท่ีเด็กเล็กสามารถ
ทดสอบความคิดของตนเองและความรู้ท่ีมีอยู่โดยเป็นอิสระจากผู้ใหญ่ แม้ว่าการเรียนรู้เป็น
กระบวนการมีปฏิสัมพันธ์ซึ่งได้รับความช่วยเหลือจากผู้ใหญ่ แต่ยังมีองค์ประกอบหนึ่งท่ีส่งผลการ
เรียนรู้คือ แรงจูงใจ กิจกรรมต่าง ๆ ท่ีมาจากความสนใจของเด็กและแรงจูงใจภายใน จะนําไปสู่
ความสําเร็จแห่งการเรียนรู้ (David,1999 ,pp. 4-5) บทบาทของผู้ใหญ่หรือคนท่ีมีความรู้มากกว่าใน
ฐานะผู้ช่วยเหลือและให้คําแนะนําส่งผลให้เด็กมีระดับการคิดสูงข้ึน  
 

องค์ประกอบของการคิด 
 
 โดยท่ัวไปคนเรามีลักษณะความคิดท่ีแตกต่างกัน ซึ่งในขณะเดียวกันก็จะมีความสามารถใน
การคิดท่ีแตกต่างกันออกไปด้วย ลักษณะการรับรูปหรือประสบการณ์ท่ีสั่งสมมาจะทําให้เกิด
กระบวนการคิดท่ีแตกต่างกัน แต่จะมีความสามารถในการคิดมากน้อยขนาดไหนข้ึนอยู่ กับ
กระบวนการต่อไปนี้ (ชุลีพร สงวนศร, 2550)  
 1. ความสามารถทางสมองของบุคคล โดยท่ัวไปบุคคลท่ีมีความสามารถทางสมองสูงก็จะมี
ความคิดท่ีสูงมากกว่าคนท่ีมีความสามารถทางสมองต่ํา  
 2. การท่ีมีกระบวนการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริงก็จะส่งผลให้บุคคลนั้นสามารถใช้แนวคิดใน
การแก้ไขปัญหาใหม่ๆ ได ้
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 3. การใช้ความคิดในการแก้ไขปัญหาประจําวันอยู่เสมอก็จะทําให้บุคคลนั้นมีแนวคิดในการ
แก้ไขปัญหาต่อไปได้ด ี
 
กลไกลของการคิด 
 
 การคิดเป็นกระบวนการทํางานของสมอง ในสมองของคนเราจะมีเซลล์สมองจํานวน 1แสน
ล้านเซลล์ เซลล์แต่ละตัวประกอบด้วย เส้นใยสมองแอกซอน ท่ีทําหน้าท่ีส่งสัญญากระแสประสาทไป
ยังเซลล์สมองท่ีอยู่ถัดไป ส่วนเส้นใยสมองเดนไดรท์ เป็นเส้นใยสมองท่ียื่นออกไปอีกทางหนึ่งทําหน้าท่ี
รับสัญญาณ และซินแนปส์ เป็นตัวเชื่อมระหว่างแอกซอนกับเดนไดรท์ (สํานักงานคณะกรรมการ
การศึกษาแห่งชาต,ิ 2544) เปรียบเหมือสายโทรศัพท์ท่ีเชื่อมโยงไปมา (กุลยา ตันติผลาชีวะ, 2547) ได้
อธิบายว่า การคิดเป็นกลไกสําคัญของสติปัญญา ท่ีสร้างความเจริญงอกงามขององค์ความรู้และ
ผลิตผลทางปัญญาท่ีเกิดคุณอนันต์ คนท่ีคิดได้แยบยลจะทํางานได้มีประสิทธิภาพมากกว่าคนท่ีคิดไม่
เป็น คิดไม่มีเหตุผล การพัฒนาการคิดหรือสร้างให้คนคิดต้องมีการฝึกฝน ยิ่งถ้าฝึกฝนใช้สมองคิดและ
เรียนรู้สิ่งต่างๆ มากเท่าไร สมองจะยิ่งสร้างเครือข่ายเส้นใยสมองท่ีจะเป็นตัวช่วยคิดช่วยพัฒนาทักษะ
ในการคิดมากข้ึนเท่านั้น (สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2544, น.22) ครูเป็นบุคคล
สําคัญท่ีจะช่วยส่งเสริมให้เด็กคิด ดังนั้นในแต่ละกิจกรรมท่ีครูจัดควรเปิดโอกาสให้เด็กได้พัฒนาการคิด 
คนสมัยก่อนเกิดความคิดงอกงามเพราะมีโอกาสได้ลองผิดลองถูก ทําให้เกิดเป็นองค์ความรู้ท่ีนํามาใช้
ในปัจจุบันตรงข้ามกับปัจจุบันท่ีเด็กไม่มีโอกาสลองผิดลองถูก เพราะเด็กสามารถหาคําตอบได้เพียงกด
เมาส์ก็สามารถหาคําตอบได้โดยความก้าวหน้าทางเทคโนโลย ีทําให้เด็กใช้สมองในการคิดน้อยลง หาก
เด็กไม่ได้รับการฝึกฝนกระบวนการคิด ในท่ีสุดก็จะกลายเป็นคนคิดไม่เป็น ไม่สามารถสร้างองค์ความรู้ 
การคิดเป็นกระบวนการของสมองในการประมวลข้อมูลความรู้ไปสู่การอธิบาย การประยุกต์ การ
ขยาย และสร้างสิ่งใหม่ จุดเริ่มต้นของการคิดข้ึนอยู่กับสิ่งเร้าและการได้ใช้ประสาทสัมผัสท้ัง 5 ท่ีไป
กระตุ้นสมองให้รับรู้ผ่านสู่กระบวนการในสมอง เพ่ือซึมซับและเชื่อมสานสิ่งท่ีรู้เดิมกับสิ่งท่ีรับใหม่ ให้
เกิดการคิดรู้ด้วยการวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินให้เหตุผลรวมท้ังขยายความคิดซึ่งการกระทําซ้ํา ๆ 
จะมีผลทําให้เกิดความคิดหลากหลาย คิดยืดหยุ่น คิดลื่นไหล รวมท้ังคิดสิ่งใหม่ๆได้ด้วย ซึ่งลักษณะ
ความคิดเหล่านี้ คือส่วนประกอบของความคิดสร้างสรรค์ ซึ่งการมีทักษะการคิดนั้นจะต้องเกิดผล 2 
อย่าง คือ การสร้างความรู้ในตนและการสร้างสรรค์ (De Bono, 1992) สิ่งท่ีแสดงถึงการมีทักษะคิด
ต้องเกิดจากการคิดจริง 2 ประการหลัก คือ คิดค้นหาความรู้ในตน กับคิดเพ่ือถ่ายทอดศักยภาพ
ภายในตนเปน็ผลงาน (กุลยา ตันติผลาชีวะ, 2547) 

สรุปได้ว่ากลไกการคิดของคนเราก็คล้ายๆ กับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร์ ท่ีมีการป้อน
ข้อมูล แปลข้อมูล และแสดงผล แต่กลไกการคิดของเด็กปฐมวัย การรับข้อมูลต้องมาจากประสาท
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สัมผัสท้ัง 5 ก่อนจึงจะเกิดกระบวนการคิดข้ึนในสมอง มีผลทําการคิดของเด็กแตกต่างกันไปดังนั้นการ
ท่ีสอนให้เด็กปฐมวัยคิดเป็นจึงจําเป็นมีกระบวนการฝึกคิดเสียก่อนท่ีเด็กจะมีทักษะการคิดต่างๆ ต่อไป 
(รัชดา ชื่นจิตอภิรมย,์ 2550) 
 
ทักษะทางวิทยาศาสตร ์
 
 ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง พฤติกรรมท่ีเกิดจากการฝึกฝนความนึกคิด
อย่างเป็นระบบ  และเป็นองค์ประกอบท่ีสําคัญของการแสวงหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์  เพราะการ
ทํางานตามข้ันตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์แต่ละข้ันตอนนั้นจะประสบความสําเร็จหรือล้มเหลว
ข้ึนอยู่กับความสามารถและทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักวิทยาศาสตร์แต่ละคน  โดย
ท่ัวๆแล้วไป ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์จะประกอบไปด้วยทักษะข้ันพ้ืนฐาน 8 ทักษะ และ
ทักษะข้ันสูงหรือ ข้ันบูรณาการ 5 ทักษะ รวมเป็น 13 ทักษะ ดังรายละเอียดต่อไปนี้ (คณาจารย์คณะ
วิทยาศาสตร,์ 2550) 
 1. ทักษะการสังเกต หมายถึง  ความสามารถในการใช้ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่ง 
หรือหลายอย่างรวมกัน  ได้แก่  ตา  หู  จมูก  ลิ้น  และผิวกาย  เข้าไปสัมผัสโดยตรงกับวัตถุ หรือ
เหตุการณ์หรือปรากฏการณ์   เพ่ือค้นหาข้อมูลหรือรายละเอียดของวัตถุหรือเหตุการณ์หรือ 
ปรากฏการณ์เหล่านั้น  แล้วบันทึกผลการสังเกตตามความเป็นจริงท่ีสังเกตได้  โดยไม่ใส่ความคิดเห็น
ของผู้สังเกตลงไป   
 2. ทักษะการวัด หมายถึง ความสามารถในการเลือกใช้เครื่องมือในการวัดได้อย่าง
เหมาะสม  และใช้เครื่องมือท่ีเลือกมานั้นหาปริมาณของสิ่งต่างๆ ออกมาเป็นตัวเลขท่ีแน่นอน โดยมี
หน่วยกํากับ  ตลอดจนสามารถอ่านค่าท่ีวัดได้ถูกต้องและใกล้เคียงกับความเป็นจริง  สิ่งท่ีต้องคํานึงใน
การวัดแต่ละครั้งก็คือค่าท่ีถูกต้อง  ท้ังนี้เพราะในการวัดปริมาณใดๆ มักจะเกิดความคลาดเคลื่อนอยู่
เสมอ ซึ่งความคลาดเคลื่อนท่ีเกิดข้ึนนัน้อาจเกิดจากการอ่านค่าผิดพลาดหรืออาจเกิดจากการใช้วิธีการ
วัดไม่ถูกต้อง วิธีการแก้ความคลาดเคลื่อนทําได้โดยการวัดหลายๆ ครั้งแล้วหาค่าเฉลี่ย    
                3. ทักษะการคํานวณ  หมายถึง การนําเอาค่าท่ีได้จากการวัดและการนับวัตถุมาจัด
กระทําให้เกิดค่าใหม่ โดยนําตัวเลขท่ีได้มานั้นมาคํานวณโดยการบวก ลบ คูณ หาร เช่น การหา
ค่าเฉลี่ย การหาพ้ืนท่ี การหาปริมาตร หาอัตราเร็ว การหาความหนาแน่น เป็นต้น เพ่ือนําเอาค่าใหม่ท่ี
ได้จากการคํานวณนั้นไปสู่ข้อสรุปและสื่อความหมายให้เกิดความเข้าใจ    

 4. ทักษะการจําแนกประเภท หมายถึงการจัดจําแนกหรือจัดจําพวกสิ่งของหรือ
เหตุการณ์ออกเป็นประเภทต่างๆ   โดยมีเกณฑ์ในการจําแนกหรือจัดจําพวก  เกณฑ์ท่ีใช้อาจพิจารณา
จากลักษณะท่ีเหมือนกัน  ลักษณะท่ีแตกต่างกัน  หรือลักษณะท่ีสัมพันธ์กันอย่างใดอย่างหนึ่งก็ได้ การ
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กําหนดเกณฑ์ในการจําแนกประเภทอาจทําได้โดยกําหนดข้ึนเองหรือผู้อ่ืนกําหนดให้   ในการจําแนก
ประเภทนั้นอาจทําได้หลายรูปแบบท้ังนี้ข้ึนอยู่กับเกณฑ์ท่ีใช้ในการจําแนกเช่น  
               5. ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปสและระหว่างสเปสกับเวลา สเปส ของ
วัตถุ หมายถึง ท่ีว่างท่ีวัตถุนั้นครอบครองท่ีอยู่ซ่ึงจะมีรูปร่างลักษณะเช่นเดียว กับวัตถุนั้น ซึ่งโดยท่ัวไป
แล้วสเปสของวัตถุจะมี 3 มิติ คือ มีความกว้าง ความยาว และความสูง  ความสัมพันธ์ระหว่างสเปส
กับสเปสของวัตถุ ได้แก่ ความสัมพันธ์ระหว่าง 3 มิติ กับ 2 มิติ และความสัมพันธ์ระหว่างตําแหน่งท่ี
อยู่ของวัตถุหนึ่งกับอีกวัตถุหนึ่ง ความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับเวลา ได้แก่ ความสัมพันธ์ระหว่าง
สเปสของวัตถุท่ีเปลี่ยนไปกับเวลา หรือความสัมพันธ์ระหว่างการเปลี่ยนตําแหน่งท่ีอยู่ของวัตถุกับเวลา 
                 สรุปได้ว่าทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปส   และระหว่างสเปสกับเวลา 
หมายถึงความสามารถท่ีจะระบุหรือหาความสัมพันธ์ระหว่างตําแหน่งท่ีอยู่ของวัตถุหนึ่งกับอีกวัตถุหนึ่ง   
หรือหาความสัมพันธ์ระหว่างการเปลี่ยนตําแหน่งท่ีของวัตถุกับเวลาท่ีเปลี่ยนไปหรือหาความสัมพันธ์
ระหว่างสเปสของวัตถุท่ีเปลี่ยนไปกับเวลา 
               6. ทักษะการจัดกระทําและสื่อความหมายข้อมูลหมายถึงการนําเอาข้อมูลท่ีได้จากการ
สังเกต การวัด การทดลอง  และจากแหล่งอ่ืนๆ  มาจัดกระทําเสียใหม่  โดยใช้วิธีการต่างๆ  เช่น     
การจัดลําดับ   การจัดกลุ่ม หรือการคํานวณหาค่าใหม่  เป็นต้น  เพ่ือช่วยให้ง่ายต่อการนําไปใช้และ 
เพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจความหมายของข้อมูลชุดนั้นได้ดียิ่งข้ึน   
               7. ทักษะการลงความคิดเห็นจากข้อมูล หมายถึงการนําเอาข้อมูลท่ีได้จากการสังเกตวัตถุ
หรือปรากฏการณ์ไปสัมพันธ์กับความรู้ เดิมหรือประสบการณ์เดิมเพ่ือลงข้อสรุป หรืออธิบาย 
ปรากฏการณ์หรือวัตถุนั้น    การลงความคิดเห็นจากข้อมูลต่างจากการสังเกตตรงท่ีการลงความ
คิดเห็นจากข้อมูลเป็นการอธิบายสิ่งท่ีเราสังเกตได้โดยใช้ความรู้เดิม หรือประสบการณ์เดิม หรือเพ่ิม
ความคิดเห็นส่วนตัวลงไปเป็นการอธิบายเกินจากข้อมูลจากการสังเกต     ส่วนการสังเกตเป็นการบอก
ถึงสิ่งท่ีสังเกตได้ด้วยการใช้ประสาทสัมผัสอย่างใดอย่างหนึ่งหรือหลายๆ อย่างร่วมกัน    การลงความ
คิดเห็นจากข้อมูลในเรื่องเดียวกันอาจลงความคิดเห็นได้หลายอย่าง     อาจจะถูกหรือผิดก็ได้ ท้ังนี้
ข้ึนอยู่กับความถูกต้องของข้อมูล  ความละเอียดของข้อมูล  ความรู้เดิมหรือประสบการณ์เดิมของผู้ลง
ความคิดเห็น   และความสามารถในการสังเกต 
               8. ทักษะการพยากรณ์  หมายถึง ความสามารถในการทํานายหรือการคาดคะเนถึงสิ่งท่ี
จะเกิดข้ึนล่วงหน้าโดยอาศัยข้อมูลจากการสังเกตหรือปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนซ้ําๆ หรือความรู้ท่ีเป็น
ความจริง  หลักการ  กฎ  หรือทฤษฎีท่ีมีอยู่แล้วในเรื่องนั้นๆ มาช่วยในการทํานายหรือคาดคะเน การ
พยากรณ์ท่ีแม่นยําเป็นผลมาจากการสังเกต    การเก็บรวบรวมข้อมูลอย่างละเอียด  รอบคอบ  การ
วัดท่ีถูกต้อง   การบันทึกข้อมูล  และการจัดกระทํากับข้อมูลอย่างเหมาะสม  การพยากรณ์เป็นทักษะ
พ้ืนฐานท่ีสําคัญของกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ท้ังนี้เพราะการพยากรณ์ช่วยให้สามารถขยาย
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ขอบเขตของความคิดโดยอาศัยข้อมูลจากการสังเกต  การวัด  และการหาความสัมพันธ์ของตัวแปร
ต่างๆ  คาดคะเนถึงผลท่ีจะเกิดข้ึนในอนาคตซึ่งเป็นสิ่งท่ียังไม่ได้ทดลอง   ในทางวิทยาศาสตร์ถือว่าการ
พยากรณ์มีประโยชน์มากท้ังนี้เนื่องมาจากการทดลองไม่สามารถจะกระทําได้ในทุกทุกอย่าง   อาจเป็น
เพราะมีข้อมูลจํากัดหรือมีเหตุขัดข้องบางประการทําให้การทดลองได้มาซึ่งข้อมูลเพียงบางส่วน   
อย่างไรก็ตามผลจากการทดลองเพียงบางส่วนสามารถนําไปพยากรณ์สิ่งท่ีต้องการทราบได้      
 9. ทักษะการกําหนดและควบคุมตัวแปร หมายถึงความสามารถท่ีจะชี้บ่งว่าตัวแปรใด
เป็นตัวแปรต้นหรือตัวแปรอิสระ ตัวแปรใดเป็นตัวแปรตาม และตัวแปรใดเป็นตัวแปรท่ีจะต้องควบคุม  
การควบคุมตัวแปรเป็นเรื่องสําคัญของการทดลองท้ังนี้เพ่ือให้ผลสรุปของการทดลองท่ีถูกต้อง   โดย
จะต้องดูว่าผลท่ีเกิดข้ึนนั้นเกิดจากตัวแปรท่ีเราต้องการจะศึกษาหรือไม่  ในสถานการณ์การทดลองแต่
ละการทดลองผลท่ีเกิดข้ึนอาจจะมาจากหลายสาเหตุ  ดังนั้นเพ่ือให้สะดวกในการศึกษาเฉพาะสาเหตุ
ใดสาเหตุหนึ่งจึงจําเป็นท่ีจะต้องควบคุมตัวแปรท่ีเราไม่ต้องการศึกษาให้เหลือแต่เฉพาะตัวแปรท่ีเรา
ต้องจะทราบเท่านั้น  
          ตัวแปรคือ สิ่งท่ีเปลี่ยนแปลงไปเม่ืออยู่ในสถานการณ์ใดสถานการณ์หนึ่ง  เราสามารถ
จําแนกประเภทของตัวแปรออกได้เป็น 3 ประเภท คือ 
   9.1  ตัวแปรอิสระหรือตัวแปรต้น คือ สิ่งท่ีเป็นสาเหตุท่ีทําให้เกิดผลการทดลอง หรือ
สิ่งท่ีเราต้องการทดลองดูว่าเป็นสาเหตุท่ีทําใหเ้กิดผลจริงหรือไม่ 
   9.2 ตัวแปรตาม คือสิ่งท่ีเป็นผลเนื่องมาจากตัวแปรต้น  เม่ือตัวแปรอิสระหรือตัว
แปรต้นเปลี่ยนไปตัวแปรตามจะเปลี่ยนไปด้วย 
   9.3 ตัวแปรท่ีต้องควบคุม คือสิ่งอ่ืนๆ นอกเหนือจากตัวแปรต้นท่ีมีผลต่อการทดลอง
ซึ่งจะต้องควบคุมให้เหมือนๆกันทุกชุดการทดลอง  มิฉะนั้นจะทําให้ผลการทดลองเกิดการ
คลาดเคลื่อนได้    
         10. ทักษะการตั้งสมมติฐาน หมายถึงความสามารถท่ีจะคาดคะเนคําตอบของปัญหา
ล่วงหน้า  หรือความสามารถในการให้ข้อสรุปหรืออธิบายถึงความสัมพันธ์ระหว่างของตัวแปรต่างๆ ว่า
สัมพันธ์กันอย่างไรก่อนท่ีจะทําการทดลอง   ในการตั้งสมมติฐานนั้นจะใช้ข้อมูลท่ีได้มาจากการสังเกต   
หรือข้อมูลจากความรู้เดิมและหรือประสบการณ์เดิม   หรือการลงความคิดเห็นมาเป็นพ้ืนฐานในการ
หาคําตอบท่ีคิดไว้ล่วงหน้า  และท่ีสําคัญสมมติฐานนั้นจะต้องเป็นสิ่งท่ียังไม่ทราบหรือต้องไม่เป็น
หลักการ   กฎ  หรือทฤษฎีมาก่อน    
 11. ทักษะการทดลอง  หมายถึงกระบวนการปฏิบัติเพ่ือหาคําตอบหรือตรวจสอบ
สมมติฐานท่ีตั้งไว้  การทดลองประกอบด้วยกิจกรรมหลัก 3 กิจกรรม ดังนี ้
           11.1 การออกแบบการทดลอง หมายถึง การวางแผนการทดลองก่อนท่ีจะลงมือ
ปฏิบัติจริงๆ โดยจะมีการเลือกใช้อุปกรณ์ เครื่องมือ ตลอดจนสารเคมีท่ีใช้ในการทดลอง พร้อมท้ังบอก
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วิธีการทดลอง ในการออกแบบการทดลองนี้จะต้องออกแบบให้สอดคล้องกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้เสมอ   
และจะต้องสามารถควบคุมปัจจัยหรือตัวแปรต่างๆ ท่ีมีผลต่อการทดลองด้วย   ตัวแปรแบ่งออกได้เป็น 
3 ชนิดคือ  ตัวแปรต้นหรือตัวแปรอิสระ   ตัวแปรตาม   ตัวแปรท่ีต้องควบคุม  
                  11.2 การปฏิบัติการทดลอง ในกิจกรรมนี้จะลงมือปฏิบัติการทดลองจริงๆ    ซึ่ง
สามารถท่ีจะใช้อุปกรณ์หรือเครื่องมือได้อย่างถูกต้องและเหมาะสม      โดยดําเนินกิจกรรมไปตาม
ข้ันตอนท่ีได้ออกแบบการทดลองไว้   และควรจะทดลองซ้ําๆ หลายๆ ครั้งเพ่ือให้แน่ใจว่าได้ผลเช่นนั้น
จริง 
                  11.3 การบันทึกผลการทดลอง หมายถึง การจดบันทึกข้อมูลท่ีได้มาจากการทดลอง 
ซึ่งอาจเป็นผลมาจากการสังเกต การวัดและอ่ืนๆ ได้อย่างถูกต้อง    การบันทึกผลทดลองอาจบันทึก
ในรูปของตาราง   รูปของกราฟ   หรืออ่ืนๆ     โดยจะแสดงข้อมูลท่ีเป็นตัวแปรอิสระและตัวแปรตาม     
ซึ่งข้อมูลท่ีจดบันทึกได้จากการทดลองดังกล่าวเราจะรวบรวมไว้ใช้สําหรับยืนยันว่าสมมติฐานท่ีตั้งไว้
นั้นถูกต้องหรือไม่             
               12. ทักษะการกําหนดนิยามเชิงปฏิบัติการ หมายถึง ความสามารถในการให้ความหมาย
ของคําหรือข้อความหรือตัวแปรต่างๆ   เพ่ือให้เข้าใจตรงกันและสามารถสังเกตได้  วัดได้  หรือ
ตรวจสอบได้   ในสถานการณ์การทดลองแต่ละการทดลองการให้นิยามเชิงปฏิบัติการจะแตกต่างกัน
ไปตามสถานการณ์นั้นๆ     และจะต้องพร้อมท่ีจะให้ผู้อ่ืนทําการทดสอบได้ด้วยการสังเกต  การวัด  
หรือลงมือปฏิบัติเพ่ือทดสอบว่าเป็นสิ่งเดียวกันกับสิ่งท่ีให้ความหมายไว้หรือไม่   การให้นิยามเชิง
ปฏิบัติการจะแตกต่างจากการให้นิยามท่ัวๆ ไปตรงท่ี     การให้นิยามท่ัวๆไปเป็นการให้ความหมาย
ของคําหรือข้อความอย่างกว้างๆ     ส่วนการให้นิยามเชิงปฏิบัติการเป็นการให้ความหมายของคําหรือ
ข้อความเพ่ือให้เข้าใจตรงกันและสามารถสังเกตได้หรือวัดได ้
     13. ทักษะการตีความหมายข้อมูลและลงข้อสรุป   การตีความหมายข้อมูลหมายถึง  การ
แปลความหรือบรรยายความหมายของข้อมูลท่ีได้จัดกระทําแล้วหรือข้อมูลท่ีมีอยู่แล้วการตีความหมาย
ข้อมูลบางครั้งอาจต้องใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์อ่ืนๆ เช่นทักษะการสังเกต   ทักษะการ
วัด  ทักษะการสื่อความหมาย  เป็นต้น   
                การลงข้อสรุปหมายถึง  การสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลท่ีมีอยู่  ซึ่งจะเก่ียวข้องกับ
ความสัมพันธ์ของตัวแปรต่างๆ ท่ีต้องการ  การลงข้อสรุปจะเก่ียวข้องกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้ก่อนการ
ทดลอง    
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กระบวนการทางวิทยาศาสตร์  
  
 กระบวนการหรือวิธีการทางวิทยาศาสตร์ คือ กระบวนการทํางานของนักวิทยาศาสตร์ 
เป็นวิธีการท่ีมีระเบียบแบบแผนนําไปใช้ในการค้นหาความรู้ใหม่ หรือใช้ในการทดสอบความรู้ท่ีมีอยู่
แล้วตลอดจนนําไปใช้ในการแก้ปัญหาให้สําเร็จ  วิธีการทางวิทยาศาสตร์นี้แบ่งออกเป็น 4 ข้ันใหญ่ๆ 
ได้แก่ 
               1. การสังเกต วิธีการทางวิทยาศาสตร์มักจะเริ่มจากการสังเกตปรากฏการณ์ต่างๆ ท่ีอยู่
รอบตัวเรา  เม่ือได้ข้อสังเกตบางอย่างท่ีเราสนใจ ข้อสังเกตเหล่านั้นจะทําให้ได้สิ่งท่ีตามมาคือปัญหา 
ซึ่งนักวิทยาศาสตร์มักจะมีความช่างสังเกตมากกว่าคนท่ัวๆ ไป และจากการเป็นคนช่างสังเกตของ
นักวิทยาศาสตร์นี้เองทําให้มีการค้นพบสิ่งใหม่ๆ ทางวิทยาศาสตร์      ซึ่งอิวาน เปโตรวิช พัฟลอฟ 
นักวิทยาศาสตร์ชาวรัสเซียได้ให้ข้อเตือนใจแก่นักวิทยาศาสตร์ว่า “ Observation and again 
observation...” ซึ่งแปลว่า จงสังเกตแล้วสังเกตอีกต่อไปเรื่อยๆ จะทําให้ประสบความสําเร็จใน
การศึกษาวิทยาศาสตร ์
  2. การตั้งปัญหา ปัญหานั้นเกิดจากความอยากรู้อยากเห็นซึ่งถ้าหม่ันสังเกตอย่างละเอียด
จะเกิดความสงสัยว่าสิ่งท่ีสังเกตนั้นเป็นอะไร เกิดข้ึนเม่ือไร เกิดข้ึนท่ีไหน เกิดข้ึนได้อย่างไร และทําไม
จึงเป็นเช่นนั้น ปัญหานั้นเกิดข้ึนได้เสมอ  แต่การท่ีจะตั้งปัญหาให้ชัดเจนและสัมพันธ์กับความรู้ของผู้
ตั้งปัญหาทําได้ไม่ง่ายนัก   ไอน์สไตน์ ( Einstein’s Theory of Relativity) กล่าวไว้ว่า  “ การตั้ง
ปัญหานั้นสําคัญกว่าการแก้ปัญหา ”  การตั้งปัญหาท่ีดีและชัดเจนจะทําให้ผู้ตั้งปัญหาเกิดความเข้าใจ
และมองเห็นลู่ทางของการค้นหาคําตอบเพ่ือแก้ปัญหาท่ีตั้งข้ึนมา   ในทางวิทยาศาสตร์ปัญหาท่ีตั้ง
ข้ึนมานั้นควรเป็นปัญหาท่ีสามารถพิสูจน์และตรวจสอบได้และยิ่งสามารถตั้งปัญหาใหม่ๆ ได้ก็จะยิ่งทํา
ให้เกิดความก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีต่างๆ   เนื่องจากทําให้ได้ข้อสมมติฐานหรือ
ทฤษฎีใหม่ๆ เพ่ิมมากข้ึนนั่นเอง 
 3. การตั้งสมมติฐาน สมมติฐานคือคําตอบของปัญหาซึ่งอาจถูกต้องแต่ยังไม่เป็นท่ียอมรับ 
จนกว่าจะได้มีการทดลองเพ่ือตรวจสอบอย่างรอบคอบเสียก่อน จึงจะทราบว่าสมมติฐานท่ีตั้งไว้นั้น
ถูกต้องหรือไม่ สมมติฐานท่ีเคยยอมรับอาจล้มเลิกได้ถ้ามีข้อมูลจากการทดลองใหม่ๆ มาลบล้าง แต่ก็มี
บางสมมติฐานท่ีตั้งมานานโดยไม่มีข้อมูลจากการทดลองมาคัดค้านจึงทําให้สมมติฐานเหล่านั้นเป็นท่ี
ยอมรับว่าถูกต้อง ซึ่งมักอยู่ในรูปของกฎ ตัวอย่างเช่น สมมติฐานของเมนเดลเก่ียวกับ หน่วยกรรมพันธุ์ 
ซึ่งเปลี่ยนเป็นกฎการแยกตัวของยีน ( Law of segregation) หรือสมมติฐานของอาโวกาโดร ซึ่ง
เปลี่ยนเป็นกฎของอาโวกาโดร ( Law of Avogadro) เป็นต้น สําหรับตัวแนะให้เกิดสมมติฐานก็คือ
ปัญหา  คนท่ีฉลาดหรือคนท่ีได้รับการฝึกให้รู้จักคิดปัญหาจะแนะให้เขาตั้งสมมติฐานได้หลายๆ ข้อ 
และทดลองเพ่ือตรวจสอบสมมติฐานไปพร้อมๆ กัน ในการตั้งสมมติฐานนิยมใช้วลี “ ถ้า...ดังนั้น...” 
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จะมีประโยชน์ตรงท่ีสมมติฐานนั้นจะแนะแนวทางการตรวจสอบไว้แล้ว ตัวอย่างสมมติฐาน เช่น ถ้ารา
เพนิซิลเลียมยับยั้งการเจริญของแบคทีเรีย    ดังนั้นแบคทีเรียจะไม่เจริญเม่ือมีราเพนิซิลเลียมข้ึน
รวมอยู่ด้วย เป็นต้น   
 4. การรวบรวมข้อมูล (Gather  Evidence) เป็นข้ันตอนให้ได้ข้อมูลโดยข้อมูลนั้นอาจ
ได้มาจากเอกสาร  จากการสังเกตปรากฏการณ์  จากการซักถามผู้รอบรู้ หรือจากการสํารวจหา
ข้อเท็จจริงในขณะท่ีทําการทดสอบสมมติฐาน ซึ่งการทดสอบสมมติฐานนั้นเป็นกระบวนการท่ีจะ
พิสูจน์หรือทดสอบว่าสมมติฐานท่ีตั้งไว้ถูกต้องหรือไม่   การทดสอบสมมติฐานอาจทําได้โดยการ
ทดลอง ( การทดลองนั้นหมายถึง กระบวนการปฏิบัติหรือหาคําตอบหรือตรวจสอบสมมติฐานท่ีตั้งไว้) 
หลังจากได้รวบรวมข้อมูลมาแล้ว  เราจะนําข้อมูลเหล่านั้นไปแปลผลและลงข้อสรุปในข้ันตอนต่อไป   
                  5. การสรุปผลเป็นข้ันตอนท่ีนําเอาข้อมูลท่ีได้จากข้ันตอนของการรวบรวมข้อมูลมาสรุป
แล้วพิจารณาว่าผลสรุปนั้นเหมือนกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้หรือไม่   ถ้าเหมือนกับสมมติฐานท่ีตั้งไว้ 
สมมติฐานนั้นจะกลายเป็นทฤษฎี ( Theory ) ซึ่งทฤษฎีนั้นสามารถใช้อธิบายข้อเท็จจริงหรือ
เหตุการณ์ หรือปรากฏการณ์ต่างๆ ได้อย่างกว้างขวาง ตัวอย่างเช่น ทฤษฎีเซลล์ ทฤษฎีการกลายพันธุ์ 
ทฤษฎีโครโมโซม ทฤษฎีการคัดเลือกโดยธรรมชาติ เป็นต้น อย่างไรก็ตามเม่ือมีการศึกษาค้นคว้า
เพ่ิมเติมแล้วพบว่าทฤษฎีท่ีตั้งไว้ไม่ถูกต้องหรือมีข้อบกพร่อง ทฤษฎีท่ีเคยยอมรับนั้นก็จะต้อง
เปลี่ยนแปลงไปหรืออาจต้องล้มเลิกไป  ด้วยเหตุท่ีมีการค้นคว้าความรู้ทางวิทยาศาสตร์อยู่เสมอเช่นนี้
เองจึงทําให้วิทยาศาสตร์ก้าวหน้าอยู่ตลอดเวลา                
 
ทักษะทางวิทยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย 
 

ทักษะวิทยาศาสตร์ท่ีสําคัญสําหรับเด็กปฐมวัยคือทักษะท่ีเกิดข้ึนในพัฒนาการด้านสติปัญญา
ของเด็ก ทักษะทางวิทยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัยมี 7 ทักษะได้แก่   

1. ทักษะการสังเกต คือกระบวนการในการใช้ประสาทสัมผัสท้ัง 5 สําหรับรับรู้หรือสัมผัสกับ
สิ่งต่างๆท่ีอยู่รอบตัว ได้แก่การใช้หูฟัง ตาดู ลิ้นชิม กายสัมผัส และจมูกใช้ในการดม ซึ่งโดยท่ัวไปการ
จัดการเรียนรู้ทักษะการสังเกตควรให้เด็กได้มีการทดลองใช้ประสาทสัมผัสกับเหตุการณ์จรงิหรือ
สิ่งแวดล้อมท่ีอยู่รอบๆตัว 
        2. ทักษะการจําแนกประเภท  คือทักษะท่ีแสดงถึงความสามารถในการแบ่งประเภทสิ่งของโดย
หาเกณฑ์ หรือสร้างเกณฑ์ในการแบ่งข้ึน เกณฑ์ท่ีใช้ในการจําแนกประเภทของสิ่งของมีอยู่ 3 อย่าง คือ 
ความเหมือน ความแตกต่าง และความสัมพันธ์ร่วม ซึ่งแล้วแต่เด็กจะเลือกใช้เกณฑ์อันไหน เด็กปฐมวัย
สามารถจําแนกวัตถุออกเป็นกลุ่ม ๆ ได้โดยการใช้คุณสมบัติเฉพาะตวัของวัตถุหรือมิติของวัตถุนั้นๆ 
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เป็นเกณฑ์ในการจําแนก เช่นสามารถจําแนกสีท่ีเหมือนกันหรือแตกต่างกัน การสามารถจําแนก
รูปทรงท่ีเหมือนกัน เป็นต้น 

3. ทักษะการวัดสําหรับเด็กปฐมวัยทักษะในการวัดของเขาคือการท่ีสามารถกะประมาณ
สิ่งของ หรือระยะทาง ได้ เช่นเปรียบเทียบขนาดของสิ่งของ หรือระยะทางได ้

4. ทักษะการสื่อความหมาย สําหรับเด็กปฐมวัยหมายถึงทักษะท่ีสามารถสื่อสารสิ่งท่ีตัวเองคิด 
หรือต้องการสื่อ โดยอาจจะใช้ภาษาพูดหรือภาษากายก็ได้ เช่น การพูด การเขียน รูปภาพ และภาษา
ท่าทาง  

5. ทักษะการลงความเห็นจากข้อมูล คือทักษะท่ีเด็กปฐมวัยสามารถลงความคิดเห็นกับสิ่งของ
หรือเรื่องราวท่ีอยู่รอบๆตัวของเขา โดยท่ัวไปการลงความคิดเห็นจะข้ึนอยู่ กับพ้ืนฐานและ
ประสบการณ์ของเด็ก 

6. ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่างสเปสกับสเปส และสเปสกับเวลา  คือการท่ีเด็กปฐมวยั
สามารถบอกรูปร่างรูปทรงหรือมิติของสิ่งของต่างๆได้      
           7. ทักษะการคํานวณ คือการท่ีเด็กปฐมวัยสามารถใช้ตัวเลขในการดําเนินชีวิตประจําวันได้
เช่น สามารถนับเงิน บอกเวลา หรือบอกขนาดของสิ่งของต่างๆได้เป็นต้น 
 
 เนื้อหาการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย 
 
 โดยท่ัวไปเนื้อหาของการจัดการเรียนรู้ในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในส่วนของสาระการ
จัดการเรียนรู้ทางวิทยาศาสตร์ทุกระดับชั้นจะมีสาระในการเรียนรู้ท่ีเหมือนกัน แต่จะมีความแตกต่าง
ในเรื่องของเนื้อหาท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ สําหรับเนื้อหาในการจัดการเรียนรู้ด้านวิทยาศาสตร์
สําหรับเด็กปฐมวัยแบ่งออกเป็นดังนี้ (ชุลีพร สงวนศร,ี 2550) 

1. เรื่องสสารและพลังงาน โดยการสอนให้เด็กมีความคิดรวบยอดในเรื่องต่อไปนี ้
  1.1 อากาศท่ีอยู่รอบตัวเรา 
  1.2 อากาศท่ีอยู่ในท่ีว่าง 
  1.3 การเคลื่อนท่ีของอากาศ 
  1.4 อากาศท่ีเราหายใจเข้าไป 
  1.5 อากาศช่วยให้ติดไฟ 
  1.6 ไอน้ําในอากาศ 
  1.7 การเปลี่ยนรูปร่างจากน้ําเป็นเมฆ 
  1.8 แสงสว่างจากไฟฟ้า 
  1.9 แรงดึงดูดของแม่เหล็กต่อน้ํา 
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 1.10 การเดินทางของเสียง 
 1.11 การทํางานของเครื่องจักร 
 1.12 เครื่องยนต์สิ่งท่ีทําให้เกิดพลังงาน 
2. สิ่งมีชีวิตได้แก่ การสอนให้เด็กมีความคิดรวบยอดในเรื่องต่อไปนี ้
 2.1 สิ่งมีชีวิตท่ีต้องการอากาศ น้ํา อาหาร และอุณหภูมิท่ีเหมาะสม 
 2.2 สัตว์แต่ละชนิดกินอาหารท่ีแตกต่างกัน 
 2.3 สัตว์เคลื่อนท่ีได้หลายวิธ ี
 2.4 พืชท่ีอยู่ในน้ําและพืชท่ีอยู่บนดิน 
 2.5 พืชบางอย่างเกิดจากเมล็ด บางอยา่งเกิดจากหน่อ 
 2.6 พืชผลัดใบและพืชไม่ผลัดใบ 
 2.7 การปรับตัวของพืชและสัตว์ตามฤดูกาล 
 2.8 ลูกอ่อนของสัตว ์
 2.9 การเลี้ยงดูลูกอ่อนของสัตว์บางชนิด 
3. โลกและจักรวาลได้แก่ การสอนให้เด็กมีความคิดรวบยอดในเรื่องต่อไปนี ้
 3.1 ดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์และดวงดาว 
 3.2 การเดินทางไปดวงจันทร์ของมนุษย ์
 3.3 การส่งดาวเทียมไปโคจรรอบโลก 
 3.4 การโคจรของดวงดาว 
 3.5 แสงสว่างและความร้อนจากดวงอาทิตย ์
 3.6 ส่วนประกอบของโลกดิน และน้ํา 
 3.7 อากาศท่ีห่อหุ้มโลก 
 3.8 ชนิดของดิน 
4. มนุษย์กับสิ่งแวดล้อมได้แก่ การสอนให้เด็กมีความคิดรวบยอดในเรื่องต่อไปนี ้
 4.1 พืชและสัตว์ใช้ทําอาหาร เครื่องนุ่งห่มและท่ีอยู่อาศัยของมนุษย ์
 4.2 แรงงานจากสัตว์ช่วยมนุษย์ได ้
 4.3 มนุษย์เลี้ยงสัตว์ไว้เพ่ือความเพลิดเพลิน 
 4.4 มนุษย์สามารถเดินทางได้หลายวิธ ี
 4.5 มนุษย์สามารถสร้างและควบคุมแสงสว่างได ้
 4.6 มนุษย์สามารถสร้างและควบคุมความร้อนได ้
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ทฤษฏีส่ือ  
 
 สื่อ จัดเป็นเครื่องมือท่ีสําคัญเป็นอย่างยิ่ง ในการจัดการเรียนการสอน โดยลักษณะของสื่อ
ควรมีความแตกต่างกันไปข้ึนอยู่กับสภาพแวดล้อมและท้องถ่ินของแต่ละท่ี  สื่อแต่ละประเภทจะ มี
ส่วนในการพัฒนาเด็กแตกต่างกันไป การเลือกใช้และการผลิตสื่อ จึงเป็นสิ่งสําคัญท่ีพ่อแม่ ผู้ปกครอง 
รวมท้ังครู จะมีบทบาทในการพิจารณาให้เหมาะสมกับพัฒนาการตามวัยของเด็ก และตรงตาม
วัตถุประสงค์  
 
 หลักการเลือกสื่อ  
 
 แนวทางในการเลือกสื่อโดยท่ัวไป ควรมีหลักเกณฑ์การเลือกเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อเด็ก
หรือผู้เรียนดังนี ้
 1. การเลือกสื่อควรพิจารณาให้มีความสัมพันธ์กับเรื่องท่ีต้องการให้เด็กๆได้เรียนรู้ เพ่ือให้ตรง
ตามวัตถุประสงค์ท่ีได้กําหนดไว้ และสอดคล้องกับเนื้อหาอย่างครบถ้วน 
 2. การนําสื่อไปใช้ในกิจกรรมหรือประสบการณ์ใหเ้ด็ก ต้องคํานึงถึงผลท่ีจะเกิดข้ึน ดังนั้นก่อน
นําสื่อไปใช้ให้เกิดประสิทธิผล ควรมีการทดลองใช้และติดตามผลการใช้สื่อนั้นๆ ก่อน 
 3. สื่อควรสร้างเสริมความคิดและให้แนวทางในการแก้ปัญหาได้หลายๆ ด้าน 
 4. กรณีผลิตสื่อข้ึนใช้เอง ควรพิจารณาเทคนิคการผลิตสื่อนั้นๆ ว่า ดี หรือมีความเหมาะสมใน
การใช้งานมากน้อยแค่ไหน เช่น สี ขนาด สัดส่วน ท่ีใกล้เคียงกับความเป็นจริง 
 5. สื่อต้องเหมาะสมกับวัย เพศ ระดับความรู้ ประสบการณ์เดิมของผู้รับ 
 6. การสร้างสื่อรวมท้ังการใช้สื่อ ควรยึดหลักการตอบสนองความต้องการพ้ืนฐานของมนุษย์ 
อันได้แก่ ความต้องการทางกาย ความต้องการความปลอดภัย ความต้องการการยอมรับของกลุ่ม 
ความต้องการการยกย่องนับถือ ความต้องการความสําเร็จในชีวิต 
 7. ควรเลือกใช้สื่อชนิดท่ีเข้าถึงและเป็นท่ีนิยมของกลุ่มเป้าหมาย รวมถึงภาษาท่ีสามารถ
สื่อสารให้เข้าใจได้ง่าย น่าสนใจ และใช้สื่ออย่างคุ้มค่า 
 8. สื่อนั้นๆ ผู้รับควรรับรู้โดยผ่านประสาทสัมผัสท้ังห้าให้มากท่ีสุด 
 9. สื่อท่ีใช้ควรเป็นสถานการณ์ในปัจจุบัน ทันต่อเหตุการณ์และความก้าวหน้า รวดเร็วตรง
ตามเป้าหมาย 
 10. ควรนําศิลปวัฒนธรรม ประเพณี กิจกรรม บุคลากร องค์กร หรือทรัพยากรต่างๆ ใน
ท้องถ่ิน มาใช้เป็นสื่อให้มากท่ีสุด 
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สื่อการจัดการเรียนรู้สําหรับเด็กปฐมวัย 
 
 สื่อคือเครื่องมือหรืออุปกรณ์ท่ีผู้สอนใช้เป็นตัวกลางหรือเครื่องมือในการส่งเสริมให้ผู้เรียน
ระดับปฐมวัยมีพัฒนาการตามท่ีผู้สอนตั้งวัตถุประสงค์ไว้ เนื่องจากเด็กปฐมวัยมักจะเรียนรู้ผ่าน
กระบวนการเล่น โดยการสัมผัสหรือทดลองเล่นจริง ดังนั้นสื่อในการจัดการเรียนรู้สําหรับเด็กปฐมวัย
จึงมีความสําคัญและจําเป็นอย่างยิ่งในการส่งเสริมให้ผู้เรียนมีกระบวนการในการเรียนรู้ท่ีดีข้ึน 
ลักษณะของสื่อการสอนท่ีดีสําหรับเด็กปฐมวัย 
 เนื่องจากเด็กปฐมวัยเป็นเด็กท่ีต้องการการดูแลและเอาใจใส่เป็นอย่างดี เนื่องจากเด็กไม่
สามารถช่วยเหลือตัวเองได้ และไม่สามารถระวังอันตรายท่ีอาจเกิดข้ึนได้ ดังนั้นสื่อท่ีใช้กับเด็กปฐมวัย
จะต้องคํานึงถึงความปลอดภัยของสื่อเป็นอย่างมาก โดยลักษณะท่ีดีของสื่อปฐมวัยควรมีลักษณะดังนี้ 
(กนกกร บุษยกนิษฐ,์ 2550) 
 1. สื่อจะต้องมีความปลอดภัย เนื่องจากเด็กปฐมวัยยังไม่มีความสามารถในการดูแลตัวเองได้
เท่าท่ีควรดังนั้นสื่อท่ีผลิตข้ึนจะต้องมีความปลอดภัย ได้แก่ 
  1.1 ต้องทําด้วยวัสดุท่ีไม่มีสารพิษ หรือสิ่งท่ีเป็นพิษเจอปน เช่น ไม่มีสารตะก่ัว ไม่มี
สารปรอท หรือสารพิษอ่ืนๆ 
  1.2 พ้ืนผิวของวัสดุท่ีประดิฐสื่อจะต้องเรียบไม่มีเสี้ยน หรือมีความแหลมคม 
  1.3 ขนาดและน้ําหนักเหมาะสมกับวัยและกําลังของเด็กท่ีจะยกได้ โดยสื่อต้องไม่
ใหญ่หรือเล็กจนเกินไป 
 2. คํานึงถึงประโยชน์ท่ีเด็กจะได้รับ เหมาะสมกับความสามารถหรือความสนใจของเด็ก ได้แก่ 
  2.1 มีลักษณะการเร้าให้เด็กอยากรู ้
  2.2 กระตุ้นพัฒนาการการับรู้ การจํา การจําแนกประเภท การเปรียบเทียบ การ
จินตนาการ และมีความคิดสร้างสรรค์ 
  2.3 มีประโยชน์ต่อกล้ามเนื้อและการเคลื่อนไหว ซึ่งเป็นพ้ืนฐานของการเคลื่อนไหว 
 3. สื่อท่ีใช้ไม่ควรมีราคาแพงเกินไป ได้แก่ 
  3.1 ประหยัดในเรื่องค่าใช้จ่ายสําหรับซื้อ 
  3.2 ประหยัดวัสดุท่ีใช้ในการผลิตสื่อ 
 4. ควรคํานึงถึงประสิทธิภาพของสื่อได้แก่ 
  4.1 ใช้งานในการจัดการเรียนรู้ได้หลายเรื่อง 
  4.2 ให้เด็กได้ประสบการณ์ตรง  
  4.3 เลือกให้ตรงกับจุดมุ่งหมายและเรื่องท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู ้
  4.4 เลือกให้เหมาะสมกับวัยและความสามารถของเด็ก 
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  4.5 เลือกให้เหมาะสมกับสภาพแวดล้อมของท้องถ่ิน หรือเหมาะสมกับศูนย์พัฒนา
เด็กเล็ก หรือโรงเรียนท่ีตั้ง 
  4.6 มีวิธีการใช้ท่ีง่ายไม่ยุ่งยาก 
  4.7 มีความถูกต้องและทันสมัย 
 ท้ังนี้ในการผลิตสื่อนั้นควรมีคู่มือในการใช้สื่อ คู่มือในการเล่นโดยเฉพาะสื่อชนิดใหม่ๆผู้สอน
จะต้องแนะนําวิธีการเล่นก่อนจึงให้เด็กเล่น 
 5. หาซื้อได้ง่ายด้วยราคาประหยัด หรือสามารถผลิตข้ึนใช้เองได ้
 6. ผ่านการทดสอบจากผู้ผลิต และได้มีการทดลองใชก่้อนนําไปใช้จริง 
 
การจัดเตรียมวัสดุเพื่อการผลิตสื่อการเรียนการสอน 
 
 โดยท่ัวไปแล้วสื่อในการจัดการเรียนรู้สําหรับเด็กปฐมวัยนั้น เป็นสิ่งท่ีผู้สอนสามารถผลิตข้ึน
เองได้โดยอาศัยสิ่งแวดล้อม วัสดุ หรือภูมิปัญญาท่ีมีอยู่ในท้องถ่ิน โดยอาจเป็นวัสดุท่ีมีอยู่ในท้องถ่ิน 
หรือวัสดุเหลือใช้ในชีวิตประจําวัน การจัดแบ่งสื่อ สามารถแบ่งออกเป็นประเภทต่างๆ ได้ดังนี ้
  1. วัสดุท้องถ่ิน 
 2. วัสดุเหลือใช ้
 3. วัสดุทําข้ึนเอง 
 4. วัสดุซ้ือมาราคาถูก 

 
ภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 

ภูมิปัญญา หมายถึง  องค์ความรู้ ความเชื่อ ความสามารถของคนในท้องถ่ิน ท่ีได้จากการสั่ง
สมประสบการณ์และการเรียนรู้มาเป็นระยะเวลายาวนาน มีลักษณะเป็นองค์รวม และมีคุณค่าทาง
วัฒนธรรม โดยภูมิปัญญาท้องถ่ินของแต่ละพ้ืนท่ีจะมีความแตกต่างกันออกไป โดยสามารถแบ่ง
ประเภทภูมิปัญญาท้องถ่ินได้ดังนี ้

1. ภูมิปัญญาพ้ืนบ้าน เป็นองค์ความรู ้ความสามารถและประสบการณ์ท่ีสั่งสมและสืบทอดกัน
มา เป็นความสามารถและศักยภาพในเชิงการแก้ปัญหา การปรับตัวเรียนรู้และสืบทอดไปสู่คนรุ่น
ต่อไป เพ่ือการดํารงอยู่ของเผ่าพันธุ์ จึงเป็นมรดกทางวัฒนธรรมชาติ ของเผ่าพันธุ์หรือเป็นวิถีชีวิตของ
ชาวบ้าน 

2. ภูมิปัญญาชาวบ้าน  เป็นวิธีการปฏิบัติของชาวบ้าน ซึ่งได้มาจากประสบการณ์ แนวทาง
แก้ปัญหาแต่ละเรื่อง แต่ละประสบการณ์  แต่ละสภาพแวดล้อม ซึ่งจะมีเงื่อนไขปัจจัยเฉพาะแตกต่าง
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กันไป นํามาใช้แก้ไขปัญหาโดยอาศัยศักยภาพท่ีมีอยู่โดยชาวบ้านคิดเอง เป็นความรู้ท่ีสร้างสรรค์และมี
ส่วนเสริมสร้างการผลิต หรือเป็นความรู้ของชาวบ้านท่ีผ่านการปฏิบัติมาแล้วอย่างยาวนาน  เป็นส่วน
หนึ่งของมรดกทางวัฒนธรรม เป็นความรู้ท่ีปฏิบัติได้มีพลังและสําคัญยิ่ง ช่วยให้ชาวบ้านมีชีวิตอยู่รอด
สร้างสรรค์การผลิตและช่วยในด้านการทํางาน  เป็นโครงสร้างความรู้ท่ีมีหลักการ มีเหตุ มีผลในตัวเอง 

3. ภูมิปัญญาท้องถ่ิน เป็นความรู้ท่ีเกิดจากประสบการณ์ในชีวิตของคน ผ่านกระบวนการ
ศึกษา สังเกต คิดว่าวิเคราะห์จนเกิดปัญญาและตกผลึกเป็นองค์ความรู้ท่ีประกอบกันข้ึนมาจากความรู้
เฉพาะหลาย ๆ เรื่อง จัดว่าเป็นพ้ืนฐานขององค์ความรู้สมัยใหม่ท่ีจะช่วยในการเรียนรู้ การแก้ปัญหา
จัดการและการปรับตัวในการดําเนินชีวิตของคนเรา ภูมิปัญญาท้องถ่ินเป็นความรู้ท่ีมีอยู่ท่ัวไปในสังคม 
ชุมชนและในตัวผู้รู้เอง จึงควรมีการสืบค้นรวบรวม ศึกษา ถ่ายทอด พัฒนาและนําไปใช้ประโยชน์ได้
อย่างกว้างขวาง 

4. ภูมิปัญญาไทย  หมายถึงองค์ความรู้ ความสามารถ ทักษะของคนไทยท่ีเกิดจากการ
ส่งเสริมประสบการณ์ท่ีผ่านกระบวนการการเลือกสรร เรียนรู้ปรุงแต่งและถ่ายทอดสืบต่อกันมา  เพ่ือ
ใช้แก้ปัญหาและพัฒนาวิถีชีวิตของคนไทยให้สมดุลกับสภาพแวดล้อมและเหมาะสมกับยุคสมัย  
 
ลักษณะของภูมิปัญญาท้องถิ่น 
 
ลักษณะเฉพาะของภูมิปัญญาท้องถ่ินสามารถสรุปได้เป็นดังนี ้

1. เป็นเรื่องของการใช้ความรู ้ ทักษะ  ความเชื่อและพฤติกรรม  
2. แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่าง  คนกับคน  คนกับธรรมชาต ิ คนกับสิ่งเหนือธรรมชาต ิ 
3. เป็นองค์รวมหรือกิจกรรมทุกอย่างในวิถีชีวิต  
4. เป็นเรื่องของการแก้ไขปัญหา  การจัดการ  การปรับตัว  การเรียนรู้เพ่ือความอยู่รอดของ

บุคคล ชุมชนและสังคม  
5. เป็นแกนหลักหรือกระบวนทัศน์ในการมองชีวิตเป็นพ้ืนความรู้ในเรื่องต่าง ๆ  
6. มีลักษณะเฉพาะหรือมีเอกลักษณ์ในตัวเอง  
7. มีการเปลี่ยนแปลงเพ่ือการปรับสมดุลในพัฒนาการทางสังคมตลอดเวลา  
8. มีวัฒนธรรมเปน็ฐาน   

 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

Pollopzzi (1981) ได้วิจัยรูปแบบของชุมชนต่อการเข้าไปเก่ียวข้องกับกิจกรรมของโรงเรียน
ท้องถ่ิน ในรัฐนิวเจอร์ซี่ พบว่า ข้อมูลท่ีเก่ียวข้องกับชุมชนให้ความร่วมมือกับโรงเรียน ควรร่วมมือกัน
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ท้ังสองฝ่าย คือ โรงเรียนไม่ควรติดอยู่กับนโยบายมากนัก ส่วนฝ่ายชุมชนควรจะเก่ียวข้องกับนโยบายท่ี
สัมพันธ์กับความสามารถท่ีตัวอย่างได้รับ 

Ingram and other (1981) ได้ทําการวิจัยเรื่องโครงการศึกษาภาคเหนือของประเทศ
แคนาดา: กรณีกลยุทธ์ในการสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน ในปี 1979 ผลการวิจัย
พบว่า วิธีสร้างความสัมพันธ์ระหว่างโรงเรียนกับชุมชน ใช้วิธีการปรับปรุงคุณภาพของประสบการณ์
เด็ก และเยาวชนท่ีได้จากโรงเรียน 

King (1984) ได้ทําการวิจัยเรื่อง โรงเรียนในฐานะเป็นชุมชนและความสัมพันธ์ของ
สิ่งแวดล้อมในโรงเรียน จุดมุ่งหมายเพ่ือแสดงให้เห็นว่า ผู้บริหารสามารถลดความแตกแยกของชุมชน 
โดยการสร้างความสัมพันธ์ด้วยวิธีการประชาธิปไตยให้เกิดความรู้สึกว่าโรงเรียนเป็นส่วนหนึ่งของ
ชุมชน ผู้ศึกษาได้วิเคราะห์ผลวิจัย ของบุคคลอ่ืนท่ีได้วิจัยไว้แล้ว 3 คน ผลการศึกษาสรุปได้ว่า ถ้าหาก
ให้บุคคลเข้าไปเก่ียวข้องกับการสร้างกฎจะทําให้เขามีความรู้สึกว่าต้องรักษากฎนั้นไว้ ถ้าให้เขามี
โอกาสเข้าร่วมจะมีการปฏิบัติตามกฎมากข้ึน และถ้าให้บุคคลได้เข้าไปเก่ียวข้องกับการตัดสินใจ เขา
จะเป็นผู้ท่ีมีความเก่ียวข้องกับการดําเนินงานของโรงเรียน ความแตกแยกจะน้อยลง 

Vella (1979) ได้ศึกษาถึงการใช้การศึกษาชุมชนเป็นเครื่องมือมีการพัฒนาบุคคลเพ่ือให้
สามารถพ่ึงตนเองได้ ท้ังนี้เพ่ือหารูปแบบการจัดการศึกษาชุมชนในประเทศโลกท่ีสาม การวิจัยครั้งนี้
เป็นการศึกษาจากเอกสารท่ีเก่ียวข้องกับทฤษฏีการศึกษาผู้ใหญ ่การศึกษาชุมชนและทฤษฎีการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคม รวมท้ังได้วิเคราะห์งานวิจัยเก่ียวกับการศึกษาชุมชนภาคเหนือของประเทศ
แทนซาเนีย ได้ผลสรุปว่า 

1. การจัดการศึกษาชุมชน ต้องถือเอาบุคคลเป็นศูนย์กลาง 
2. วิธีการให้บุคคลรู้จักแก้ปัญหาด้วยตนเอง เป็นวิธีการท่ีมีประสิทธิผลท่ีสุด สําหรับให้ชุมชน

รู้จักพ่ึงตนเอง 
3. โครงการการศึกษาท่ีจัดข้ึน จะต้องบูรณาการแผนพัฒนาท้ังระดับท้องถ่ิน ระดับภูมิภาค 

และระดับชาต ิ
4. ผู้รับผิดชอบในโครงการ จะต้องมีความเข้าใจในสภาวะทางเศรษฐกิจและสังคมของชุมชน 
5. ท้ังเนื้อหาและกระบวนการของการศึกษาชุมชน ต้องมีความสัมพันธ์กัน 
6. การศึกษาชุมชนท่ีจัดข้ึน มิใช่เพียงแต่เก่ียวข้องกับชีวิตของบุคคลเท่านั้นแต่ยังต้องสามารถ

เปลี่ยนแปลงวิถีชีวิตและประสบการณ์ของบุคคลด้วย 
จุมพล ราชวิจิตร และวัชรินทร์ ศรีรักษา (2550) ได้ศึกษาการพัฒนารูปแบบการ

จัดการเรียนรู้ท่ีเน้นทักษะการคิดกลุ่มสาระการเรียนรู้ทัศนศิลป์ พบว่า รูปแบบการจัดการเรียนรู้ท่ีเน้น
ทักษะการคิดในกลุ่มสาระทัศนศิลป์เน้นความคิดสร้างสรรค์ ต้องปฏิบัติและลงมือทําจริง ได้พัฒนา
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แบบการเรียนรู้เพ่ือให้เกิดคุณลักษณะท่ีต้องการ 3 ข้ันตอน เรียนให้รู้แจ้งชัด (K) ปฏิบัติหัดทํา (P) 
นําไปใช้เป็นประโยชน์ (A)  

ใจทิพย์ มูลยศ (2550) ได้ศึกษาการพัฒนาแผนการเรียนรู้เรื่องการฟ้อนข้าวตอกดอกไม้ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการฟ้อนข้าวตอก
ดอกไม้ 

(1) ด้านการจัดการเรียนการสอน พบว่า เนื้อหาในเรื่องท่ีเรียนเป็นเรื่องท่ีเน้นวัฒนธรรม
ประเพณีของล้านนา นักเรียนได้ร่วมทํากิจกรรมกลุ่มอย่างสนุกสนาน กิจกรรมการเรียนการสอนมี
ความหลากหลาย ได้รับความรู้ ทักษะปฏิบัติ และประสบการณ์ในการฟ้อน การวัดผลมีความยุติธรรม 
เพราะครูและผู้เชี่ยวชาญได้ร่วมกันประเมิน 

(2) ด้านการฟ้อนข้าวตอกดอกไม้ พบว่า นักเรียนได้รับความรู้และทักษะการฟ้อนสามารถ
นําไปแสดงเผยแพร่ในโอกาสต่างๆ ได้ ผู้เรียนเกิดความภูมิใจและเห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ล้านนา 
ต้องการท่ีจะอนุรักษ์วัฒนธรรมล้านนา และสืบสานวัฒนธรรมภูมิปัญญาของท้องถ่ิน 

ไจร์รัจน์ นวมารค (2538) ได้ศึกษาวิจัยวิธีการและผลของการให้ความรู้ทางการศึกษานอก
ระบบโรงเรียนของผู้นําท้องถ่ินด้านวนเกษตร พบว่า ผู้นําท้องถ่ินถ่ายทอดความรู้โดยการสนทนาอย่าง
ไม่เป็นทางการ และการถ่ายทอดความรู้ของเกษตรกร ทําโดยวิธีการพูดคุยแบบธรรมดา และ
การศึกษาด้วยตนเองอย่างไม่เป็นทางการ 

ณัฐกฤต ดิฐวิรุฬห์ (2545) ได้ศึกษาการเรียนรู้และการผลิตซ้ําภูมิปัญญาท้องถ่ินของ
การศึกษาในระบบโรงเรียนพบว่า อาจารย์นาถยา เทียมแพ อาจารย์ผู้สอนวิชาศิลปะและดนตรีของ
โรงเรียนชุมชนวัดรางบัว โรงเรียนประจําชุมชน ซึ่งเป็นผู้ท่ีมีความสนใจในมรดกทางภูมิปัญญาของ
สังคมไทยและอาจารย์ทนุ เจริญสุข อาจารย์ใหญ่ในขณะนั้นมีความคิดท่ีจะนํามาดําเนินการใน
โรงเรียน เริ่มต้นจากอาจารย์นาถยา เทียมแพ ไปฝึกงานการทอผ้าจกจากชาวบ้าน นําความรู้ท่ีได้มา
พัฒนาเป็นหลักสูตรท้องถ่ินท้ังในระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษาตอนต้นและจัดการเรียนการ
สอนอย่างเป็นทางการตั้งแต่ปี พ.ศ.2532 จนถึงปัจจุบัน และผลจากการดําเนินการท้ังหมดนี้ทําให้ภูมิ
ปัญญาผ้าจกสืบทอดโดยทอกันอย่างแพร่หลายท้ังในลักษณะของอาชีพหลักและอาชีพเสริม โดยการ
ปรับเปลี่ยนจากภูมิปัญญาท่ีผลิตเพ่ือใช้ในครัวเรือน มาเป็นการผลิตเพ่ือการค้าตามกระแสการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม 

ทรงศิริ สาประเสริฐ (2542) ได้ศึกษาลักษณะการถ่ายทอดความรู้ของภูมิปัญญาชาวบ้าน
พบว่า ภูมิปัญญาชาวบ้านถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียนโดยวิธีการบอก ทําให้ดู และปฏิบัติด้วยตนเอง 
วิธีการถ่ายทอดความรู้ท่ีใช้เป็นประจําคือ การบอกเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ถาม และมีความเห็นว่า วิธีการ
ท่ีดีท่ีสุดในการถ่ายทอดความรู้คือ การให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง การได้รับการยอมรับและยก
ย่องจากสังคมคือ สิ่งท่ีภูมิปัญญาชาวบ้านภูมิใจมากท่ีสุดในชีวิตและเป็นเหตุจูงใจให้ภูมิปัญญาชาวบ้าน
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ถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียน ปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการถ่ายทอดความรู้ของภูมิปัญญาชาวบ้านคือ 
แหล่งความรู้ในการถ่ายทอดซึ่งมาจากตัวตนของภูมิปัญญาชาวบ้าน เนื้อหาสาระคือความรู้ในงาน 
ลักษณะของคนซึ่งภูมิปัญญาชาวบ้านอยากถ่ายทอดความรู้คือ มีความสนใจอยากรู้ มีความขยัน 
อดทน เม่ือทําการถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้ เรียน ภูมิปัญญาชาวบ้านไม่มีการวางแผนล่วงหน้า 
ระยะเวลาในการถ่ายทอดแต่ละเรื่องไม่เท่ากัน วิธีการประเมินผลการถ่ายทอดความรู้จะใช้การสังเกต 
และสื่อในการถ่ายทอดความรู้คือ สื่อของจริง 

นัยรัตน์ เหลี่ยมวานิช (2547) ได้ศึกษากระบวนการเรียนรู้ การรวมกลุ่ม และการมีส่วนร่วม
ของกลุ่มสตรีผู้ประกอบอาชีพการทอผ้าพ้ืนเมือง อําเภอเวียงสา จังหวัดน่าน พบว่า กระบวนการ
เรียนรู้ การรวมกลุ่มและการมีส่วนร่วมของกลุ่มสตรีผู้ประกอบอาชีพทอผ้าพ้ืนเมือง อําเภอเวียงสา 
จังหวัดน่าน มีปัจจัยส่งเสริมการเรียนรู้อยู่ 7 ปัจจัยได้แก่ ครอบครัว โรงเรียน กลุ่มเพ่ือน กลุ่มอาชีพ 
กลุ่มผู้นําและกิจกรรมชุมชนรวมถึงหน่วยงานภายนอกคือ พัฒนาชุมชน ศูนย์การศึกษานอกโรงเรียน
และองค์การบริหารส่วนตําบล ส่วนการรวมกลุ่มมีลักษณะเป็นกลุ่มจัดตั้งข้ึนอยู่กับปัจจัย 3 ประการ
ได้แก่ กลุ่มผู้นํา สมาชิกและหน่วยงานท่ีส่งเสริมและสนับสนุน โดยพัฒนาชุมชนจะเข้ามาดูแลเรื่องการ
บริหารและจัดการกลุ่มอย่างใกล้ชิด และเน้นให้คณะกรรมการดําเนินงานภายใต้การมีส่วนร่วมของ
สมาชิกกลุ่ม ศูนย์การศึกษานอกโรงเรียนให้ความรู้เพ่ิมเติมเรื่องการทอผ้าพ้ืนเมือง และองค์การ
บริหารส่วนตําบลให้การสนับสนุนเรื่องงบประมาณและการจัดสร้างสถานท่ีก่อตั้งศูนย์ทอผ้า 

ปทุมมาศ สุทธิสวัสดิ์ (2549) ได้ศึกษาการพัฒนากระบวนการเรียนรู้และการสืบทอดภูมิ
ปัญญาศิลปะการแสดงหนังใหญ่วัดสว่างอารมณ์ จังหวัดสิงห์บุรี พบว่า แนวทางและวิธีการพัฒนาการ
เรียนรู้และการสืบทอดภูมิปัญญาศิลปะการแสดงหนังใหญ่วัดสว่างอารมณ์ คือ การให้กลุ่มเยาวชนใน
ชุมชนวัดสว่างอารมณ์ และผู้สนใจเป็นผู้รับการสืบทอดอย่างจริงจังและต่อเนื่อง โดยให้ครูภูมิปัญญา
ถ่ายทอดตามแบบโบราณคือ การทําให้ดูเป็นตัวอย่างและการฝึกปฏิบัติจริง 

ประยูร ตั้งจิต (2545) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้ของครูในโรงเรียนประถมศึกษา ตาม
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 พบว่า  

(1) รูปแบบการจัดการเรียนรู้ มีรูปแบบการจัดการเรียนรู้หลายรูปแบบคือ รูปแบบการ
ปฏิสัมพันธ์ทางสังคม รูปแบบกระบวนการคิด รูปแบบพัฒนาบุคลิกภาพ รูปแบบการปรับพฤติกรรม 
รูปแบบเก่ียวกับเนื้อหา และรูปแบบเก่ียวกับสมรรถภาพ 

(2) ปัจจัยการจัดการการเรียนรู้ ท่ีมีความสําคัญมากได้แก่ บุคลากรในโรงเรียนคือ ครู 
ผู้บริหารโรงเรียน นักเรียน และผู้ปกครอง ปัจจัยด้านงบประมาณวัสดุอุปกรณ์ ปัจจัยด้านการบริหาร
จัดการคือ การบริหารงานแบบมีส่วนร่วม  

ปาริชาติ วลัยเสถียร (2549) ได้ศึกษากระบวนการเรียนรู้และจัดการความรู้ของชุมชน พบว่า 
การเรียนรู้ของชุมชนเป็นการเรียนรู้เพ่ือแก้ทุกข์และเพ่ิมอํานาจในการจัดการตนเอง นวัตกรรมการ
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เรียนรู้คือการเรียนรู้แบบบูรณาการ ตระหนักถึงความสัมพันธ์เชิงโครงสร้างท่ีเชื่อมโยงตนเอง 
ครอบครัว ชุมชนและสังคม เริ่มจากการเรียนรู้เชิงประเด็นและขยายไปสู่การเรียนรู้เชิงบูรณาการใน
ทุกเรื่องท่ีเก่ียวกับวิถีชีวิต ประสานการเรียนรู้ท้ังมิติด้านนอกและมิติด้านในอันเป็นการพัฒนาด้านจิต
วิญญาณ 

พระกันตพงศ์ วงศ์ใจคํา (2549) ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้สําหรับเด็กและเยาวชนชาวเขา ใน
ชุมชนการเรียนรู้สมเด็จย่า พบว่า ปัจจัยท่ีส่งผลให้การจัดการเรียนรู้ประสบผลสําเร็จประกอบด้วยตัว
ผู้เรียน เม่ือมีความเชื่อม่ันในศักยภาพของตนเองว่าเป็นผู้มีความสามารถเรียนรู้พัฒนาตนเองและมี
เหตุผลพร้อมท่ีจะยอมรับความคิดเห็นของผู้อ่ืน ในขณะท่ีผู้สอนส่งเสริมให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง โดยจัดบรรยากาศท่ีเอ้ืออํานวยต่อการเรียน  

ภัทรพร สุทธิแพทย์ (2546) ได้ศึกษาองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนตาม
ทฤษฎีปัญญานิยม พบว่า องค์ประกอบท่ีสําคัญท่ีมิอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนตามทฤษฎีปัญญา
นิยมมี 10 องค์ประกอบ คือ 1) กระบวนการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 2) บุคลิกภาพเฉพาะของผู้เรียน 3) 
การเรียนรู้จากเครื่องมือและอุปกรณ์ 4) บรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ 5) การรู้วิธีการเรียน 6) การ
เรียนรู้จากการลงมือทํา 7) ความหลากหลายของผู้เรียน 8) ความฉลาดทางกายภาพ 9) ความฉลาด
ทางสติปัญญา และ 10) การได้รับผลย้อนกลับ 

วาสนา แสงงาม (2547) ได้ศึกษาการนําภูมิปัญญาท้องถ่ินมาใช้ในการจัดการเรียนรู้
ของสถานศึกษาระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในจังหวัดปัตตานีพบว่า ความต้องการ ปัญหา อุปสรรคใน
การนําภูมิปัญญาท้องถ่ินมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ลําดับความสําคัญได้ ดังนี ้

(1) ด้านการบริหารจัดการ มีความต้องการด้านงบประมาณและวัสดุอุปกรณ์ เนื่องจาก
งบประมาณไม่เพียงพอ โดยเฉพาะในส่วนท่ีต้องจ่ายเป็นค่าตอบแทนแก่วิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

(2) ด้านการจัดกิจกรรม มีความต้องการเก่ียวกับสื่อ และวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม 
และต้องการให้วิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ินถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนโดยตรง 

(3) ด้านการวัดผลและประเมินผล มีความต้องการพัฒนาครูและวิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ินให้
มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับการวัดผลและประเมินผล เนื่องจากวิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ินส่วนใหญ่ 
ขาดความรู้ ความเข้าใจในการวัดผลและประเมินผล 

วิเชียร แสงสว่าง (2548) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้โดยใช้การมีส่วนร่วมของชุมชนในกลุ่ม
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีสําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนิคม
สร้างตนเองพัฒนาภาคใต้ 1 อําเภอบันนังสตา จังหวัดยะลา พบว่า (1) หลังการจัดการเรียนรู้โดยใช้
การมีส่วนร่วมของชุมชนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนสูงกว่าก่อนการจัดการเรียนรู้โดยใช้การมีส่วนร่วมของชุมชนในกลุ่มสาระการการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยี (2) ครูมีความคิดเห็นว่าการจัดการเรียนรู้โดยใช้การมีส่วนร่วมของชุมชน
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ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และ (3) บุคคล
ในชุมชนมีความเห็นว่า การจัดการเรียนรู้โดยใช้การมีส่วนร่วมของชุมชนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยี มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก 

สมพันธ์ เตชะอธิก (2549) ได้ศึกษากระบวนการเรียนรู้และจัดการความรู้ของชุมชน การ
จัดการองค์กรชุมชนเพ่ือการพ่ึงตนเอง พบว่า  

(1) กระบวนการเรียนรู้ขององค์กรชุมชน มีการถ่ายทอดโดยวิธีบอกเล่าความรู้ ภูมิปัญญา 
อุดมการณ์ของผู้นําชุมชนสู่เยาวชน การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริงท่ามกลางการปฏิบัติ การเรียนรู้
โดยกระบวนการกลุ่ม การเรยีนรู้โดยสื่อวัฒนธรรม พิธีกรรมต่างๆ การสร้างรูปธรรมเป็นอย่างให้คนใน
ชุมชนเลียนแบบหรือเอาอย่าง การเรียนรู้โดยการกระตุ้นความคิด อุดมการณ์ในเชิงสังคม การเมือง 
เศรษฐกิจรอบๆ ตัว 

(2) ปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้ขององค์กรชุมชนมี 2 ปัจจัย ปัจจัย
ภายในมีผู้นํา สมาชิก และนักพัฒนาในพ้ืนท่ี ปัจจัยภายนอกได้แก่ แหล่งสนับสนุนงบประมาณจาก
ภาครัฐ นักวิชาการจากภายนอกชุมชน 

สมศักดิ์ มากบุญ (2544) ได้ศึกษาภูมิปัญญาชาวบ้าน: กระบวนการเรียนรู้และแนวคิดในการ
จัดการศึกษาของผู้ทรงภูมิปัญญา จังหวัดลพบุรี พบว่า  

(1) ลกัษณะของผู้ทรงภูมิปัญญาท่ีได้รับการสั่งสมมามีดังนี ้
(1.1) ภูมิปัญญาท่ีมีการผสมผสานกันระหว่างภูมิปัญญาดั้งเดิมกับภูมิปัญญาใหม่ หรือภูมิ

ปัญญาสากล ทําให้ภูมิปัญญาได้รับการพัฒนาและมีความเหมาะสมกับยุคสมัย และเป็นประโยชน์
กว้างขวางมากข้ึน 

(1.2) ภูมิปัญญาบางอย่างมีลักษณะจําเพาะตัวนั้น อาจจะเรียนรู้ได้ยากเช่น การสร้างเครื่อง
ดนตรี เพราะต้องอาศัยองค์ประกอบหลายอย่างเช่น พรสวรรค์ ถ่ินท่ีอยู่ การมีผู้ให้ความรู้และโอกาส
ในการประกอบอาชีพ เป็นต้น นอกจากนี้ภูมิปัญญาบางอย่างยังมีความสัมพันธ์กับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ สิ่ง
เหนือธรรมชาติ สิ่งท่ีไม่สามารถสัมผัสได้ท้ังหลายเช่น การทําพิธีไหว้ครูทางดนตรีไทย พิธีบูชาเคารพ
ครู (ฤๅษี) ของหุ่นกระบอก การจับมือเพ่ือต่อเพลงไทยเดิม เป็นต้น 

(2) กระบวนการเรียนรู้ของผู้ทรงภูมิปัญญา มีดังนี ้
(2.1) ผู้ทรงภูมิปัญญาส่วนใหญ่ได้เรียนรู้ภูมิปัญญา 4 ลักษณะคือ การสอนด้วยวาจาและ

สาธิตวิธีการ การลงมือปฏิบัติจริง การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และกระบวนการกลุ่มครูพักลักจํา ซึ่งใน 3 
ลักษณะแรกจะปรากฏข้อมูลชัดเจนในประวัติชีวิตส่วนตัวและผลงานของผู้ทรงภูมิปัญญา ส่วนการ
เรียนรู้แบบครูพักลักจํานั้นเป็นลักษณะธรรมชาติท่ีมีอยู่ในตัวบุคคลและไม่สามารถหาหลักฐานมา
ยืนยันให้ชัดเจนได้ ส่วนวิธีการเรียนรู้จากศาสนาและพิธีกรรมนั้น ในการวิจัยเรื่องนี้จะพบว่ามีในผู้ทรง
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ภูมิปัญญาสาขาศิลปกรรมทุกคน เนื่องจากการเรียนรู้ดังกล่าวมีอิทธิพลต่อด้านจิตใจ และถือว่ามีความ
จําเป็นต่อการเรียนรู้ภูมิปัญญา 

(2.2) กระบวนการถ่ายทอดหรือส่งต่อความรู้ของผู้ทรงภูมิปัญญา จากงานวิจัยพบว่า ผู้ทรง
ภูมิปัญญาเกือบทุกคนได้สั่งสมภูมิปัญญาของตนเองสู่คนรุ่นหลัง ด้วยวิธีการเรียนรู้ท่ีตนเองได้รับมา 
เนื่องจากมีความเชื่อว่าเป็นวิธีการท่ีเคยให้ผลดีต่อตนเองและก็น่าจะเป็นผลดีต่อผู้อ่ืนด้วย ซึ่งมีข้อมูล
เชิงประจักษ์ของผู้ทรงภูมิปัญญาหลายท่านท่ีบุตรหลานสามารถสืบสานอาชีพของตนเองได้และบาง
ท่านได้รับเชิญให้ไปสอนหรือเป็นวิทยากรเพ่ือเผยแพร่ภูมิปัญญา 

(3) แนวคิดในการจัดการศึกษาโดยนําภูมิปัญญาชาวบ้านเข้าสู่ระบบการศึกษาไทย การศึกษา
ไทยตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ได้ท้ังในแง่การจัดมวลประสบการณ์หรือสาระ
ของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ โดยเฉพาะการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน โดยความร่วมมือจากบุคคล
หน่วยงานหรือองค์กรต่างๆ ในสังคม 

สรรค์ วรอินทร์ (2546) ได้ศึกษาการวิจัยเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในชุมชน: มิติด้านการ
ปฏิรูปการศึกษา พบว่า การพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในชุมชน เป็นงานท่ีทุกส่วนในสังคมต้องให้
ความร่วมมือให้เป็นงานท่ีก่อให้เกิดวงจรการเรียนรู้ภายในชุมชนท่ีส่งผลให้เกิดการบูรณาการการ
เรียนรู้ของบุคคล โรงเรียนและชุมชน  

สาธิต เงินกอง (2548) ได้ศึกษาการวิจัยและพัฒนาชุดการเรียนรู้เพ่ือสืบสานวัฒนธรรม
ท้องถ่ิน: กรณีศึกษาอําเภอบ้านแหลม จังหวัดเพชรบุรี พบว่า นักเรียนท่ีได้รับการสอนโดยชุดการ
เรียนรู้เพ่ือสืบสานวัฒนธรรมท้องถ่ิน มีความรู้ เจตคติ และพฤติกรรมท่ีแสดงออกเก่ียวกับวัฒนธรรม
ท้องถ่ินของตนเองสูงกว่าก่อนการได้รับการสอนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิต ิ

สายสุนีย์ หมอดู (2549) ได้ศึกษาการใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ินในการจัดการเรียนรู้ เรื่องของเล่น
พ้ืนบ้าน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ความเข้าใจ ทักษะการปฏิบัติงานและ
ชิ้นงานอยู่ในระดับดีมาก และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ภูมิปัญญา
ท้องถ่ินอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 

สายันต์ ไพรชาญจิตร์ (2549) ได้ศึกษากระบวนการเรียนรู้และจัดการความรู้ของชุมชนด้าน
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถ่ิน พบว่า แนวทางและวิธีการท่ีเหมาะสมสําหรับกลุ่มเป้าหมายท่ี
เป็นเด็กและกลุ่มเป้าหมายอ่ืนๆ คือ การจัดการเรียนรู้และจัดการความรู้ท่ีให้ความสําคัญกับการ
ปฏิบัติจริงและสอดคล้องกับวิถีการเรียนรู้เชิงสังคมของชุมชน โดยมีผู้รู้ผู้ชํานาญการ ผู้มีประสบการณ์
ท้ังท่ีเป็นคนในชุมชนและจากภายนอกชุมชนทํางานร่วมกัน นอกจากนี้ยังพบว่า การสนับสนุนด้าน
การเงินและด้านวิชาการจากโครงการเสริมสร้างการเรียนรู้เพ่ือชุมชนเป็นสุข (สรส.) มีส่วนสําคัญท่ี
ช่วยให้เกิดความสําเร็จ 
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สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2541) ได้ศึกษาวิจัยแนวทางส่งเสริมภูมิปัญญา
ไทยในการจัดการศึกษา เพ่ือสํารวจสถานภาพการดําเนินงานด้านภูมิปัญญากับการศึกษาของชุมชน
พบว่า วิธีการถ่ายทอดความรู้ของภูมิปัญญาชาวบ้าน มีวิธีการ 1) การเล่าเรื่องราว การบอก การเทศน ์
2) การให้ปฏิบัติจริง การพาดู พาทํา 3) การให้ทําเลียนแบบ การต่อวิชา การต่อเพลง 4) การให้ลอง
ผิดลองถูก 5) การให้ศึกษาด้วยตัวเองเช่น ให้อ่านจากตํารา และ 6) การต่อวิชา และการสอนแบบ
กลุ่ม 

สุชาดา จักรพิสุทธิ์ (2546) ได้ศึกษาวิจัยการศึกษาทางเลือก: ฐานข้อมูลและการวิเคราะห ์
พบว่า กลุ่ม-ชุมชนมีการจัดการเรียนรู้อย่างมีแบบแผน แต่เป็นเนื้อหาท่ีไม่อิงกับหลักสูตรการศึกษา
ของรัฐ หากอยู่บนฐานภูมิปัญญาและองค์ความรู้ของท้องถ่ินเอง เป็นความรู้เชิงปฏิบัติท่ีต้องเรียนรู้
ผ่านการปฏิบัติ การสาธิต การทดลอง การบรรยาย ฝึกอบรม โดยกระบวนการเรียนรู้เหล่านี้ไม่มีการ
แบ่งลําดับข้ันของความรู้ เน้นการมีส่วนร่วมของผู้ท่ีเก่ียวข้องซึ่งมีหลากหลายวัย ใช้เครื่องมือถ่ายทอด
ความรู้หลากหลายอย่างอาทิ ภูมิปัญญา วัฒนธรรม ธรรมชาติ ศิลปะ ประสบการณ์และสื่อ เป็นต้น 
หลายกลุ่ม-ชุมชนมีการจัดตั้งตนเองเป็นองค์กรด้วยเจตนาจะใช้สิทธิจัดการศึกษาบนฐานของชีวิตจริง 
ท่ีแตกต่างจากระบบการศึกษาอย่างเป็นทางการ  

สุทธาสินี วัชรบูล, จันทร์สุดา รักษ์พลเมือง และกาสัก เต๊ะขันหมาก (2546) ได้ศึกษา
กระบวนการเรียนรู้บนฐานวัฒนธรรมในบริบททางสังคมใหม่ พบว่า กระบวนการเรียนรู้เกิดข้ึนจาก
การลงมือปฏิบัติจริง โดยดูว่ามีสิ่งดีงามอันถือเป็นทุนทางวัฒนธรรมท่ีมีอยู่แล้วในชุมชน แล้วนํามาต่อ
ยอดเป็นความรู้ใหม่ท่ีกลมกลืนกับความรู้เก่า 

สุนทรี สุวรรณภูมิ (2549) ได้ศึกษาการบริหารจัดการโรงเรียนขนาดเล็กโดยใช้การจัดการ
เรียนรู้แบบบูรณาการ: กรณีโรงเรียนวัดสารภีวิทยาคาร อําเภอแม่วาง จังหวัดเชียงใหม่ พบว่า 

(1) ครู กรรมการสถานศึกษาข้ันพ้ืนฐาน และนักเรียนมีความพึงพอใจในการดําเนินการเรียน
การสอนแบบบูรณาการ ด้วยวิธีการรวมชั้นเรียนและบูรณาการระหว่างวิชาโดยใช้สิ่งแวดล้อมเป็นสื่อ
มาก เนื่องจากเป็นวิธีการท่ีสามารถแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนของโรงเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ประหยัดเวลาในการสอน สามารถแก้ไขปัญหาครูไม่ครบชั้น และขาดแคลนสื่อการเรียนได ้

(2) นักเรียนได้รับความรู้ความเข้าใจจากการเรียนการสอนรูปแบบบูรณาการด้วยวิธีการรวม
ชั้นเรียนและบูรณาการระหว่างวิชาโดยใช้สิ่งแวดล้อมเป็นอย่างดี นักเรียนมีความสนใจการเรียน มี
ความกระตือรือร้นในการเรียน สามารถนําเสนอแนวคิด ช่วยกันวางแผน เสนอแนวทางวิธีการทํางาน
และแก้ไขปัญหาท่ีเกิดข้ึนได้เป็นอย่างดีและนําความรู้ท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจําวัน 

สุเมธ วรรณรัตน์  (2548) ได้ศึกษาภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีต้องการใช้ในการจัดการเรียนรู้ของ
สถานศึกษาสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาลําปาง เขต 2 พบว่า 
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(1) กลุ่มภูมิปัญญาท้องถ่ินเก่ียวกับคติ ความคิด ความเชื่อพบว่า ความต้องการสูงสุดในกลุ่มนี้
คือ หลักธรรมคําสอน การหลั่งแฮง หรือการเอาม้ือ หรือเอาต่า(ลงแขก) พิธีการสืบชะตา การข้ึนท้าว
ท้ังสี่ สู่ขวัญข้าว การรักษาโรคด้วยสมุนไพร เลี้ยงผีปู่ย่า และการสังเกตฝนตกจากมดขนไข่ออกจากรัง  

(2) กลุ่มภูมิปัญญาท้องถ่ินเก่ียวกับศิลปะ วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณีพบว่า 
ความต้องการสูงสุดในกลุ่มนี้คือ ประติมากรรมท่ีเป็นโบราณ วัตถุในศาสนสถาน ฟ้อนเล็บ วงคนตรี
พ้ืนเมืองประเภทต่างๆ ซอ การละเล่นพ้ืนบ้านท่ีมีวัสดุอุปกรณ์ประกอบ อาหารประเภทน้ําพริก การ
หมักดอง ซิ่น หรือผ้าถุง และประเพณีปีใหม่เมือง  

อังกูล สมคะเนย์ (2534) ได้ศึกษาวิจยัสภาพและปัญหาการนําภูมิปัญญาชาวบ้านมาใช้ในการ
พัฒนาหลักสูตรในโรงเรียนประถมศึกษา สังกัดสํานักงานประถมศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี พบว่า 
กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เห็นด้วยในการนําภูมิปัญญาชาวบ้านเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร แต่
มีปัญหาเก่ียวกับงบประมาณสนับสนุนไม่เพียงพอ ไม่ได้รับการสนับสนุนด้านนโยบายและการติดตาม
นิเทศผล ตลอดจนไม่มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับภูมิปัญญาชาวบ้านและการพัฒนาหลักสูตร 

สุทัศน์ จันบัวลา และคณะ (2555) ศึกษาการใช้สื่อจากภูมิปัญญาท้องถ่ินในการจัดการเรียนรู้
ท่ีส่งเสริมทักษะทางวิทยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย ตลอดท้ังการออกแบบและพัฒนาสื่อจากภูมิ
ปัญญาท้องถ่ินสําหรับใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะทางวิทยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย ใน
ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กในเขตพ้ืนท่ีจังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือ การศึกษาข้อมูลเบื้องต้นโดยใช้
แบบสอบถามตัวแทนครูในศูนย์พัฒนาเด็กเล็กจํานวน 394 ศูนย์พบว่าแหล่งเรียนรู้และชนิดของสื่อ ท่ี
เลือกใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ทักษะทางวิทยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวัย ส่วนใหญ่คือ
แหล่งเรียนรู้จากธรรมชาติ หลักในการเลือกสื่อมาใช้ในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้คือต้องมีความ
ปลอดภัย การจัดหาสื่อ ส่วนใหญ่คือประดิษฐ์ข้ึนเอง ลักษณะสื่อส่วนใหญ่คือสื่อท่ีเป็นของจริง ปัญหา
และอุปสรรคในการใช้สื่อในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ ส่วนใหญ่คือ สื่อท่ีผลิตมาไม่มีความคงทน  
จากการออกแบบและพัฒนาสื่อจากภูมิปัญญาท้องถ่ินจํานวน  3 ชุด โดยชุดท่ี 1 คือสิ่งประดิษฐ์จาก
เครื่องจักสาน ชุดท่ี 2 สิ่งประดิษฐ์จากผ้า ชุดท่ี 3 สิ่งประดิษฐ์จากไม้ไผ่ ผลการประเมินของ
ผู้เชี่ยวชาญพบว่าสื่อชุดท่ี 1 มีความเหมาะสมในการส่งเสริมทักษะทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย 
ด้านความเหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย และการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ินอยู่ในระดับดีมาก  ด้าน 
ความปลอดภัย วัสดุและกระบวนการผลิตอยู่ในระดับดี  สื่อชุดท่ี 2 และชุดท่ี 3  มีความเหมาะสมใน
การส่งเสริมทักษะทางวิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวัย ความเหมาะสมสําหรับเด็กปฐมวัย  ด้านความ
ปลอดภัยอยู่ วัสดุและกระบวนการผลิต และการประยุกต์ใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ิน อยู่ในระดับดีมาก
ท้ังหมด  

นภาพร ละดาห์ (2552) ผลการใช้สื่อการเรียนรู้ในท้องถ่ิน เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทาง
คณิตศาสตร์ ด้านการจัดประเภทของเด็กปฐมวัยโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ ศึกษาผลของการใช้สื่อการ
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เรียนรในท้องถ่ิน เพ่ือพัฒนทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการจัดประเภทของเด็กปฐมวัย
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ เด็กปฐมวัย อายุระหว่าง 5- 6 ปี ของโรงเรียนชุมชนบ้านเจียด 
อําเภอเขมราฐ จังหวัดอุบลราชธานี จํานวน 26 คน เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย คือแผนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้โดยสื่อการเรียนรู้ในท้องถ่ิน เพ่ือพัฒนาทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการจัดประเภท
ของเด็กปฐมวัย และแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐานทางคณิตศาสตร์ด้านการจัดประเภทของเด็กปฐมวัย 
วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานผลการวิจัยพบว่าคะแนนเฉลี่ยความสามารถใน
การจัดประเภทก่อนการทดลอง และหลังการทดลองของเด็กปฐมวัย จากแบบทดสอบทักษะพ้ืนฐาน
ทางคณิตศาสตร์ด้านการจัดประเภทของเด็กปฐมวัย หลังการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลอง 

ใจทิพย์ มูลยศ (2550) ได้ศึกษาการพัฒนาแผนการเรียนรู้เรื่องการฟ้อนข้าวตอกดอกไม้ 
สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 พบว่า ความคิดเห็นของนักเรียนท่ีมีต่อการฟ้อนข้าวตอก
ดอกไม้ 

(1) ด้านการจัดการเรียนการสอน พบว่า เนื้อหาในเรื่องท่ีเรียนเป็นเรื่องท่ีเน้นวัฒนธรรม
ประเพณีของล้านนา นักเรียนได้ร่วมทํากิจกรรมกลุ่มอย่างสนุกสนาน กิจกรรมการเรียนการสอนมี
ความหลากหลาย ได้รับความรู้ ทักษะปฏิบัติ และประสบการณ์ในการฟ้อน การวัดผลมีความยุติธรรม 
เพราะครูและผู้เชี่ยวชาญได้ร่วมกันประเมิน 

(2) ด้านการฟ้อนข้าวตอกดอกไม้ พบว่า นักเรียนได้รับความรู้และทักษะการฟ้อนสามารถ
นําไปแสดงเผยแพร่ในโอกาสต่างๆ ได้ ผู้เรียนเกิดความภูมิใจและเห็นคุณค่าของนาฏศิลป์ล้านนา 
ต้องการท่ีจะอนุรักษ์วัฒนธรรมล้านนา และสืบสานวัฒนธรรมภูมิปัญญาของท้องถ่ิน 

ณัฐกฤต ดิฐวิรุฬห์ (2545) ได้ศึกษาการเรียนรู้และการผลิตซ้ําภูมิปัญญาท้องถ่ินของ
การศึกษาในระบบโรงเรียนพบว่า อาจารย์นาถยา เทียมแพ อาจารย์ผู้สอนวิชาศิลปะและดนตรีของ
โรงเรียนชุมชนวัดรางบัว โรงเรียนประจําชุมชน ซึ่งเป็นผู้ท่ีมีความสนใจในมรดกทางภูมิปัญญาของ
สังคมไทยและอาจารย์ทนุ เจริญสุข อาจารย์ใหญ่ในขณะนั้นมีความคิดท่ีจะนํามาดําเนินการใน
โรงเรียน เริ่มต้นจากอาจารย์นาถยา เทียมแพ ไปฝึกงานการทอผ้าจกจากชาวบ้าน นําความรู้ท่ีได้มา
พัฒนาเป็นหลักสูตรท้องถ่ินท้ังในระดับประถมศึกษา และมัธยมศึกษาตอนต้นและจัดการเรียนการ
สอนอย่างเป็นทางการตั้งแต่ปี พ.ศ.2532 จนถึงปัจจุบัน และผลจากการดําเนินการท้ังหมดนี้ทําให้ภูมิ
ปัญญาผ้าจกสืบทอดโดยทอกันอย่างแพร่หลายท้ังในลักษณะของอาชีพหลักและอาชีพเสริม โดยการ
ปรับเปลี่ยนจากภูมิปัญญาท่ีผลิตเพ่ือใช้ในครัวเรือน มาเป็นการผลิตเพ่ือการค้าตามกระแสการ
เปลี่ยนแปลงทางสังคม 

ทรงศิริ สาประเสริฐ (2542) ได้ศึกษาลักษณะการถ่ายทอดความรู้ของภูมิปัญญาชาวบ้าน
พบว่า ภูมิปัญญาชาวบ้านถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียนโดยวิธีการบอก ทําให้ดู และปฏิบัติด้วยตนเอง 
วิธีการถ่ายทอดความรู้ท่ีใช้เป็นประจําคือ การบอกเน้นให้ผู้เรียนเป็นผู้ถาม และมีความเห็นว่า วิธีการ
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ท่ีดีท่ีสุดในการถ่ายทอดความรู้คือ การให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง การได้รับการยอมรับและยก
ย่องจากสังคมคือ สิ่งท่ีภูมิปัญญาชาวบ้านภูมิใจมากท่ีสุดในชีวิตและเป็นเหตุจูงใจให้ภูมิปัญญาชาวบ้าน
ถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้เรียน ปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการถ่ายทอดความรู้ของภูมิปัญญาชาวบ้านคือ 
แหล่งความรู้ในการถ่ายทอดซึ่งมาจากตัวตนของภูมิปัญญาชาวบ้าน เนื้อหาสาระคือความรู้ในงาน 
ลักษณะของคนซึ่งภูมิปัญญาชาวบ้านอยากถ่ายทอดความรู้คือ มีความสนใจอยากรู้ มีความขยัน 
อดทน เม่ือทําการถ่ายทอดความรู้ให้กับผู้ เรียน ภูมิปัญญาชาวบ้านไม่มีการวางแผนล่วงหน้า 
ระยะเวลาในการถ่ายทอดแต่ละเรื่องไม่เท่ากัน วิธีการประเมินผลการถ่ายทอดความรู้จะใช้การสังเกต 
และสื่อในการถ่ายทอดความรู้คือ สื่อของจริง 

ภัทรพร สุทธิแพทย์ (2546) ได้ศึกษาองค์ประกอบท่ีมีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนตาม
ทฤษฎีปัญญานิยม พบว่า องค์ประกอบท่ีสําคัญท่ีมิอิทธิพลต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนตามทฤษฎีปัญญา
นิยมมี 10 องค์ประกอบ คือ 1) กระบวนการแก้ปัญหาด้วยตนเอง 2) บุคลิกภาพเฉพาะของผู้เรียน 3) 
การเรียนรู้จากเครื่องมือและอุปกรณ์ 4) บรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้ 5) การรู้วิธีการเรียน 6) การ
เรียนรู้จากการลงมือทํา 7) ความหลากหลายของผู้เรียน 8) ความฉลาดทางกายภาพ 9) ความฉลาด
ทางสติปัญญา และ 10) การได้รับผลย้อนกลับ 

วาสนา แสงงาม (2547) ได้ศึกษาการนําภูมิปัญญาท้องถ่ินมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ของ
สถานศึกษาระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในจังหวัดปัตตานีพบว่า ความต้องการ ปัญหา อุปสรรคในการ
นําภูมิปัญญาท้องถ่ินมาใช้ในการจัดการเรียนรู้ลําดับความสําคัญได้ ดังนี ้

(1) ด้านการบริหารจัดการ มีความต้องการด้านงบประมาณและวัสดุอุปกรณ์ เนื่องจาก
งบประมาณไม่เพียงพอ โดยเฉพาะในส่วนท่ีต้องจ่ายเป็นค่าตอบแทนแก่วิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ิน 

(2) ด้านการจัดกิจกรรม มีความต้องการเก่ียวกับสื่อ และวัสดุอุปกรณ์ท่ีใช้ในการจัดกิจกรรม 
และต้องการให้วิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ินถ่ายทอดความรู้แก่นักเรียนโดยตรง 

(3) ด้านการวัดผลและประเมินผล มีความต้องการพัฒนาครูและวิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ินให้
มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับการวัดผลและประเมินผล เนื่องจากวิทยากรภูมิปัญญาท้องถ่ินส่วนใหญ่ 
ขาดความรู้ ความเข้าใจในการวัดผลและประเมินผล 

สมพันธ์ เตชะอธิก (2549) ได้ศึกษากระบวนการเรียนรู้และจัดการความรู้ของชุมชน การ
จัดการองค์กรชุมชนเพ่ือการพ่ึงตนเอง พบว่า  

(1) กระบวนการเรียนรู้ขององค์กรชุมชน มีการถ่ายทอดโดยวิธีบอกเล่าความรู้ ภูมิปัญญา 
อุดมการณ์ของผู้นําชุมชนสู่เยาวชน การเรียนรู้ผ่านประสบการณ์จริงท่ามกลางการปฏิบัติ การเรียนรู้
โดยกระบวนการกลุ่ม การเรียนรู้โดยสื่อวฒันธรรม พิธีกรรมต่างๆ การสร้างรูปธรรมเป็นอย่างให้คนใน
ชุมชนเลียนแบบหรือเอาอย่าง การเรียนรู้โดยการกระตุ้นความคิด อุดมการณ์ในเชิงสังคม การเมือง 
เศรษฐกิจรอบๆ ตัว 
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(2) ปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการเรียนรู้และการจัดการเรียนรู้ขององค์กรชุมชนมี 2 ปัจจัย ปัจจัย
ภายในมีผู้นํา สมาชิก และนักพัฒนาในพ้ืนท่ี ปัจจัยภายนอกได้แก่ แหล่งสนับสนุนงบประมาณจาก
ภาครัฐ นักวิชาการจากภายนอกชุมชน 

สมศักดิ์ มากบุญ (2544) ได้ศึกษาภูมิปัญญาชาวบ้าน: กระบวนการเรียนรู้และแนวคิดในการ
จัดการศึกษาของผู้ทรงภูมิปัญญา จังหวัดลพบุรี พบว่า  

(1) ลักษณะของผู้ทรงภูมิปัญญาท่ีได้รับการสั่งสมมามีดังนี ้
    (1.1) ภูมิปัญญาท่ีมีการผสมผสานกันระหว่างภูมิปัญญาดั้งเดิมกับภูมิปัญญาใหม่ หรือภูมิ

ปัญญาสากล ทําให้ภูมิปัญญาได้รับการพัฒนาและมีความเหมาะสมกับยุคสมัย และเป็นประโยชน์
กว้างขวางมากข้ึน 

    (1.2) ภูมิปัญญาบางอย่างมีลักษณะจําเพาะตัวนั้น อาจจะเรียนรู้ได้ยากเช่น การสร้าง
เครื่องดนตรี เพราะต้องอาศัยองค์ประกอบหลายอย่างเช่น พรสวรรค์ ถ่ินท่ีอยู่ การมีผู้ให้ความรู้และ
โอกาสในการประกอบอาชีพ เป็นต้น นอกจากนี้ภูมิปัญญาบางอย่างยังมีความสัมพันธ์กับสิ่งศักดิ์สิทธิ์ 
สิ่งเหนือธรรมชาติ สิ่งท่ีไม่สามารถสัมผัสได้ท้ังหลายเช่น การทําพิธีไหว้ครูทางดนตรีไทย พิธีบูชา
เคารพครู (ฤๅษี) ของหุ่นกระบอก การจับมือเพ่ือต่อเพลงไทยเดิม เป็นต้น 

(2) กระบวนการเรียนรู้ของผู้ทรงภูมิปัญญา มีดังนี ้
    (2.1) ผู้ทรงภูมิปัญญาส่วนใหญ่ได้เรียนรู้ภูมิปัญญา 4 ลักษณะคือ การสอนด้วยวาจาและ

สาธิตวิธีการ การลงมือปฏิบัติจริง การแลกเปลี่ยนเรียนรู้และกระบวนการกลุ่มครูพักลักจํา ซึ่งใน 3 
ลักษณะแรกจะปรากฏข้อมูลชัดเจนในประวัติชีวิตส่วนตัวและผลงานของผู้ทรงภูมิปัญญา ส่วนการ
เรียนรู้แบบครูพักลักจํานั้นเป็นลักษณะธรรมชาติท่ีมีอยู่ในตัวบุคคลและไม่สามารถหาหลักฐานมา
ยืนยันให้ชัดเจนได้ ส่วนวิธีการเรียนรู้จากศาสนาและพิธีกรรมนั้น ในการวิจัยเรื่องนี้จะพบว่ามีในผู้ทรง
ภูมิปัญญาสาขาศิลปกรรมทุกคน เนื่องจากการเรียนรู้ดังกล่าวมีอิทธิพลต่อด้านจิตใจ และถือว่ามีความ
จําเป็นต่อการเรียนรู้ภูมิปัญญา 

    (2.2) กระบวนการถ่ายทอดหรือส่งต่อความรู้ของผู้ทรงภูมิปัญญา จากงานวิจัยพบว่า ผู้
ทรงภูมิปัญญาเกือบทุกคนได้สั่งสมภูมิปัญญาของตนเองสู่คนรุ่นหลัง ด้วยวิธีการเรียนรู้ท่ีตนเองได้
รับมา เนื่องจากมีความเชื่อว่าเป็นวิธีการท่ีเคยให้ผลดีต่อตนเองและก็น่าจะเป็นผลดีต่อผู้อ่ืนด้วย ซึ่งมี
ข้อมูลเชิงประจักษ์ของผู้ทรงภูมิปัญญาหลายท่านท่ีบุตรหลานสามารถสืบสานอาชีพของตนเองได้และ
บางท่านได้รับเชิญให้ไปสอนหรือเป็นวิทยากรเพ่ือเผยแพร่ภูมิปัญญา 

  (3) แนวคิดในการจัดการศึกษาโดยนําภูมิปัญญาชาวบ้านเข้าสู่ระบบการศึกษาไทย 
การศึกษาไทยตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.2542 ได้ท้ังในแง่การจัดมวลประสบการณ์
หรือสาระของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ โดยเฉพาะการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน โดยความร่วมมือจาก
บุคคลหน่วยงานหรือองค์กรต่างๆ ในสังคม 
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สรรค์ วรอินทร์ (2546) ได้ศึกษาการวิจัยเพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในชุมชน: มิติด้านการ
ปฏิรูปการศึกษา พบว่า การพัฒนากระบวนการเรียนรู้ในชุมชน เป็นงานท่ีทุกส่วนในสังคมต้องให้
ความร่วมมือให้เป็นงานท่ีก่อให้เกิดวงจรการเรียนรู้ภายในชุมชนท่ีส่งผลให้เกิดการบูรณาการการ
เรียนรู้ของบุคคล โรงเรียนและชุมชน  

สายสุนีย์ หมอดู (2549) ได้ศึกษาการใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ินในการจัดการเรียนรู้ เรื่องของเล่น
พ้ืนบ้าน พบว่า นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนด้านความรู้ความเข้าใจ ทักษะการปฏิบัติงานและ
ชิ้นงานอยู่ในระดับดีมาก และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อการจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยใช้ภูมิปัญญา
ท้องถ่ินอยู่ในระดับเห็นด้วยมาก 

สายันต์ ไพรชาญจิตร์ (2549) ได้ศึกษากระบวนการเรียนรู้และจัดการความรู้ของชุมชนด้าน
ศิลปวัฒนธรรมและภูมิปัญญาท้องถ่ิน พบว่า แนวทางและวิธีการท่ีเหมาะสมสําหรับกลุ่มเป้าหมายท่ี
เป็นเด็กและกลุ่มเป้าหมายอ่ืนๆ คือ การจัดการเรียนรู้และจัดการความรู้ท่ีให้ความสําคัญกับการ
ปฏิบัติจริงและสอดคล้องกับวิถีการเรียนรู้เชิงสังคมของชุมชน โดยมีผู้รู้ผู้ชํานาญการ ผู้มีประสบการณ์
ท้ังท่ีเป็นคนในชุมชนและจากภายนอกชุมชนทํางานร่วมกัน นอกจากนี้ยังพบว่า การสนับสนุนด้าน
การเงินและด้านวิชาการจากโครงการเสริมสร้างการเรียนรู้เพ่ือชุมชนเป็นสุข (สรส.) มีส่วนสําคัญท่ี
ช่วยให้เกิดความสําเร็จ 

สุเมธ วรรณรัตน์  (2548) ได้ศึกษาภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีต้องการใช้ในการจัดการเรียนรู้ของ
สถานศึกษาสังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาลําปาง เขต 2 พบว่า 

(1) กลุ่มภูมิปัญญาท้องถ่ินเก่ียวกับคติ ความคิด ความเชื่อพบว่า ความต้องการสูงสุดในกลุ่มนี้
คือ หลักธรรมคําสอน การหลั่งแฮง หรือการเอาม้ือ หรือเอาต่า(ลงแขก) พิธีการสืบชะตา การข้ึนท้าว
ท้ังสี่ สู่ขวัญข้าว การรักษาโรคด้วยสมุนไพร เลี้ยงผีปู่ย่า และการสังเกตฝนตกจากมดขนไข่ออกจากรัง  

(2) กลุ่มภูมิปัญญาท้องถ่ินเก่ียวกับศิลปะ วัฒนธรรม และขนบธรรมเนียมประเพณีพบว่า 
ความต้องการสูงสุดในกลุ่มนี้คือ ประติมากรรมท่ีเป็นโบราณ วัตถุในศาสนสถาน ฟ้อนเล็บ วงคนตรี
พ้ืนเมืองประเภทต่างๆ ซอ การละเล่นพ้ืนบ้านท่ีมีวัสดุอุปกรณ์ประกอบ อาหารประเภทน้ําพริก การ
หมักดอง ซิน่ หรือผ้าถุง และประเพณีปีใหม่เมือง  

อังกูล สมคะเนย์ (2534) ได้ศึกษาวิจัยสภาพและปัญหาการนําภูมิปัญญาชาวบ้านมาใช้ในการ
พัฒนาหลักสูตรในโรงเรียนประถมศึกษา สังกัดสํานักงานประถมศึกษาจังหวัดอุบลราชธานี พบว่า 
กลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่เห็นด้วยในการนําภูมิปัญญาชาวบ้านเข้ามามีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร แต่
มีปัญหาเก่ียวกับงบประมาณสนับสนุนไม่เพียงพอ ไม่ได้รับการสนับสนุนด้านนโยบายและการติดตาม
นิเทศผล ตลอดจนไม่มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับภูมิปัญญาชาวบ้านและการพัฒนาหลักสูตร 
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กรอบแนวความคิดในการวิจัย 

 
แนวคิดในการออกแบบและพัฒนารูปแบบกระบวนการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมทักษะทาง

วิทยาศาสตร์และทักษะการคิดสําหรับเด็กปฐมวัยนั้นนั้นจะต้องเน้นรูปแบบ และสื่อรวมท้ังวัฒนธรรม
และขนบธรรมเนียมประเพณีท่ีมีอยู่แล้วในท้องถ่ินมาประยุกต์ใช้ในการจัดกิจกรรม การจัดกิจกรรมนั้น
จะต้องเน้นให้เกิดการพัฒนาทักษะทางวิทยาศาสตร์ท้ัง 7 ทักษะได้แก่ ทักษะการสังเกต การจําแนก
ประเภท การวัด การลงความเห็นจากข้อมูล ความสัมพันธ์ระหว่างสเปส และทักษะการคํานวณ 
สําหรับรูปแบบในการทําวิจัยแบ่งเป็น 4 ส่วนคือ 

1.การศึกษาข้อมูลเบื้องต้น  เป็นการรวบรวมรูปแบบการของสื่อและกิจกรรมท่ีใช้ในการ
จัดการจัดกิจกรรมส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญาท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน เป็นข้อมูลสําหรับการออกแบบ
และพัฒนากระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้

2. การออกแบบและปรับปรุงรูปแบบของสื่อและกิจกรรมท่ีใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้
4.การประเมินสื่อการในจัดการเรียนรู ้

 3.การจัดทําฐานข้อมูลสําหรับเผยแพร่รูปแบบของสื่อ และกิจกรรมท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ท่ี
ส่งเสริมพัฒนาการด้านสติปัญญาได้แก่ทักษะทางวิทยาศาสตร์และทักษะทางการคิดสําหรับเด็ก
ปฐมวัย 
 สําหรับกรอบแนวคิดท่ีเชื่อมโยงความสมัพันธ์ในการวิจัยแสดงดังภาพท่ี 2.1  
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ฐานข้อมูลภูมิปัญญาท้องถ่ินและวัสดุ
สําหรับจัดการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย 

การส่งเสริมส่งเสริมพัฒนาการด้าน
ปัญญาโดยใช้วัสดุและภูมิปัญญา
ท้องถิ่นสําหรับเด็กปฐมวัยในเขต
จังหวัดภาคตะวันออกเฉียงเหนือ 

ศูนย์พัฒนาเด็กเล็กในจังหวัดภาค
ตะวันออกเฉียงเหนือ 

ทีมวิจัยและท่ีปรึกษา 

 

พัฒนา 

ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะ 
นักการศึกษา 

ผู้บริหารสถานศึกษา 
ศึกษานิเทศก์ 

วิพากษ์ผลการจัดการเรียนรู้ท่ีส่งเสริม
พัฒนาการด้านปัญญาสําหรับเด็กปฐมวัย 

 

คัดเลือกวัสดุและภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีมีส่วนใน
การพัฒนาทักษะการคิดของเด็กปฐมวัย 

จัดทําแผนการจัดการเรียนรู้การพัฒนา
ทักษะการคิดโดยใช้ภูมิปัญญาท้องถ่ิน

สําหรับเด็กปฐมวัย 

คัดเลือกศูนย์พัฒนาเด็กเล็กเข้าร่วม
โครงการ 

ประเมินผลการจัดการเรียนรู้การพัฒนา
ด้านปัญญาโดยใช้วัสดุและภูมิปัญญา

ท้องถ่ิน 

แผนการ
จัดการ
เรียนรู้
ของศูนย์
พัฒนา     
เด็กเล็ก 

 

ครูปฐมวัย 

 

ผู้ปกครอง 

ปราชญ์ชาวบ้าน 

อปท./ผู้นําชุมชน 

ทีมประเมินผล 

 

ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะ 

PAR 

 

นําเสนอ
ผลการวิจัย 

 

คู่มือการจัดการเรียนรู้
สําหรับเด็กปฐมวัย 

 

 
 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1.1 กรอบแนวคิดการวิจัย 


