
บทที ่5 

สรุปการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

  

 การวจิยั เร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใชโ้ปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad  เร่ืองพาราโบลาและวงรี  ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ และ
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนศรีประจนัต ์
“เมธีประมุข” จงัหวดัสุพรรณบุรี  สามารถสรุปการวจิยัไดด้งัน้ี 
 

1. สรุปการวจิัย 

 1.1 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
             1.1.1  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 4  ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad  กบัการสอนแบบปกติ  
            1.1.2   เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad กบัการสอนแบบปกติ  
 1.2  สมมติฐานการวจัิย 
        1.2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ระหวา่งกลุ่ม 
ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เร่ืองพาราโบลา 
และวงรี สูงกวา่ กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ  
       1.2.2  ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 4  ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad 
 เร่ืองพาราโบลาและวงรี  สูงกวา่ กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 
 1.3  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

      1.3.1  ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนศรีประจนัต ์ 
“เมธีประมุข”   จ  านวน 4 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 163 คน โดยจดัหอ้งเรียนแบบคละ
ความสามารถ    
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              1.3.2  กลุ่มตัวอย่าง  ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนศรีประจนัต ์ 
“เมธีประมุข”  ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556  จ านวน 2 หอ้งเรียน ไดม้าโดยการสุ่มแบบกลุ่ม  
เป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 35 คน เป็นกลุ่มควบคุม จ านวน 1 หอ้งเรียน  
จ านวนนกัเรียน 39 คน  
 1.4  ตัวแปรทีศึ่กษา   
          1.4.1  ตัวแปรอิสระ คือ กิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ โดยการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad และการจดักิจกรรมการ
เรียนรู้แบบปกติ 
         1.4.2   ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ และ 
ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 

1.5 เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

       1.5.1  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทดลอง  ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
เร่ือง พาราโบลาและวงรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โดยใชว้ธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  
และแผนการจดัเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  
โดยใชว้ธีิสอนแบบปกติ 
  1.5.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการรวบรวมข้อมูล ไดแ้ก่  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรี เป็นแบบทดสอบปรนยั ชนิด 4 ตวัเลือก  
จ านวน 20 ขอ้  และแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นแบบอตันยั  
จ  านวน 6 ขอ้ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
 1.6  แบบแผนการวจัิย 
        การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัก่ึงทดลอง  ประกอบดว้ยกลุ่มทดลอง 1 กลุ่ม และกลุ่ม
ควบคุม 1 กลุ่ม โดยมีการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์จากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ และการวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์  
เร่ืองพาราโบลาและวงรีหลงัการทดลอง 
     1.7  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
   ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลตามขั้นตอน  ดงัน้ี 
           1.7.1  ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์  
เร่ืองพาราโบลาและวงรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  
โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad ท่ีสร้างข้ึน จ านวน 12 แผน  เวลา 22 คาบ กบักลุ่มทดลอง 
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ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนศรีประจนัต ์“เมธีประมุข” อ าเภอศรีประจนัต ์  จงัหวดั
สุพรรณบุรี ท่ีเรียนภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 35 คน 
      1.7.2  ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ จ านวน 12 แผน ใชเ้วลา 22 คาบ  
กบักลุ่มควบคุม ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนศรีประจนัต ์“เมธีประมุข”  อ าเภอ 
ศรีประจนัต ์จงัหวดัสุพรรณบุรี ท่ีเรียนภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 จ านวน 39 คน 
     1.7.3  เม่ือส้ินสุดการทดลอง  ใหน้กัเรียนทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ และแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา 
ทางคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรี ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  แลว้น าผลการทดสอบทั้งสองกลุ่ม 
มาวเิคราะห์ดว้ยวธีิการทางสถิติเพื่อทดสอบสมมติฐาน 
 1.8  การวเิคราะห์ข้อมูล 
  1.8.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและ
วงรี ของนกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใชโ้ปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad และกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิสอนแบบปกติ  โดยไดใ้ชค้ะแนนสอบหลงั
การทดลองจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  โดย
ค านวณค่าเฉล่ียค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียดว้ยการทดสอบที  
        1.8.2 เปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลา
และวงรีของนกัเรียนกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad และกลุ่มท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิสอนแบบปกติ  โดยไดใ้ชค้ะแนนสอบหลงั 
การทดลองจากแบบทดสอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน   
โดยค านวณค่าเฉล่ีย  ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียดว้ย 
การทดสอบที  
 1.9  ผลการวจัิย 

                            1.9.1  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรี   
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad  สูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติ ท่ีระดบั .05 
        1.9.2  ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรี   
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad  สูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติ ท่ีระดบั .05 



70 
 

2. อภิปรายผล 

 จากการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ระหวา่ง
กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad กบักลุ่มท่ีเรียน
โดยวธีิสอนแบบปกติสามารถอภิปรายผลไดเ้ป็น 2 ประเด็น ดงัน้ี 
 2.1 ดา้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอน 
แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  สูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอน 
โดยวธีิสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากวธีิสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียน 
เป็นส าคญั  มุ่งเนน้ให้นกัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัจริงซ่ึงรูปแบบของการจดัการเรียนรู้ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 1)  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียนสร้างความสนใจ (engagement)  ใชก้ารตั้งค  าถามกระตุน้
ความสนใจของผูเ้รียน  สร้างสถานการณ์ปัญหาท่ีน่าสนใจ หรือใชส่ื้อการสอน Geometer’s Sketchpad  
เป็นส่ือเทคโนโลยีท่ีครูสามารถสร้างข้ึนมีความสามารถเคล่ือนไหวเชิงเรขาคณิต ช่วยใหผู้เ้รียน
มองเห็นภาพพาราโบลาและวงรีไดช้ดัเจนและน าเสนอประเด็นท่ีจะศึกษาผูเ้รียนเกิดความสนใจ
อภิปรายซกัถาม และโตต้อบเพื่อน าไปสู่การคน้หาค าตอบ                                                             
 2)  ขั้นส ารวจและคน้หา (exploration)  ผูเ้รียนด าเนินการส ารวจ โดยใชไ้ฟลพ์าราโบลา
และวงรีจากโปรแกรม Geometer’s Sketchpad ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ซ่ึงสามารถแสดงค่าต่าง ๆ ได ้ 
สังเกตผลจากการปฏิบติัซ ้ าหลาย ๆ คร้ังจากการท าใบงานการส ารวจซ่ึงเป็นขั้นท่ีมีขอ้ค าถามให้
ผูเ้รียนส ารวจตามขั้นตอนโดยผูเ้รียนพิจารณา  ตั้งขอ้คาดเดา สังเกตวเิคราะห์เก็บรวบรวมขอ้มูล  
และผูเ้รียนคน้พบค าตอบดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบติัจริง  
  3)  ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (explanation)  ผูเ้รียนน าขอ้คน้พบท่ีไดม้าสรุปเป็น
หลกัการอธิบายความคิดรวบยอดจากการส ารวจและคน้หา  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วม 
ในการคิดวิเคราะห์ขอ้มูล  แปลผล และอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็นเกิดความภาคภูมิใจ 
ในการออกมาน าเสนอผลงานมีการอา้งอิงความรู้ประกอบการใหเ้หตุผล  พดูอธิบายวิธีการ
แกปั้ญหาท่ีตนเองคน้พบ  
 4)  ขั้นขยายความรู้ (elaboration) เป็นขั้นตอนท่ีใหผู้เ้รียนน าความรู้ท่ีสร้างข้ึนไป
เช่ือมโยงกบัความรู้เดิมหรือเพิ่มเติมความรู้เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดฝึ้กทกัษะ หรือใหผู้เ้รียนท า
แบบฝึกหดัเพิ่มเติมใชส้ถานการณ์จริงในชีวิตประจ าวนั เพื่อเสนอปัญหามีกระบวนการหาค าตอบ 
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โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหาของโพลยา (Polya)  ผูเ้รียนน าความรู้และประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ป
ประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ 
 5)  ขั้นประเมิน (evaluation) ผูเ้รียนจะไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัเก่ียวกบัการอธิบาย
ความรู้ความเขา้ใจและความสามารถของตนเอง โดยครูเป็นผูป้ระเมินความรู้ความเขา้ใจดว้ยการ
ตรวจสอบการเขียนขอ้สรุป การท าแบบฝึกหดัเพิ่มเติมหรือการทดสอบ  ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนเกิดความ
กระตือรือร้นและตั้งใจเรียนมากข้ึน  ทราบความกา้วหนา้ของตนเองและสามารถวางแผนการเรียน
ปรับปรุงการเรียนของตนเอง   
 ผลการวจิยัน้ีสอดคลอ้งกบัผลการศึกษาของ (Hovermill.  2003 : 2416A)  ท่ีพบวา่ 
การเรียนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยใชเ้ทคโนโลยใีนวชิาคณิตศาสตร์ ช่วยท าใหน้กัเรียนไดค้วามคิด
รวบยอดในการเรียนรู้ซ่ึงสามารถบูรณาการเขา้กบัส่ิงแวดลอ้มไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  (Campos. 2005 
: 4406) ท่ีพบวา่ การจดักิจกรรมการสอนแบบสืบเสาะเป็นการสอนใหน้กัเรียนคน้พบ และอธิบาย
เง่ือนไขท่ีจ าเป็นเพื่อน าไปสู่การใหเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์ (Jaworski.  2006 : 187-211)  ท่ีวา่การ
สอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นวธีิสอนท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้ การพฒันาวธีิทฤษฏีการเรียนรู้ในวชิา
คณิตศาสตร์ โดยการส ารวจแนวความคิดเทคนิคการสอนคณิตศาสตร์ตอ้งมีการพฒันาโดยการสอน 
ใหน้กัเรียนท างานร่วมกนัช่วยกนัศึกษา  ผูว้จิยัเห็นวา่เป้าหมายของการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็น
แนวทางท่ีมีความจ าเป็น  การน าวธีิการสอนแบบสืบเสาะมาเป็นเคร่ืองมือ และใชก้ารสอนแบบสืบ
เสาะหาความรู้เป็นการสรุปความคิดท่ีส าคญั  และสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ สิริกุล  อินพานิช 
(2550 : 89) ธนปัตย ์ปัทมโกมล (2554 : 45)  พิมสิริ แกว้ศรีหา  (2554 :  97 )  พิชิต  ทองลน้ (2554  :  133 ) 
ท่ีกล่าววา่ นกัเรียนท่ีเรียนโดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ มีผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน  สูงกวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนโดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.5   
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ภาพกจิกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad 
 
ขั้นที ่1 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียนสร้างความสนใจ (engagement) 
 
 
 
 

 

 
 
 
 

           ภาพท่ี 5.1 การสร้างความสนใจ กระตุน้ใหคิ้ดดว้ยการใหน้กัเรียนส ารวจพาราโบลา 
                            ในชีวติประจ าวนั 

 
ขั้นที ่2   ขั้นส ารวจและค้นหา (exploration)   

 

 

 

 

 

 

 

 ภาพท่ี 5.2 การหาความยาวของแกนเอก และแกนโทดว้ยการปฏิบติัจริง 
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ภาพท่ี 5.3 ผูเ้รียนก าลงัหาสมการของวงรีจากส่ิงของในชีวิตประจ าวนั 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.4 ผูเ้รียนใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  ส ารวจและคน้หารวบรวมขอ้มูล  

ขั้นที ่3   ข้ันอธิบายและลงข้อสรุป (explanation)   

 

   

 

 

                    

 

   ภาพท่ี 5.5 ผูเ้รียนอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น และช่วยสรุปความรู้ 
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ขั้นที ่4 ข้ันขยายความรู้ (elaboration)                       
    

 

 

                                                      

 

 

 

 

ภาพท่ี 5.6 ผูเ้รียนสร้างผลงานโดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad   

ขั้นที ่5 ขั้นประเมิน (evaluation) 

 

 

 

 

                                                 
                                                      

                       ภาพท่ี 5.7  ครูประเมินช้ินงานโครงงานอยา่งง่ายของผูเ้รียน 

 2.2  ดา้นความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ พบวา่ ความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลาและวงรี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บ
การสอนโดยวธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  สูงกวา่
นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  ทั้งน้ีอาจเป็น
ผลมาจากปัจจยัหลายประการดงัน้ี ประการแรกผูว้จิยัน าขั้นตอนตามกระบวนการแกปั้ญหาทาง
คณิตศาสตร์ของโพลยา (Polya)  มาใชก้บัการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม 
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Geometer’s Sketchpad     ในขั้นขยายความรู้ซ่ึงใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกทกัษะ  แบบฝึกหดัเพิ่มเติม
ความรู้  หรือท าโครงงานอยา่งง่ายโดยใหผู้เ้รียนตั้งโจทยใ์ชส้ถานการณ์จริงในชีวติประจ าวนั  
เพื่อเสนอปัญหาพบวา่ผูเ้รียนสามารถท าความเขา้ใจปัญหาบอกไดว้า่โจทยก์ าหนดอะไรมาให ้
 และโจทยถ์ามหาอะไร สามารถวาดกราฟของพาราโบลาและวงรีจากส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดใหไ้ด ้    
ขั้นวางแผนแก้ปัญหาผูเ้รียนสามารถก าหนดแนวทางหรือเลือกแผนในการแกปั้ญหาบอกลกัษณะ
ของพาราโบลาและวงรีและเขียนสมการของพาราโบลาและวงรีได ้ ขั้นด าเนินการแกปั้ญหา  ผูเ้รียน 
ลงมือปฏิบติัตามแผนท่ีวางไว ้ เลือกวธีิท่ีเหมาะสมมาใชใ้นการแกปั้ญหาคิดค านวณแสดงกระบวนการ
หาค าตอบ ขั้นตรวจสอบผล ผูเ้รียนมองยอ้นกลบัไปยงัค าตอบท่ีไดม้า  ตรวจสอบความถูกตอ้งท่ีได้
วา่ถูกตอ้งหรือไม่หรือใชว้ธีิอ่ืนในการตรวจสอบเพื่อดูวา่ผลลพัธ์ท่ีไดต้รงกนัหรือไม่  ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบักระบวนการแกปั้ญหาและขั้นตอนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของ  ปรีชา  เนาวเ์ยน็ผล (2554 
:  10 – 14)  อุษาวดี  จนัทรสนธิ (2554 :  6 – 8 ) ท่ีไดเ้สนอกระบวนการแกปั้ญหาไว ้ วา่เม่ือเผชิญ
ปัญหา  นกัเรียนจะตอ้งแกปั้ญหานั้นในกระบวนการคิด  พยายามท าความเขา้ใจปัญหา  โดยใช้
ยทุธวธีิคิดต่าง ๆ ใชว้ธีิการวาดรูป แจงขอ้มูล คน้หาแบบรูป เพื่อใหเ้ห็นลู่ทางการแกปั้ญหาแลว้เลือก
ยทุธวธีิคิดท่ีจะใชแ้กปั้ญหา  บุคคลจึงใชเ้วลาคิดยอ้นกลบัไปมาระหวา่งขั้นท าความเขา้ใจปัญหากบัขั้น
วางแผน บางคนเม่ือด าเนินการแกปั้ญหาแลว้ไม่ไดผ้ลตามท่ีตอ้งการ อาจยอ้นกลบัไปหายทุธวธีิใหม่
หรือกลบัไปท าความเขา้ใจปัญหาใหม่ 
 ประการท่ีสอง  การท่ีผูว้จิยัน าปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิาและ
สถานการณ์ปัญหาท่ีเกิดข้ึนจริงหรือเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจ าวนัของนกัเรียน  โดยเลือกปัญหาท่ีตรง
กบัความสนใจ และใกลต้วันกัเรียนมาใชใ้นการจดักิจกรรม  มีการบูรณาการความรู้  ท าให้นกัเรียน
ตระหนกัถึงความส าคญัของการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติั และลงมือแกปั้ญหา
รวบรวมขอ้มูล วเิคราะห์ขอ้มูล สรุปและประเมินผล  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั สิริพร ทิพยค์ง (2546 : 7 – 8 ) 
ชานนท ์จนัทรา (2554 : 14 – 63)  การวดัประเมินผลความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
ตามสภาพจริงจากหลกัฐาน ร่องรอยหรือผลท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ ผลการปฏิบติัท่ีผูส้อนมอบหมาย
งานหรือกิจกรรมท่ีนกัเรียนเลือกท าตามความสนใจ   
 จากปัจจยัดงักล่าวขา้งตน้ท าใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ในการฝึกวธีิแกปั้ญหา 
อยา่งมีเหตุผล  ฝึกการคน้ควา้หาขอ้มูลจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ท าใหน้กัเรียนเกิดทกัษะกระบวนการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ จึงส่งผลใหน้กัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์สูงข้ึน  
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ บุญชยั  อารีเอ้ือ (2551)  เฉลิม บวัชยั  (2552)  พบวา่ความสามารถในการ
แกปั้ญหาคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
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 3. ข้อเสนอแนะ 

 

 3.1 ข้อเสนะแนะในการน าผลการวจัิยไปใช้ 

        3.1.1  การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใชโ้ปรแกรม  

The Geometer’s Sketchpad  ในขั้นส ารวจและคน้หา  เป็นขั้นท่ีผูเ้รียนตอ้งใชส่ื้อและอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์เพื่อส ารวจและคน้หาความรู้   ครูผูส้อนจะตอ้งจดัเตรียม จ านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้

เพียงพอต่อจ านวนนกัเรียน ลงโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ทุกเคร่ืองเตรียมไฟลส่ื์อท่ีใช้

ประกอบในการเรียนในแต่ละแผนการเรียนรู้ใหพ้ร้อม เนน้ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัท ากิจกรรม  

ทดลองคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง เพราะหากมีคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอหรือไม่เหมาะสมกบั

นกัเรียนแลว้  นกัเรียนท่ีไม่ไดใ้ชโ้ปรแกรมจะเกิดความเบ่ือหน่ายไม่เกิดการเรียนรู้และอาจรบกวน

นกัเรียนคนอ่ืน  

  3.1.2  ในขั้นส ารวจและคน้หา  ครูควรมีใบกิจกรรมการส ารวจใหก้บัผูเ้รียน

เพื่อใหน้กัเรียนคน้หาอยา่งมีล าดบัขั้นตอน เพื่อใหบ้รรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยครูคอยใชค้  าถาม

กระตุน้ เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้น และดูแล ใหข้อ้เสนอแนะใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้ท า

ความเขา้ใจดว้ยตนเอง  ครูตอ้งก ากบัเวลา และจดัเวลาใหมี้ความยดืหยุน่เหมาะสม   

        3.1.3  ครูควรอบรมการใชโ้ปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ในเบ้ืองตน้ให้

ผูเ้รียนไดรั้บการเรียนรู้เก่ียวกบัส่วนประกอบต่าง ๆ ของโปรแกรม  เพื่อลดปัญหาเร่ืองการใช้

คอมพิวเตอร์ และปัญหาการใชง้านของโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad   

 3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 

                       3.2.1  ควรมีการศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยวธีิสอนแบบสืบเสาะหา

ความรู้ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์กบั

เน้ือหาคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืน ๆ และระดบัชั้นอ่ืน ๆ 

         3.2.2  ควรมีการศึกษาถึงการน าการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยวธีิสอนแบบสืบ

เสาะหาความรู้ไปใชใ้นการพฒันาทกัษะกระบวนการอ่ืน ๆ เช่น ทกัษะการใหเ้หตุผล ทกัษะการส่ือสาร  

การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ และทกัษะการเช่ือมโยง 

 


