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1. ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 

การศึกษาสภาพการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ของโรงเรียนศรีประจนัต ์ 
“เมธีประมุข”  อ าเภอศรีประจนัต ์ จงัหวดัสุพรรณบุรี พบวา่การทดสอบระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(O-NET)  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  6  ปีการศึกษา 2554   ซ่ึงมีคะแนนเตม็  100  คะแนน   
ไดค้ะแนนเฉล่ีย  เท่ากบั  22.73  ในระดบัประเทศ  คะแนนเฉล่ีย  เท่ากบั  22.21  ในระดบัจงัหวดั 
คะแนนเฉล่ีย  เท่ากบั  22.53  ในระดบัเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา เขต 9 และมีคะแนนเฉล่ีย 
เท่ากบั 17.56 ในระดบัโรงเรียนศรีประจนัต ์“เมธีประมุข” (ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษา 
เขต 9  2554 : 54 )  จึงช้ีใหเ้ห็นวา่การจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  ของโรงเรียนประสบปัญหา 
คือผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนยงัต ่ามาก  อาจเกิดจากสาเหตุหลายประการ
เป็นตน้ว่า นกัเรียนไม่เขา้ใจเน้ือหาคณิตศาสตร์ ไม่ตั้งใจเรียน ไม่ท างานตามท่ีครูมอบหมาย 
(กนกศรี วลิาวลัย ์  2553 : 2)  สภาพการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ปัจจุบนัยงัไม่ประสบผลส าเร็จ
เท่าท่ีควรโดยมีสาเหตุมาจากท่ีตวันกัเรียน เช่น นกัเรียนขาดความรู้พื้นฐานนกัเรียนไม่ชอบเรียน
คณิตศาสตร์  เน้ือหาบางอยา่งไม่สามารถน าไปใชใ้นชีวติประจ าวนั ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ีย 
จึงอยูใ่นเกณฑไ์ม่น่าพอใจ   
 ในการประเมินผลดา้นการแกปั้ญหา  (Problem Solving)  ของ  PISA 2003  พบวา่
ประเทศไทยไดอ้นัดบัท่ี 34  ซ่ึงอยูใ่นระดบัชั้นล่างสุดของประเทศท่ีเขา้สอบร่วมกนั (สถาบนั
ส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2553 : 112)  ซ่ึงจากผลการทดสอบเป็นส่ิงท่ี
สะทอ้นให้เห็นถึงการจดัการเรียนการสอนในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ของประเทศไทย ดา้นการแกปั้ญหา
ยงัไม่ประสบความส าเร็จตามเป้าหมาย  ผูว้จิยัสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในปีการศึกษา 2555  
เร่ืองภาคตดักรวย  เก่ียวกบัการประยกุตค์วามรู้ไปใชใ้นการแกปั้ญหา  มีคะแนนเต็ม  10  คะแนน   
ผลปรากฏวา่  เร่ืองวงกลม  นกัเรียนท าคะแนนเฉล่ียได ้ 6.54  เร่ืองวงรี  นกัเรียนท าคะแนนเฉล่ียได ้4.72  
เร่ืองพาราโบลา   นกัเรียนท า  คะแนนเฉล่ียได ้5.09  และเร่ืองไฮเพอร์โบลา  นกัเรียนท าคะแนนเฉล่ีย
ได ้ 6.36  (เก็บรวบรวมขอ้มูลโดยผูว้จิยั)ซ่ึงพบวา่เน้ือหาท่ีนกัเรียนท าคะแนนไดต้ ่าสุด คือ พาราโบลา
และวงรี  จากการตรวจกระดาษค าตอบของนกัเรียน พบวา่นกัเรียนไม่ท าความเขา้ใจโจทยปั์ญหาวา่
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ก าหนดเง่ือนไขอะไรมาใหบ้า้ง โจทยต์อ้งการหาค่าของอะไร  ขาดการใชย้ทุธวธีิในการแกปั้ญหาท่ี
หลากหลายเพื่อใหไ้ดค้  าตอบท่ีถูกตอ้ง และไม่มีการเขียนแผนภาพหรือไดอะแกรมเพื่อแสดงแนวคิด
ในการวางแผนการแกปั้ญหา ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลส ารวจสาเหตุเด็กไทยอ่อนคณิตศาสตร์ของ สมวงษ ์แปลง
ประสพโชค และคณะ  (2549 : 6)  ท่ีพบวา่เด็กไทยขาดทกัษะการแกปั้ญหา  เน่ืองจากนกัเรียนไม่ชอบคิด
และไม่สามารถประยกุตค์วามรู้ไปใชแ้กปั้ญหาได ้

ส าหรับปัญหาเก่ียวกบัการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครู เป็นปัญหาท่ีส าคญัท่ีท า
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีไม่สมบูรณ์ และไม่บรรลุผลตามความมุ่งหมายของหลกัสูตร  ซ่ึงในปัจจุบนัได้
ใหค้วามสนใจพร้อมทั้งพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  มีเทคนิค  และวธีิการสอนใหม่ ๆ 
เกิดข้ึน  มาช่วยส่งเสริม และพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหา  ดงัท่ี  จรรยา ภูอุดม (2554 : 9 - 11) ได้
กล่าวถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั คือ การจดัการเรียนการสอนท่ี
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน เนน้ความสัมพนัธ์เช่ือมโยง และพฒันาการในทุกดา้นของผูเ้รียน 
กิจกรรมท่ีใชท้า้ทายกบัระดบัพฒันาการของผูเ้รียน มีการสังเกตและลงมือปฏิบติัเพื่อสร้างความหมาย
บนพื้นฐานความรู้ และประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนผา่นส่ิงท่ีเป็นรูปธรรมไปสู่สัญลกัษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ท่ีเป็นนามธรรม ผา่นประสบการณ์การแกปั้ญหาท่ีสัมพนัธ์กบัชีวิตจริง ผา่นการเรียนรู้
ร่วมกนั และมีการปลูกฝังส่ิงท่ีเป็นรากฐานในการเรียนรู้ท่ีเรียกวา่วฒันธรรมแห่งการเรียนรู้ไปพร้อมกบั
การเรียนรู้   และ ทิศนา  แขมมณี (2552) ไดก้ล่าววา่การจดัการเรียนการสอนโดยให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นตวัตั้ง  ค  านึงถึงความเหมาะสมกบัผูเ้รียน และประโยชน์
สูงสุดท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บ และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีบทบาทหรือมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้
อยา่งต่ืนตวั กระตือรือร้น สนใจในการท ากิจกรรมทั้งทางดา้นร่างกาย ความคิด (สติปัญญา) ความรู้สึก 
(อารมณ์) และการมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น อนัจะน าผูเ้รียนไปสู่การเรียนรู้ท่ีแทจ้ริง 
 การใชว้ธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ (Inquiry Cycle) เป็นแนวคิดท่ีสนใจกระบวนการ
ตรวจสอบปัญหาหรือสถานการณ์อนัหน่ึงในการคน้หาขอ้มูล และความจริงท่ีผูเ้รียนริเร่ิมดว้ยตนเอง 
เร่ิมตน้จากการพบปัญหาดว้ยตนเอง หาวธีิการท่ีจะอธิบายปัญหานั้นจนสามารถแกปั้ญหาหรือสรุป
ปัญหาดว้ยตนเอง (ยพุิน  พิพิธกุล และปรีชา  เนาวเ์ยน็ผล  2554 : 16) วธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ 
เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์
(Constructivism) เป็นแนวคิดในการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  ค  านึงถึงความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล ส่งเสริมใหน้กัเรียนรู้จกัคิด การเรียนรู้เกิดข้ึนในตวัของผูเ้รียนโดยอาศยัประสบการณ์
เดิม  โครงสร้างทางปัญญาท่ีมีอยู ่ความสนใจ และแรงจูงใจภายในเป็นพื้นฐานโดยท่ีความขดัแยง้
ทางปัญญา  (Cognitive Conflict) เกิดจากการท่ีบุคคลเผชิญปัญหากบัสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาหรือ
ปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลอ่ืน และการจดักิจกรรมการเรียนรู้เพื่อพฒันาการแกปั้ญหา  ครูเป็นผูก้ระตุน้  
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อ านวยความสะดวก จดัสถานการณ์ใหเ้หมาะสมกบัความรู้เดิมของผูเ้รียน  เป็นกระบวนการท่ี
นกัเรียนจะตอ้งสืบเสาะหา  ส ารวจตรวจสอบ และคน้ควา้ดว้ยวธีิต่าง ๆ จนท าให้นกัเรียนเกิดความเขา้ใจ
และเกิดการรับความรู้นั้นอยา่งมีความหมาย ท าใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิด ฝึกทกัษะการแกปั้ญหา  
ซ่ึง สอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ  สิริกุล  อินพานิช (2550)  ธนปัตย ์ปัทมโกมล (2554)  พิมสิริ 
แกว้ศรีหา  (2554)  พิชิต  ทองลน้ (2554)  ประภสัสร แกว้พิลารมย ์(2554)  พิเชษฐ ์ โพนสิน (2554)  
ศิริภรณ์  ตนันะลา (2554) ท่ีจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ท าให้มีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงข้ึน  อีกทั้งนกัเรียนมีความกา้วหนา้ในการเรียน และสามารถใชค้วามรู้ 
ในการแกปั้ญหาไดเ้ป็นอยา่งดี 
 ปัจจุบนัคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทต่อการเรียนการสอนคณิตศาสตร์อยา่งแพร่หลาย
ช่วยใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ  ส่งเสริมพฒันาการผูเ้รียน และแสดงการค านวณได ้
อยา่งถูกตอ้งและรวดเร็ว  เช่น โปรแกรม MATHCAD โปรแกรมส าเร็จรูปทางคณิตศาสตร์มี
ความสามารถในการคิดวิเคราะห์เชิงตวัเลขขั้นสูง สามารถเขียนกราฟทั้ง 2 มิติ และ 3 มิติ  เหมาะสม
กบัเน้ือหาในชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายและอุดมศึกษา เช่นตรีโกณมิติ แคลคุลสั ล าดบัและอนุกรม 
เมทริกซ์ เป็นตน้ โปรแกรม GRAPHMATICA  เป็นโปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างกราฟ 2 มิติไดเ้หมาะสม
กบัการเขียนกราฟและส ารวจลกัษณะของกราฟ เช่น กราฟเส้นตรงพาราโบลา วงกลม วงรี ไฮเพอร์โบลา 
ยงัมีโปรแกรมอ่ืน ๆ อีกมากมายท่ีมีสมบติัแตกต่างกนั ประสิทธิภาพการใชง้านไม่เหมือนกนั  
ซ่ึงมีนวตักรรมหน่ึงท่ีมีประสิทธิภาพในการพฒันากระบวนการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบนั  
คือ โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  ท่ีเหมาะสมกบัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์  เน่ืองจากเป็น
โปรแกรมท่ีมีลิขสิทธ์ิอยา่งถูกตอ้ง ไดรั้บการแปลเป็นภาษาไทย ราคาไม่แพงโรงเรียนจดัหาไดง่้าย 
มีการอบรมการใชโ้ปรแกรมอยา่งต่อเน่ืองและ เป็นส่ือเทคโนโลยท่ีีช่วยใหผู้เ้รียน มีโอกาสเรียน
คณิตศาสตร์โดยการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง  (Constructivist Approach)  และเป็นการเรียน 
โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั  (Learner-Centered Learning)  เป็นส่ือท่ีช่วยใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะของ 
การนึกภาพ (Visualization)  ทกัษะของกระบวนการแกปั้ญหา  (Problem Solving Skills) ช่วยประมาณค่า 
และคาดเดาค าตอบ  และสามารถน าไปใชใ้นวิชาคณิตศาสตร์ไดห้ลายวิชา เช่น วิชาเรขาคณิต พีชคณิต 
ตรีโกณมิติ และแคลคูลสั  ซ่ึงจากการศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัสอนคณิตศาสตร์โดยใชโ้ปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad  เป็นเคร่ืองมือประกอบการเรียนรู้  กรรณิการ์  ผาสุก (2549 : 41)  
เกษม สิทธิวงศ ์(2550 : 10)  ธญัญช์ยา  ชูชาย (2552 : 67)  พบวา่  โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  
สามารถช่วยท าใหผู้เ้รียนส ารวจ  มีกระบวนการคน้พบ  ผูเ้รียนไดฝึ้กปฏิบติัจริง  ท าความเขา้ใจเน้ือหา
ไดง่้าย  พฒันาความคิดรวบยอด  ซ่ึงผูว้จิยัเห็นวา่การน าเอาโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  
มาใชเ้ป็นส่ือในกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในโรงเรียนท าให้ผูเ้รียนมีโอกาสสร้างองค์
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ความรู้ดว้ยตนเองผูเ้รียนโดยการส ารวจ ตั้งขอ้คาดเดาและสืบเสาะหาเหตุผล และคน้พบแนวคิดต่าง ๆ 
ช่วยเสริมทกัษะและพฒันากระบวนการคิดใหแ้ก่ผูเ้รียน 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงน าวธีิสอนแบบสืบเสาะหาความรู้มาประยกุตใ์ช ้
กบัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซ่ึงน่าจะเป็นแนวทางหน่ึงท่ีจะช่วยในการปรับปรุง และแกปั้ญหา
ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ให้มีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  ผูว้จิยัมีความสนใจท่ีจะศึกษาวา่ การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  จะท าให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ และความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ืองพาราโบลา
และวงรี  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 มีความแตกต่างกนัหรือไม่ และจะเป็นแนวทางในการ
พฒันาการจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดอี้กแนวทางหน่ึง 
 

2. วตัถุประสงค์การวจิัย 
 

2.1 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี  4  ระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้โปรแกรม Geometer’s 
Sketchpad กบัการสอนแบบปกติ 

2.2 เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4 ระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้โปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad กบัการสอนแบบปกติ 
 

3. สมมติฐานการวจิัย  
 
 3.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  ระหวา่งกลุ่มท่ีไดรั้บ 
การสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เร่ืองพาราโบลาและวงรี  
สูงกวา่  กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ  
 3.2  ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  
ระหว่างกลุ่มท่ีได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad 
เร่ืองพาราโบลาและวงรี  สูงกวา่  กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 
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4. ขอบเขตของการวจิัย 
 

4.1  ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนศรีประจนัต ์“เมธีประมุข”   
จ  านวน 4 หอ้งเรียน จ านวนนกัเรียน 163 คน โดยจดัหอ้งเรียนแบบคละความสามารถ    

4.2  เนือ้หาสาระทีใ่ช้ในการวิจัย  ไดแ้ก่ เน้ือหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ืองพาราโบลาและวงรี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 

4.3  ระยะเวลาที่ใช้ในการศึกษา  ด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2556 
สัปดาห์ท่ี 2 – 7 โดยก าหนดเวลาในการทดลองทั้งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม กลุ่มละ 22 คาบ  
คาบละ 50 นาที 

4.4  ตัวแปรอสิระ คือ กิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ โดยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
แบบสืบเสาะหาความรู้ โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  และการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบปกติ 

4.5  ตัวแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ และความสามารถ 
ในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
 

5. นิยามศัพท์เฉพาะ 
 

5.1  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ หมายถึง กระบวนการเรียนรู้ 
ท่ีใหผู้เ้รียนพฒันาความสามารถในการคิด การแกปั้ญหาหรือการแสวงหาความรู้ ใชค้  าถาม หรือจดั
สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา  กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสงสัย  คน้หาสาเหตุ รวบรวมขอ้มูลมาอธิบาย  
และหาแนวทางในการแกปั้ญหาดว้ยตนเองจนไดค้  าตอบอยา่งเป็นระบบ  ซ่ึงมี  5 ขั้นตอน คือ  
1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียนสร้างความสนใจ (engagement)  2) ขั้นส ารวจและคน้หา (exploration)   
3) ขั้นอธิบายและลงขอ้สรุป (explanation)  4) ขั้นขยายความรู้ (elaboration) และ 5) ขั้นประเมิน 
(evaluation) 

5.2 โปรแกรม  Geometer’s Sketchpad  หมายถึง  ส่ือเทคโนโลยท่ีีพฒันาข้ึนเพื่อใช ้
ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ใชส้ร้างส ารวจ และวิเคราะห์ส่ิงต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัเน้ือหาคณิตศาสตร์
ช่วยสร้างขอ้คาดการณ์  ช่วยในการหาค าตอบของปัญหา  และสรุปเป็นขอ้เทจ็จริง  ซ่ึงน าไปสู่ 
การสรุปเป็นทฤษฎีซ่ึงสามารถพิสูจน์ได ้ ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้คน้พบ ขอ้เทจ็จริงใหม่ ๆ ไดด้ว้ย
ตนเอง 



 6 

5.3  การจัดกจิกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใช้โปรแกรม  Geometer’s 
Sketchpad  หมายถึง กระบวนการจดัการเรียนการสอนท่ีใหผู้เ้รียนแสวงหาความรู้ใชค้  าถาม 
หรือจดัสถานการณ์ท่ีเป็นปัญหา กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสงสัย คน้หาสาเหตุโดยใชส่ื้อโปรแกรม 
Geometer’s Sketchpad  ในการส ารวจ ตั้งขอ้คาดเดา สังเกตวเิคราะห์ส่ิงท่ีคน้พบ รวบรวมขอ้มูล 
มาอธิบาย  และหาแนวทางในการแกปั้ญหาดว้ยตนองจนไดค้  าตอบอยา่งเป็นระบบ ซ่ึงประกอบดว้ย
ขั้นตอนของการจดักิจกรรม 5 ขั้นตอนคือ 
 5.3.1 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียนสร้างความสนใจ (engagement)  ท าใหผู้เ้รียนสนใจใคร่รู้ 
ในกิจกรรมหรือสถานการณ์เพื่อกระตุน้ ย ัว่ย ุหรือทา้ทายใหผู้เ้รียนสงสัย อยากรู้อยากเห็น โดยการ
ตั้งค  าถาม หรือสร้างสถานการณ์ปัญหาท่ีน่าสนใจ 
 5.3.2  ขั้นส ารวจและค้นหา (exploration)   ผูเ้รียนด าเนินการส ารวจโดยใช้
โปรแกรม Geometer’s Sketchpad  วดัขนาดหรือความยาวหรือวดัค่าต่าง ๆ  ตรวจสอบ ตั้งขอ้คาดเดา  
สังเกตวเิคราะห์ส่ิงท่ีคน้พบ ลงมือปฏิบติัเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูล  
 5.3.3  ข้ันอธิบายและลงข้อสรุป (explanation) ผูเ้รียนน าขอ้คน้พบ ท่ีไดม้าสรุป
เป็นหลกัการอธิบายความคิดรวบยอดจากการส ารวจและคน้หามาวเิคราะห์ แปลผล และอภิปราย
แลกเปล่ียนความคิดเห็น โดยอา้งอิงความรู้ประกอบการใหเ้หตุผล 
 5.3.4  ข้ันขยายความรู้ (elaboration) เป็นขั้นตอนท่ีใหผู้เ้รียนไดก้ารน าความรู้ท่ี
สร้างข้ึนไปเช่ือมโยงกบัความรู้เดิมหรือเพิ่มเติมความรู้ความเขา้ใจใหฝึ้กทกัษะ หรือท าแบบฝึกหดั
เพิ่มเติมความรู้  เพื่อใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์  กระบวนการหา
ค าตอบโดยใชค้วามรู้ ความเขา้ใจและประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหา มีกระบวนการ
และวธีิท่ีผูเ้รียนใชใ้นการแกปั้ญหา  โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหาของ  โพลยา (Polya)  4 ขั้นตอน 
คือ  ขั้นท าความเขา้ใจปัญหา  ขั้นวางแผนแกปั้ญหา  ขั้นด าเนินการแกปั้ญหา และขั้นตรวจสอบผล   
 5.3.5  ขั้นประเมิน (evaluation) ผูเ้รียนจะไดรั้บขอ้มูลยอ้นกลบัเก่ียวกบัการอธิบาย
ความรู้ความเขา้ใจและความสามารถของตนเอง และครูประเมินความรู้ความเขา้ใจและพฒันาทกัษะ
ของผูเ้รียนโดยตรวจสอบจาก การเขียนขอ้สรุป การท าแบบฝึกหดัเพิ่มเติมและการทดสอบ 

 5.4  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทางการเรียนคณติศาสตร์ หมายถึง ความสามารถ 
ในการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ผลส าเร็จท่ีไดรั้บจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมมุ่งวดัความรู้  ความเขา้ใจ  และทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์  ซ่ึงสามารถวดัได ้
จากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 5.5  ความสามารถในการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ หมายถึง  กระบวนการหาค าตอบ  
โดยใชค้วามรู้  ความเขา้ใจ  การคิดวิเคราะห์และประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหา  
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มีกระบวนการ และวธีิท่ีผูเ้รียนใชใ้นการแกปั้ญหา  โดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา ของ โพลยา (Polya) 
 4 ขั้นตอน คือ ขั้นท าความเขา้ใจปัญหา ขั้นวางแผนแกปั้ญหา  ขั้นด าเนินการแกปั้ญหา  และขั้น
ตรวจสอบผล  ซ่ึงสามารถวดัไดจ้ากแบบวดัความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 

6. ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 
      6.1  เป็นแนวทางใหค้รูกลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ น าการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใชโ้ปรแกรม Geometer’s Sketchpad  เร่ืองพาราโบลาและ
วงรีไปประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร์  ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 
 6.2  เป็นแนวทางในการใช้ส่ือเทคโนโลยีในการสอนเรขาคณิตท่ีเป็นนามธรรมให้
ผูเ้รียนเข้าใจได้ง่ายและรวดเร็ว โดยให้ผูเ้รียนสร้าง ส ารวจ และวิเคราะห์ส่ิงต่าง ๆท่ีเก่ียวกับ
คณิตศาสตร์  ท าใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 6.3  ผลการวิจยัจะเป็นแนวทางแก่ผูส้นใจในการศึกษา คน้ควา้ และวิจยัเก่ียวกบัการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้  โดยใช้โปรแกรม Geometer’s Sketchpad ในเน้ือหา
คณิตศาสตร์อ่ืน ในชั้นเรียนอ่ืนต่อไป 
 


