
 ประภาสินี  นิรมลพิศาล  2557 : การพัฒนารายการวีดิทัศน์ ด้วยเทคนิคการ์ตูนแอนิเมชั่น
เร่ืองการใช้คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4  ปริญญาศึกษา
ศาสตรมหาบัณฑิต (เทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา) สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสาร
การศึกษา  ภาควิชาเทคโนโลยีการศึกษา อาจารย์ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์หลัก:  
อาจารย์ณัฐพล  ร าไพ, ศษ.ด.  177 หน้า 

 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนารายการวีดิทัศน์ ด้วยเทคนิคการ์ตูนแอนิเมชั่น 
เร่ืองการใช้คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ให้มคีุณภาพพร้อมทั้งมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 2) ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพิวเตอร์พื้นฐาน ของนักเรียน 
ที่เรียนจากรายการวีดิทัศน์ ด้วยเทคนิคการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ืองการใช้คอมพิวเตอร์พื้นฐาน  และ            
3) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อรายการวีดิทัศน์ ด้วยเทคนิคการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ือง  
การใช้คอมพิวเตอร์พื้นฐาน 
 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนอนุบาลเดิมบาง
นางบวช (วัดท่าช้าง) ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2556 โดยการสุ่มตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling) ได้จ านวนนักเรียนทั้งสิ้น 40 คน  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ รายการ 
วีดิทัศน์ ด้วยเทคนิคการ์ตูนแอนิเมชั่น เร่ืองการใช้คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักเรียน  
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 แบบประเมินคุณภาพสื่อวีดิทัศน์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่        
ร้อยละ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และ t-test  
 
 ผลการวิจัยพบว่า 1) รายการวีดิทัศน์ ด้วยเทคนิคการ์ตูน แอนิเมชั่น เร่ือง การใช้
คอมพิวเตอร์พื้นฐาน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 มีคุณภาพอยู่ในระดับมาก (x̄ = 4.33)
และมีประสิทธิภาพ 86.90/86.90 ซึ่งเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว้ 2) นักเรียนมีคะแนนทดสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยรายการวีดิทัศน์อยู่ในระดับมาก (x̄ = 4.37) 

 

     /  /  
ลายมือชื่อนิสิต  ลายมือชื่อประธานกรรมการ   

 


