
ภาคผนวก ข 
 

แบบสอบถาม (สําหรับนักศกึษา และบุคคลทั่วไป) 
แบบวัดความพึงพอใจ ที่มีตอส่ือเกมการเรียนรูบนอุปกรณพกพาสําหรับกจิกรรมการเรียนรูในหัวขอ เรื่อง 

ประวัติศาสตรการสงครามไทย 
 

คําช้ีแจง  : แบบสอบถามนี้มีวตัถุประสงคเพ่ือประเมินผลเกมการเรียนรู และนําความคดิเห็นของทุกทานไป

พิจารณาปรับปรุงแกไขในการประยุกตใชเทคโนโลยีเพือ่สรางเกมการเรียนรูบนอุปกรณพกพาสําหรับกิจกรรม

การเรียนรูในหัวขอเร่ือง ประวัติศาสตรการสงครามไทย 

5     หมายถึง     พึงพอใจมากทีส่ดุ                
                 4     หมายถึง     พึงพอใจมาก                  

3     หมายถึง     พึงพอใจปานกลาง           
2     หมายถึง     พึงพอใจนอย         
1     หมายถึง   พึงพอใจนอยที่สดุ 

 
 

ตัวช้ีวัดความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ดานความนาสนใจ 

1.1 เกมการเรียนรูมีความทันสมัย 

     

1.2 เกมการเรียนรูมีความนาสนใจ      

1.3 เกมการเรียนรูสามารถดึงดดูความสนใจของผูเรียน      

1.4 เกมการเรียนรูทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหาไดงาย      

1.5เกมการเรียนรูกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดานประวัตศิาสตรไทยมากขึ้น      

2. ดานเน้ือหา 

2.1 ความชดัเจนในการนําเสนอ และอธิบายเน้ือหา 

     

2.2 การเรียบเรียงเน้ือหาที่เขาใจงาย      

2.3 ความเหมาะสมของเน้ือหา      



ตัวช้ีวัดความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

3. ดานรูปภาพ ตัวอกัษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ 

3.1 ความสวยงามของฉาก และภาพที่ใชในการนําเสนอ 

     

3.2 ความชดัเจนของตัวอักษร        

3.3 ความถูกตอง ชดัเจน ของภาษา      

3.4 ความนาสนใจของเทคนิคที่ใชในการนําเสนอ      

4. ภาพรวมของส่ือ 

4.1 ความเหมาะสมในการใชเปนสือ่การเรียนรูประวัตศิาสตร 

     

4.2 นักเรียน นักศึกษา สามารถใชศึกษาไดดวยตนเอง      

4.3 ความสะดวกในการดาวนโหลดแอพพลิเคชั่นสื่อการเรียนรูสําหรับใชงาน      

5. ประโยชนที่ไดจากการเลมเกมการเรียนรูประวัติศาสตรการสงครามไทย 

บนอปุกรณพกพา 

5.1 ผูเรียนสามารถเรียนรู จดจํา และเขาใจประวัติศาสตรไดดยีิ่งขึ้น 

     

5.2 ผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมีจินตนาการ เกดิความคดิริเร่ิมสรางสรรค      

5.3 ผูเรียนมีความรูสกึรวมในการเรียนรูสงผลใหเกดิจิตสํานกึในเร่ือง ความ

สามคัคปีรองดอง และความรักชาต ิ

     

ความคิดเห็น และขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูประเมิน.....................................................................สาขา.....................................................ชั้นปที่................. 



แบบสอบถาม (สําหรับนกัเรียนกอนการใชส่ือการเรียนรู) 
แบบวัดความพึงพอใจ ที่มีตอส่ือเกมการเรียนรูบนอุปกรณพกพาสําหรับกจิกรรมการเรียนรูในหัวขอ เรื่อง 

ประวัติศาสตรการสงครามไทย 
คําช้ีแจง  : แบบสอบถามนี้มีวตัถุประสงคเพ่ือประเมินผลเกมการเรียนรู และนําความคดิเห็นของทุกทานไป

พิจารณาปรับปรุงแกไขในการประยุกตใชเทคโนโลยีเพือ่สรางเกมการเรียนรูบนอุปกรณพกพาสําหรับกิจกรรม

การเรียนรูในหัวขอเร่ือง ประวัติศาสตรการสงครามไทย 

5     หมายถึง     พึงพอใจมากทีส่ดุ                
                 4     หมายถึง     พึงพอใจมาก                  

3     หมายถึง     พึงพอใจปานกลาง           
2     หมายถึง     พึงพอใจนอย         
1     หมายถึง    พึงพอใจนอยทีส่ดุ 

 
 

ตัวช้ีวัด 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. นักเรียนชอบเรียนวชิาประวัติศาสตรอยูในระดับใด      

2 การเรียนการสอนวิชาประวัติศาสตรโดยการทองจําในหนังสือเปนวิธีที่ทําให

ผูเรียนไดรับการเรียนรูอยางเขาใจในระดับใด 

     

3.นักเรียนคดิวาตนเองเรียนรูและเขาใจเหตุการณทางประวัตศิาสตรการเสยีกรุง

ในระดับใด 

     

4.นักเรียนคิดวาหากมีเกมการเรียนรู เ ร่ืองประวัติศาสตร จะทําใหผู เรียน

สามารถเขาใจเน้ือหาไดงายขึ้นในระดับใด 

     

ความคิดเห็น และขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูประเมิน.....................................................................ชั้น..............โรงเรียน......................................................... 

 



แบบสอบถาม (สําหรับนักเรียนหลังการใชส่ือการเรียนรู) 
แบบวัดความพึงพอใจ ที่มีตอส่ือเกมการเรียนรูบนอุปกรณพกพาสําหรับกจิกรรมการเรียนรูในหัวขอ เรื่อง 

ประวัติศาสตรการสงครามไทย 
คําช้ีแจง  : แบบสอบถามนี้มีวตัถุประสงคเพ่ือประเมินผลเกมการเรียนรู และนําความคดิเห็นของทุกทานไป

พิจารณาปรับปรุงแกไขในการประยุกตใชเทคโนโลยีเพือ่สรางเกมการเรียนรูบนอุปกรณพกพาสําหรับกิจกรรม

การเรียนรูในหัวขอเร่ือง ประวัติศาสตรการสงครามไทย 

5     หมายถึง     พึงพอใจมากทีส่ดุ                
                 4     หมายถึง     พึงพอใจมาก                  

3     หมายถึง     พึงพอใจปานกลาง           
2     หมายถึง     พึงพอใจนอย         
1     หมายถึง    พึงพอใจนอยทีส่ดุ 

ตัวช้ีวัดความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. ดานความนาสนใจ 

1.1 เกมการเรียนรูมีความทันสมัย 

     

1.2 เกมการเรียนรูมีความนาสนใจ      

1.3 เกมการเรียนรูสามารถดึงดดูความสนใจของผูเรียน      

1.4 เกมการเรียนรูทําใหผูเรียนเขาใจเน้ือหาไดงาย      

1.5เกมการเรียนรูกระตุนใหผูเรียนเกิดการเรียนรูดานประวัตศิาสตรไทยมากขึ้น      

2. ดานเน้ือหา 

2.1 ความชดัเจนในการนําเสนอ และอธิบายเน้ือหา 

     

2.2 การเรียบเรียงเน้ือหาที่เขาใจงาย      

2.3 ความเหมาะสมของเน้ือหา      

3. ดานรูปภาพ ตัวอกัษร ภาษา และเทคนิคการนําเสนอ 

3.1 ความสวยงามของฉาก และภาพที่ใชในการนําเสนอ 

     

3.2 ความชดัเจนของตัวอักษร        



ตัวช้ีวัดความพึงพอใจ 
ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

3.3 ความถูกตอง ชดัเจน ของภาษา      

3.4 ความนาสนใจของเทคนิคที่ใชในการนําเสนอ      

4. ภาพรวมของส่ือ 

4.1 ความเหมาะสมในการใชเปนสือ่การเรียนรูประวัตศิาสตร 

     

4.2 นักเรียน นักศึกษา สามารถใชศึกษาไดดวยตนเอง      

4.3 ความสะดวกในการดาวนโหลดแอพพลิเคชั่นสื่อการเรียนรูสําหรับใชงาน      

5. ประโยชนที่ไดจากการเลมเกมการเรียนรูประวัติศาสตรการสงครามไทย 

บนอปุกรณพกพา 

5.1 ผูเรียนสามารถเรียนรู จดจํา และเขาใจประวัติศาสตรไดดยีิ่งขึ้น 

     

5.2 ผูเรียนสามารถเรียนรูอยางมีจินตนาการ เกดิความคดิริเร่ิมสรางสรรค      

5.3 ผูเรียนมีความรูสกึรวมในการเรียนรูสงผลใหเกดิจิตสํานกึในเร่ือง ความ

สามคัคปีรองดอง และความรักชาต ิ

     

ความคิดเห็น และขอเสนอแนะเพิ่มเติม 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ผูประเมิน.....................................................................ชั้น..............โรงเรียน......................................................... 

 


