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โครงการวิจัย “การประยุกตใชเทคโนโลยีเพ่ือสรางเกมการเรียนรูบนอุปกรณพกพาสําหรับกิจกรรม
การเรียนรูในหัวขอเร่ือง ประวัติศาสตรการสงครามไทย” สามารถดําเนินการสําเร็จลุลวงดวยดี โดยไดรับความ
ชวยเหลือจาก อาจารยนงลักษณ ปรีชาดิเรก ในเร่ืองการใหคําปรึกษาการเขียนรายงานวิจัย และตรวจทาน
รูปเลม 

ผูวิจัยขอขอบคุณอาจารยศิวะรักษ  จิตอุทัศน อาจารยกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและ
เทคโนโลยี โรงเรียนจุฬาภรณราชวิทยาลัย เพชรบุรี ที่ชวยประสานงานในการทดสอบสื่อ และนักศึกษาคณะ
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาออกแบบ เอกเกม มหาวิทยาลัยศิลปากร แบงเปนผูรวมงาน ไดแก 
นายชนาธิป บูรณวโรดมกุล, นายณฤพล อังสุภานิช นายอภิวิชญ จรุงพิราวงศ และนางสาววรกานต วชิรพันธุ
สกุล ซึ่งชวยงานวิจัยในสวนของการจัดทํากราฟกและเขียนโปรแกรมทั่วไป ตลอดจนการแสดงความคิดเห็นใน
เร่ืองกฏ กติกาของเกม และขอขอบคุณนักเรียน นักศึกษากลุมตัวอยางซึ่งเปนผูทดสอบในงานวิจัยนี้ 

ผูวิจัยขอขอบคุณนางสาวยุวดี มนทิรมาโนชญ เจาหนาที่ของคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารและเจาหนาที่ของสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยศิลปากรที่เก่ียวของทุกคน ซ่ึงคอยชวยเหลือ
ประสานงานใหงานวิจัยสําเร็จลุลวงไดดวยดี 

งานวิจัยชิ้นไดรับทุนอุดหนุนการวิจัยจากเงินกองทุนวิจัยและสรางสรรค  คณะเทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร ภายใตการกํากับดูแลโดยสถาบันวิจัยและพัฒนา มหาวิทยาลัยศิลปากร 
ทางผูวิจัยรูสึกซาบซ้ึง และขอขอบคุณที่หนวยงานดังกลาวที่ไดเห็นความสําคัญของงานวิจัยชิ้นนี้และใหเงินทุน
สนับสนุนจนงานวิจัยสําเร็จตามเปาหมาย 
 


