
ประวัติ และผลงานวจิัยที่สําคัญของนักวจิัย 

1. ชื่อ - นามสกุล (ภาษาไทย) นายธันยา  นวลละออง 
    ชื่อ - นามสกุล (ภาษาอังกฤษ) Mr. Thanya  Nual-laong 
2. ตําแหนงปจจุบัน 

อาจารยประจําคณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร 
3. หนวยงานและสถานที่อยูที่ติดตอไดสะดวก ที่อยูที่ทํางาน คณะเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร มหาวิทยาลัยศิลปากร วิทยาเขตสารสนเทศเพชรบุ รี เลขที่  1 หมูที่  3  
ถนนชะอํา-ปราณบุรี ตําบลสามพระยา อําเภอชะอํา จังหวัดเพชรบุรี 76120 
E-mail : thanya919@gmail.com 

4. ประวัติการศึกษา 
- ปริญญาโท  การวางแผนภาคและเมืองมหาบัญฑิต ภาควิชาการวางแผนภาคและเมือง  

จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย พ.ศ.2545 
- ปริญญาตรี สถาปตยกรรมศาสตรบัณฑิต คณะสถาปตยกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเชียงใหม 

พ.ศ.2540 
5. สาขาวิชาการที่มีความชํานาญพิเศษ  

- สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศและนิเทศศาสตร เร่ืองการสรางเกมดิจิตอลและสือ่อินเตอรแอ็กทฟี 
- สาขาปรัชญา เร่ืองการออกแบบเกมและกราฟกทั่วไป  

6. งานวิจัย และผลงานที่เก่ียวของ 
- นักวิจัยรวม (หัวหนาฝายออกแบบและพัฒนาสื่อดวยเทคโนโลยี AR) ในโครงการการ

ประยุกตเทคโนโลยี AR กับอุปกรณทรงลูกบาศกเพื่อสรางเกมหรือสื่อการเรียนรูสําหรับ
การพัฒนาการของเด็ก โดยใชงานผานอุปกรณแท็ปเล็ต และโทรศัพทมือถือ (ทุนวิจัยของ
ศูนยเทคโนโลยีอิเลิกทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ :NECTEC) ป พ.ศ.2557 

- หัวหนาโครงการในการจัดทําแอพพลิเคชั่น “AR ฉันรักในหลวง” ป พ.ศ.2557 
- หัวหนาโครงการการจัดทําเกมการละเลนไทย  เพ่ืออนุรักษศิลปวัฒนธรรมไทย โดยจัดทํา

ในรูปแบบเกมดิจิตอล 12 เกม ใหกับมหาวิทยาลัยศิลปากร โดยออกแบบ เขียนโปรแกรม  
- รวมออกแบบและพัฒนา  วางโครงเร่ือง   ใหกับเกมตํานานสมเด็จพระนเรศวรมหาราช

ออนไลน  ซ่ึงเปนความรวมมือของ 3 บริษัท ไดแก  พรอมมิตร,เอเชียซอฟท และพรอมนาวท  
โดยตัวเกมจะกลาวถึงและดําเนินเร่ืองตามประวัติศาสตรไทยยุคสมัยสมเด็จพระนเรศวร
มหาราช 

- งานเขียนหนังสือ“สรางเกมไดงายๆ ดวยโปรแกรม GameMaker”กับทางสํานักพิมพ SE-ED 
- งานประกวดในหัวขอ “สื่อประชาสัมพันธมหัศจรรย (Magic Brochure & Advertising)” 

ที่ใชเทคโนโลยี Augmented Reality โดยผลงานดังกลาวไดเขารวมแสดงในงาน ITB Berlin 
2012 (International Tourism Bourse) ณ กรุงเบอรลิน ประเทศเยอรมัน  


