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บทนํา

1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา

การรูจํารูปแบบ (Pattern Recognition) ที่เปนรูปภาพ โดยใชโครงขายประสาทเทียมสวน
ใหญจะมีวิธีการดึงคุณลักษณะพิเศษ (Feature Extraction) ของภาพออกมากกอน ซึ่งคาที่ไดนั้นเปน
คาตัวเลขที่มีความเขาใจยาก และตองใชกระบวนการคํานวณที่ซับซอนกวาจะไดคําตอบ ดังนั้นจึงมี
การนําวิธีการรูจําของมนุษยที่สามารถแยกวัตถุตางๆ โดยการมองภาพรวม และโครงรางคราวๆ 
ของวัตถุ รวมกับโครงขายประสาทเทียมที่จะรูจําสิ่งใหมโดยไมลืมความรูเกาที่เคยเรียนรูมากอน
หนานี้ดวย เพื่อใหไดประสิทธิภาพในการรูจําที่ดี โดยวิธีการนี้เรียกวา Hausdorff ARTMAP [1] 
วิธีการนี้สามารถแกปญหาความยุงยากตางๆ ในการดึงคุณลักษณะพิเศษได แตก็มีการสรางโหนด
ใน Category Layer จํานวนมาก และลําดับในการสงอินพุทเขาสูการเรียนรูมีผลกระทบตอผลการ
ทดลองดวย ดังนั้นในวิทยานิพนธฉบับนี้ มีความพยายามในการพัฒนาวิธีการใหมที่สามารถลด
จํานวนโหนดใน Category Layer และทําใหลําดับในการสงอินพุทเขาสูการเรียนรูไมมีผลกระทบ
ตอผลการทดลอง โดยที่ยังคงความถูกตองในผลการทดลองใหมีความถูกตองเทาเดิม หรือมากกวา

1.2  ความมุงหมายและวัตถุประสงคของการศึกษา

1.  เพื่อพัฒนากระบวนการรูจํารูปแบบ ซึ่งใชโครงขายประสาทเทียมที่อาศัยแนวคิดจาก
วิธีการมองเห็น และรูจํารูปแบบของมนุษยเปนพื้นฐาน

2.  เพื่อพัฒนาใหไดกระบวนการรูจําที่งายตอความเขาใจ และใหประสิทธิภาพในการรูจํา
ใกลเคียงกับมนุษย

3.  เพื่อลดจํานวนโหนดจากวิธีการเดิมใน Cluster Layer ลง และเพื่อพัฒนาใหลําดับในการ
สงอินพุทเขาสูการเรียนรูไมมีผลกระทบตอผลการทดลอง

1.3  ขอบเขตการวิจัย

1.  การวิจัยนี้เปนการทดลองแบบ off-line
2.  งานวิจัยนี้เนนการพัฒนากระบวนการรูจําสําหรับรูปแบบที่เปนรูปภาพที่มีโครงสรางที่

ชัดเจนเทานั้น
3.  กระบวนการรูจําที่พัฒนาขึ้นมาใชสําหรับการรูจําภาพที่เปนไบนารีเทานั้น
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1.4  ขั้นตอนของการศึกษา

1. ศึกษากระบวนการสกัดลายเสน และโครงรางที่สําคัญออกจากรูปภาพ รวมถึงการ
ปรับปรุงรูปภาพ

2.  ศึกษาวิธีการวัดความเหมือนแบบฮาอูสดอรฟดิสแทนซ และการปรับใชงาน
3.  ศึกษาโครงขายประสาทเทียมแบบซิมพลิไฟดฟซซีอารทแมพ (Simplied Fuzzy 

ARTMAP)
4.  ศึกษาโครงขายประสาทเทียมแบบฮาอูสดอรฟ อารแมพ (Hausdorff ARTMAP)
5.  ศึกษา และทดลองปรับแนวคิดทั้งหมดมาใชรวมกันดวยวิธีตางๆ 
6.  วิเคราะห และสรุปผล เพื่อเลือกหาแนวทางในการสรางรูปแบบการเรียนรู ที่ประยุกตเอา

แนวคิดทั้งหมดมาใชรวมกัน
7.  สรางโครงสราง และกระบวนการรูจําแบบใหมตามแนวทางที่ได
8.  ทดลอง และทดสอบกระบวนการรูจําแบบใหม กับขอมูลรูปแบบตางๆ


