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แบบสอบถามความพึงพอใจต่อวิชาคอมพิวเตอร์ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจต่อวิชาคอมพิวเตอร์ 

 
ค าชีแ้จง 

 1. แบบสอบถามฉบับนี้สร้างขึ้นเพื่อสอบถามความรู้สึกและความคิดของนักเรียนที่มีต่อ
การเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี วิชา คอมพิวเตอร์ ขอให้นักเรียน

อ่านข้อความอย่างละเอียดและพิจารณาให้รอบคอบก่อน แล้วจึงตัดสินใจเลือกตอบ  

 2. การตอบแบบสอบถาม ไม่มีค าตอบถูกหรือผิด ค าตอบของนักเรียนไม่มีผลต่อ     
การเรียนของนักเรียนแต่อย่างใด 

 3. วิธีตอบแบบสอบถามในข้อความหนึ่งๆ จะมีช่องว่างให้นักเรียนเลือกตอบ 1 ช่อง คือ 

มากที่สุด/ มาก/ ปานกลาง / น้อย / น้อยที่สุด เม่ือนักเรียนอ่านข้อความแล้วคิดจะเลือกค าตอบ
ในช่องใด ให้ท าเครื่องหมาย   ในช่องนัน้ 

 

ตัวอย่าง 

ข้อ ข้อความ 

ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
มา

กท
ี่สุด

 

มา
ก 

ปา
นก

ลา
ง 

น้อ
ย 

น้อ
ยท

ี่สุด
 

0 นักเรียนชอบวิชาคอมพิวเตอร์      

00 นักเรียนรู้สึกสบายใจที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์      

     
 
ค าอธิบาย 

 จากตัวอย่างในข้อ  0  แสดงว่านักเรียนอ่านข้อความแล้วมีความรู้สึกว่าเห็นด้วยกับ

ข้อความนัน้ จึงท าเครื่องหมาย  ในช่อง มากที่สุด (5) 
จากตัวอย่างในข้อ  00  แสดงว่านักเรียนอ่านข้อความแล้วมีความรู้สึกว่าเห็นด้วยกับ

ข้อความนัน้ จึงท าเครื่องหมาย  ในช่อง น้อยที่สุด (1) 
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ค าชีแ้จง 

ให้นักเรียนอ่านข้อความแต่ละข้อ ข้อใดตรงกับความรู้สึกของนักเรียนมากที่สุดให้ท า
เครื่องหมาย   ลงในช่องนัน้ๆ เพียงข้อเดียว 

 

ข้อ ประเด็นวัดความพอใจ 
ความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 

1 มีการจัดบรรยากาศในการเรียนที่กระตุ้นความสนใจใน

การเรียน 

     

2 มีความสนุกสนานเพลิดเพลินในการเรียน      

3 กิจกรรมการสอนช่วยให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น      

4 กิจกรรมการเรียนการสอนเหมาะสมกับเนื้อหาวิชา      

5 สื่อที่ใช้ในการจัดการเรียนการสอนท าให้เกิดแรงจูงใจใน

การเรียนมากขึ้น 

     

6 รู้สึกมีความสุขทุกครัง้ที่เรียนวิชาคอมพิวเตอร์      

7 สื่อที่ใช้เหมาะสมกับวัย เนื้อหา และศักยภาพของ
นักเรียน 

     

8 เนื้อหาท่ีเรียนมีความน่าสนใจเป็นอย่างมาก      

9 ขัน้ตอนในการจัดการเรียนการสอนท าให้เข้าใจบริบท

วิชาและรายละเอียดได้เป็นอย่างดี 

     

10 วิธีการท่ีใช้ในการจัดการเรียนการสอนง่ายต่อการท า

ความเข้าใจ 

     

11 เป็นเน้ือหาที่สนุกสนานท้าทายความคิด      

12 โจทย์ที่ใช้ในการท าแบบทดสอบง่าย      

 
 
ข้อเสนอแนะ   
…………………………………………………………………………………………………………………….... 
………………………………………………………………………......................ขอบคุณในความรว่มมอื 
 
 
 
 


