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บทคดัย่อ 

 
        ในปัจจุบนัมีสถานศึกษาในระดบัอุดมศึกษาซ่ึงเปิดสอนดา้นวศิวกรรมศาสตร์เป็นจาํนวนมาก ในการ

เลือกสถานท่ีศึกษาต่อของนกัเรียนในระดบัมธัยมปลายนั้น ขอ้มูลท่ีนกัเรียนไดรั้บจากส่ือต่าง ๆ มีผลต่อการ

ตดัสินใจของนกัเรียนเป็นอยา่งมากกล่าวไดว้า่นกัเรียนเหล่าน้ี เป็นกลุ่มเป้าหมายของมหาวทิยาลยัซ่ึงทุก

มหาวทิยาลยัต่างมีนโนบายในการประชาสัมพนัธ์คณะมากมายเช่น ผา่นโฆษณาทีวี วิทย ุ การจดัการประกวด

และจดัค่ายแนะนาํนกัเรียน โดยท่ีทุกมหาวทิยาลยัต่างตระหนกัดีวา่ปัจจุบนัน้ีโทรศพัทมื์อถือมีความจาํเป็นต่อ

ชีวติประจาํวนัของคนเราอยา่งยิง่ยวด โดยมีคนจาํนวนมากท่ีพกโทรศพัทมื์อถือติดตวัตลอดเวลาโดยเฉพาะ

กลุ่มเป้าหมายซ่ึงนกัเรียนส่วนใหญ่นั้นลว้นแต่มีโทรศพัทมื์อถือทั้งส้ิน ดงันั้นมหาวทิยาลยัหลายแห่งทั้งใน

ประเทศไทยและต่างประเทศจึงต่างมีแอพพลิเคชัน่แนะนาํมหาวทิยาลยับนระบบปฎิบติัการสมาร์ทโฟนต่าง ๆ 

หากแต่ขอ้มูลเหล่านั้นมีการนาํเสนอท่ีไม่น่าสนใจ ไม่สามารถโตต้อบกบัผูใ้ชง้านได ้ทั้งท่ีโทรศพัทมื์อถือในยคุ

ปัจจุบนัไดถู้กพฒันาขีดความสามารถข้ึนอยา่งมาก ไม่วา่จะเป็นในส่วนความเร็วในการประมวลผล และ

หน่วยความจาํในโทรศพัทมื์อถือ โครงการน้ีจึงเป็นอีกแนวทางหน่ึงของการแนะนาํคณะในรูปแบบใหม่ โดยมี

แนวคิดเพื่อท่ีจะประชาสัมพนัธ์ใหบุ้คคลภายนอกรู้จกัสถานท่ีภายในคณะวศิวกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยี

พระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงัอยา่งละเอียด โดยจะมีการแนะนาํสถานท่ีตั้ง ระบบอาํนวยความสะดวก 

การเดินทาง แนวทางการวจิยัของอาจารยแ์ต่ละท่าน จุดเด่นของแต่ละสาขาวชิา ตวัอยา่งงานและอ่ืนๆ ซ่ึงจะ

สามารถดึงดูดความสนใจของกลุ่มเป้าหมายไดดี้กวา่ระบบแนะนาํสถานท่ีแบบทัว่ไป โดยลกัษณะของ

โครงงานน้ีจะเป็นเกมส์แอพพลิเคชัน่ท่ีมีเน้ือหาท่ีสนุกทา้ทาย สามารถสร้างความเพลิดเพลินใหแ้ก่ผูเ้ล่นได ้

โดยตวัละครจะอา้งอิงจากหนา้ตาจริงของอาจารยใ์นแต่ละสาขาวชิา และฉากของเกมส์อา้งอิงมาจากสถานท่ี
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ABSTRACT 

 

        In the past games are developed for only Personal Computer because applications games require ability 

to high process. Currently, the mobile phone technology has been  developed continuously .The mobile 

phone are smaller , cheaper and the mobile also has a faster processor unit so that  application developer 

launch applications for competition in application market, including games application. However, the 

modern mobile phones can play games. This project is designed to introduce and promote the Faculty of 

Engineering at King Mongkut's Institute of Technology Ladkrabang be a public. The project was developed 

by using Java language. Main story and theme of this game was designed based on the King Mongkut's 

Institute of Technology Ladkrabang Architecture. When finished the game, the player will learn the history 

of the Faculty of Engineering and be together. 

 

Keywords :  android, game, campus introduce  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กติติกรรมประกาศ 

 
        งานวจิยัน้ีสาํเร็จลุล่วงไดต้อ้งขอขอบคุณบุคคลากรทุกท่านท่ีไดใ้ห้คาํแนะนาํและอาํนวยความสะดวกใน

การติดต่อประสานงาน การวจิยัคร้ังน้ีไดรั้บทุนสนบัสนุนการวจิยัจากสถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้เจา้คุณ

ทหารลาดกระบงั จากแหล่งทุน (เงินรายได)้ ประจาํปีงบประมาณ พ.ศ. 2557  

 

 
ดร. พิกลุแกว้ ตงัติสานนท ์

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

หน้า 

บทคัดย่อภาษาไทย   ก 

บทคัดย่อภาษาองักฤษ   ข 

กติติกรรมประกาศ   ค 

สารบัญ   ง 

สารบัญตาราง  ฉ  

สารบัญภาพ   ช 

บทที ่1  บทนํา  1 

        1.1  ความเป็นมาและความสาํคญัของปัญหา  1 

        1.2  วตัถุประสงคข์องการวจิยั  1 

        1.3  ขอบเขตของการวจิยั  1 

        1.4  วธีิดาํเนินการวจิยั  2 

        1.5  ประโยชน์ท่ีคาดวา่จะไดรั้บ  2 

บทที ่2  ทฤษฎแีละงานวจัิยที่เกีย่วข้อง  3 

        2.1  ภาษาจาวา                                                            3 

        2.2  โปรแกรมอีคลิป                                                            5 

        2.3  แอนดรอยด์                                                            7 

        2.4  โปรแกรมอะโดบีอิลาสเตเตอร์                                                         15 

บทที ่3  การออกแบบโครงงาน                                                                                17 

        3.1  ขอ้มูลต่างๆ ของผูเ้ล่น  17 

        3.2  กฎและเง่ือนไขต่างๆ  17 

บทที ่4  ผลการวจัิย   20 

        4.1  หนา้ Menu   20 

        4.2 หนา้เน้ือเร่ือง   20 

        4.3 หนา้เลือกตวัละคร  21 

        4.4 หนา้แผนท่ี   21 

        4.5 หนา้เลือกชั้น   22 

        4.6 หนา้เกมส์   22 

        4.7 หนา้ help   23 



 

สารบัญ (ต่อ) 

 

      หน้า 

บทที ่5  สรุปผลการวจัิยและข้อเสนอแนะ  24 

        5.1  สรุปผลการวจิยั  24 

        5.2  ขอ้เสนอแนะ   24 

บทที ่6  สรุปผลผลติงานวจัิย  25 

ประวตัินักวจัิย   26 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

สารบัญตาราง 

 

ตารางที่   หน้า 

2.1  ตารางการพฒันารุ่นแอนดรอยด ์ตั้งแต่รุ่นท่ี 1.5 จนกระทัง่ถึง 4.0.3 8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

สารบัญภาพ  

 

ภาพที ่   หน้า 

2.1  แสดงออกประกอบของภาษาจาวา 3 

2.2  แสดงการทาํงานของภาษาจาวา 4 

2.3  แสดงหนา้จอโปรแกรม Eclipse 6 

4.1  หนา้จอแสดงผลหนา้ Menu 20 

4.2  หนา้จอแสดงผลหนา้เน้ือเร่ือง 20 

4.3  หนา้จอแสดงผลหนา้เลือกตวัละคร 21 

4.4  หนา้จอแสดงผลหนา้แผนท่ี 21 

4.5  หนา้จอแสดงผลหนา้เลือกชั้น 22 

4.6  หนา้จอแสดงผลหนา้เกมส์ 22 

4.7  หนา้จอแสดงผลหนา้ Help 23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่1 

บทนํา  

 

        1.1 ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา  

             เน่ืองจากปัจจุบนัน้ีโทรศพัทมื์อถือมีความจาํเป็นต่อชีวิตประจาํวนัของคนเราอยา่งยิง่ยวด โดยมีคน

จาํนวนมากท่ีพกโทรศพัทมื์อถือติดตวัตลอดเวลา อีกทั้งโทรศพัทมื์อถือไดถู้กพฒันาขีดความสามารถข้ึนอยา่ง

มาก ไม่วา่จะเป็นในส่วนความเร็วในการประมวลผล และหน่วยความจาํในโทรศพัทมื์อถือ ซ่ึงปัจจุบนัน้ี

ผูใ้ชง้านโทรศพัทมื์อถือนั้นไม่ไดใ้ชโ้ทรศพัทมื์อถือเพียงเพื่อสนทนากนัเท่านั้น แต่ยงัมีแอพพลิเคชัน่ต่าง ๆ 

มากมายเพื่อสนองความสะดวกสบาย และใหค้วามเพลิดเพลินแก่ผูใ้ชง้าน ซ่ึงการจะพฒันาแอพพลิเคชัน่ท่ีจะ

สามารถใหค้วามเพลิดเพลินแก่ผูใ้ชง้านไดน้ั้น ภาพของแอพพลิเคชัน่ก็ถือเป็นส่วนสําคญั โครงการน้ีจึงเป็น

อีกแนวทางหน่ึงของเกมส์แอพพลิเคชัน่ท่ีจะมีเน้ือหาท่ีสนุก สามารถสร้างความเพลิดเพลินใหแ้ก่ผูเ้ล่นได ้

โดยนาํความรู้ในดา้นการเขียนแอพพลิเคชัน่บนมือถือมาประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาโครงงานน้ี ซ่ึงเกมส์

แอพพลิเคชัน่น้ีจะมีเน้ือหาท่ีแปลกใหม่ โดยมีฉากพื้นหลงัเกมส์อา้งอิงมาจากสถานท่ีจริงในคณะ

วศิวกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงั โดยมีแนวคิดเพื่อท่ีจะ

ประชาสัมพนัธ์ใหบุ้คคลภายนอกรู้จกัสถานท่ีภายในคณะวศิวกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้

เจา้คุณทหารลาดกระบงั และยงัช่วยสร้างอรรถรสในการเล่นเกมส์สาํหรับบุคคลภายในท่ีรู้จกัสถานท่ีจริง 

 

        1.2 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

             โครงการน้ีจึงเป็นอีกแนวทางหน่ึงของการแนะนาํคณะในรูปแบบใหม่ โดยมีแนวคิดเพื่อท่ีจะ

ประชาสัมพนัธ์ใหน้กัเรียนมธัยมปลาย รู้จกัสถานท่ีภายในคณะวศิวกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยพีระจอม

เกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงัอยา่งละเอียด โดยจะมีการแนะนาํสถานท่ีตั้ง ระบบอาํนวยความสะดวก การ

เดินทาง แนวทางการวิจยัของอาจารยแ์ต่ละท่าน จุดเด่นของแต่ละสาขาวชิา ตวัอยา่งงานและอ่ืนๆ ซ่ึงจะ

สามารถดึงดูดความสนใจของกลุ่มเป้าหมายไดดี้กวา่ระบบแนะนาํสถานท่ีแบบทัว่ไป 

 

        1.3 ขอบเขตของการวจัิย 

             ลกัษณะของเกมส์น้ีเป็นแอพพลิเคชัน่บนโทรศพัทมื์อถือ โดยเป็นเกมส์แอพพลิเคชัน่ท่ีสามารถเล่น

ไดโ้ดยไม่ตอ้งสมคัรสมาชิก สามารถโหลดไดง่้าย ซ่ึงจะทาํใหส้ามารถเพิ่มจาํนวนผูใ้ชง้านไดม้ากมาย โดยมี

ภาพพื้นหลงัของเกมส์แอพพลิเคชัน่น้ีจะอา้งอิงมาจากสถานท่ีต่าง ๆ ภายในคณะวศิวกรรมศาสตร์ สถาบนั

เทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณทหารลาดกระบงัซ่ึงภาพในเกมส์แอพพลิเคชัน่น้ีจะเป็นภาพการ์ตูน 2 มิติท่ีมี



 

ความน่ารักของตวัละครต่าง ๆ ลกัษณะของเกมส์แอพพลิเคชัน่จะเป็นเกมส์แนวฝึกทกัษะการจาํ และความเร็ว

ของผูเ้ล่น โดยเกมส์แอพพลิเคชัน่น้ีจะถูกพฒันาบนระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์(Android)  

 

        1.4 วธีิดําเนินงานวจัิย 

              1.4.1 Problem Definition and Get requirement 

 1.4.2 Analysis and design 

 1.4.3 Software Design 

 1.4.4 User Interface Design 

 1.4.5 Implementation 

 1.4.6 Test and Debug 

 1.4.7 Documentation 

 

        1.5 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

 1.5.1 ผูใ้ชง้านไดรั้บความสนุก เพลิดเพลินไปกบัเกมส์แอพพลิเคชัน่น้ี 

 1.5.2 ประชาสัมพนัธ์สถานท่ีภายในคณะวศิวกรรมศาสตร์ สถาบนัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้เจา้คุณ

ทหาร ใหบุ้คคลภายนอกไดรู้้จกัมากยิง่ข้ึน  

             1.5.3 ผูเ้ล่นไดฝึ้กทกัษะในดา้นต่าง ๆ เช่น ทกัษะความไว ความจาํ และฝึกการเล่นเกมส์น้ี  

 1.5.4 เกมส์แอพพลิเคชัน่น้ีสามารถเล่นบนสมาร์ทโฟน (Smartphone) ไดจ้ริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่2 

ทฤษฎแีละงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

        ในหวัขอ้น้ีจะกล่าวถึงทฤษฎีพื้นฐานต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งในการทาํโครงงานโดยจะประกอบดว้ยภาษาจาวา 

(Java) ซึงนาํมาใชป้ระยกุตใ์นการเขียนโปรแกรมโดยนาํไปเขียนในโปรแกรมอีคลิป (Ecilpse) และนาํไป

แสดงผลในมือถือแบบระบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์ (Android) และวาดภาพตวัละคร ฉากต่าง ๆ โดยใช้

โปรแกรมอะโดบีอิลาสเตเตอร์ (Adobe Illustrator) 

        2.1 ภาษาจาวา 

              2.1.1 ประวติัความเป็นมา 

                   เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาหน่ึงท่ีมีหลกัการเขียนแบบเชิงวตัถุ ถูกพฒันาข้ึนโดย เจมส์ กอสลิง

และวศิวกรคนอ่ืน ๆ โดยบริษทั ซนั ไมโครซิสเตม็ส์ ภาษาจาวาถูกพฒันาข้ึนในปี พ.ศ. 2534 (ค.ศ. 1991) และ

ถูกใชเ้พื่อสร้างโปรแกรมให้ทาํงานในระบบคอมพิวเตอร์รูปแบบต่าง ๆ โดยผูเ้ขียนโปรแกรม โดยภาษาจาวา

จะถูกนาํไปสร้างโปรแกรมตามหลกัการและไวยากรณ์ของการเขียน จะไดไ้ฟลน์ามสกุลจาวา (.java) โดยใช้

เคร่ืองมือ (tool) อยา่งง่ายๆ จากนั้นจึงนาํไปคอมไพล ์(Compiler) โดยใชจ้าวาคอมไพลเ์ลอร์ (Java Compiler) 

ใหเ้ป็นไบตโ์คด้ (◌ฺBytecodes) ซ่ึงจะมีนามสกุลคลาส (.class) แลว้นาํโปรแกรมหรือไฟลส์กุลคลาสนั้นมา

ทาํงานดว้ยจาวาเวอร์ชวัแมชชีน (Java Virtual Machine) ท่ีจาํลองข้ึนโดยจาวาอินเตอร์พีทเตอร์ (Java 

Interpreter) ซ่ึงมีจุดประสงคเ์พื่อใชแ้ทนภาษาซีพลสัพลสั (C++) โดยรูปแบบท่ีเพิ่มเติมข้ึนคลา้ยกบัภาษาออ็บ

เจกตที์ฟซี (Objective-C) แต่เดิมภาษาน้ีเรียกวา่ภาษาโอก๊ (Oak) แต่วา่มีปัญหาทางลิขสิทธ์ิ จึงเปล่ียนไปใช้

ช่ือ "จาวา" ซ่ึงเป็นช่ือกาแฟแทน 

              2.1.2 องคป์ระกอบของภาษาจาวา 

 
รูปที ่2.1 แสดงออกประกอบของภาษาจาวา 

• จาวาเวอร์ชวัแมชชีน (Java Virtual Machine; JVM)  คือ ซอฟตแ์วร์โปรแกรม 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C_%E0%B8%81%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B8%87
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A8%E0%B8%A7%E0%B8%81%E0%B8%A3
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%99_%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2534
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%8B%E0%B8%B5%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%9F%E0%B8%8B%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%A9%E0%B8%B2%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%81%E0%B8%95%E0%B9%8C%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B8%9F%E0%B8%8B%E0%B8%B5


 

(Software program) ซ่ึงเป็นส่วนประกอบหน่ึงอยูใ่น ซ่ึงมีหนา้ท่ีจาํลองคอมพิวเตอร์เสมือน (virtual 

machine) ข้ึนบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์จริงๆ ของเรา โดยจะมีหนา้ท่ีในการแปลไบตโ์คด้ (bytecode) ไปเป็น

ภาษาเคร่ืองท่ีเหมาะสมกบัรูปแบบ (Platform) ของแต่ละเคร่ือง  

• จาวารันไทมเ์อนไวรันเมนท ์(Java Runtime Environment; JRE) ทาํหนา้ท่ีใชใ้นการรัน 

โปรแกรม และ เป็นเทคโนโลยจีาวาท่ีใชใ้นการรันโปรแกรมภาษาจาวา ท่ีจะรวบรวมคลาสและ 

อินเตอร์เฟส (interface) ท่ีจาํเป็นต่อการใชง้านของโปรแกรม  

• จาวา 2 ซอฟตแ์วร์ดีวอลลอปเมนทคิ์ท (Java 2 Software Development Kit; J2SDK)   

เป็นชุดพฒันาโปรแกรมภาษาจาวาประกอบดว้ยคอมไพเลอร์ (compiler) และดีบกัเกอร์ (debugger) 

              2.1.3 รูปแบบจาวา (Java Platform) 

      รูปแบบท่ีใชใ้นการรันโปรแกรมจาวา จะประกอบไปดว้ยสองอยา่งคือจาวาเวอร์ชวัแมชชีน และ

รันไทมไ์ลบรารี  (runtime library) โปรแกรมจาวาท่ีเขียนข้ึนจะทาํงานบนแพลตฟอร์ม ใดก็ไดท่ี้มีจาวา

แพลตฟอร์มทาํงานอยู ่มี 3 แบบ คือ Java 2 PlatForm , Standard Edition (J2SE),  Java 2 PlatForm , 

Enterpriise Edition (J2EE), Java 2 PlatForm , Micro Edition  (J2ME) 

 2.1.4 ขั้นตอนการทาํงานของภาษาจาวา 

 

 
 

รูปที ่ 2.2  แสดงการทาํงานของภาษาจาวา 

 



 

2.1.5  ขอ้เปรียบเทียบของภาษาจาวา 

                   ขอ้ดีของภาษาจาวา 

 1. โปรแกรมจาวาท่ีเขียนข้ึนสามารถทาํงานไดห้ลายรูปแบบ โดยไม่จาํเป็นท่ีตอ้งแกไ้ขหรือคอมไพลอี์กคร้ัง 

ทาํใหช่้วยลดค่าใชจ่้ายและเวลาท่ีตอ้งเสียไปในการพอร์ท(port) หรือทาํใหโ้ปรแกรมใชง้านไดห้ลาย

แพลตฟอร์ม 

2. ภาษาจาวาเหมาะสาํหรับพฒันาระบบท่ีมีความซบัซ้อน การพฒันาโปรแกรมแบบวตัถุจะช่วยใหเ้รา

สามารถใชค้าํหรือช่ือ ต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นระบบงานนั้นมาใชใ้นการออกแบบโปรแกรมได ้ทาํใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน

เพราะเป็นภาษาเชิงวตัถุ 

3.  ภาษาจาวา ใชง้านไดง่้ายกวา่เพราะมีความซบัซอ้นนอ้ยกวา่ภาษาซีพลสัพลสั (C++)  

4. ภาษาจาวามีการคอมไพลไ์ทม ์และการรันไทม ์ทาํใหล้ดขอ้ผดิพลาด และช่วยใหดี้บกั โปรแกรมไดส้ะดวก

ข้ึน 

5. ภาษาจาวาถูกออกแบบมาเพื่อทาํใหโ้ปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยจาวามีความปลอดภยัมากกวา่โปรแกรมท่ี

เขียนข้ึน ดว้ยภาษาอ่ืน 

6. มี ไอดีอี (IDE) ,แอพพลิเคชัน่เซิร์ฟเวอร์ (application server) และ ไลบรารี ต่าง ๆ มากมายสาํหรับจาวาท่ี

เราสามารถใชง้านไดโ้ดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย   

                   ขอ้เสียของภาษาจาวา 

1. ทาํงาน ไดช้า้กวา่โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยภาษาอ่ืน อยา่งเช่น ภาษาซี หรือภาษาซีพลส้พลสัเพราะวา่

โปรแกรมท่ีเขียนข้ึนดว้ยภาษาจาวาจะถูกแปลงเป็นภาษากลางก่อน แลว้เม่ือโปรแกรมทาํงานคาํสั่งของ

ภาษากลางน้ีจะถูกเปล่ียนเป็นภาษาเคร่ืองอีกทีหน่ึง ทีละคาํสั่ง (หรือกลุ่มของคาํสั่ง) เม่ือเวลารันทาํใหท้าํงาน

ชา้กวา่โปรแกรมซ่ึงอยูใ่นรูปของภาษาเคร่ืองแลว้ตั้งแต่คอมไพล ์ โปรแกรมท่ีตอ้งการความเร็วในการทาํงาน

จึงไม่นิยมเขียนดว้ยจาวา 

2. เคร่ืองมือ (Tool) ท่ีมีในการใชพ้ฒันาโปรแกรมจาวามกัไม่ชาํนาญ ทาํใหห้ลายอยา่งโปรแกรมเมอร์จะตอ้ง

ทาํเอง ทาํใหต้อ้งเสียเวลาทาํงานในส่วนท่ีเคร่ืองมือ ทาํไม่ได ้ถา้เราดู เคร่ืองมือ ของไมโครซอฟตจ์ะใชง้านได้

ง่ายกวา่ และพฒันาไดเ้ร็วกวา่ 

        2.2 โปรแกรมอคีลปิ  

             อีคลิปถูกสร้างข้ึนในโปรเจคของไอบีเอม็ในประเทศแคนาดาซ่ึงทาํการตลาดเก่ียวกบัสมอลทอร์คเบส 

(Smalltalk-based) ต่อมาพฒันาใหม่เป็นจาวาเบส (Javmua-based) แทน สมอลทอร์คเบสและในเดือน

พฤศจิกายน ปี 2001 อีคลิปรุ่น 3.0 ถูกสร้างข้ึน คุณสมบติัของเซอร์วชิแพลตฟอร์ม (Service Platform) คือ 

สถาปัตยกรรมรันไทม ์ (runtime architecture) และอีคลิปไดรั้บรางวลัระบบซอฟตแ์วร์เอซีเอม็ (ACM 

http://en.wikipedia.org/wiki/Smalltalk
http://en.wikipedia.org/wiki/ACM_Software_Systems_Award


 

Software Systems Award ) เป็นโปรแกรมท่ีใชส้าํหรับพฒันาภาษา จาวาใชใ้นการพฒันา  แอพพลิเคชัน่

เซิร์ฟเวอร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและเป็นซอฟตแ์วร์แบบเปิดท่ีพฒันาข้ึนเพื่อใชโ้ดยนกัพฒันาเองทาํให้

ความกา้วหนา้เป็นไปอยา่งต่อเน่ืองและรวดเร็ว อีคลิปแพลตฟอร์ม ซ่ึงประกอบดว้ยพื้นฐานสาํหรับรวบรวม

เคร่ืองมือต่างๆใหส้ามารถเขา้มาทาํงานร่วมกนั และมีองคป์ระกอบท่ีเรียกวา่ ปล๊กอินดีวอลอฟเมนท ์ เอนไว

รอนเมน้ (Plug-in Development Environment ;PDE) ซ่ึงใชใ้นการเพิ่มความสามารถในการพฒันาซอฟตแ์วร์ 

เคร่ืองมือภายนอกจะถูกพฒันาในรูปแบบท่ีเรียกวา่ อีคลิปปลัก๊อิน ดงันั้นหากตอ้งการใหอี้คลิปทาํงานใด

เพิ่มเติม ก็เพียงแต่พฒันาปลัก๊อิน สาํหรับงานนั้นข้ึนมา และนาํ ปลัก๊อิน นั้นมาติดตั้งเพิ่มเติมใหก้บั อีคลิปท่ีมี

อยู ่ อีคลิปปลัก๊อินท่ีมีมาพร้อมกบัอีคลิป  เม่ือดาวน์โหลดมาคร้ังแรกก็คือองคป์ระกอบท่ีเรียกวา่ จาวาดีเวลล

อปเมนทท์ลูคิท (Java Development Toolkit ;JDT) ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการเขียนและดีบกัโปรแกรม

ภาษาจาวา ขอ้ดีของโปรแกรม อีคลิป คือ ติดตั้งง่าย สามารถใชไ้ดก้บัจาวาซอฟตแ์วร์ดีวอลอฟเมนทคิ์ท (Java 

Software development kit) ไดทุ้กเวอร์ชัน่รองรับภาษาต่างประเทศอีกหลายภาษามีปลัก๊อินท่ีใชเ้สริม

ประสิทธิภาพของโปรแกรม ทาํงานไดก้บัไฟลห์ลายชนิด 

              2.2.1 คุณสมบติัของโปรแกรมอีคลิป 

      เป็นโปรแกรมฟรี (Free program) สามารถพฒันาไดอ้ยา่งรวดเร็ว สนบัสนุนโปรแกรมท่ีมี

โครงสร้างท่ีหลากหลาย สามารถทาํงานร่วมกบัเฮชทีเอม็แอล (HTML) ,ภาษาจาวา , ภาษาซี เป็นตน้ เป็น

โปรแกรมท่ีสนบัสนุนทั้งแบบจียไูอ (GUI) และ นอนจียไูอ (NON GUI) ใชง้านไดท้ั้งระบบปฏิบติัการวนิโดว ์

(Windows) และ ลีนุกซ์ 

  2.2.2 ส่วนประกอบของโปรแกรมอีคลิป 

 
 

รูปภาพท่ี 2.3  แสดงหนา้จอโปรแกรม Eclipse 

http://en.wikipedia.org/wiki/ACM_Software_Systems_Award


 

รายละเอียดหนา้จอโปรแกรมแสดงส่วนต่าง ดงัน้ี 

1. ส่วนท่ีแสดงวา่ในโปรเจค ประกอบดว้ยไฟลใ์ดบา้ง 

2. ส่วนท่ีแสดงผลจากการรัน 

3. ส่วนท่ีเขียนโปรแกรม 

4. ส่วนโครงสร้างโดยรวมของโปรเจค 

 

 2.2.3 สถาปัตยกรรมของรูปแบบโปรแกรมอีคลิปและ ปลัก๊อิน 

       โปรแกรมอีคลิป ประกอบดว้ย ปลัก๊อิน แต่ละตวัจะถูกเขียนดว้ยภาษาจาวา เพื่อใหก้ารทาํงาน

ทั้งหมดภายใน และทาํงานบนระบบรันไทมซ่ึ์งต่างจากโปรแกรมอ่ืน ๆ โดยท่ี ปลัก๊อิน แต่ละตวัจะเขียนใน

รูปแบบไฟลเ์จเออาร์ (JAR) ปลัก๊อินบางประเภทจะอยูใ่นรูปแบบเฮชทีเอม็แอล (HTML) ซ่ึงจะมีโคด้ไลบรารี 

(Code Libraries) บรรจุอยูใ่นไดเร็คทอร่ีร่วมกบัไฟลร์ะบบหรือยอูาร์แอล (URL) 

เม่ือมีการเปิดใชง้านโปรแกรม ขั้นตอนจะเร่ิมจากตวัแพลตฟอร์ม จะไปอ่านในไฟลท่ี์อยูใ่น ปลัก๊อิน

การอ่านจะถูกบนัทึกไปท่ีหน่วยความจาํ การใชง้าน ปลัก๊อินบางชนิดยงัตอ้งเรียกใชโ้คด้ของคาํสั่งของปลัก๊

อินทาํใหเ้ปิดการใชง้านอีคลิปแพลตฟอร์มชา้ลง เม่ือผูใ้ชง้านตอ้งการใชป้ลัก๊อินตวัอ่ืนนอกเหนือจากท่ี

แพลตฟอร์มผูใ้ชก้็สามารถกาํหนดการใชง้านเองได ้ แต่มีขอ้จาํกดัอยูท่ี่ผูใ้ชง้านจะตอ้งคดัลอกหรือติดตั้ง ปลัก๊

อินใหมี้อยูใ่นโฟลเดอร์ของอีคลิปแพลตฟอร์มหลกัการทาํงานแพลตฟอร์มหลกัการทาํงานคลา้ยกบัตอนท่ี

โหลด ปลัก๊อินและจะเรียกใชง้านตามท่ีผูใ้ชก้าํหนด  

        2.3 แอนดรอยด์ 

 เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีมีโครงสร้างแบบเรียงทบัซอ้นหรือแบบสแตค็ (Stack) ซ่ึงรวมเอาระบบ ปฏิบติัการ 

มิดเดิลแวร์ และแอพพลิเคชัน่ท่ีสาํคญัเขา้ไวด้ว้ยกนั เพื่อใชส้าํหรับทาํงานบนอุปกรณ์พกพาเคล่ือนท่ี

โดยเฉพาะ เช่น โทรศพัทมื์อถือ , แทบ็เล็ต เป็นตน้ 

 การทาํงานของแอนดรอยดมี์พื้นฐานอยูบ่นระบบลีนุกซ์เคอร์เนล (Linux Kernel) ซ่ึงใชจ้าวา

ซอฟตแ์วร์ดีวอลอฟเมนทคิ์ท เป็นเคร่ืองมือสาํหรับการพฒันาแอพพลิเคชัน่บนระบบปฏิบติัการ แอนดรอยด ์

โดยใช ้ จาวาในการพฒันาแอนดรอยด์ เร่ิมพฒันาโดยบริษทั แอนดรอยด ์ และต่อมาไดผ้นวกเขา้กบับริษทักู

เก้ิล ในเดือนพฤศจิกายน 2550 ซ่ึงมีการร่วมมือกนัระหวา่งบริษทัชั้นนาํมากกวา่ 33 บริษทัเพื่อพฒันาพฒันา

ระบบแอนดรอยดท์ั้งบริษทัผูใ้ชบ้ริการโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี บริษทัผูผ้ลิตอุปกรณ์โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี เป็นตน้ โดย

ใชช่ื้อวา่โอเพน่แฮนเซทอะลิอลั (Open Handset Alliances; OHA) ไดร่้วมมือกนัพฒันามาตรฐานสาํหรับการ

พฒันาซอฟตแ์วร์ระบบเปิด โดยมีลิขสิทธ์ิตามลิขสิทธ์ิอาปาเช่เวอร์ชัน่2 (Apache Version 2 license) ซ่ึงจะ



 

อนุญาตใหผู้พ้ฒันาสามารถนาํโคด้ท่ีมีอยูไ่ปพฒันาต่อได ้ ทั้งในส่วนของแบบการคา้ (Commercial) หรือ

ซอฟตแ์วร์กรรมสิทธ์ิ (Proprietary) และแบบฟรีแวร์ (Freeware) ก็ได ้

 

2.3.1 พฒันาการของแอนดรอยดแ์ละรุ่น 

ตารางท่ี 2.1 ตารางการพฒันารุ่นแอนดรอยด ์ตั้งแต่รุ่นท่ี 1.5 จนกระทัง่ถึง 4.0.3 

Platform Code name API  Level พฒันาการของแอนดรอยด์และรุ่น 

Android 1.5 คพัเคก้ 

(Cupcake) 

3 1.ควบคุมดว้ย ทชัสกรีน (Touch Screen)  

2.การคน้หาผา่นเวบ็ (Web Search) 

3.โซเชียลเน็ตเวิร์ค (Social Network)  

4.กลอ้ง : ถ่ายรูป และ ถ่ายวดีีโอ ได,้อพัโหลด ได้

จาก โทรศพัทมื์อถือแอนดรอยดโ์ดยตรง 

5.ระบบเดาคาํศพัท ์(Text-Prediction)  

6. รองรับบลูทูธ A2DP / AVRCP , เช่ือมต่อ

อุปกรณ์ บลูทูธไร้สาย(Bluetooth Handfree) 

อตัโนมติั 

7.Home Screen : สามารถวาง Widget (หนา้ต่าง

เล็กๆเพื่อโชวก์ารทาํงานของ App) 

Android 1.6 โดนทั (Donut) 4 1.เวบ็ฮีสทอร์ร่ี (Web History) : เพิ่มการคน้หาใน

สถิติการใชง้านเวบ็ไซต ์ 

2.โทรศพัทมื์อถือแอนดรอยด์พดูได ้

3.Voice Control : โทรออกดว้ยเสียง, กเูก้ิลเสิร์ช 

ดว้ยเสียง 

Android 2.1 เอแคลร์ 

(Éclair) 

7 1.ประสิทธิภาพ : ปรับปรุงความเร็วในการทาํงาน

ของ แอนดรอยด์ ใหเ้ร็วยิง่ข้ึน,ปรับปรุงยสูเซอร์

อินเตอร์เฟส (User Interface), ปรับปรุง รายการ

ติดต่อ , ปรับปรุงการแสดงผลขาว-ดาํ,  

2.พฒันารองรับเทคโนโลยเีฮชทีเอม็แอล 5 

3. ใชแ้ผนท่ีกเูก้ิล (Google Maps) 3.1.2 

4.Camera : รองรับการใชแ้ฟรช (Flash) สาํหรับการ



 

ถ่ายรูป, กลอ้งถ่ายรูป ซูม (Zoom) ระดบัดิจิตอลได ้

5.Home Screen : ไลฟ์วอลลเ์ปเปอร์ (Live 

Wallpapers) แบบเคล่ือนไหวและตอบสนองการกด

หนา้จอได ้ 

6. รองรับบลูทูธ 2.1 

Android 2.2 โฟรซเซนโย

เกิร์ต(Froyo) 

8 1.ประสิทธิภาพ : การทาํงานของโทรศพัท ์เร็วข้ึน 5 

เท่า  

2.Internet Tethering : ใชโ้ทรศพัทเ์ป็นโมเด็ม

สาํหรับต่ออินเตอร์เน็ตให ้ คอมพิวเตอร์ได้

(Tethering), แปลงโทรศพัทใ์นระบบปฏิบติัการ

แอนดรอยดเ์ป็นวายฟายฮอทสปอต (Wifi Hotspot) 

3.อินเตอร์เนตบราวเซอร์ : รองรับการใชอ้ะโดบี

แฟรช 10.1 (ทาํงานเร็วข้ึน), บราวเซอร์ใหม่ใช้

ความสามารถของโคม (Chrome)  

4.บลูทูธ : โทรออกดว้ยเสียงผา่นบลูทูธ 

Android  2.3 - 

Android  2.3.2 

ขนมปังขิง 

(Gingerbread) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

9 1.ประสิทธิภาพ : การทาํงานของโทรศพัทใ์นระบบ 

ปฏิบติัการแอนดรอยด์ เร็วข้ึน 6 เท่า, หน่วยการ

ประมวลผล ความเร็วอยา่งนอ้ย 1 กิโลเฮิร์ท, รองรับ

การลงโปรแกรมลงในเมมโมร่ีการ์ด,  

2.อินเตอร์เน็ต : ใชโ้ทรศพัทเ์ป็นโมเด็มสาํหรับต่อ

อินเตอร์เน็ตใหค้อมพิวเตอร์ได ้ (Tethering), แปลง 

โทรศพัทใ์นระบบปฏิบติัการแอนดรอยดเ์ป็นวาย

ฟายฮอทสปอต 

3.อินเตอร์เน็ตบราวเซอร์: รองรับการใชอ้ะโดบี

แฟรช 10.1 , บราวเซอร์ใหม่ใชค้วามสามารถของ

โคมและ ,จาวาสคริปและบราวเซอร์ใชง้านไฟลอ์พั

โหลด ได,้ รองรับเฮชทีเอม็แอล 5 

4.ปรับปรุงความสามารถไมโครซอตฟ์สามารถซิง 

(sync) ปฏิทินได ้

Android 2.3.3 - 

Android 2.3.7 
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Android 3.0 - 

Android 3.2  

รังผึ้ง 

(Honeycomb) 

 

11 - 13 1.การแสดงผล : รองรับการแสดงผลแบบสามมิติ, 

อินเทอร์เฟซแบบใหม่เรียกวา่ โฮโลกราฟิก 

(Holographic)  

2.ปรับปรุงการทาํงานใหเ้ร็วข้ึน, การสั่งงานผา่น

เมนูท่ีถูกซ่อนไวจ้ะถูกเปล่ียนเป็นเห็นปุ่มชดัๆ 

3.ปรับปรุงบราวเ์ซอร์ ให้รองรับ แทบ็เล็ต, สามารถ

ซิงค ์กบัโคมบุคมาร์กได ้

4.สามารถใชง้านกเูก้ิลอีบุค (Google eBooks), 

รองรับการใชง้านกเูก้ิลทอค (Google Talk) ท่ี

สนทนาผา่นวดีิโอได ้

5.ดา้นอ่ืนๆ : สามารถใชไ้ดก้บัฮาร์ดแวร์ท่ีไม่มีปุ่ม

จริง 

Android 4.0 - 

Android 4.0.2 

แซนดว์ชิ

ไอศกรีม 

(Ice Cream 

Sandwich) 

14 1. หนา้โฮมสกรีน (Homescreen) นั้น ยงัสามารถ

สร้างโฟลเดอร์ รวมแอพพลิเคชัน่ใหเ้ป็นหมวดหมู่ 

2.การบอกกล่าว (Notification)สามารถดูในส่วน

ของ การบอกกล่าวไดจ้ากหนา้ล็อคสกรีน (Lock 

Screen) ไดท้นัที  

3.เวอร์ชวัคียบ์อร์ด (Virtual Keyboard) มีการแกไ้ข

ในเร่ืองการของ การสะกดคาํ และการแกไ้ขคาํให้

ถูกตอ้ง  

4. ช่วยควบคุมการใชง้านของเคร่ือง ไม่ใหมี้การใช้

งานเกินขอบเขต 

5.เฟสอนัล็อค (Face Unlock)เป็นอีกหน่ึงวธีิการ

ปลดล็อคเคร่ือง โดยทาํการสแกนใบหนา้ของ

เจา้ของเคร่ือง  

6.แอนดรอยดบี์ม (Android Beam)เป็นฟีเจอร์ท่ีทาํ

การเช่ือมต่อกบัเทคโนโลยเีอ็นเอฟซี (NFC)  ซ่ึงเป็น

แชร์ขอ้มูลระหวา่งเคร่ืองท่ีมีระบบเอ็นเอฟซี 

ดว้ยกนั  

Android 4.0.3 - 

Android 4.0.4 
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•  พฒันาการแอนดรอยด ์4.1 เจลล่ีบีน  (Jelly Bean) 

กเูก้ิลไดเ้ปิดตวั Android 4.1  ในงานกเูก้ิลไอโอ 2012 (Google I/O 2012) ซ่ึงเป็นเวอร์ชนัปรับเล็กจาก

แอนดรอยด ์ 4.0 แต่ในแอนดรอยด์ 4.1 น้ีมีการปรับปรุงใหก้ารทาํงานโดยรวมของระบบใหดี้ข้ึน เร็วข้ึน อีก

ทั้งยงัเพิ่มฟีเจอร์ต่าง ๆ เขา้มาอีกหลายตวั  

สรุปเฉพาะหวัขอ้ท่ีและฟีเจอร์น่าสนใจเก่ียวกบัแอนดรอยด ์ 4.1 ใน Android 4.1 ไดมี้การปรับปรุง

กลไกการทาํงานภายในของระบบใหส้ามารถทาํงานไดเ้ร็วและล่ืนข้ึน มากกวา่ใน 4.0 อยา่งชดัเจน ปรับปรุง

หนา้ตาใหม่ สวย&คมกวา่เดิม, ระบบจดัการวทิเจท (Widget) แบบใหม่, สามารถจดัวาง ลากยา้ยวทิเจท ต่างๆ 

ไดต้ามใจชอบ,ปรับปรุงแอพพลิเคชัน่ถ่ายภาพใหม่, โดยใหต้วัแอพพลิเคชัน่ถ่ายภาพสามารถถ่ายภาพและดู

ภาพพรีววิ (Preview) ไดล่ื้น และไวกวา่เดิม, คียบ์อร์ดแบบใหม่, ระบบคียบ์อร์ดแบบใหม่มีลกัษณะการเดา

คาํศพัทท่ี์เราตอ้งการจะพิมพ ์ เพื่อช่วยใหพ้ิมพไ์วยิง่ข้ึน และมี คียบ์อร์ดภาษาไทยแลว้,ระบบพิมพต์ามเสียง

คาํสั่งนบัวา่เป็นลกัษณะท่ีน่าสนใจมาก โดยเราสามารถพดูแลว้ใหมื้อถือพิมพต์วัอกัษรตามเราได ้และท่ีสาํคญั

คือ รองรับเสียงพดูและตวัอกัษรภาษาไทย  โดยไม่ตอ้งต่ออินเตอร์เน็ตขณะใชง้าน, ระบบคน้หาแบบใหม่,

สามารถคน้หาและรับคาํสั่งไดด้ว้ยเสียงพดูซ่ึงตวัระบบจะมีการตอบคาํถามไดดี้กวา่เดิม  

           กเูก้ิลนาว (Google Now ) รูปลกัษณ์ใหม่ล่าสุด ท่ีจะแนะนาํสถานท่ีท่ีผูใ้ชต้อ้งการไป รวมถึงขอ้มูลของ

การจราจร ร้านอาหาร เท่ียวรถ/เท่ียวบิน เป็นตน้  

2.3.2  ประเภทของระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ 

ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ เป็นซอฟตแ์วร์ระบบเปิด จึงทาํใหผู้พ้ฒันาซอฟตแ์วร์สามารถนาํ 

ซอร์สโคด้ (Source Code)  มาปรับแต่งและพฒันาสร้างแอพพลิเคชัน่บนระบบแอนดรอยด ์ไดม้ากข้ึน โดยจะ

สามารถแบ่งประเภทของระบบแอนดรอยด์ ออกเป็นกลุ่มได ้3 ประเภทดงัน้ี 

2.3.2.1. แอนดรอยด์โอเพน่ซอร์สโปรเจค (Android Open Source Project ;AOSP) เป็นระบบ แอน

ดรอยดป์ระเภทแรกท่ีทางบริษทักเูกิ้ลเปิดใหส้ามารถนาํซอร์สโคด้ไปติดตั้งและใชง้านโดยไม่เสียค่าใชจ่้าย 

2.3.2.2 โอเพ่นแฮนเซทโมบาย (Open Handset Mobile ;OHM) เป็นแอนดรอยดท่ี์ไดรั้บการพฒันา

ร่วมกบักลุ่มโอเพน่แฮนเซทอะลิแอนซ์ (Open Handset Alliances ;OHA) ซ่ึงจะพฒันาระบบแอนดรอยดใ์น

แบบของตนโดยจะมีรูปร่าง หนา้ตาการแสดงผล และฟังกช์ัน่การใชง้านท่ีแตกต่างกนัและโปรแกรมแอน

ดรอยดป์ระเภทน้ีจะไดรั้บสิทธ์ิบริการเสริม ซ่ึงจะทาํใหมี้ประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน 

2.3.2.3 คุกก้ิง (Cooking) หรือ คอสตอมไมส์ (Customize) เป็นระบบท่ีนกัพฒันานาํเอาซอร์สโคด้

จากแหล่งต่างๆมาปรับใชก้บัของตนเอง เพราะฉะนั้นจะทาํใหร้ะบบแอนดรอยด์ ประเภทน้ีเป็นประเภทมี

ความสามารถสูง 

http://www.iphoneapptube.com/2012/06/google-now-siri.html


 

2.3.3  สถาปัตยกรรมของแอนดรอยด์ (Android Architecture) 

มีการแบ่งเป็นลาํดบัชั้น (Layer) โดยแต่ละชั้นจะเรียกใชจ้ากชั้นท่ีอยูด่า้นล่างของตวัเอง ซ่ึงจะแบ่ง

ออกเป็น 4 ชั้นหลกัคือ ชั้นลีนุกซ์เคอร์เนล ชั้นไลบรารี ชั้นแอพพลิเคชัน่เฟรมเวร์ิค (Application Framework) 

และชั้นแอพพลิเคชัน่  

2.3.3.1 ชั้นแอพพลิเคชัน่ เป็นชั้นบนสุดของโครงสร้างแอนดรอยดเ์ป็นส่วนท่ีพฒันาข้ึนมาใชง้าน 

เช่นแอพพลิเคชัน่รับส่งอีเมล,์แอพพลิเคชัน่บราวเซอร์ เป็นตน้ โดยท่ีโปรแกรมจะอยูใ่น

รูปแบบไฟล ์.apk ซ่ึงจะอยูใ่นไดเร็คทอรี data/app ของโทรศพัท ์

2.3.3.2 ชั้นแอพพลิเคชัน่เฟรมเวร์ิค โดยนกัพฒันาสามารถเรียกใชง้านแอนดรอยด์ ผา่นแอพพลิเคชัน่

โปรแกรมม่ิงอินเตอร์เฟส (Application Programming Interface ;API) ได ้ โดยแอนดรอยด์ 

ไดถู้กออกแบบเพื่อลดความซํ้ าซอ้นของส่วนประกอบของแอพพลิเคชัน่ตวัอยา่ง

แอพพลิเคชัน่เฟรมเวร์ิค ดงัน้ี 

− ววิซีสเตม (View System) เป็นส่วนควบคุมการทาํงานสาํหรับสร้างแอพพลิเคชัน่ 

− โลเคชัน่แมนเนจเมนท ์ (Location Manager) เป็นส่วนจดัการค่าตาํแหน่งของเคร่ืองอุปกรณ์

พกพาเคล่ือนท่ี 

− คอนเทนโพรไวเดอร์ (Content Provider) เป็นส่วนควบคุมการเขา้ถึงของขอ้มูลท่ีมีการใช้

งานร่วมกนัระหวา่งแอพพลิเคชัน่ท่ีแตกต่างกนั 

− รีซอร์สแมนเนจเมนท ์(Resource Manager) เป็นส่วนจดัการการใชข้อ้มูลต่าง ๆ ท่ีไม่ใช่โคด้

ทั้งน้ีขอ้มูลต่าง ๆ 

                ในส่วนท่ีถูกคอมไพล ์ และผนวกเขา้กบัโปรแกรมท่ีเขียนข้ึน ณ  เวลาการบิวท ์ (Build) โดยแอน

ดรอยดจ์ะใชเ้คร่ืองมือ สาํหรับการคอมไพล ์และหลงัจากคอมไพลแ์ลว้จะสร้างคลาสท่ีช่ือวา่ อาร์ (R) ซ่ึงเป็น

ส่วนท่ีระบุถึงขอ้มูลต่างๆท่ีใชอ้า้งอิงสาํหรับโปรแกรมท่ีถูกพฒันาข้ึน         

− โนติฟิเคชัน่แมนเนเจอร์ (Notification Manager) เป็นส่วนควบคุมอีเวนต ์ (Event) ต่าง ๆ ท่ี

แสดงบนแถบสถานะ (Status bar) 

− แอคติวต้ีีแมนเนเจอร์ (Activity Manager) เป็นส่วนควบคุมรอบการทาํงานของ

แอพพลิเคชัน่ 

  2.3.3.3 ชั้นไลบรารี  แอนดรอยดไ์ดร้วบรวมกลุ่มของไลบรารีต่าง ๆ ท่ีมีความสาํคญัและความ             

   จาํเป็นต่อการพฒันาโปรแกรมเอาไวม้ากมาย ซ่ึงจะถูกเขียนดว้ยภาษาซีและ ภาษา 

        ซีพลสัพลสั (C++) ในท่ีน้ีจะยกตวัอยา่งไลบรารีท่ีสาํคญัดงัน้ี 



 

− ระบบไลบรารีภาษาซี (System C library)  เป็นกลุ่มของไลบรารีมาตรฐานท่ีอยูบ่นพื้นฐาน

ของภาษาซีไลบรารี (library c) 

− มีเดียไลบรารี (Media Libraries) เป็นกลุ่มการทาํงานมลัติมีเดีย เช่น ออดิโอ วดีีโอ 

− เซอเฟสเมเนเจอร์ (SurfaceManager) เป็นกลุ่มการจดัการรูปแบบของหนา้จอ การวาด

หนา้จอ 

− ไลบรารีสองมิติและสามมิติ (2D/3D library) เป็นกลุ่มของกราฟิกแบบ 2 มิติหรือเอสจีแอล 

SGL และแบบ 3 มิติหรือโอเพน่จีแอล (OpenGL) 

− ฟรีไทป์ (FreeType)  เป็นกลุ่มของบิตแมป (Bitmap) และเวคเตอร์ (Vector) สาํหรับการ

เรนเดอร์ (Render) ภาพ 

− เอสคิวแอลไลท ์ (SQL Lite) เป็นกลุ่มของฐานขอ้มูล ซ่ึงเป็นระบบฐานขอ้มูลท่ีใช้

เช่นเดียวกนักบัซอฟตแ์วร์ฟายฟ็อกซ์ และ ระบบปฏิบติัการไอโอเอส ทั้งน้ีนกัพฒันา

สามารถใชฐ้านขอ้มูลน้ีเก็บขอ้มูลของแอพพลิเคชัน่ต่าง ๆ ไดโ้ดยอยบูนพื้นฐานของเวบ็คิท 

(Webkit)  

− บราวเซอร์เอน็จิน (Browser Engine) เป็นกลุ่มของการแสดงผลบนเวบ็บราวเซอร์ซ่ึงจะมี

ลกัษณะคลา้ยคลึงกนักบักเูก้ิลโครมและซาฟารี 

       สาํหรับการเรียกใชแ้อพพลิเคชัน่ต่างๆ ในชั้นไลบรารีจะไม่สามารถเรียกใชแ้อพพลิเคชัน่ใน

ตวัเองไดโ้ดยจะตอ้งเรียกใชแ้อพพลิเคชัน่ในชั้นท่ีสูงกวา่เท่านั้นจึงจะสามารถเรียกใชไ้ด ้นอกจากน้ีในชั้น

ไลบรารีแอนดรอยด ์ยงัแบ่งเป็นชั้นยอ่ยท่ีเรียกวา่แอนดรอยดรั์นไทมซ่ึ์งประกอบไปดว้ย 2 ส่วนหลกัคือ ดาวน์

วกิเวอร์ชวัแมชชีน (Dalvik VM) และ ไลบรารีคอร์จาวา (Core Java Library) 

- ดาวน์วกิ วีเอม็ ส่วนน้ีถูกเขียนดว้ยภาษาจาวา เพื่อใชเ้ฉพาะการใชง้านอุปกรณ์พกพาเคล่ือนท่ี 

อยา่งไรก็ตามส่ิงท่ีแตกต่างจากจาวา วเีอม็คือ ดาวน์วกิ วเีอม็รันไฟลส์กุลดีอีเอก็ซ์ (.dex) ท่ี

คอมไพลม์าจากไฟลส์กุลคลาส (.class) และสกลุเจเออาร์ (.jar) โดยมีทูล ท่ีช่ือวา่ ดีเอก็ซ์ ทาํหนา้ท่ี

บีบอดัคลาสจาวาทั้งน้ีไฟลส์กุลดีอีเอก็ซ์ จะมีขนาดเล็กเหมาะสมกบัอุปกรณ์มากกวา่สกุลคลาส

โดยเฉพาะอยา่งยิง่ประสิทธิภาพในการใชง้านพลงังานจากแบตเตอร่ี 

- Core Java Library ส่วนน้ีเป็นไลบรารีมาตรฐาน แต่จะมีความแตกต่างจากไลบรารีของ Java SE 

(Java Standard Edition) และ Java ME (Java Mobile Edition) 

- ชั้นลีนุกซ์เคอร์เนล ระบบแอนดรอยด์ ท่ีอยูบ่นพื้นฐานของระบบปฏิบติัการลีนุกซ์ โดยชั้นลีนุกซ์

เคอร์เนล จะมีฟังกช์ัน่การทาํงานหลายๆส่วน ซ่ึงแต่ละส่วนจะถูกพฒันาข้ึนดว้ยภาษาซี เช่น  



 

การจดัการหน่วยความจาํ (Memory Management), การจดัการกระบวนการ (Process 

Management), การเช่ือมต่อเครือข่าย (Networking) และฟังกช์ัน่การทาํงานส่วนอ่ืนท่ีเก่ียว กบั

ระบบปฏิบติัการ โดยท่ีนกัพฒันาจะไม่มีสิทธ์ิเขา้ถึงส่วนน้ีไดโ้ดยตรงแต่นกัพฒันาสามารถเขา้ถึง

ระบบปฏิบติัการ Linux ไดจ้ากชุดคาํสั่งคอมมานเช่น เอดีบีชิลด ์ (adb shell) ซ่ึงจะสามารถใชง้าน

เคร่ืองมือต่างๆไดเ้ช่น การเขา้ดูระบบไฟล ์ (File System) , โพรเซสการคดัลอกไฟล ์ (Copy File) 

เป็นตน้ 

2.3.4 ส่วนประกอบของแอพพลิเคชัน่ (Application Component) 

แอนดรอยด ์ เป็นแอพพลิเคชัน่ท่ีสามารถใชเ้ป็นส่วนประกอบของแอพพลิเคชัน่อ่ืนๆไดต้วัอยา่งเช่น 

เม่ือตอ้งการสร้างแอพพลิเคชัน่ใหแ้สดงการเล่ือนของรายการรูปภาพ โดยท่ีอาจจะมีแอพพลิเคชัน่ส่วนอ่ืนท่ี

ไดพ้ฒันาไวแ้ลว้ ก็สามารถเรียกใชแ้อพพลิเคชัน่ในส่วนท่ีมีอยูม่าพฒันาต่อได ้ โดยไม่จาํเป็นท่ีตอ้งพฒันาข้ึน

มาเองเพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการพฒันาแอพพลิเคชัน่ ซ่ึงจะเรียกการพฒันาแบบน้ีวา่ส่วนประกอบ

ของแอพพลิเคชัน่  (Application Component ) 

ซ่ึง ส่วนประกอบแอพพลิเคชัน่ของแอนดรอยดส์ามารถแบ่งออกเป็น 4 ส่วนคือ 

-  แอคทิวิต้ีคือส่วนท่ีติดต่อกบัผูใ้ช ้ทั้งน้ีในแอพพลิเคชัน่อาจจะมีมากกวา่ 1 หนา้จอหรือ แอคทิวต้ีี ซ่ึงแต่ละ

แอคทิวีติ ทาํหนา้ท่ีเก็บสถานการณ์ใชง้านในส่วนต่างๆ ตวัอยา่งเช่น ในการแสดงเมนู นกัพฒันาสามารถเลือก

ใหร้ายการเมนูท่ีแสดงออกมามีภาพและ คาํบรรยายใตภ้าพได ้และสาํหรับแอพพลิเคชัน่ส่งขอ้ความอาจจะมี

แอคทิวิต้ี หน่ึงท่ีแสดงรายการของส่วนผูติ้ด ต่อในการส่งขอ้ความ อีกแอคทิวิต้ี หน่ึงจะเป็นส่วนของการเลือก

ติดต่อและ แอคทิวต้ีิอ่ืนๆ จะทาํหนา้ท่ีดูขอ้ความเก่าท่ีถูกส่งมาแลว้ เป็นตน้ 

- เซอร์วสิ คืองานหรือบริการต่างๆ ท่ีทาํงานอยูเ่ป็นเบ้ืองหลงั เช่นเซอร์วชิทีเปิดดนตรีอยูข่ณะท่ีผูใ้ชง้าน

ทาํงานอ่ืนๆ หรือใชแ้อพพลิเคชัน่อ่ืนๆไปดว้ย 

- บรอดแคสและอินเทนรีซีฟเวอร์ (Broadcast and Intent Receiver) คือการตอบสนอง ซ่ึงโดยปกติแลว้จะเป็น

การตอบสนองต่อการเกิดอีเวนต ์ (Event) ของระบบในวงกวา้ง เช่น การประกาศเตือนวา่แบตเตอร์ร่ีใกล้

หมดแลว้ เป็นตน้ นอกจากน้ีอินเทนรีซีฟเวอร์เป็นส่วนทาํใหแ้อพพลิเคชัน่อ่ืนๆเขา้ถึงการทาํงานของแอคทิวต้ีิ

และเซอร์วชิซ่ึงในการปฏิบติังานแต่ละอยา่งเป็นการตอบสนองการร้องขอจากขอ้มูลหรือบริการของ แอคทิ

วต้ีิ อ่ืนๆ 

- คอนเทน็โพไวเดอร์ (Content Provider) คือ ส่วนของการใหบ้ริการขอ้มูลสาํหรับแต่ละแอพพลิเคชัน่ ทั้งน้ี

ขอ้มูลสามารถเก็บอยูใ่นรูปแบบของระบบไฟล ์ หรือฐานขอ้มูลก็ได ้ เช่น แอนดรอยด ์ สามารถเขา้ใชง้าน

ขอ้มูลร่วมกนักบัผูใ้ชง้านไดใ้นแอพพลิเคชัน่ท่ีตอ้งการขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 

 



 

2.3.5 รอบของแอพพลิเคชัน่ (Application Life Cycle) 

แอพพลิเคชัน่จะทาํงานแยกกนัในแต่ละโพรเซส และในแต่ละโพรเซสอาจจะมีแอคทิวต้ีิเซอร์วชิ ท่ี

ทาํงานอยูม่ากกวา่ 1 แอคทิวิต้ีดงันั้นในแต่ละแอพพลิเคชัน่อาจจะมีมากกวา่ 1 แอคทิวิต้ี ซ่ึงในการเร่ิมทาํงาน

ของแอคทิวต้ีิจะเร่ิมดว้ย startActivity( ) สาํหรับแบบซิงโครนสั (Synchronous) จะเร่ิมดว้ย startsubActivity ( 

) และสาํหรับแบบอะซิงโครนสั (Asynchronous) โดยในแต่ละ แอคทิวต้ีิจะมีรอบท่ีแยกจากกนัโดยชดัเจน ซ่ึง

จะมีสถานการณ์ทาํงานหลกัดงัน้ี 

- สถานะออนคลีเอท (Oncreate ) ส่วนน้ีจะถูกเรียกใชง้านเม่ือเร่ิมทาํงาน ในกรณีท่ีมีการเรียกใช้

งานเมธอด (Method) น้ีแอนดรอยดเ์ฟมเวิร์ค จะนาํ บนัเดอร์ออ็บเจค (Bundle object) ไปบนัทึก

ไวใ้นแอคทิวิต้ีก่อนท่ีแอคทิวิต้ี จะทาํงานซ่ึงจากนั้นจะตามดว้ยฟังกช์ัน่ออนสตาร์ท (onStart ) 

- สถานะออนรีซูเม่  (onResume) แต่ถา้แอคทิวต้ีี นั้นไม่สามารถทาํงานไดด้ว้ยเหตุผลบางประการ 

สถานะจะถูกยา้ยไปเป็นสถานะออนสตอ็ป (onStop) ส่วนน้ีจะถูกเรียกเม่ือ Activity นั้น ๆ มีการ

ติดต่อปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้าน เช่น นกัพฒันาตอ้งการเรียก Activity นั้นใหข้ึ้นมาทาํงานอีกรอบ

หน่ึง หลงัจากท่ี Activity นั้นอยูใ่นสถานะ onPause 

- สถานะออนรีสตาร์ท (onRestart ) ส่วนน้ีเป็นการระบุวา่แอคทิวิต้ี นั้นจะถูกแสดงข้ึนมาอีกคร้ัง

หน่ึง ซ่ึงจะตามดว้ยสถานะออนสตาร์ท  

- สถานะออนพอช (onPause ) ส่วนน้ีจะถูกเรียกใชเ้ม่ือแอคทิวต้ีินั้น ๆ จะถูกเปล่ียนไปเป็นการ

ทาํงานทางเบ้ืองหลงั  

- สถานะออนสตอ็ปส่วนน้ีจะถูกเรียกใชเ้ม่ือผูใ้ชไ้ม่ตอ้งใชง้านแอคทิวิต้ี นั้น ๆ ในช่วงระยะเวลา

หน่ึงๆซ่ึงจะตามดว้ยสถานะออนรีสตาร์ทเม่ือตอ้งการกลบัมาทาํแอคทิวิต้ี นั้นอีกคร้ังหน่ึงหรือ

ตามดว้ยสถานะออนเดรสทอย (onDestroy) เม่ือตอ้งการปิดแอคทิวิต้ี นั้นๆ 

- สถานะออนเดรสทอย ส่วนน้ีจะถูกเรียกเม่ือมีการปิดการทาํงานของแต่ละแอคทิวิต้ี 

 

        2.4 โปรแกรมอะโดบีอลิาสเตเตอร์ 

              2.4.1 ความเป็นมา 

 เป็นโปรแกรมท่ีใชส้าํหรับสร้างภาพและวาดภาพลายเส้นท่ีมีความคมชดัสูง โดยจะ 

สร้างภาพท่ีมีลกัษณะเป็นลายเส้น หรือท่ีเรียกวา่ เวกเตอร์กราฟิก (Vector Graphic) พฒันาและทาํการตลาด

โดย บริษทัอะโดบีซิสเตม็ (Adobe Systems)  รุ่นแรก จดัทาํข้ึนในปี ค.ศ. 1986 เพื่อใชง้านกบัเคร่ืองแมคอิน

ทอช และไดพ้ฒันารุ่นท่ี 2 ออกมาใหใ้ชง้านไดก้บัวนิโดวส์ ซ่ึงไดรั้บความพึงพอใจ และ การตอบรับท่ีดีจาก

ผูใ้ช ้ เป็นจาํนวนมากจดัเป็นโปรแกรมระดบัมืออาชีพท่ีใชก้นัเป็นมาตรฐานในการออกแบบระดบัสากล 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?depth=1&hl=th&prev=/search%3Fq%3Dillustrator%26hl%3Dth%26biw%3D1280%26bih%3D673%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Adobe_Systems&usg=ALkJrhjyzP0qAS1s6U_nDSvWx7W15ppQBQ


 

สามารถทาํงานออกแบบต่างๆ  ไดห้ลากหลาย เช่น ส่ิงพิมพ ์ บรรจุภณัฑ ์  เวบ็ และภาพเคล่ือนไหว รวมถึง

การสรางภาพเพื่อใช ้เป็นภาพประกอบในการทาํงานอ่ืนๆ  เช่น การ์ตูน ภาพประกอบหนงัสือ การสร้างโลโก้

สินคา้ เป็นตน้  รุ่นล่าสุดอิลาสเตเตอร์ซีเอส (CS6) เป็นรุ่นท่ีสิบหกในสายผลิตภณัฑ ์

โปรแกรมอิโดบีอิลาสเตเตอร์นั้นทาํงานแบบเวกเตอร์คือจะใชใ้นงานการเขียนภาพ2 มิติ เป็น

โปรแกรมท่ีมีประโยชน์มากในการทาํเวบ็ไซต ์ คือเป็นลกัษณะลายเส้น หรือพาท (Path) เพราะทาํใหผู้ใ้ชง้าน

สามารถวาดรูป ท่ีตอ้งการข้ึนมาเองได ้ แตกต่างจากโปรแกรมอะโดบีโฟโตช้อป (Adobe Photoshop) ท่ี

จะตอ้งนาํภาพอ่ืนมาแต่งเพื่อใหเ้ป็นรูปท่ีตอ้งการ  และต่างจากภาพแบบบิตแมพ ซ่ึงเป็นภาพอีกชนิดหน่ึง เช่น 

ภาพถ่าย หรือภาพจากโปรกแกรมสร้างกราฟิกอ่ืนๆ  

 2.4.2 ภาพกราฟิก 

สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 แบบคือ  

      1.ภาพแบบพิกเซล (pixel) คือ ภาพท่ีเกิดจากจุดภาพในรูปภาพท่ีรวมกนัเป็นภาพข้ึน โดยภาพหน่ึงๆ 

จะประกอบไปดว้ยจุดภาพหรือพิกเซลมากมาย และเเต่ละภาพท่ีสร้างข้ึนจะมีความหนาเเน่นของจุดภาพ หรือ

บางคร้ังแทนวา่ความละเอียด (ความคมชดั)ท่ีเเตกต่างกนัไป จึงใชใ้นการบอกคุณสมบติัของภาพ จอภาพ หรือ 

อุปกรณ์แสดงผลภาพได ้เช่นภาพ Bitmapเป็นภาพท่ีเกิดจากเมด็สีเล็กๆ มาประกอบกนัเป็นภาพใหญ่ๆ เมด็สี 

1 จุด บรรจุดว้ย 1 สี เรียกวา่ จุดพิกเซลภาพหน่ึงภาพจึงประกอบดว้ยพิกเซลจาํนวนมาก ซ่ึงจาํนวนพิกเซลยิง่

มากความละเอียดของภาพก็มากข้ึนดว้ย ภาพจะยิง่ละเอียดสวยงามเหมือนจริงมากข้ึน แต่ในขณะเดียวกนัก็

กินพื้นท่ีในการเก็บขอ้มูลมากข้ึนตามไปดว้ย  

         ตวัอยา่งภาพบิพแมต ไดแ้ก่ ภาพถ่ายจากกลอ้งดิจิตอล ภาพจากเคร่ืองสแกน ภาพท่ีสร้างจากโปรแกรม

เพน้ท ์(Paint) โปรแกรมอะโดบีโฟโตช้อป ส่วนใหญ่จะถูกบนัทึกเป็นไฟลน์ามสกุลบีเอม็พี (BMP), สกุลกิฟ 

(GIF), สกุลเจพีจี (JPG), สกุลเจเป็ก (.JPEG), สกุลทีไอเอฟเอฟ (.TIFF) เป็นตน้ 

           2. ภาพกราฟิกส์เวกเตอร์ คือ ภาพท่ีเกิดจากการกาํหนดพิกดัและการคาํนวณค่าบนระนาบสองมิติ 

รวมทั้งมุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อใหเ้กิดเป็น เส้น หรือรูปภาพ 

ขอ้ดีคือ ทาํใหส้ามารถยอ่ขยายได ้ โดยคุณภาพไม่เปล่ียนแปลง ขอ้เสียคือภาพไม่เหมือนภาพจริง

เป็นไดเ้พียงภาพวาด หรือใกลเ้คียงภาพถ่ายเท่านั้น ขอ้มูลภาพพวกน้ีไดเ้เก่ ไฟลส์กุลอีพีเอส (.eps), สกุลเอไอ 

(.ai) เป็นตน้ 

 

 

 

 



 

บทที ่3 

ออกแบบโครงงาน 
 

        3.1 ข้อมูลต่างๆ ของผู้เล่น 

             3.1.1 เลเวล (Level) 

       เลเวล (Level) ของผูเ้ล่นแสดงถึงระดบัประสบการณ์ และความชาํนาญของผูเ้ล่นท่ีมีต่อเกมส์น้ี 

ซ่ึงถา้ผูเ้ล่นยิง่มีเลเวลมาก นั้นแสดงวา่ผูเ้ล่นนั้นมีประสบการณ์ และความชาํนาญในเกมส์น้ีมากกวา่ผูเ้ล่นท่ีมี

เลเวลนอ้ยกวา่ 

 3.1.2 ค่าคะแนน (Score) 

         ค่าคะแนนของผูเ้ล่น (Score) แสดงถึงความสามารถท่ีผูเ้ล่นสามารถทาํไดต้ามขอ้กาํหนดของ

เกมส์ ซ่ึงเม่ือผูเ้ล่นทาํไดถู้กตอ้งตามขอ้กาํหนดผูเ้ล่นก็จะไดรั้บค่าคะแนนเพิ่ม แต่เม่ือผูเ้ล่นทาํไม่ไดต้าม

ขอ้กาํหนดของเกมส์ ค่าคะแนนของผูเ้ล่นก็จะถูกหกัออก ซ่ึงค่าคะแนนน้ีจะเป็นส่ิงท่ีแสดงวา่ผูเ้ล่นนั้นมี

ความสามารถมากนอ้ยเพียงใด ถา้ผูเ้ล่นมีค่าคะแนนมากกวา่นัน่แสดงวา่ผูเ้ล่นมีความสามารถในเกมส์มากกวา่

ผูเ้ล่นท่ีมีค่าคะแนนนอ้ยกวา่ 

  3.1.3 เหรียญของแต่ละเลเวล 

        ในเกมส์น้ีจะมีการพิจารณาใหเ้หรียญหลงัส้ินสุดการเล่นเกมส์ในแต่ละเลเวล เพื่อบอกถึงระดบั

ความสามารถท่ีผูเ้ล่นทาํได ้ โดยนาํค่าคะแนนของผูเ้ล่นท่ีทาํไดใ้นแต่ละเลเวลมาพิจารณาตามช่วงคะแนนท่ี

กาํหนดของเกมส์ ซ่ึงช่วงคะแนนท่ีกาํหนดก็จะมีค่าแตกต่างกนัไปในแต่ละเลเวล โดยมีดว้ยกนั 3 ช่วงคะแนน

และใชส้ัญลกัษณ์เป็น 3 เหรียญคือ เหรียญทอง , เหรียญเงิน และเหรียญทองแดง ซ่ึงถา้ผูเ้ล่นไดรั้บเหรียญทอง

นัน่แสดงวา่ผูเ้ล่นมีค่าคะแนนอยูใ่นช่วงคะแนนท่ีสูง และมีความสามารถในเกมส์มากกวา่ผูเ้ล่นท่ีไดรั้บเหรียญ

เงิน และผูเ้ล่นท่ีไดรั้บเหรียญเงินนัน่แสดงวา่ผูเ้ล่นมีค่าคะแนนท่ีสูง และมีความสามารถในเกมส์มากกวา่ผูเ้ล่น

ท่ีไดรั้บเหรียญทองแดง 

        3.2 กฎและเง่ือนไขต่างๆ 

 3.2.1 หลกัการเปล่ียนแปลงเลเวลของผูเ้ล่น 

        ในแต่ละเลเวลนั้น จะมีการกาํหนดช่วงเวลาการเล่นไวด่้านละ 2 นาที ซ่ึงในระหวา่ง 2 นาทีนั้นผู ้

เล่นก็จะตอ้งพยายามเล่นใหไ้ดค้่าคะแนนสูงท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํได ้ ซ่ึงถา้ผูเ้ล่นสามารถเล่นผา่นเลเวลนั้นไดโ้ดยท่ี

มีค่าคะแนนมากกวา่เท่ากบั 0 ผูเ้ล่นก็สามารถท่ีจะผา่นเลเวลนั้น ๆ ได ้และเลเวลของผูเ้ล่นก็จะเพิ่มข้ึน ทาํใหผู้ ้

เล่นสามารถท่ีจะเล่นด่าน หรือชั้นถดัไปได ้ แต่ถา้ภายใน 2 นาทีผูเ้ล่นไม่สามารถทาํค่าคะแนนใหไ้ดม้ากกวา่

เท่ากบั 0 ได ้ผูเ้ล่นก็จะถือวา่ยงัไม่ผา่นเลเวลนั้น ซ่ึงเลเวลก็จะไม่เพิ่มข้ึน และไม่สามารถเล่นเลเวลถดัไปได ้



 

 

 3.2.2 หลกัการไดรั้บเหรียญของผูเ้ล่น 

        ในแต่ละเลเวล จะมีการกาํหนดช่วงคะแนนไว ้3 ช่วงดว้ยกนั เพื่อนาํมาพิจารณาการไดรั้บเหรียญ 

ซ่ึงถา้ผูเ้ล่นผา่นเลเวลนั้น ๆ มาดว้ยค่าคะแนนท่ีมากกวา่เท่ากบั 0 แต่ยงัไม่มากพอท่ีจะผา่นไปอยูใ่นช่วง

คะแนนท่ีจะไดรั้บเหรียญเงิน ผูเ้ล่นก็จะไดรั้บเหรียญทองแดง แต่ถา้ผูเ้ล่นผา่นเลเวลนั้น ๆ มาดว้ยค่าคะแนนท่ี

มากกวา่ช่วงคะแนนท่ีจะไดเ้หรียญเงิน แต่ยงัไม่มากพอจะอยูใ่นช่วงคะแนนท่ีจะไดรั้บเหรียญทอง ผูเ้ล่นก็จะ

ไดรั้บเหรียญเงิน แต่ถา้ผูเ้ล่นสามารถผา่นเลเวลนั้น ๆ มาดว้ยค่าคะแนนท่ีมากกวา่ช่วงคะแนนท่ีไดรั้บเหรียญ

ทอง ผูเ้ล่นก็จะไดรั้บเหรียญทอง ซ่ึงช่วงคะแนนดงักล่าวจะข้ึนอยูก่บัการกาํหนดเง่ือนไขของแต่ละเลเวล เพื่อ

ไวใ้ชใ้นการกาํหนดความยากของแต่ละเลเวล ยิง่เลเวลสูงข้ึนเร่ือย ๆ ช่วงคะแนนแต่ละช่วงก็จะมีค่าเพื่มสูงข้ึน

เร่ือย ๆ ซ่ึงในเกมส์น้ีก็จะมีการจาํวา่ผูเ้ล่นผา่นแต่ละเลเวลมาดว้นเหรียญอะไรบา้ง ซ่ึงถา้ผูเ้ล่นไม่พอใจกบั

เหรียญท่ีไดรั้บผูเ้ล่นก็สามารถกลบัไปเล่นในเลเวลนั้น ๆ ได ้ และเม่ือผูเ้ล่นไดรั้บเหรียญท่ีสูงข้ึน เกมส์ก็จะทาํ

การจาํเหรียญท่ีสูงท่ีสุดท่ีผูเ้ล่นทาํไดใ้นแต่ละเลเวล 

 3.2.3 หลกัการเพิ่มความยากของเกมส์ 

       ในเลเวลหน่ึง ๆ นั้น ไดมี้การกาํหนดระดบัความยากของเกมส์มาจากหลายสาเหตุดงัน้ี 

- สีของปุ่ม 

 ในเกมส์น้ีไดมี้การออกแบบใหปุ่้มสีท่ีปรากฏมีหลายสี ซ่ึงถา้ปุ่มท่ีปรากฏข้ึนมีสีท่ีต่างกนั ลกัษณะการกดของ

ปุ่มก็จะต่างกนัดว้ย ซ่ึงมีหลกัเกณฑด์งัน้ี 

− ปุ่มสีเขียว ผูเ้ล่นตอ้งทาํการกด 1 ที ค่าคะแนนของผูเ้ล่นจะเพิ่มข้ึน 

− ปุ่มสีแดง ผูเ้ล่นตอ้งหา้มกด ผูเ้ล่นตอ้งรอจนปุ่มสีแดงหายไปเองผูเ้ล่นจึงจะมีค่าคะแนน

เพิ่มข้ึน แต่ถา้ผูเ้ล่นเผลอทาํการกดปุ่มสีแดง ค่าคะแนนของผูเ้ล่นก็จะลดลง 

− ปุ่มสีเหลือง ผูเ้ล่นตอ้งทาํการกด 2 ที ค่าคะแนนของผูเ้ล่นจึงจะเพิ่มข้ึน 

− ปุ่มสีนํ้าเงิน ผูเ้ล่นตอ้งทาํการกด 3 ที ค่าคะแนนของผูเ้ล่นจึงจะเพิ่มข้ึน 

− ปุ่มสีดาํ ผูเ้ล่นตอ้งทาํการกด 4 ที ค่าคะแนนของผูเ้ล่นจึงจะเพิ่มข้ึน 

- ระยะเวลาท่ีปรากฏของปุ่ม 

 ในเกมส์น้ีไดมี้การกาํหนดระยะเวลาการปรากฏของปุ่ม นัน่คือ เม่ือปุ่มปรากฏข้ึนมา ในเกมส์น้ีไดมี้การ

ออกแบบใหปุ่้มสามารถท่ีจะหายไปเองไดเ้ม่ือถึงระยะเวลาท่ีกาํหนด พร้อมกบัเพิ่มและลดค่าคะแนนของผู ้

เล่นใหส้อดคลอ้งกบัขอ้กาํหนดของเกมส์ดว้ย ดงันั้นด่านใดท่ีมีระยะเวลาท่ีปรากฏของปุ่มนานกวา่ เลเวลนั้น 

ๆ ก็จะง่ายกวา่เลเวลท่ีมีระยะเวลาท่ีปรากฏของปุ่มนอ้ยกวา่ 

 



 

 - ระยะห่างของเวลาท่ีปุ่มต่อไปจะปรากฏในขณะท่ีปุ่มก่อนหนา้แสดงอยู ่

 ในเกมส์น้ีไดมี้การกาํหนดระยะห่างของเวลาท่ีปุ่มต่อไปจะปรากฏในขณะท่ีปุ่มก่อนหนา้กาํลงัปรากฏอยู ่ ซ่ึง

ถา้เลเวลไหนมีระยะห่างของเวลานาน ๆ เลเวลนั้นก็จะง่ายกวา่เลเวลท่ีมีระยะห่างของเวลานอ้ยกวา่ ซ่ึงความ

ยากในระดบัน้ีจะเป็นการฝึกทกัษะใหผู้เ้ล่นมีทกัษะความจาํ ถา้ผูเ้ล่นไม่จาํวา่ปุ่มไหนปรากฏมาก่อน เวลาใน

การปรากฏของปุ่มอาจหมด แลว้เม่ือปุ่มหายไป ค่าคะแนนของผูเ้ล่นก็จะถูกหกัออก 

- ค่าเปอร์เซ็นตก์ารปรากฏของแต่ละปุ่ม 

ในแต่ละเลเวลนั้น เกมส์จะมีการกาํหนดเปอร์เซ็นตก์ารปรากฏของปุ่มเพื่อเพิ่มระดบัความยากของเกมส์ ซ่ึงถา้

เลเวลไหนมีปุ่มท่ีมีเง่ือนไขมากปรากฏเยอะกวา่ เลเวลนั้นก็จะมีความยากมากกวา่เลเวลท่ีมีปุ่มท่ีมีเง่ือนไขมาก

ปรากฏนอ้ยกวา่ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

บทที ่4 

ผลการวจิัย 

        4.1 หนา Menu 
 

 
 

รูปท่ี 4.1 หนาจอแสดงผลหนา Menu 
 

  ในหนา Menu จะประกอบไปดวยปุมท้ังหมด 4 ปุมคือ Start, Help, Credit และ Exit ซ่ึงในหนา 
Menu นี้จะเปนหนาแรกท่ีปรากฏข้ึนมาหลังจากท่ีผูเลนมีการเปดแอพพลิเคชั่นนี้ข้ึน 

        4.2 หนาเนื้อเร่ือง 
 

 
 

รูปท่ี 4.2 หนาจอแสดงผลหนาเนื้อเรื่อง 
 

  ในหนาเนื้อเรื่องนี้จะแสดงเนื้อเรื่องท่ีอธิบายเรื่องราวใหผูเลน ไดรูจักกับเกมส และสถานท่ีในคณะ
วิศวกรรมศาสตร สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบังมากยิ่งข้ึน ซ่ึงในหนาเนื้อเรืองนี้จะมี
ปุม Skip ปรากฏข้ึนตลอดการแสดงเนื้อเรื่อง เพ่ือใหผูเลนสามารถท่ีจะขามไปในหนาถัดไปไดเลย 



 

 

        4.3 หนาเลือกตัวละคร 
 

 
 

รูปท่ี 4.3 หนาจอแสดงผลหนาเลือกตัวละคร 
 

  ในหนาเลือกตัวละครนี้ ไดมีทําการกําหนดตัวละครท่ีสมบูรณแลวมา 4 แบบ เพ่ือใหผูเลนสามารถเลือก
ท่ีจะเลนตัวละครท่ีถูกใจได 
 

 
        4.4 หนาแผนที ่
 

 
 

รูปท่ี 4.4 หนาจอแสดงผลหนาแผนท่ี 



 

  ในหนาแผนท่ีนั้น ภาพตึกท่ีอยูทางดานขวาจะเปนภาพของตึกในมุมดานหนา ซ่ึงเม่ือผูเลนทําการเลื่อน
ไปซายขวา รูปของตึกท่ีอยูทางขวามือ และกรอบสีเหลืองท่ีอยูในรูปแผนท่ีท่ีมองจากมุมบน ก็จะเปลี่ยนไป
สอดคลองกัน 

 

       4.5 หนาเลือกช้ัน 
 

 
 

รูปท่ี 4.5 หนาจอแสดงผลหนาเลือกชั้น 
 

  ในหนาเลือกชั้นนั้น เปนหนาท่ีแสดงใหเห็นวาการเลนท่ีผานมาของผูเลนเปนอยางไร ซ่ึงถาดานไหนผู
เลนไดรับเหรียญทอง สีบนวงกลมเลขชั้นก็จะเปลี่ยนเปนสีทอง ดังรูปท่ี 4.5 ซ่ึงผูเลนสามารถเลือกเลนดานไหนก็
ไดท่ีรูปของดานนั้น หรือชั้นนั้นไมไดมีรูปกุญแจล็อกอยู 

        4.6 หนาเกมส 
 

 
 

รูปท่ี 4.6 หนาจอแสดงผลหนาเกมส 
 



 

  ในหนาเกมสนี้สิ่งท่ีจะแสดงนั้นจะมีเวลาแสดงอยูวาเหลืออีกก่ีวินาทีจะหมดเวลาในดานนี้ และจะมีคา
คะแนนวาตอนนี้ผูเลนทําคะแนนไดเทาไหร เม่ือผูเลนกดปุมผิดขอกําหนดท่ีผูพัฒนากําหนดไว คาคะแนนของผู
เลนก็จะลดลง แตถากดถูกและทันเวลา คาคะแนนของผูเลนก็จะเพ่ิมข้ึน และในหนานี้จะมีปุม Pause เพ่ือใหผู
เลนสามารถท่ีจะหยุดพักไดตลอดเวลา 

        4.7 หนา Help 
 

 
 

รูปท่ี 4.7 หนาจอแสดงผลหนา Help 
 

  ในหนา Help นี้จะเปนสวนท่ีอธิบายวิธีการเลนเกมส เพ่ือใหผูเลนเขาใจวิธีการเลนเกมสนี้ไดมากยิ่งข้ึน 
ซ่ึงในหนา Help นี้จะมีปุมซาย – ขวา เพ่ือเปลี่ยนหนา Help ไปมา และจะมีปุม Menu เพ่ือใหผูเลนสามารถ
กลับไปหนา Menu ได 
 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที ่5 

สรุปผลการวจิัยและข้อเสนอแนะ 

 

        5.1 สรุปผลการวจิัย 

             จากการศึกษาเก่ียวกบัการสร้างเกมแอพพลิเคชัน่บนโทรศพัทร์ะบบปฏิบติัการแอนดรอยด ์พบวา่

สามารถพฒันาไดโ้ดยการใชแ้อนนิเมชัน่จากส่วนของโปรแกรมอีคลิปและปัจจุบนัมีโทรศพัทใ์นระบบ

ปฏิบติัแอนดรอยดท่ี์รอบรับการทาํงานของแอพพลิเคชัน่อีกทั้ง การเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา จาวาเป็นภาษา

เชิงวตัถุ (Object-Oriented) ทาํใหง่้ายต่อการพฒันาแอพพลิเคชัน่ การพฒันาแอพพลิเคชัน่บนมือถือให้

หน่วยความจาํมีขนาดเล็กท่ีสุดเท่าท่ีจะทาํไดแ้ก่ โทรศพัทมื์อถือ  ระบบปฏิบติัการแอนดรอยดโ์ดยไม่สูญเสีย

กบัคุณสมบติัท่ีวางไวส้ามารถทาํไดแ้ต่จะสูญเสียคุณสมบติัในดา้นของการประมวลผลของแอพพลิเคชัน่ 

        5.2 ข้อเสนอแนะ 

             โทรศพัทมื์อถือมีหน่วยความจาํ และส่วนประมวลผลท่ีนอ้ย และจาํกดัจึงทาํ ให้การประมวลผลเกมส์

ซ่ึงมีขนาดใหญ่ทาํไดช้า้ และส้ินเปลืองพื้นท่ีหน่วยความจาํจึงควรเขียนโปรแกรมใหมี้ขนาดเล็กท่ีสุดเพื่อเวลา

แสดงผลภาพจะไดไ้ม่กระตุกมาก แต่ในขณะเดียวกนัก็ตอ้งระวงัเร่ืองความชดัของภาพ หากยอ่มากเกินไป 

ภาพจะออกมาไม่สวยทาํใหไ้ม่น่าใชง้าน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

บทที ่6 

สรุปผลผลติงานวจิัย 

 

        งานวจิยัน้ีเป็นการพฒันาแอพพริเคชัน่บนระบบปฎิบติัการแอนดอรยด ์ จึงมี Sofeware ออกมาเป็นไฟล์

เพื่อใชใ้นการลงบนโทรศพัทร์ะบบปฎิบติัการแอนดรอยด์ 
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