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The objectives of this research were to 1) develop the Science Learning Resource 

Database for Lower Secondary Focusing on strands 1-4 of the Basic Education Core 
Curriculum B.E.2551; and to 2) study the usage methods and patterns of the Science 
Learning Resource Database for Lower Secondary, Focusing on strands 1 – 4 of the Basic 
Education Core Curriculum B.E.2551 in the future.  The Population used in this research 
were the 40 lower secondary science teachers from 40  schools of Nakhon Phanom 
Primary Educational Service  Office Area 1. The research instruments were the Learning 
Resource Database on Science in the form of weblog and the questionnaires on the future 
usage methods and patterns of the Learning Resource Database. The data were analyzed 
through the frequency distribution, the percentage and the descriptive narration.    

 
The research findings were as follows. 1) The printed content document of the 

Science Learning Resource Database  for Lower Secondary Focusing on strands  1 – 4 of 
the Basic Education Core Curriculum B.E.2551 consisting of 3 resources on learning 
outcomes examples: 340 items, learning activities examples: 154 items  and  evaluation 
criteria examples: 339 items, all according to the indicators of the Basic Education Core 
Curriculum B.E.2551 ; 2) The Science Learning Resource Database in the form of weblog at 
the URL: http://sceincemattayom.blogspot.com  3) the future usage methods and patterns 
of the Science Learning Resource Database that were agreed by the population at 100 
percents, consisted of 3 usage patterns: before class  - during the class – after the class. The 
amounts of the usage methods for each main menus, consecutively presented on the 3 
patterns were as follows:  the main menus of learning resources strands 1 – 4: 13, 6 and 6 
methods ;  the extra menus on related agencies in the country and abroad:  6 methods in all 
patterns  and  the extra menus on Thai and foreign learning resources : 7, 6 and methods.  
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4 ตัวอย่างคลังผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 4 113 
 
5  จํานวนผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง สาระท่ี 1 ถึง 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 113 
 
6 ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 115 
 
7 ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 2 116 

 
8  ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 3 116 
 
9 ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 4 117 
 
 

(3) 



4 

 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 
ตารางท่ี  หน้า 
 

10 จํานวนกิจกรรมการเรียนรู้ สาระท่ี 1 ถึง 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 118 
 
11 ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 119 
 
12 ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 2 120 
 
13  ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 3 120 
 
14 ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 4 121 
 
15  สรุปจํานวนเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 สาระท่ี 1 ถึง 4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 122 
 
16 รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จํานวน 3 ท่าน 123 
 
17 ผลการประเมินความสอดคล้อง ของเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูล 
 แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ  
 กับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดโดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  
 จํานวน 3 ท่าน 124 
 
18 จํานวนและข้อมูลบุคคล ของครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  132 
 
 

(4) 



5 

 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 
ตารางท่ี  หน้า 
 

19 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์เก่ียวกับรูปแบบและวิธีการ 
 จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลักคลังแหล่ง 
 ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ สาระท่ี 1 – 4 ก่อนทําการสอน  134 
 
20  จํานวน ความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและ 
 วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก  
 หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศ และต่างประเทศก่อนทําการสอน  136 
 
21  จํานวน ความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและ 
 วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก  
 แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและต่างประเทศก่อนทําการสอน  137 
 
22  จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์เก่ียวกับรูปแบบและ 
 วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯเมนูหลักแหล่งคลัง 
 ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ สาระท่ี 1 - 4 ระหว่างทําการสอน 139 
 
23 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและ 
 วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก  
 หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและต่างประเทศ ระหว่างทําการสอน 140 
 
24 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและ 
 วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก  
 แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและต่างประเทศ ระหว่างทําการสอน  141 
 
25 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและ 
 วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ  
 เมนูหลักคลังทรัพยากรการเรียนรู้ฯ สาระท่ี 1– 4 หลังทําการสอน  143 
 

(5) 
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สารบัญตาราง (ต่อ) 
 
ตารางท่ี  หน้า 
 

26  จํานวน ความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับ 
 รูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ  
 เมนูหลัก หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและต่างประเทศ 
 หลังทําการสอน  144 
 
27  จํานวน ความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและ 
 วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก 
 แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและต่างประเทศ หลังทําการสอน  146 

    

(6) 



7 

 

สารบัญภาพ 
 
ภาพท่ี  หน้า 
 

1  โครงสร้างฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4  
 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  109 
 
2  แผนภูมิโครงสร้างเว็บบล็อก ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ 127 
 
3  หน้าจอโฮมเพจ ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ 
 เมนูหลักเนื้อหาและเมนูหลักด้านข้าง ส่วนสนับสนุนการใช้งาน 128 
 
4  หน้าจอ เมนูหลักเนื้อหา คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 5  129 
 
5 ตัวอย่างข้อมูล คลังการประเมินผลในรูปไฟล์ pdf เมนูหลักคลังทรัพยากร 
 เพ่ือการเรียนรู้ฯ สาระท่ี 1  129 
 
6   หน้าจอแสดงการดาวน์โหลดข้อมูลในรูปไฟล์ pdf ของตัวชี้วัดชั้นป ี 130 
 
7   หน้าจอเมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
 ในประเทศ 130 
 
8 หน้าจอ เมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
 ต่างประเทศเว็บไซต์ DOE: United Kingdom of Great Britain ท่ี URL: 

http://www.education.gov.uk/ 131 
 
9  หน้าจอ เมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติม 
 ในประเทศเว็บไซต์  My First Brain ท่ี URL: 

http://www.myfirstbrain.com/Teacher3.aspx 131 
 
 

(7) 
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สารบัญภาพ (ต่อ) 
 
ภาพท่ี  หน้า 
 

10  หน้าจอเมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติม 
  ต่างประเทศเว็บไซต์  Hotchalk Lesson Plan ท่ี URL: 

http://lessonplanspage.com/science/ 132 
 
11   เมนูฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
  วิทยาศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 161 

(8) 



 
 

 
 

บทที่ 1 
 

บทนํา 
 

ความสําคัญของปัญหา 
 

ในยุคสารสนเทศซ่ึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีทําให้ข้อมูลข่าวสารและความรู้ท่ีประกอบกัน
เป็น“สารสนเทศ” สามารถลื่นไหลอย่างสะดวกรวดเร็วจนเกิดการประยุกต์ใช้ได้อย่างกว้างขวาง ต้ังแต่
ระดับบุคคลข้ึนไปจนถึงระดับองค์กรอุตสาหกรรม ระดับประเทศและระหว่างประเทศ เกิดเป็นภาวะ
“ไร้พรมแดน”อันเนื่องมาจากอิทธิพลของเทคโนโลยีสารสนเทศดังกล่าวการพัฒนาบุคลากรในสังคม
เป็นเรื่องของการเรียนรู้สารสนเทศในรูปแบบต่างๆท้ังท่ีเป็นข้อมูล (Data) ข่าวสาร(Information) 
หรือความรู้ (Knowledge) นับได้ว่าเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นเครื่องมือท่ีสามารถนําประโยชน์มาสู่วง
การศึกษาได้อย่างเหมาะสม หากรู้จักใช้ให้เป็นประโยชน์และคุ้มค่าต่อการลงทุนทั้งนี้ เทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการศึกษาหมายถึงการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศกับงานด้านการศึกษาอัน
ได้แก่การจัดเก็บข้อมูลและประมวลผลฐานข้อมูลการพัฒนาระบบสารสนเทศช่วยการเรียนการสอน 
การวางแผนและการบริหารการศึกษา การวางแผนหลักสูตร การทดสอบวัดผล การพัฒนาบุคลากร 
(ชม  ภูมิภาค, 2540: 10-15)  
 

พิเชฐ  ดุรงคเวโรจน์ (2550) ได้กล่าวไว้ บนเวทีเสวนาวิทยาศาสตร์ฯ ว่า.ประเทศไทย อยู่ใน
สิ่งแวดล้อมของโลกาภิวัตน์และกําลังก้าวสู่สังคมสารสนเทศหรืออีกนัยหนึ่งก็คือ สังคมข้อมูลข่าวสาร 
ท้ังนี้โดยพยายามให้สอดคล้องกับสภาพความเป็นจริงของความเป็นไปในการปฏิรูปการศึกษาใน
ปัจจุบัน  การปฏิรูปประเทศให้มีสภาพเศรษฐกิจและสังคมท่ีเป็นธรรม ลดความเหลื่อมล้ําในการ
พัฒนาระหว่างเมืองและชนบท ประชาชนหลุดพ้นจากความยากจน และให้ประเทศมีขีดความสามารถ
ในการแข่งขันในเวทีโลก ประเทศไทยจําเป็นต้องเปลี่ยนแปลงประเทศไปสู่การเป็นสังคมฐานความรู้ 
(knowledge-based society) และเศรษฐกิจฐานความรู้ (knowledge-based economy) ดังนั้น 
ท่ามกลางสภาวะวิกฤตท่ีประเทศกําลังเผชิญอยู่ ถือเป็นโอกาสให้ทุกภาคส่วนในประเทศหันมา
ตระหนักถึงความสําคัญของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและนวัตกรรม ท่ีจะมีบทบาทอย่างยิ่งต่อการ
พัฒนาประเทศในทุกมิติอย่างยั่งยืน 
 

การสอนวิทยาศาสตร์ในห้องเรียนเป็นการพัฒนานักเรียนให้มีความรู้วิทยาศาสตร์เพ่ือให้มี
ความรู้ความเข้าใจเท่าทันโลกธรรมชาติและเทคโนโลยีท่ีมนุษย์สร้างสรรค์ข้ึนสามารถนําไปใช้อย่างมี
เหตุผล สร้างสรรค์มีคุณธรรม สามารถพัฒนาต่อยอดเพ่ือสร้างความเจริญก้าวหน้าหรืออย่างน้อยท่ีสุด



2 

 

เป็นผู้ท่ีอยู่ในสังคมได้อย่างมีคุณภาพด้วยเหตุท่ีวิทยาศาสตร์มีความสําคัญและจําเป็นกับชีวิตท้ังใน
อนาคตและปัจจุบันความรู้ทางวิทยาศาสตร์ทําให้อยู่ดีมีสุข มีความสะดวกสบายสามารถคิดแก้ปัญหา
จากภัยธรรมชาติ โรคภัยไข้เจ็บและพัฒนาสิ่งแวดล้อมให้ดีข้ึนเราจึงต้องเรียนวิทยาศาสตร์ต้ังแต่เด็ก
เพ่ือให้พร้อมนําวิทยาศาสตร์ไปแก้ปัญหาท่ีต้องพบต่อไปในอนาคต(เฉลิมชัย  วัดข้าวหลาม, 2555;
กระทรวงศึกษาธิการ, 2552)   

 
การจัดการศึกษาวิทยาศาสตร์ในประเทศไทยถือได้ว่ายังไม่ประสบผลสําเร็จเท่าท่ีควรใน

ภาพรวมเนื่องจากผลการประเมินวิชาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ในโครงการขององค์กรความ
ร่วมมือและพัฒนาทางเศรษฐกิจ (OECD: Organization for Economic Co-operation and 
Development) ซ่ึงได้ประเมินผลสัมฤทธิ์วิชาวิทยาศาสตร์ในโครงการประเมินผลนักเรียนนานาชาติ 
(PISA: Program for International Student Assessment) ของประเทศสมาชิกเม่ือปีพ.ศ. 2551 
และพบว่าประเทศไทยได้คะแนนวิชาวิทยาศาสตร์เพียง 429 คะแนนซ่ึงตํ่ากว่าค่าเฉลี่ย (500 คะแนน) 
ของ OECD ในขณะท่ีประเทศฮ่องกง เกาหลีและญ่ีปุ่นได้คะแนนสูงกว่าค่าเฉลี่ยของ OECD คือ 539 
538 และ 548  ตามลําดับ (สํานักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2551:45)    
 

การพัฒนาผู้เรียนในด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีจึงยังคงเป็นสิ่งจําเป็นอันดับต้นของการ
พัฒนาคุณภาพการศึกษาไทย กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความสําคัญดังกล่าวจึงได้กําหนดให้
วิชาวิทยาศาสตร์เป็นวิชาท่ีนักเรียนในทุกระดับชั้นต้องเรียน หลักสูตรวิทยาศาสตร์ของประเทศไทยท่ี
ใช้กันอยู่ในโรงเรียนในปัจจุบันเป็นหลักสูตรท่ีพัฒนาข้ึนโดยสถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี (สสวท.) โดยยึดตามมาตรฐานในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 
2551 อันเป็นหลักสูตรท่ีสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานได้ทบทวนและพัฒนาปรับปรุง
หลังจากท่ีได้ใช้หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 มาแล้วระยะหนึ่งพร้อมท้ังได้จัดทํา
สาระการเรียนรู้แกนกลางรายปี สําหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ท้ัง 8 กลุ่มเพ่ือให้สํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษาหน่วยงานระดับท้องถ่ินและสถานศึกษาท่ีจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานต้ังแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี1
จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 6ได้นําไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการพัฒนาหลักสูตรและจัดการเรียนการ
สอนสามารถนําไปใช้จัดการศึกษาได้ท้ังในระบบนอกระบบและการศึกษาตามอัธยาศัยโดยมีมาตรฐาน
การเรียนรู้เป็นข้อกําหนดคุณภาพของผู้เรียน สถานศึกษาต้องนําสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ท่ี
กําหนดไว้ ในหลักสูตรแกนกลาง การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551ไปจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา 

 
ในระบบการศึกษาท่ีมีมาตรฐานเป็นเป้าหมายนั้นหลักสูตรการศึกษาจะมีลักษณะเป็นหลักสูตร

อิงมาตรฐาน (Standards-based curriculum) ซ่ึงประเทศไทยได้เริ่มใช้หลักสูตรลักษณะนี้ต้ังแต่การ
ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 และได้มีการปรับปรุงพัฒนามาสู่หลักสูตร
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แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เพ่ือใช้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางในการจัดทํา
หลักสูตรสถานศึกษาโดยกําหนดแผนการใช้ในโรงเรียนท่ัวประเทศในปีการศึกษา 2553 หลักสูตร
แกนกลางฯฉบับใหม่นี้ยังคงมีแนวคิดและหลักการสําคัญรวมท้ังมีมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายใน
การพัฒนาผู้เรียนเช่นเดียวกับหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 แต่มีการปรับปรุงให้
ทันสมัยลดความซํ้าซ้อนและมีรายละเอียดตลอดจนแนวปฏิบัติท่ีชัดเจนยิ่งข้ึนท้ังในสาระของเอกสาร
หลักสูตรและกระบวนการนําหลักสูตรสู่การปฏิบัติในส่วนของเอกสารหลักสูตรนั้นได้มีการปรับปรุง
มาตรฐานการเรียนรู้สาระการเรียนรู้แกนกลางโครงสร้างเวลาเรียนพ้ืนฐานและเกณฑ์การจบหลักสูตร
ให้มีความชัดเจนยิ่งข้ึน(รุ่งนภา  นุตราวงศ์, 2553; กระทรวงศึกษาธิการ, 2552; สํานักวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา, 2549) 

 
ในบริบทการจัดการศึกษาอิงมาตรฐานนั้น การเชื่อมโยง(alignment)หมายถึงการประสาน

สอดรับกันระหว่างมาตรฐานการเรียนรู้ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน การประเมินผล สื่อการ
เรียนรู้ตลอดถึงกิจกรรมเสริมหลักสูตรท่ีจัดข้ึนเพ่ือพัฒนาผู้เรียนโดยท่ียึดมาตรฐานการเรียนรู้เป็น
เป้าหมายการเชื่อมโยงหลักสูตรสู่มาตรฐานนั้นสามารถทําได้ในหลายระดับ เช่น การเชื่อมโยงระหว่าง
มาตรฐานกลุ่มสาระกับมาตรฐานการศึกษาของประเทศ การเชื่อมโยงระหว่างมาตรฐานกลุ่มสาระกับ
มาตรฐานหลักสูตรของโรงเรียน การเชื่อมโยงระหว่างหลักสูตรกับการเรียนการสอน การเชื่อมโยงการ
สอนกับการประเมินผล เป็นต้น โดยต้องมีการพิจารณาถึงความสอดคล้องของสาระความรู้และทักษะ
ท่ีจําเป็นในมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตร ตลอดจนสามารถดําเนินการทบทวนตรวจสอบความ
เชื่อมโยงได้ (Tolbert, 2014) 

 
การเชื่อมโยงหลักสูตรกับมาตรฐาน(Curriculum alignment) จึงเป็นสิ่งสําคัญในการจัดทํา

หลักสูตร การเรียนการสอน และการประเมินผล ดังท่ี นักการศึกษาหลายท่านได้กล่าวไว้ สรุปได้ว่า 

(ไพรวัลย์  พิทักษ์สาลี, 2552; District Administration, 2003; BISD, TSC and UTB, 2014) การ

จัดทําความเชื่อมโยงหลักสูตรสถานศึกษากับมาตรฐานการเรียนรู้สามารถส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของนักเรียนในการทดสอบมาตรฐานดีข้ึน เพราะครูผู้สอนสามารถนําไปใช้ ในการตรวจสอบผล
การเรียนของนักเรียนเพ่ือจัดการเรียนการสอนได้อย่างรอบคอบยิ่งข้ึนเพ่ือให้สอดคล้องกับเป้าหมาย
การเรียนรู้และการประเมินผลท่ีรัฐกําหนดมา โดยเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและโรงเรียนจะมีความ
รับผิดชอบท่ีแตกต่างกันไป กระทรวงศึกษาธิการและองค์กรท่ีรับผิดชอบ จําเป็นต้องจัดการทดสอบให้
มีความสอดคล้องกับมาตรฐาน และในขณะเดียวกัน ก็ต้องช่วยให้โรงเรียนท้ังหลาย ได้ใช้กระบวนการ
จัดทําหลักสูตร ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐาน ด้วยการจัดทําคลังข้อมูลตัวอย่างการประเมินตามมาตรฐาน 
คลังกลยุทธ์การจัดการเรียนการสอนสําหรับโรงเรียนเพ่ือให้โอกาสแก่ครูในการทบทวนเอกสาร
หลักสูตร จัดการเรียนการสอน และทําการประเมินผลในห้องเรียน ได้ตรงตามมาตรฐานของรัฐ รวม
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ไปถึงเกิดความสามารถในการประเมินหลักสูตร และ พัฒนาวิชาชีพท่ีเก่ียวข้องกับการเชื่อมโยง
หลักสูตรให้เป็นกระบวนการท่ีนักการศึกษาทุกระดับต้องเรียนรู้อย่างเป็นทางการเพ่ือตอบสนองความ
ต้องการท่ีเปลี่ยนแปลงไปทางการศึกษา และปรับปรุงเปลี่ยนแปลงหลักสูตรเพ่ือให้นักเรียนประสบ
ความสําเร็จตามเป้าหมายได้ดียิ่งข้ึน การจัดทําความเชื่อมโยงระหว่างมาตรฐานกับหลักสูตร จะช่วย
ลดเวลาในการปรับปรุงดังกล่าว และทําให้ สามารถช่วยผู้เรียนให้ประสบผลสําเร็จ ได้รวดเร็วยิ่งข้ึน  

 
นาตยา  ปิลันธนานนท์ (2545-2546) ได้กล่าวถึงความสําคัญของการให้ความรู้แก่ครูและ

บุคลากรทางการศึกษาการ เพ่ือช่วยให้โรงเรียนสามารถจัดทําหลักสูตรสถานศึกษาและจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพ สรุปได้ว่า การปรับเปลี่ยนคืนอํานาจการจัดการศึกษาให้อยู่ในมือ
ของชุมชนของสถานศึกษาของครูผู้สอนและของผู้เรียนทําให้ต้องสนใจในเรื่องการออกแบบหลักสูตร
การเรียนการสอนการประเมินผลให้มีคุณภาพเพ่ือสร้างทางเลือกทางการศึกษาให้แก่สังคม หน่วยการ
เรียนเป็นเครื่องมือท่ีเป็นรูปธรรมและใกล้ชิดกับผู้สอนและผู้เรียนมากท่ีสุดเป็นทางเลือกให้กับผู้สอน
จะนําไปใช้ด้วยมุมมองท่ีเห็นว่าครูคือนักออกแบบ (designer) หน่วยการเรียนท่ีพร้อมจะออกแบบการ
เรียนให้เหมาะกับผู้เรียน จะสร้างความพึงพอใจให้กับผู้เรียนโดยช่วยให้พวกเขาได้รับประโยชน์สูงสุด
เติบโตไปใช้ชีวิตและรับใช้สังคมได้อย่างเต็มศักยภาพการจัดการศึกษาตามมาตรฐานจึงต้องขจัดความ
ไม่เสมอภาคให้ได้ไม่ว่าจะเป็นในด้านสื่อทรัพยากรการศึกษาท่ีต้องพร้อมและมีคุณภาพในทุกท่ี 
สอดคล้องกับมาตรฐานและ ด้านคุณภาพของครู  

 
ศักด์ิ  สุวรรณฉาย (2551) พบว่า ในการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานตามมาตรฐานครูยังขาด

แคลนสื่อท่ีใช้ประกอบการทําหลักสูตรอิงมาตรฐานซ่ึงอาจเป็นผลให้การปฏิรูปการจัดการเรียนรู้มี
ความก้าวหน้าได้ไม่มากเท่าท่ีควร การจัดการศึกษาต้องเปลี่ยนไปเพ่ือให้ทันกับความเปลี่ยนแปลงของ
ความรู้ท่ีมากมายและสื่อต้องเหมาะสมกับความก้าวหน้าทางเทคโนโลยี ซ่ึงสื่อท่ีควรมีคือสื่อท่ีเกิดจาก
เทคโนโลยีร่วมสมัย เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน สําหรับประเทศไทยนับแต่ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ยังไม่มีการจัดทําฐานข้อมูลทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ในลักษณะดังกล่าว
ไว้ให้บริการแก่สถานศึกษาและครูหรือหากจะมีการจัดทําอยู่บ้างก็ไม่สมบูรณ์และยังไม่ได้รับการ
ตอบสนองจากครูและบุคลากรท่ีเก่ียวข้องสิ่งท่ีสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานจัดทํา
มักจะเป็นคู่มือสําเร็จรูปให้สถานศึกษานําไปใช้ได้เลยซ่ึงจะไม่เป็นการพัฒนาวิชาชีพท่ียั่งยืนให้กับครู 

 
มีงานวิจัยหลายเรื่องพบว่าในช่วงเวลาเริ่มการปฏิรูปการศึกษาครูผู้สอนมีความต้องการสื่อ

การเรียนรู้อย่างมาก (ชุติมา  รัศมี, 2545; ธัญญานัฏ  บุญพิระ, 2545; น้องนุช  บุญชื่น, 2546) การ
จัดทําสื่อประเภทแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้จึงมีความเหมาะสมเพราะสามารถสนับสนุนครูท่ัวไป
ให้สามารถเลือกใช้สื่อกิจกรรมแนวการจัดการเรียนการสอนและนํามาใช้ได้อย่างสะดวกท้ังนี้แหล่ง
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ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ในประเทศไทยยังไม่ได้รับการพัฒนาอย่างพอเพียงและไม่ได้คํานึงถึงความ
สอดคล้องกับมาตรฐานการศึกษาข้ันพ้ืนฐานอีกด้วย  
 

ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้มีหลากหลายลักษณะเช่นมีลักษณะเป็นสารบัญจัด
หัวข้อเรื่องต่างๆไว้เป็นกลุ่ม (clearinghouse) โดยท่ีความรู้ในแต่ละกลุ่มจะมีรายละเอียดในแนวลึก
บางลักษณะจะเป็นการรวบรวมเอกสารจัดทําเป็นฐานข้อมูลท่ีเปิดโอกาสให้สืบค้นได้จากชื่อผู้แต่งวันท่ี
หัวข้อหัวเรื่อง (full-text resources) บางแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้มีลักษณะการจัดระบบ
รายการสื่อกิจกรรมและแผนการสอนเพ่ือครูผู้สอนสามารถเลือกใช้ให้เหมาะกับบทเรียนของตนแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้จึงมีขอบเขตเฉพาะท่ีตอบสนองความต้องการของผู้ใช้มีความสะดวกและมี
ประสิทธิภาพต่อการส่งเสริมให้ผู้ใช้เข้าถึงข้อมูลได้อย่างเหมาะสมทําให้ข้อมูลท่ีกระจัดกระจายถูก
เชื่อมโยงรวมเข้าเป็นแหล่งเดียวกันครูผู้สอนสามารถเข้าถึงข้อมูลท่ีต้องการเพ่ือนํามาประกอบการ
จัดการเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว (Mardis, 2001) 

 
ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรเป็น

แหล่งรวมตัวอย่างความรู้เก่ียวกับหลักสูตรท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ในรูปแบบต่างๆเช่น
ตัวอย่างหน่วยการเรียนรู้ตัวอย่างแผนการสอนตัวอย่างแหล่งเรียนรู้ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้เป็นต้น
ประเทศท่ีใช้มาตรฐานเป็นฐานจัดการศึกษาจํานวนมากเช่นประเทศสหรัฐอเมริกาออสเตรเลีย
นิวซีแลนด์จีนญ่ีปุ่นสิงคโปร์ได้มีการจัดทําคลังความรู้ฯดังกล่าวบริการให้แก่สถานศึกษาและครูอย่าง
มากมายมีผู้จัดทําท้ังภาครัฐและภาคเอกชน 
 

ด้วยเหตุนี้ผู้วิจัยจึงเกิดแรงบันดาลใจท่ีจะทําวิจัย เพ่ือพัฒนาฐานข้อมูลทรัพยากรเพ่ือการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1-4 หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 เพ่ือเป็นแนวทาง ให้แก่หน่วยงานส่วนกลางท่ี
รับผิดชอบการจัดการศึกษาตามมาตรฐาน การให้บริการความรู้แก่ครูและสถานศึกษาเห็นช่องทาง
และนําไปขยายผลในการพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาต่อไป 

 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

 

1.   เพ่ือพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551   
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2.  เพ่ือศึกษารูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ของครูผู้สอน 
 

ประโยชน์ท่ีคาดว่าจะได้รับ 
 

 1. ได้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
ท่ีเหมาะสมสําหรับการนําไปใช้จัดการเรียนรู้ตามมาตรฐานหลักสูตรของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ 
 
 2. ได้รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 สําหรับครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
 

ขอบเขตของการวิจัย 
 

1. ประชากรท่ีใช้ในงานวิจัยครั้งนี้ คือ ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นจํานวน 40 คนจากโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา จํานวน 40 โรง ในสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต 1   
 

2. การวิจัยครั้งนี้เป็นการพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงได้จากการสืบค้นข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ในช่วงปี พ.ศ. 
2549 ถึง 2556 

 
3. การศึกษารูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ของครูผู้สอน ได้จากผลการตอบแบบสอบถามของครูกลุ่มตัวอย่าง ในช่วงปี พ.ศ.
2549 ถึง 2556 
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นิยามศัพท์ 
 

ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1–4 ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
หมายถึง คลังข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการจัดการเรียนการสอนตามมาตรฐานของครูท่ีได้จากการ
วิเคราะห์ประมวลผล ข้อมูลมาตรฐานการเรียนรู้ และ ตัวชี้วัดชั้นปี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระ 1 ถึง  4 ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 และข้อมูลจากแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  3  หัวข้อหลัก คือ ผล
การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้ นํามาจัดให้เชื่อมโยงกัน และ 
นําเสนอในรูปแบบ เว็บบล็อก 
 
 ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ หมายถึง ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น โรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษานครพนม เขต 1 
 



 
 

 
 

บทที่ 2 
 

การตรวจเอกสาร 
 

ผู้วิจัยได้ดําเนินการตรวจเอกสาร ในหัวข้อท่ีเก่ียวข้อง ดังต่อไปนี้ 
 

1. สาระมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 
1.1  การศึกษาตามมาตรฐาน (Standard-Based Education)  
1.2  ความหมายของมาตรฐานและหลักสูตรตามมาตรฐาน 
1.3  การจัดทําความเชื่อมโยง (Curriculum Alignment)  
1.4  สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 
2. การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

 
2.1  เทคโนโลยีสารสนเทศ: ความหมายและวิวัฒนาการ 
2.2  ข้อมูล สารสนเทศและ ฐานข้อมูล 
2.3  แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้  
 

3. การพัฒนาเว็บไซต์ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้  
 
3.1  ความหมายและคุณลักษณะของเทคโนโลยีเว็บ 2.0  
3.2  บริการและเครื่องมือในเทคโนโลยีเว็บ 2.0  
3.3  หลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 
 

4. งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 
 
4.1  งานวิจัยภายในประเทศ 
4.2  งานวิจัยต่างประเทศ 
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สาระมาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 
การศึกษาตามมาตรฐาน (Standard-Based Education)  
 

การศึกษาตามมาตรฐานเป็นระบบการเรียนการสอนท่ีมีจุดเน้นท่ีผลการเรียนรู้ของผู้เรียนตาม
มาตรฐานสาระความรู้ (content standard)  หรือมาตรฐานหลักสูตร (curriculum standard) 
ระบบการศึกษาแบบ SBE จะเชื่อมโยงโปรแกรมการเรียนการสอนและการประเมินผลให้เป็นไปตาม
มาตรฐานสาระความรู้หรือมาตรฐานหลักสูตรมาตรฐานอาจไม่ได้แก้ปัญหาการศึกษาในประเทศท่ี
กําลังอ่อนแออยู่ได้ท้ังหมดแต่ก็เป็นข้ันตอนเริ่มต้นท่ีสําคัญท่ีจะทําให้ท้องถ่ินจัดการศึกษาให้เข้มแข็ง
และเข้มข้นข้ึนได้ SBE จึงเปิดโอกาสให้ท้องถ่ินเป็นผู้จัดการศึกษาเองให้ผู้เรียนทุกคนมีส่วนร่วมมี
ประสบการณ์ในกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเป็นจริงและมีความหมายผู้เรียนทุกคนจะได้รับการ
เตรียมให้บรรลุมาตรฐานได้รับสาระความรู้ความสามารถตามมาตรฐานและได้รับการตรวจสอบและ
ประเมินท้ังภายในและภายนอกตามมาตรฐาน (เอกสารประกอบการสอนรายวิชา 162621. 2) 
 

Hawaii Department of Education (2000) กล่าวถึงลักษณะของการศึกษาตามมาตรฐาน
ไว้ดังนี้ 

 
1.  บอกถึงสิ่งนักเรียนท่ีควรรู้สามารถทําได้และเอาใจใส่ 
 

  2.  กําหนดความคาดหวังระดับสูงสําหรับนักเรียนทุกคน 
 

  3.  กําหนดเป้าหมายท่ีชัดเจนในด้านความรู้และทักษะท่ีจําเป็นซ่ึงท้าทายต่อการดํารงชีวิต 
ในศตวรรษหน้า 
 
 4.  กําหนดเป้าหมายสําหรับระบบการศึกษาตามมาตรฐานคือการกําหนดเป้าหมายสําหรับ
นักเรียน ซ่ึงเน้นไปยังการบรรลุตามมาตรฐาน  
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ความหมายของมาตรฐาน และหลักสูตรตามมาตรฐาน 
 

1. มาตรฐาน (Standards) 
 

  Ministry of Education, British Columbia, Canada (2002) ได้กล่าวคําว่า มาตรฐาน 
เป็นความคาดหวังถึงคุณลักษณะของผู้เรียนหรือกระบวนการ และความสามารถท่ีคาดหวังถึงความ
ชํานาญ ความสําเร็จ หรือ การปฏิบัติของผู้เรียน  ดังนั้น มาตรฐานจึงประยุกต์ใช้กับการศึกษาโดยสรุป
แบ่งได้เป็น  2 แนวคิด คือ 
 
  1) ความคาดหวังคุณลักษณะของนักเรียนท่ีกล่าวไว้อย่างเจาะจง และความคาดหวัง
ของกิจกรรมการเรียนรู้หรือกระบวนการ 
 
  2) ระดับความสามารถท่ีคาดหวังถึงความชํานาญ ความสําเร็จ หรือการปฏิบัติของ
นักเรียนซ่ึงหมายความว่าเม่ือสิ้นสุดการศึกษาของแต่ละระดับในแต่ละวิชา  นักเรียนถูกคาดหวังให้
เรียนรู้อะไร  และควรมีความสามารถระดับใด 
 

 Stiggins (2002)  ได้กล่าวไว้ ว่า มาตรฐาน  คือ  การบรรยายคุณลักษณะหรือความคาดหวัง
ในความสําเร็จของนักเรียนตามคําจํากัดความของเกณฑ์การปฏิบัติและการตัดสินการประเมินผล 
 
  นาตยา  ปิลันธนานนท์ (2545: 1-14) ได้ให้ความหมายของคําว่ามาตรฐานไว้ในบริบทของ
การศึกษาตามมาตรฐาน (standard-based education) ว่ามาตรฐานในทางวิชาการ (academic 
standard) เป็นสิ่งท่ีอธิบายว่าอะไรคือสิ่งท่ีผู้เรียนทุกคนควรรู้และสามารถทําได้เม่ือถึงช่วงเวลาท่ี
กําหนด  มีลักษณะของการกําหนดความคาดหวังสูงท่ีต้องการให้ผู้เรียนทุกคนมีสัมฤทธิผลไว้อย่าง
ชัดเจน โดยจัดเตรียมสิ่งต่างๆ ท่ีแสดงให้เห็นถึงความรับผิดชอบท่ีนักการศึกษามีต่อผู้เรียนให้ประจักษ์
แก่สาธารณชน (accountability) เป็นมาตรฐานท่ีส่งเสริมความเสมอภาคในโอกาสทางการศึกษา 
และ ใช้เป็นแนวทางประเมินสัมฤทธิผลของผู้เรียนได้ รวมถึงการปรับปรุงการจัดการฝึกหัดครู การ
ฝึกอบรมครู การพัฒนาหลักสูตร และยุทธวิธีทางการเรียนการสอน การจัดเตรียมทรัพยากร และสื่อ
อย่างพร้อมและมีประสิทธิภาพ มาตรฐานแบ่งได้เป็น มาตรฐานสาระความรู้ (content standard 
หรือ curriculum standard) และ มาตรฐานความสามารถ (performance standard) มีคําอธิบาย 
ดังนี้ 



11 

 

  มาตรฐานสาระความรู้ หมายถึงสิ่งท่ีควรสอนผู้เรียน อะไรท่ีผู้เรียนควรรู้และควรทําได้ 
เป็นมาตรฐานท่ีใช้ในการพัฒนาหลักสูตร และใช้ในการประเมินตามมาตรฐาน (standard-based 
assessment) 
 
  มาตรฐานความสามารถ หมายถึงตัวบ่งชี้ว่าผู้เรียนมีความสามารถในการทํางานท่ีเก่ียวข้อง
กับมาตรฐานสาระได้ดีเพียงไร มาตรฐานความสามารถจึงสัมพันธ์โดยตรงกับมาตรฐานสาระความรู้
เป็นตัวระบุระดับความรู้ความสามารถของผู้เรียนท่ีต้องผ่าน ในการประเมินท้ังการประเมินภายในและ
การประเมินภายนอกจึงต้องใช้มาตรฐานความสามารถมากําหนดเกณฑ์การประเมิน (scoring rubric) 
 

 มาตรฐานการเรียนรู้ (Content standards/Academic standards/Learning standards)
หมายถึงคุณภาพท่ีต้องการให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียนเป็นสิ่งท่ีผู้เรียนพึงรู้และปฏิบัติได้เม่ือจบการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน ความรู้ ความสามารถ ทักษะ และคุณลักษณะท่ีระบุไว้ในมาตรฐาน การเรียนรู้ถือเป็น
สิ่งจําเป็นสําหรับผู้เรียนทุกคนดังนั้น หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องทางการศึกษาท้ังระดับชาติ เขตพ้ืนท่ี
การศึกษา และสถานศึกษา มีหน้าท่ีและความรับผิดชอบในการจัดการศึกษา เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้
บรรลุคุณภาพตามท่ีมาตรฐานกําหนด มาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาข้ันพ้ืนฐานถือเป็นเครื่องมือ
สําคัญในการขับเคลื่อนและพัฒนาคุณภาพการศึกษา เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางในการพัฒนา
หลักสูตรการศึกษาท้ังในระบบ นอกระบบ ตามอัธยาศัย และใช้สําหรับผู้เรียนทุกคนในระดับ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน แนวคิดดังกล่าวอยู่บนฐานความเชื่อท่ีว่า ผู้เรียนทุกคนสามารถพัฒนาอย่างมี
คุณภาพเท่าเทียมกันได้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2552) 

 
  Ministry of Education, British Columbia, Canada (2002) ได้กล่าวไว้ว่า มาตรฐาน 
เป็นความคาดหวังถึงคุณลักษณะของผู้เรียนหรือกระบวนการ และความสามารถท่ีคาดหวังถึงความ
ชํานาญ ความสําเร็จ หรือการปฏิบัติของผู้เรียน  ดังนั้นมาตรฐานจึงประยุกต์ใช้กับการศึกษาโดยสรุป  
สามารถแบ่งได้เป็น  2 แนวคิด คือ 
 
  1) ความคาดหวังคุณลักษณะของนักเรียนท่ีกล่าวไว้อย่างเจาะจง และความคาดหวัง
ของกิจกรรมการเรียนรู้หรือกระบวนการ 
 
  2) ระดับความสามารถท่ีคาดหวังถึงความชํานาญ ความสําเร็จ หรือการปฏิบัติของ
นักเรียนซ่ึงหมายความว่า  เม่ือสิ้นสุดการศึกษาของแต่ละระดับ ในแต่ละวิชา นักเรียนถูกคาดหวังให้
เรียนรู้อะไร และควรมีความสามารถระดับใด 
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  System for Adult Basic Education Support (2006) แห่งภาควิชาการศึกษา
มหาวิทยาลัยแมสซาชูเซตส์กล่าวว่ามาตรฐานเป็นกลุ่มคําท่ีเขียนไว้อย่างกว้างๆเพ่ือกล่าวถึงสภาพ
ความคาดหวังจากการเรียนรู้ของผู้เรียนโดยรวมถึงมาตรฐานสาระความรู้มาตรฐานความสามารถ 
โอกาสในการเรียนรู้และมาตรฐานช่วงชั้น 
 

 สรุปได้ว่ามาตรฐานในบริบทของการศึกษาหมายถึงความคาดหวังสิ่งท่ีผู้เรียนทุกคนต้องรู้
และสามารถทําได้เพ่ือแสดงให้เห็นถึงทักษะความรู้  และความสามารถท่ีมีประสิทธิภาพท้ังเชิง
คุณภาพและเชิงปริมาณ 

 
2. หลักสูตรตาม/ อิงมาตรฐาน 

 
 TESOL (2002) กล่าวถึงหลักสูตรตามมาตรฐานไว้ว่า หลักสูตร คือแผนผังหัวข้อท่ี

ครูผู้สอนจะสอน เป้าหมายท่ีครูผู้สอนควรจะมีสําหรับการเรียนรู้ของนักเรียนและแหล่งความรู้ท่ี
ครูผู้สอนควรใช้ในการสอน หลักสูตรตามมาตรฐานถูกกําหนดข้ึนตามมาตรฐานสาระความรู้ 
(content  standards) หรือมาตรฐานความสามารถ(performance standards) ซ่ึงบรรยายสิ่งท่ี
นักเรียนควรจะรู้ในแต่ละระดับชั้นและแต่ละเนื้อหาสาระ  ครูผู้สอนต้องใช้หลักสูตรมาตรฐานในการ
ตัดสินใจว่าจะสอนเนื้อหาสาระอย่างไรในชั้นเรียน  โดยปกติหลักสูตรประกอบด้วยทักษะการเรียนรู้
สําหรับนักเรียน  วัสดุอุปกรณ์ท่ีควรจะใช้  วิธีการสอนและการประเมินผลท่ีสนับสนุนโปรแกรมการสอน 

 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2547: 4) ได้ให้นิยามของคําว่า หลักสูตรอิงมาตรฐาน (Standards-
Based Curriculum) ไว้ดังนี้คือ หลักสูตรท่ีมีมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายหรือกรอบทิศทางใน
การกําหนดเนื้อหา ทักษะกระบวนการ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการประเมินผลเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถบรรลุมาตรฐานท่ีกําหนด หมายถึงหลักสูตรท่ีมีมาตรฐานเป็น
เป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียน คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานได้กําหนดมาตรฐานการเรียนรู้ซ่ึง
เป็นคุณภาพท่ีคาดหวังให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียน ดังนั้น การพัฒนาหลักสูตรตลอดแนวต้ังแต่ระดับชาติ 
ระดับท้องถ่ิน ระดับสถานศึกษาตลอดจนถึงระดับชั้นเรียน จะมีลักษณะเป็นหลักสูตรอิงมาตรฐาน คือ
ยึดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายและเป็นกรอบทิศทางในการกําหนดโครงสร้าง เนื้อหา กิจกรรม
การเรียนการสอน ตลอดจนการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ กล่าวโดยรวมก็คือ การกําหนด
มาตรฐานการเรียนรู้นําไปสู่การพัฒนามาตรฐานหลักสูตรอิงมาตรฐาน(Standards-Based Curriculum) 
การเรียนการสอนอิงมาตรฐาน (Standards-Based Instruction) และการประเมินผลอิงมาตรฐาน 
(Standards-Based Assessment)  ซ่ึงสอดคล้องกับ ข้อสรุปของ นาตยา  ปิลันธนานนท์ (2545) ท่ีกล่าว
ไว้ว่า “การศึกษาตามมาตรฐานจะเน้นการเรียนการสอนเพ่ือการกระทํา ลงมือปฏิบัติ การแสดง
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ความสามารถ และเม่ือการเรียนการสอน ให้เป็นไปตามมาตรฐานถูกกําหนดด้วยกิจกรรมและงานท่ีให้
ผู้เรียนทําไปสู่มาตรฐานนั้นๆ การประเมินจึงควรประเมินความสามารถจากการทํากิจกรรมต่างๆ 
 
  หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 ซ่ึงเป็นหลักสูตรแกนกลางของประเทศ 
เป็นกรอบทิศทางในการจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา ต้ังแต่ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษา
ปีท่ี6 สามารถนําไปใช้จัดการศึกษาท้ังในระบบนอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัยรวมท้ังสําหรับ
การจัดการศึกษาทุกกลุ่ม โดยมีมาตรฐานการเรียนรู้เป็นข้อกําหนดคุณภาพของผู้เรียน สถานศึกษา
ต้องนําสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ ท่ี กําหนดในหลักสูตร ไปจัดทําหลักสูตรสถานศึกษา
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) 
 

  หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เป็นการต่อยอดจากหลักสูตร
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2544  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซ่ึงเป็นกําลังของชาติให้เป็นมนุษย์ท่ี
มีความสมดุลท้ังด้านร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตสํานึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึด
ม่ันในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทักษะ
พ้ืนฐาน รวมท้ัง เจตคติ ท่ีจําเป็นต่อการศึกษาต่อ การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดย
มุ่งเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญบนพ้ืนฐานความเชื่อว่า ทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตาม
ศักยภาพ (วิกิพีเดีย, 2551) 
 

  กระทรวงศึกษาธิการ (2552) นิยามศัพท์คําว่า หลักสูตร(Curriculum) หลักสูตรการศึกษา
ข้ันพ้ืนฐาน (Basic education curriculum) หลักสูตรแกนกลาง (Core curriculum) และหลักสูตร
อิงมาตรฐาน (Standards-Based Curriculum)  ไว้ดังนี้ 
 

 หลักสูตร (Curriculum) หมายถึง ประมวลความรู้และประสบการณ์ท่ีจัดข้ึนเพ่ือพัฒนา
ผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถ ทักษะ และคุณลักษณะตามท่ีกําหนดไว้ในมาตรฐานการเรียนรู้ 
หลักสูตรจึงเป็นเสมือนแผนท่ีกําหนดทิศทางในการพัฒนาผู้เรียนไปสู่มาตรฐานการเรียนรู้ซ่ึงเป็น
เป้าหมาย และมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้เพ่ือให้ทราบความก้าวหน้าของผู้เรียนในการพัฒนา
ไปสู่มาตรฐานท่ีกําหนด 

 
 หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (Basic education  curriculum)  หมายถึง  หลักสูตรท่ี

ใช้ในการจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาผู้เรียนในระดับการศึกษาท่ีตํ่ากว่าอุดมศึกษา โดยมุ่งหวังให้
ผู้เรียนมีความสมบูรณ์ ท้ังด้านร่างกาย จิตใจ และสติปัญญา อีกท้ัง มีความรู้และทักษะท่ีจําเป็นสําหรับ
การดํารงชีวิต และมีคุณภาพได้มาตรฐานสากล เพ่ือการแข่งขันในยุคปัจจุบัน หลักสูตรการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐานประกอบด้วยส่วนท่ีเป็นแกนกลางซ่ึงกําหนดโดยสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
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ส่วนท่ีเก่ียวกับสภาพชุมชนและท้องถ่ิน ซ่ึงพัฒนาโดยเขตพ้ืนท่ีการศึกษา หรือหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องใน
ระดับท้องถ่ินและส่วนท่ีสถานศึกษาพัฒนาเพ่ิมเติมเพ่ือให้สอดคล้องเหมาะสมกับความสนใจ ความ
ต้องการ และความถนัดของผู้เรียน 

 
 หลักสูตรแกนกลาง (Core curriculum)  หมายถึง  หลักสูตรแกนกลางเป็นหลักสูตรใน

ส่วนท่ีสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานกําหนดเพ่ือใช้ ในการพัฒนาผู้เรียนทุกคนในระดับ
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน หลักสูตรแกนกลางมีองค์ประกอบสําคัญ ได้แก่ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
สาระการเรียนรู้แกนกลาง โครงสร้างเวลาเรียนพ้ืนฐานซ่ึงระบุการจัดเวลาเรียนของแต่ละกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน และเกณฑ์กลางในการจบหลักสูตรหลักสูตรแกนกลางเป็นกรอบ
ทิศทางในการพัฒนากรอบหลักสูตรระดับท้องถ่ินและหลักสูตรสถานศึกษา เป็นส่วนจําเป็นสําหรับ
พัฒนาเยาวชนไทยทุกคนให้เป็นพลเมืองดีของชาติ และสามารถดํารงชีวิตอยู่ได้อย่างมีความสุข ก้าว
ทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม ความเจริญทางวิทยาการในโลกยุคปัจจุบัน 

 
  มาตรฐานการเรียนรู้ (Content standards/Academic standards/Learning standards) 
(กระทรวงศึกษาธิการ,2552) หมายถึง คุณภาพท่ีต้องการให้เกิดข้ึนในตัวผู้เรียนเป็นสิ่งท่ีผู้เรียนพึงรู้
และปฏิบัติได้เม่ือจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ความรู้ ความสามารถ ทักษะ และคุณลักษณะท่ีระบุไว้ใน
มาตรฐานการเรียนรู้ถือเป็นสิ่งจําเป็นสําหรับผู้เรียนทุกคนดังนั้น หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องทางการศึกษา
ท้ังระดับชาติ เขตพ้ืนท่ีการศึกษา และสถานศึกษา มีหน้าท่ีและความรับผิดชอบในการจัดการศึกษา 
เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้บรรลุคุณภาพตามท่ีมาตรฐานกําหนด มาตรฐานการเรียนรู้การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน
ถือเป็นเครื่องมือสําคัญในการขับเคลื่อนและพัฒนาคุณภาพการศึกษา เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทาง
ในการพัฒนาหลักสูตรการศึกษาท้ังในระบบ นอกระบบ ตามอัธยาศัย และใช้สําหรับผู้เรียนทุกคนใน
ระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน แนวคิดดังกล่าวอยู่บนฐานความเช่ือท่ีว่า ผู้เรียนทุกคนสามารถพัฒนา
อย่างมีคุณภาพ  เท่าเทียมกันได้ 

 

การจัดทําความเช่ือมโยง (Curriculum Alignment) 
 

1. ความหมาย และ มิติของการเช่ือมโยง (Concept of Alignment–Dimension) 
 
 Public Schools of North Carolina (2003) กล่าวถึงการเชื่อมโยงในบริบทของการศึกษา

ไว้ว่าเป็นกระบวนการสร้างมาตรฐานสาระความรู้มาตรฐานความสามารถการประเมินผลและการสอน
ให้สอดคล้องกันเพ่ือให้ผู้เรียนไปถึงมาตรฐานของประเทศ 
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 Murdoch University (2004) กล่าวถึงการเชื่อมโยงหลักสูตรไว้ว่าเป็นวิธีการนําเอาการ
ประเมินผลกิจกรรมการเรียนการสอนและสาระความรู้มาปรับให้สอดคล้องกันและสนับสนุน
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ด้วย 
 

 School Wise Press (2006) กล่าวถึงการเชื่อมโยงในบริบทของการศึกษาไว้ว่าเป็น
ระดับข้ันท่ีครูผู้สอนเตรียมการประเมินหลักสูตรการสอนหนังสือและสื่อการเรียนการสอนอ่ืนๆ และ
พัฒนาอย่างเชี่ยวชาญและยังหมายถึงระบบความรับผิดชอบต่อสาธารณชนเพ่ือสะท้อนและสนับสนุนให้
เห็นถึงมาตรฐานและวัตถุประสงค์ของโปรแกรมการศึกษา 

 
 Tolbert (2014)  ให้ความหมายของการเชื่อโยงหลักสูตรคือ การจัดวางระหว่างหลักสูตร

และหนึ่งหรือมากกว่าหนึ่งขององค์ประกอบต่อไปนี้ มาตรฐานของรัฐการทดสอบมาตรฐานและหรือ
การทดสอบรัฐการทดสอบหลักสูตรท่ีฝังมอบหมายนักเรียนแผนการสอนตําราและการเรียนการสอน
ข้ันตอนในการป้องกันการจัดการศึกษาท่ีทับซ้อนกันหรือการกระโดดข้ามเนื้อหาท่ีเป็นสิ่งจําเป็นในการ
ประชุมมาตรฐานของรัฐและระดับชาติการจัดหลักสูตรการอํานวยความสะดวกในการติดต่อสื่อสาร
ระหว่างการศึกษาท่ีพวกเขาวางแผนสําหรับการเชื่อโยงหลักสูตรท้ังแนวนอนและแนวต้ังของหลักสูตร 

 
 การเชื่อมโยงหลักสูตรในแนวนอนคือการจัดวางหลักสูตรท่ีมีการเรียนการสอนโดย

ครูผู้สอนในระดับชั้นประถมศึกษาท่ีพบบ่อยเรียกว่า "กําหนดการสอน"จัดตําแหน่งแนวนอนช่วยให้ครู
ท่ีมีคู่มือหรือเป้าหมายการเรียนการสอนของพวกเขานอกจากน้ียังจะช่วยให้นักเรียนโดยม่ันใจว่า
นักเรียนแต่ละคนจะถูกจัดเตรียมอย่างเพียงพอสําหรับการประเมินเกรดและรัฐต่อไป 

 
 การเชื่อมโยงหลักสูตรแนวต้ังคือการวางแผนการเรียนการสอนในระดับชั้นประถมศึกษา

ปีตั้งแต่ชั้นอนุบาลจนถึงมัธยมอาคารเม่ือการเรียนการสอนตามมาตรฐานท่ีถูกต้องหลักสูตรแนวต้ังช่วย
เพ่ิมประสิทธิภาพของนักเรียนโดยการลดระยะเวลาการเรียนการสอนท่ีใช้กับแนวคิดการเรียนการ
สอนอีกครั้งแนวต้ังข้ึนอยู่กับมาตรฐานของรัฐตามแนวต้ังและแนวการประเมินผ่านการทดสอบของรัฐ 
 
  รัตนา  ดวงแก้ว สรุปว่า การพัฒนาหลักสูตรเป็นกระบวนการท่ีซับซ้อนและแปรเปลี่ยนได้
และเป็นพ้ืนฐานสําคัญของการสอนท่ีมีประสิทธิภาพซ่ึงจะเห็นได้ว่าการพัฒนาหลักสูตรเป็น
กระบวนการท่ีเก่ียวข้องกับการวางแผนอย่างครอบคลุมมีรายละเอียดและดําเนินการเป็นระบบโดย
อาศัยการอ้างอิงตัวแบบการพัฒนาหลักสูตรของนักการศึกษาท่ีได้ดําเนินการศึกษาทดลองจนเชื่อถือ
ได้โดยเฉพาะตัวแบบของไทเลอร์ได้รับการยอมรับกันอย่างกว้างขวางว่าได้ช่วยให้ผู้บริหารสถานศึกษา
ครูและผู้ท่ีนิเทศการเรียนการสอนมีความเข้าใจถึงแหล่งท่ีมาของหลักสูตรการกําหนดจุดมุ่งหมายของ
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การศึกษาท่ีต้องอาศัยการกลั่นกรองจากปรัชญาการศึกษาและทฤษฎีการเรียนรู้พร้อมท้ังแปล
จุดมุ่งหมายเหล่านี้ให้เป็นเป้าหมายของหลักสูตรและจุดประสงค์การเรียนรู้ตามลําดับเพ่ือช่วยให้ครู
นําไปสู่การเรียนการสอนในห้องเรียนได้แท้จริงการออกแบบหลักสูตรเป็นการกําหนดความสําคัญหรือ
จุดเน้นของหลักสูตรมีหลายแนวความคิดซ่ึงแต่ละความคิดก็เชื่อมโยงกับปรัชญาการศึกษาท่ีนักพัฒนา
หลักสูตรมีความเชื่อโดยเฉพาะการออกแบบหลักสูตรท่ีเน้นผู้เรียนเป็นสําคัญซ่ึงครอบคลุมท้ังการ
ออกแบบท่ีเน้นการแก้ปัญหาและการบูรณาการได้รับความนิยมอย่างกว้างขวางในปัจจุบันเพราะเชื่อ
ว่าจะช่วยให้ผู้เรียนเชื่อมโยงแนวคิดหลักท่ีเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วและเป็นความเข้าใจท่ีคงทนสําหรับ
กระบวนการพัฒนาหลักสูตรอาจสรุปได้ว่าประกอบด้วยข้ันตอนหลักๆ 4 ข้ันตอนคือ 1)การศึกษา
บริบทหรือสภาวะแวดล้อม 2) การวางแผนหลักสูตร 3) การนําหลักสูตรไปปฏิบัติและ 4) การ
ประเมินผลหลักสูตรซ่ึงนักพัฒนาหลักสูตรต้องดําเนินการท้ัง 4 ข้ันตอนอย่างเป็นกระบวนการโดยไม่
แยกส่ วน ทํา ทีละ ข้ันตอนและในการ ดํา เนิ นการผู้ บ ริห ารควรสนับสนุนปั จจั ย ท่ี เ อ้ื อ ต่อ
กระบวนการพัฒนาหลักสูตรเพ่ือช่วยให้ผู้ท่ีเก่ียวข้องมีความรู้ความเข้าใจและร่วมมือกันทางานตาม
บทบาทหน้าท่ีของตนอย่างเต็มท่ีเพ่ือช่วยให้บรรลุจุดมุ่งหมายของหลักสูตร 

 
 2. ประเภทและกระบวนการเช่ือมโยงมาตรฐานหลักสูตร (Types of Curriculum 
Alignment – Process) 
 
  Evans (2014) ได้อธิบายประเภทของการเชื่อมโยงไว้ว่า  หลักสูตรคํามาจากภาษาละติน
และหมายถึง "ดําเนินการใช้หลักสูตร."หลักสูตรคือโปรแกรมการศึกษาในโรงเรียนการเชื่อมโยง
หลักสูตรของสถานศึกษา  การเชื่อมโยงหลักสูตรท่ีครูใช้ในการจัดการเรียนการสอน  การเชื่อมโยงการ
ประเมินผลผู้เรียน  เป็นการทํางานร่วมกันท้ังสามเส้า 

 

 การเชื่อมโยงหลักสูตรของสถานศึกษาโรงเรียน  เขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือรัฐสามารถสร้าง
หลักสูตรของตัวเองและต้องทบทวนตําราเรียนท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ซ่ึงเป็นส่วนหนึ่งของการ
เชื่อมโยงหลักสูตร  ตัวอย่างเช่น เขตพ้ืนท่ีการศึกษาอาจมอบอํานาจในการวางหลักสูตรให้วิทยาลัย
มากกว่าโรงเรียนมัธยม  คู่มือการพัฒนาหลักสูตรของเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือรัฐจะพัฒนาหน่วยการ
เรียนรู้และแผนการจัดการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกับวัตถุประสงค์ของรัฐ ตัวอย่างเช่นรัฐต้องใช้สถิติ
เบื้องต้นท่ีจะทําหน่วยการเรียนรู้ท้ังสถิติเชิงพรรณนาและสถิติเชิงอนุมาน โดยเฉพาะการเชื่อมโยง
หลักสูตรท่ีครูใช้ในการจัดการเรียนการสอนการเชื่อมโยงหลักสูตรท่ีครูใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
หมายถึง ความสอดคล้องของบทเรียนท่ีจัดโดยครูผู้สอนในชั้นเรียนจะเป็นการดีท่ีครูรู้หลักสูตรท่ีเขียน
ได้เป็นอย่างดีเขตพ้ืนท่ีการศึกษาใช้การพัฒนาวิชาชีพครูและให้บริการการสอนเขียนหลักสูตร
สถานศึกษา  ท่ีปรึกษาและผู้แนะนําด้านหลักสูตรสามารถช่วยให้ครูใหม่เชื่อมโยงการสอนกับหลักสูตร
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สถานศึกษาได้  รัฐอาจมีการเชื่อมโยงหลักสูตรสถานศึกษา  แต่ถ้าครูผู้สอนไม่นํามาใช้ในชั้นเรียน การ
เชื่อมโยงก็จะหายไปตัวอย่างเช่นการเขียนหลักสูตรประวัติศาสตร์อาจต้องเรียนรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์
กรีกและโรมันถ้าครูคนเดียวท่ีให้การเรียนการสอนเก่ียวกับประวัติศาสตร์โรมันหลักสูตรจะไม่เชื่อมโยง
หลักสูตรท่ีสถานศึกษาจัดทําข้ึนต้องได้รับการอนุญาตสื่อต่างๆ 
 

      การเชื่อมโยงการประเมินผลผู้เรียนการออกแบบการประเมินผลท่ีถูกต้องและเชื่อถือได้มี
ความสําคัญในการปรับปรุงการประเมินผลผู้เรียนแบบทดสอบมาตรฐานของหลักสูตรควรจะสอดคล้อง
กับวัตถุประสงค์และผลคะแนนผลสะท้อนกลับในการทดสอบระดับรัฐหรือการสอบปลายภาคเรียน
เป็นตัวชี้วัดหนึ่งในการเชื่อมโยงการประเมินผลผู้เรียนว่าเข้าใจหรือเรียนรู้ดีหรือไม่  ตัวอย่างเช่นถ้า
นักเรียนส่วนใหญ่ได้คะแนนตํ่าในการวิเคราะห์ข้อมูลจากกราฟ, การเรียนการสอนจําเป็นต้องปรับปรุง
เรื่องนี้เขตพ้ืนท่ีอาจจะพัฒนาแผนการสอนหลายรูปแบบบนแนวคิดนี้และครูผู้สอนในชั้นใช้การ
ประเมินผลในชั้นเรียนเพ่ือการค้นพบแผนการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุด 

 

  การเชื่อมโยงแบบสามเส้าการเชื่อมโยงหลักสูตรแบ่งออกเป็นหลักสูตรสถานศึกษาหลักสูตรท่ี
ครูใช้ในการจัดการเรียนการสอน  และการประเมินผล แต่นักการศึกษาชี้ให้เห็นว่าการเชื่อมโยง
หลักสูตรคือการเชื่อมโยงแบบสามเส้า วัตถุประสงค์ท่ีชัดเจนเป็นจุดด้านบนของรูปสามเหลี่ยมและเป็น
แนวทางในการวางแผนการเรียนการสอนท้ังหมดเขตพ้ืนท่ีการศึกษาและรัฐจะต้องระบุสิ่ง ท่ี
แนวความคิดและทักษะท่ีมีความสําคัญการเรียนการสอนเป็นหนึ่งในจุดด้านล่างและครอบคลุมท้ัง
หลักสูตรสถานศึกษาและประเมินผลเป็นจุดสุดท้ายท่ีให้ข้อเสนอแนะท่ีสําคัญผลสัมฤทธิ์ของนักเรียน
อ่ืนๆท่ีเกิดข้ึนมีความสอดคล้องในท้ังสามส่วน  การเชื่อมโยงท้ังสามส่วนนี้จะทําให้เพ่ิมการเรียนรู้สิ่งท่ี
นักเรียนเรียนรู้และจดจํา 
 

  กระบวนการเชื่อมโยงมาตรฐานหลักสูตร (Process of Curriculum Alignment)การ
เช่ือมโยงหลักสูตรเป็นการสร้างความเชื่อมโยงอย่างเป็นรูปธรรมระหว่างมาตรฐานการศึกษาในทาง

ทฤษฎีและการปฏิบัติ กระบวนการเก่ียวกับการปรับวัตถุประสงค์การเรียนรู้และการปรับปรุงการ
ดําเนินการทางการศึกษาเพ่ือบรรลุเป้าหมาย 
 

 การประเมินการดําเนินการเชื่อมโยงหลักสูตร เพ่ือให้แน่ใจว่าตรงกับเป้าหมายการเรียนรู้  
กระบวนการเชื่อมโยงหลักสูตรอาจจะเก่ียวข้องกับการเปลี่ยนแปลงวัตถุประสงค์ การปรับปรุงวัตถุประสงค์
และหรือการตรวจสอบเพ่ือให้แน่ใจว่าผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังยังคงอยู่เป้าหมายของการเชื่อมโยง
หลักสูตรเพ่ือสร้างความเชื่อมโยงระหว่างมาตรฐานและการจัดการเรียนการสอน 
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 องค์ประกอบของการเชื่อมโยงหลักสูตรรวมไปถึงการประเมินผลและการปรับปรุงความ
คาดหวังระดับชั้นเรียน กลยุทธ์ในการทํากิจกรรมและการจัดการเรียนการสอน ความคิดรวบยอดและ
เนื้อหา แหล่งเรียนรู้และการประเมินผลนักเรียน 

 
 กระบวนการเชื่อมโยงหลักสูตรกับมาตรฐานมีความเก่ียวข้องกับการพัฒนาวิสัยทัศน์

ร่วมกันในการใช้ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังอย่างชัดเจน  การกําหนดองค์ประกอบทางการศึกษา (เช่น 
ทักษะข้ามหลักสูตร) การพัฒนาแผนปฏิบัติการ และการร่วมมือกันของชุมชนกับกระบวนการ
เชื่อมโยงหลักสูตร (Evan, 2014) 
 

 3. ประโยชน์ของการเช่ือมโยง 
 
 Cook (2014)  ได้กล่าวถึงประโยชน์ของการเชื่อมโยงหลักสูตรว่า  การเชื่อมโยงหลักสูตร

เป็นกระบวนการท่ีค่อนข้างยาว เก่ียวข้องกับการจัดทํามาตรฐานหลักสูตรหรือวัสดุอุปกรณ์การเรียน
การสอนในห้องเรียนทุกๆ ห้องเรียนในพ้ืนท่ีบางครั้งก็ยังทําให้แน่ใจว่าครูมีข้อมูลในการจัดการเรียน
การสอนโดยใช้มาตรฐานของรัฐ การเชื่อมโยงหลักสูตรยังเก่ียวข้องกับการทํางานอย่างมากเพราะ
ความจําเป็นในการปรับปรุงการเรียนการสอนเป็นกลุ่มใหญ่ของครูและนักเรียน แต่ก็ยังนําประโยชน์
มากมายให้กับโรงเรียนและนักเรียนได้แก่ 

 
 คะแนนการทดสอบ  คะแนนในการทดสอบข้อสอบมาตรฐานของนักเรียนดีข้ึน เม่ือพวก

เขาได้รับการเตรียมความพร้อมในการสอบเม่ือต้องเผชิญกับการทดสอบเหล่านั้น การเชื่อมโยงหลักสูตร
ช่วยเพ่ิมคะแนนการทดสอบของนักเรียนโดยให้แน่ใจว่าข้อมูลท่ีครูสอนมีข้อมูลท่ีครอบคลุมในการ
ทดสอบมาตรฐาน วิธีการท่ีจะทําเช่นนี้เพ่ือให้แน่ใจว่าครูทุกคนใช้มาตรฐานของรัฐจากการทดสอบ
มาตรฐานในการวางแผนบทเรียนของพวกเขา 

 
  การสื่อสารของครู  ครูสามารถทํางานร่วมกันได้อย่างมีประสิทธิภาพมากข้ึนถ้าพวกเขา
ท้ังหมดมีเป้าหมายพ้ืนฐานท่ีเหมือนกันสําหรับห้องเรียนของพวกเขา เม่ือครูท่ีสอนสาขาวิชาเดียวกัน
ภายในโรงเรียนหรือเขตท้ังหมดจัดหลักสูตรและการวางแผนบทเรียนของพวกเขามาตรฐานของรัฐ
พวกเขาจะมีบริบทท่ีคล้ายกันในการจัดทําหัวข้อการทํางานร่วมกัน ครูผู้สอนสามารถแบ่งปันความคิด
ได้ง่ายข้ึนในการจัดทําแผนการสอนการประเมินผลและสื่อการเรียนรู้  ถ้าครูท้ังหมดมีการจัดการเรียน
การสอนท้ังหมดโดยมีข้อมูลพ้ืนฐานท่ีเหมือนกัน 
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 ความรับผิดชอบต่อสาธารณชนการเชื่อมโยงหลักสูตรจะช่วยให้โรงเรียนหรือครูแต่ละคน
ตรวจสอบการเรียนรู้ของนักเรียนให้เป็นไปตามมาตรฐานของรัฐ ความรับผิดชอบต่อสาธารณชน
เกิดข้ึนระดับชาติหรือรัฐ หากโรงเรียนสามารถแสดงแผนการจัดการเรียนรู้จากมาตรฐานของรัฐท่ี
ปรากฏในห้องเรียนท่ีจะสะท้อนมาตรฐานของรัฐบนการประเมินแล้วพวกเขาก็สามารถตรวจสอบว่า
พวกเขากําลังทําสิ่งท่ีพวกเขาสามารถท่ีจะช่วยให้นักเรียนประสบความสําเร็จในการทดสอบมาตรฐาน 

 
 มาตรฐานของเขตพ้ืนท่ี  เม่ือโรงเรียนในเขตพ้ืนท่ีจัดทําความเชื่อมโยงหลักสูตรในทุกๆชั้น

เรียนตามมาตรฐานของเขตพ้ืนท่ี   จากนั้นนักเรียนสามารถย้ายจากโรงเรียนหนึ่งไปยังอีกโรงเรียนหนึ่ง
และยังคงมีการจัดการเรียนการสอนพ้ืนฐานแบบเดียวกันซ่ึงจะง่ายมากสําหรับนักเรียนท่ีมีการย้าย
ระหว่างปีการศึกษา และยังช่วยลดภาระให้กับครูเพราะพวกเขาจะรู้ว่านักเรียนใหม่มีการเตรียมพร้อม
ในการเรียนรู้ หากกระบวนการเดียวกันนี้สามารถเกิดข้ึนได้ในระดับรัฐนักเรียนกลุ่มใหญ่ก็จะได้รับ
ประโยชน์ 
 

สาระมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551) ได้กําหนด สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด สําหรับ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551 โดยมีรายละเอียด สําหรับระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 

 
สาระท่ี 1  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 

 
 มาตรฐาน ว  1.1   เข้าใจหน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าท่ี
ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิตท่ีทํางานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้
และนําความรู้ไปใช้ในการดํารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต 
 
 ตัวช้ีวัด:  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1   
 
 1. สังเกตและอธิบายรูปร่างลักษณะของเซลล์ของสิ่งมีชีวิตเซลล์เดียวและเซลล์ของสิ่งมีชีวิต
หลายเซลล์ 
 
 2.  สังเกตและเปรียบเทียบส่วนประกอบสําคัญของเซลล์พืชและเซลล์สัตว์ 
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 3.  ทดลองและอธิบายหน้าท่ีของส่วนประกอบท่ีสําคัญของเซลล์พืชและเซลล์สัตว์ 
 
 4.  ทดลองและอธิบายกระบวนการสารผ่านเซลล์  โดยการแพร่และออสโมซิส 
 
 5.  ทดลองหาปัจจัยบางประการท่ีจําเป็นต่อการสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช และอธิบายว่า
แสงคลอโรฟิลล์ แก๊สคาร์บอนได- ออกไซด์ น้ํา เป็นปัจจัยท่ีจําเป็นต้องใช้ในการสังเคราะห์ด้วยแสง      
 
 6. ทดลองและอธิบายผลท่ีได้จากการสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช 
 
 7. อธิบายความสําคัญของกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงของพืชต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม       
 
 8. ทดลองและอธิบายกลุ่มเซลล์ท่ีเก่ียวข้องกับการลําเลียงน้ําของพืช 
 
 9. สังเกตและอธิบายโครงสร้างท่ีเก่ียวกับระบบลําเลียงน้ําและอาหารของพืช 
 
 10. ทดลองและอธิบายโครงสร้างของดอกท่ีเก่ียวข้องกับการสืบพันธุ์ของพืช 
 
 11. อธิบายกระบวนการสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศของพืชดอกและการสืบพันธุ์แบบไม่อาศัยเพศ
ของพืช โดยใช้ส่วนต่างๆ ของพืชเพ่ือช่วยในการขยายพันธุ์ 
 
 12. ทดลองและอธิบายการตอบสนองของพืชต่อแสง น้ํา และการสัมผัส  
 
 13. อธิบายหลักการและผลของการใช้เทคโนโลยี ชีวภาพในการขยายพันธุ์  ปรับปรุงพันธุ์ 
เพ่ิมผลผลิตของพืชและนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   
 
 1.   อธิบายโครงสร้างและการทํางานของระบบย่อยอาหาร ระบบหมุนเวียนเลือด ระบบ
หายใจ ระบบขับถ่าย ระบบสืบพันธุ์ ของมนุษย์และสัตว์ รวมท้ังระบบประสาทของมนุษย์              
 
          2.   อธิบายความสัมพันธ์ของระบบต่างๆ ของ มนุษย์และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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 3.   สังเกตและอธิบายพฤติกรรมของมนุษย์และสัตว์ท่ีตอบสนองต่อสิ่งเร้าภายนอกและภายใน    
 
 4.   อธิบายหลักการและผลของการใช้เทคโนโลยีชีวภาพในการขยายพันธุ์ ปรับปรุงพันธุ์ และ
เพ่ิมผลผลิตของสัตว์และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 5.   ทดลอง วิเคราะห์ และอธิบายสารอาหารในอาหารมีปริมาณพลังงานและสัดส่วนท่ี
เหมาะสมกับเพศและวัย 
 
 6.   อภิปรายผลของสารเสพติดต่อระบบต่างๆ ของร่างกาย และแนวทางในการป้องกัน
ตนเองจากสารเสพติด 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 : ไม่มี 
 
 สาระท่ี 1  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
 
 มาตรฐาน ว  1.2 เข้าใจกระบวนการและความสําคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพท่ีมีผลกระทบต่อ
มนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสาร สิ่งท่ีเรียนรู้ และ
นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 
 1.   สังเกตและอธิบายลักษณะของโครโมโซมท่ีมีหน่วยพันธุกรรมหรือยีนในนิวเคลียส 
 
 2. อธิบายความสําคัญของสารพันธุกรรมหรือดีเอ็นเอและกระบวนการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรม 
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 3. อภิปรายโรคทางพันธุกรรมท่ีเกิดจากความผิดปกติของยีนและโครโมโซมและนําความรู้
ไปใช้ประโยชน์ 
 
 4. สํารวจและอธิบายความหลากหลายทางชีวภาพในท้องถ่ินท่ีทําให้สิ่งมีชีวิตดํารงชีวิตอยู่ได้
อย่างสมดุล 
 
 5. อธิบายผลของความหลากหลายทางชีวภาพท่ีมีต่อมนุษย์  สัตว์  พืช และสิ่งแวดล้อม 
 
 6. อภิปรายผลของเทคโนโลยีชีวภาพต่อการดํารงชีวิตของมนุษย์และสิ่งแวดล้อม 
 
 สาระท่ี 2  ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
 
 มาตรฐาน ว 2.1  เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถ่ิน ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต   
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์
สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  
 
 1.   สํารวจระบบนิเวศต่างๆในท้องถ่ินและอธิบายความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายใน
ระบบนิเวศ   
 
 2. วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของการถ่ายทอดพลังงานของสิ่งมีชีวิตในรูปของโซ่
อาหารและสายใยอาหาร 
 
 3. อธิบายวัฏจักรน้ํา วัฏจักรคาร์บอน และความสําคัญท่ีมีต่อระบบนิเวศ 
 
 4. อธิบายปัจจัยท่ีมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงขนาดของประชากรในระบบนิเวศ 
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 สาระท่ี 2  ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
 
 มาตรฐาน ว 2.2  เข้าใจความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากรธรรมชาติใน
ระดับท้องถ่ิน ประเทศ และโลกนําความรู้ไปใช้ในในการจัดการทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมใน
ท้องถ่ินอย่างยั่งยืน 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3   
 
          1.   วิเคราะห์สภาพปัญหาสิ่งแวดล้อมทรัพยากรธรรมชาติในท้องถ่ิน และเสนอแนวทางใน
การแก้ไขปัญหา 
 
 2. อธิบายแนวทางการรักษาสมดุลของระบบนิเวศ       
 
 3. อภิปรายการใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างยั่งยืน 
 
          4. วิเคราะห์และอธิบายการใช้ทรัพยากรธรรมชาติ ตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง   
 
          5.   อภิปรายปัญหาสิ่งแวดล้อมและเสนอแนะแนวทางการแก้ปัญหา   
 
 6.  อภิปรายและมีส่วนร่วมในการดูแลและอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในท้องถ่ินอย่างยั่งยืน 
 
 สาระท่ี 3   สารและสมบัติของสาร 
 
 มาตรฐาน ว 3.1  เข้าใจสมบัติของสารความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารกับโครงสร้างและ
แรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค  มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์สื่อสารสิ่งท่ี
เรียนรู้ นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1   
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 1.  ทดลองและจําแนกสารเป็นกลุ่มโดยใช้เนื้อสารหรือขนาดอนุภาคเป็นเกณฑ์ และอธิบาย 
สมบัติของสารในแต่ละกลุ่ม           
 
 2. อธิบายสมบัติและการเปลี่ยนสถานะของสารโดยใช้แบบจาํลองการจัดเรียงอนุภาคของสาร   
 
 3. ทดลองและอธิบายสมบัติความเป็นกรด  เบส ของสารละลาย 
 
 4. ตรวจสอบค่า pH ของสารละลายและนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 5.   อภิปรายปัญหาสิ่งแวดล้อมและเสนอแนะแนวทางการแก้ปัญหา   
 
 6.  อภิปรายและมีส่วนร่วมในการดูแลและอนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในท้องถ่ินอย่างยั่งยืน 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2   
 
 1.   สํารวจและอธิบายองค์ประกอบสมบัติของธาตุและสารประกอบ 
 
 2. สืบค้นข้อมูลและเปรียบเทียบสมบัติของธาตุโลหะ ธาตุอโลหะ ธาตุก่ึงโลหะและธาตุ
กัมมันตรังสีและนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
 
 3. ทดลองและอธิบายการหลักการแยกสารด้วยวิธีการกรอง  การตกผลึกการสกัด  การกลั่น  
และโครมาโทกราฟีและนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  - ไม่มี 
 
 สาระท่ี 3   สารและสมบัติของสาร 
 
 มาตรฐาน ว 3.2  เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสาร การเกิด
สารละลาย การเกิดปฏิกิริยา มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้ 
และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 
 1. ทดลองและอธิบายวิธีเตรียมสารละลายท่ีมีความเข้มข้นเป็นร้อยละ และอภิปรายการนํา
ความรู้เก่ียวกับสารละลายไปใช้ประโยชน์  
 
 2.   ทดลองและอธิบายการเปลี่ยนแปลงสมบัติ   มวลและพลังงานของสาร เม่ือสารเปลี่ยน
สถานะและเกิดการละลาย 
  
 3.   ทดลองและอธิบายปัจจัยท่ีมีผลต่อการเปลี่ยนสถานะ และการละลายของสาร   
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
 1.   ทดลองและอธิบายการเปลี่ยนแปลงสมบัติ มวล และพลังงานเม่ือสารเกิดปฏิกิริยาเคมี 
รวมท้ังอธิบายปัจจัยท่ีมีผลต่อการเกิดปฏิกิริยาเคมี    
 
 2.   ทดลอง อธิบายและเขียนสมการเคมีของปฏิกิริยาของสารต่างๆ และนําความรู้ไปใช้
ประโยชน์    
 
 3.   สืบค้นข้อมูลและอภิปรายผลของสารเคมี ปฏิกิริยาเคมีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม      
 
 4.   สืบค้นข้อมูลและอธิบายการใช้สารเคมีอย่างถูกต้อง ปลอดภัยวิธีป้องกันและแก้ไข
อันตรายท่ีเกิดข้ึนจากการใช้สารเคมี  
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 
 สืบค้นข้อมูลและอภิปรายการนําผลิตภัณฑ์ท่ีได้จากการแยกแก๊สธรรมชาติและการกลั่น
ลําดับส่วนน้ํามันดิบไปใช้ประโยชน์ รวมท้ังผลของผลิตภัณฑ์ต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม    
 
 สาระท่ี 4  แรงและการเคลื่อนท่ี 
 
 มาตรฐาน ว 4.1  เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้องและมีคุณธรรม    
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 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 

1. สืบค้นข้อมูล และอธิบายปริมาณสเกลาร์ ปริมาณเวกเตอร์   
 
 2. ทดลองและอธิบายระยะทาง การกระจัด อัตราเร็วและความเร็ว ในการเคลื่อนท่ีของวัตถุ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
 1. ทดลองและอธิบายการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงในระนาบเดียวกันท่ีกระทําต่อวัตถุ    
 
 2. อธิบายแรงลัพธ์ท่ีกระทําต่อวัตถุท่ีหยุดนิ่งหรือวัตถุเคลื่อนท่ีด้วยความเร็วคงตัว    
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 
 1.   อธิบายความเร่งและผลของแรงลัพธ์ท่ีทําต่อวัตถุ 
 
 2.   ทดลองและอธิบายแรงกิริยาและแรงปฏิกิริยาระหว่างวัตถุ  และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์    
 
 3.   ทดลองและอธิบายแรงพยุงของของเหลวท่ีกระทําต่อวัตถุ 
 
 สาระท่ี 4  แรงและการเคลื่อนท่ี 
 
 มาตรฐาน ว 4.2   เข้าใจลักษณะการเคลื่อนท่ีแบบต่างๆ ของวัตถุในธรรมชาติมีกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 
 1. ทดลองและอธิบายความแตกต่างระหว่างแรงเสียดทานสถิตกับแรงเสียดทานจลน์ และ
นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 2. ทดลองและวิเคราะห์โมเมนต์ของแรง และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์   
 
 3. สังเกตและอธิบายการเคลื่อนท่ีของวัตถุท่ีเป็นแนวตรง และแนวโค้ง   
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 สาระท่ี 5  พลังงาน 
 
 มาตรฐาน ว 5.1  เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างพลังงานกับการดํารงชีวิต การเปลี่ยนรูป
พลังงาน ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสารและพลังงาน  ผลของการใช้พลังงานต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อมมี
กระบวน การสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 
 1.   ทดลองและอธิบายอุณหภูมิและการวัดอุณหภูมิ 
 
 2. สังเกต และอธิบายการถ่ายโอนความร้อน และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 3. อธิบาย การดูดกลืน การคายความร้อน โดยการแผ่รังสี และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 4. อธิบายสมดุลความร้อนและผลของความร้อนต่อการขยายตัวของสาร และนําความรู้ไป
ใช้ในชีวิตประจําวัน 

 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
 1.   ทดลองและอธิบายการสะท้อนของแสง การหักเหของแสง และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
 
 2. อธิบายผลของความสว่างท่ีมีต่อมนุษย์และสิ่งมีชีวิตอ่ืนๆ 
 
 3. ทดลองและอธิบายการดูดกลืนแสงสี การมองเห็นสีของวัตถุ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 
 1.   อธิบายงาน พลังงานจลน์พลังงานศักย์โน้มถ่วง กฎการอนุรักษ์พลังงาน และความสัมพันธ์
ระหว่างปริมาณเหล่านี้ รวมท้ังนําความรู้ไปใช้ประโยชน์   
 
 2.   ทดลองและอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างความต่างศักย์ กระแสไฟฟ้าความต้านทาน และ
นําความรู้ไปใช้ประโยชน์   
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 3.   คํานวณพลังงานไฟฟ้าของเครื่องใช้ไฟฟ้า และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์   
 
 4.   สังเกตและอภิปรายการต่อวงจรไฟฟ้าในบ้านอย่างถูกต้องปลอดภัย และประหยัด 
 
 5.   อธิบายตัวต้านทาน ไดโอด ทรานซิสเตอร์ และทดลองต่อวงจรอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นท่ีมี 
ทรานซิสเตอร์   
 
 สาระท่ี 6  กระบวนการเปลี่ยนแปลงของโลก 
 
 มาตรฐาน ว 6.1  เข้าใจกระบวนการต่างๆ ท่ีเกิดข้ึนบนผิวโลกและภายในโลก ความสัมพันธ์
ของกระบวนการต่างๆ ท่ีมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ ภูมิประเทศ และสัณฐานของโลก มี
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์  
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
 
 1. สืบค้นและอธิบายองค์ประกอบและการ  แบ่งชั้นบรรยากาศท่ีปกคลุมผิวโลก  
 
 2.   ทดลองและอธิบายความสัมพันธ์ระหว่าง อุณหภูมิ ความชื้นและความกดอากาศท่ีมีผล 
ต่อปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศ 
 
 3.   สังเกต วิเคราะห์และ อภิปรายการเกิดปรากฏการณ์ทางลมฟ้าอากาศท่ีมีผลต่อมนุษย์ 
 
 4.   สืบค้น วิเคราะห์ และแปลความหมายข้อมูลจากการพยากรณ์อากาศ 
 
 5.   สืบค้น วิเคราะห์ และอธิบายผลของลมฟ้าอากาศต่อการดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิต และ
สิ่งแวดล้อม 
 
 6. สืบค้น วิเคราะห์ และอธิบายปัจจัยทางธรรมชาติและการกระทําของมนุษย์ท่ีมีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงอุณหภูมิของโลก รูโหว่โอโซน และฝนกรด 
 
          7.   สืบค้น วิเคราะห์และอธิบายผลของภาวะโลกร้อนรูโหว่โอโซน และฝนกรด ท่ีมีต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 



29 

 

 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
 
 1.  สํารวจ ทดลองและอธิบายลักษณะของชั้นหน้าตัดดิน สมบัติของดิน และกระบวนการ
เกิดดิน 
 
 2.  สํารวจ วิเคราะห์และอธิบายการใช้ประโยชน์และการปรับปรุงคุณภาพของดิน  
 
 3.  ทดลองเลียนแบบ เพ่ืออธิบายกระบวนการเกิด และลักษณะองค์ประกอบของหิน 
 
 4.  ทดสอบ และสังเกตองค์ประกอบและสมบัติของหิน เพ่ือจําแนกประเภทของหิน และนํา
ความรู้ไปใช้ประโยชน์  
 
 5.  ตรวจสอบและอธิบาย ลักษณะทางกายภาพของแร่ และการนําไปใช้ประโยชน์  
 
 6. สืบค้นและอธิบายกระบวนการเกิด ลักษณะและสมบัติของปิโตรเลียม ถ่านหิน หินน้ํามัน  
และการนําไปใช้ประโยชน์  
 
 7.  สํารวจและอธิบายลักษณะแหล่งน้ําธรรมชาติ การใช้ประโยชน์และการอนุรักษ์แหล่งน้ํา
ในท้องถ่ิน 
 
 8.  ทดลองเลียนแบบ และอธิบาย การเกิดแหล่งน้ําบนดิน แหล่งน้ําใต้ดิน  
 
 9.  ทดลองเลียนแบบและอธิบายกระบวนการผุพังอยู่กับท่ี การกร่อน การพัดพา การทับถม 
การตกผลึกและผลของ กระบวนการดังกล่าว 
 
 10.  สืบค้น สร้างแบบจําลอง และ อธิบายโครงสร้างและองค์ประกอบของโลก 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 – ไม่มี 
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 สาระท่ี 7   ดาราศาสตร์และอวกาศ 
 
 มาตรฐาน ว 7.1  เข้าใจวิวัฒนาการของระบบสุริยะ กาแล็กซีและเอกภพการปฏิสัมพันธ์
ภายในระบบสุริยะและผลต่อสิ่งมีชีวิตบนโลก มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  
การสื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  3 
 
 1. สืบค้นและอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างดวงอาทิตย์โลก ดวงจันทร์และดาวเคราะห์อ่ืนๆ
และผลท่ีเกิดข้ึนต่อสิ่งแวดล้อมและสิ่งมีชีวิตบนโลก  
 
 2.  สืบค้นและอธิบายองค์ประกอบของเอกภพ กาแล็กซี และระบบสุริยะ  
 
 3.  ระบุตําแหน่งของกลุ่มดาว และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 4.  ทดสอบ และสังเกตองค์ประกอบและสมบัติของหิน เพ่ือจําแนกประเภทของหิน และนํา
ความรู้ไปใช้ประโยชน์  
 
 5.  ตรวจสอบและอธิบาย ลักษณะทางกายภาพของแร่ และการนําไปใช้ประโยชน์  
 
 สาระท่ี 7   ดาราศาสตร์และอวกาศ 
 
 มาตรฐาน ว 7.2  เข้าใจความสําคัญของเทคโนโลยีอวกาศท่ีนํามาใช้ในการสํารวจอวกาศ
และทรัพยากรธรรมชาติ ด้านการเกษตรและการสื่อสาร  มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งท่ีเรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์อย่างมีคุณธรรมต่อชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 : ไม่มี 
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 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 : ไม่มี 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
 

สืบค้นและอภิปรายความก้าวหน้าของเทคโนโลยีอวกาศท่ีใช้สํารวจอวกาศ วัตถุท้องฟ้า 
สภาวะอากาศ ทรัพยากรธรรมชาติการเกษตร และการสื่อสาร สาระท่ี 8 ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี 

 
 สาระท่ี 8  ธรรมชาติของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 
 มาตรฐาน ว 8.1  ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และจิตวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหา
ความรู้ การแก้ปัญหา รู้ว่าปรากฏการณ์ทางธรรมชาติท่ีเกิดข้ึนส่วนใหญ่มีรูปแบบท่ีแน่นอน สามารถ
อธิบายและตรวจสอบได้ ภายใต้ข้อมูลและเครื่องมือท่ีมีอยู่ในช่วงเวลานั้นๆ เข้าใจว่าวิทยาศาสตร์  
เทคโนโลยี สังคม และสิ่งแวดล้อม  มีความเก่ียวข้องสัมพันธ์กัน 
 
 ตัวช้ีวัด: ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 
 
 1. ต้ังคําถามท่ีกําหนดประเด็นหรือตัวแปรท่ีสําคัญในการสํารวจตรวจสอบ หรือศึกษา
ค้นคว้าเรื่องท่ีสนใจได้อย่างครอบคลุมและเชื่อถือได้ 
 
 2.  สร้างสมมติฐานท่ีสามารถตรวจสอบได้และวางแผนการสํารวจตรวจสอบหลายๆ วิธี 
 
 3.  เลือกเทคนิควิธีการสํารวจตรวจสอบท้ังเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพท่ีได้ผลเท่ียงตรงและ 
ปลอดภัย โดยใช้วัสดุและเครื่องมือท่ีเหมาะสม 
 
 4.  รวบรวมข้อมูล จัดกระทําข้อมูลเชิงปริมาณและคุณภาพ 
 
 5.  วิเคราะห์และประเมินความสอดคล้องของประจักษ์พยานกับข้อสรุป ท้ังท่ีสนับสนุนหรือ 
ขัดแย้งกับสมมติฐาน และความผิดปกติของข้อมูลจากการสํารวจตรวจสอบ 
 
 6.  สร้างแบบจําลอง หรือรูปแบบ  ท่ีอธิบายผลหรือแสดงผลของการสํารวจตรวจสอบ 
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 7.  สร้างคําถามท่ีนําไปสู่การสํารวจตรวจสอบ  ในเรื่องท่ีเก่ียวข้อง และนําความรู้ท่ีได้ไปใช้
ในสถานการณ์ใหม่หรืออธิบายเก่ียวกับแนวคิด กระบวนการ และผลของโครงงานหรือชิ้นงานให้ผู้อ่ืน
เข้าใจ 
 
 8.  บันทึกและอธิบายผลการสังเกต การสํารวจตรวจสอบ ค้นคว้าเพ่ิมเติมจากแหล่งความรู้
ต่างๆ ให้ได้ข้อมูลท่ีเชื่อถือได้ และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรู้ท่ีค้นพบเม่ือมีข้อมูลและประจักษ์
พยานใหม่เพ่ิมข้ึนหรือโต้แย้งจากเดิม 
 
 9.  จัดแสดงผลงาน เขียนรายงาน และ/หรืออธิบายเก่ียวกับแนวคิด กระบวนการ และผล
ของโครงงานหรือชิ้นงานให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
 

การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 
เทคโนโลยีสารสนเทศความหมายและวิวัฒนาการ  
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology: IT) หรือเทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร (Information and Communication Technologies: ICTs) เป็นเทคโนโลยีสองด้านหลักๆ
ท่ีประกอบด้วยเทคโนโลยีระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสื่อสารโทรคมนาคมท่ีผนวกเข้าด้วยกัน
เพ่ือใช้ในกระบวนการจัดหาจัดเก็บสร้างและเผยแพร่สารสนเทศในรูปต่างๆไม่ว่าจะเป็นเสียงภาพ
ภาพเคลื่อนไหวข้อความหรือตัวอักษรและตัวเลขเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพความถูกต้องความแม่นยําและ
ความรวดเร็วให้ทันต่อการนาไปใช้ประโยชน์ (สาขาวิชาเทคโนโลยีและสื่อสารการศึกษา 1)   

 
เทคโนโลยีสารสนเทศ:ความหมาย 
 
วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี (2557) กล่าวถึง เทคโนโลยีสารสนเทศ หรือไอที (Information 

Technology: IT) ไว้ว่า คือ การประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์โทรคมนาคมเพ่ือจัดเก็บค้นคืน 
ส่งผ่าน และจัดดําเนินการข้อมูลซ่ึงมักเก่ียวข้องกับธุรกิจหนึ่งหรือองค์การอ่ืนๆ  ศัพท์นี้โดยปกติใช้
แทนความหมายของเครื่องคอมพิวเตอร์และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ และยังรวมไปถึงเทคโนโลยีการ
กระจายสารสนเทศอย่างอ่ืนด้วยเช่นโทรทัศน์และโทรศัพท์ อุตสาหกรรมหลายอย่างเก่ียวข้องกับ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ตัวอย่างเช่น ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ อิเล็กทรอนิกส์ อุปกรณ์ก่ึงตัวนํา 
อินเทอร์เน็ต อุปกรณ์โทรคมนาคม การพาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ และบริการทางคอมพิวเตอร์ 
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ทีมงาน TRUE ปลูกปัญญา (2552) ได้นิยามเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ ไว้สรุปได้ว่า คําว่า
“เทคโนโลยี”หมายถึงการประยุกต์เอาความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาใช้ให้เกิดประโยชน์ การศึกษา
พัฒนาองค์ความรู้ต่างๆเพ่ือให้เข้าใจธรรมชาติกฎเกณฑ์ของสิ่งต่างๆและการนํามาประยุกต์ให้เกิด
ประโยชน์ เทคโนโลยีจึงเป็นคําท่ีมีความหมายกว้างไกลเป็นคําท่ีเราได้พบเห็นและได้ยินอยู่ตลอดเวลา
ส่วนคําว่า “สารสนเทศ”หมายถึงข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ต่อการดําเนินชีวิตของมนุษย์ มนุษย์แต่ละคน
ต้ังแต่เกิดมาได้เรียนรู้สิ่งต่างๆเป็นจํานวนมาก เรียนรู้สภาพสังคมความเป็นอยู่กฎเกณฑ์และวิชาการ
ภายในสมองมนุษย์ ซ่ึงเป็นท่ีเก็บข้อมูลไว้มากมายจะมีข้อจํากัดในการจัดเก็บการเรียกใช้การ
ประมวลผลและการคิดคํานวณ ดังนั้นจึงมีผู้พยายามสร้างเครื่องจักรเครื่องมือเพ่ือดําเนินการเก่ียวกับ
การจัดการสารสนเทศ  เช่น  เครื่องคอมพิวเตอร์ ซ่ึงสามารถเก็บข้อมูลไว้ในหน่วยความจําได้มาก 
สามารถให้ข้อมูลได้แม่นยําและถูกต้องเม่ือมีการเรียกค้นหา ทํางานได้ตลอดวันไม่เหน็ดเหนื่อยและยัง
ส่งข้อมูลไปได้ไกลและรวดเร็วมาก อุปกรณ์ท่ีเ ก่ียวกับสารสนเทศนั้นมีมากมายต้ังแต่เครื่อง
คอมพิวเตอร์อุปกรณ์รอบข้าง ระบบสื่อสารโทรคมนาคมสมัยใหม่ทําให้เกิดงานบริการท่ีอํานวยความ
สะดวกต่างๆในชีวิตประจําวัน เม่ือรวมคําว่า“เทคโนโลยี”กับ“สารสนเทศ”เข้าด้วยกันจึงหมายถึง
เทคโนโลยีท่ีใช้จัดการสารสนเทศเป็นเทคโนโลยีท่ีเก่ียวข้องต้ังแต่การรวบรวมการจัดเก็บข้อมูลการ
ประมวลผล การพิมพ์ การสร้างรายงาน การสื่อสารข้อมูลฯลฯ เทคโนโลยีสารสนเทศจะรวมไปถึง
เทคโนโลยีท่ีทําให้เกิดระบบการให้บริการ การใช้และการดูแลข้อมูล เทคโนโลยีสารสนเทศจึงมี
ความหมายท่ีกว้างขวาง 

 
โครงการจัดการความรู้ด้านภัยเทคโนโลยีสารสนเทศ กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและ  

การสื่อสาร (2013) ได้สรุปความหมาย ของคําว่า เทคโนโลยีสารสนเทศไว้ว่าเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(Information Technology) คือ การนําเอาเทคโนโลยีมาใช้สร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับสารสนเทศ ทําให้
สารสนเทศมีประโยชน์และใช้งานได้กว้างขวางมากข้ึน เทคโนโลยีสารสนเทศรวมไปถึงการใช้
เทคโนโลยีด้านต่างๆท่ีจะรวบรวม จัดเก็บ ใช้งาน ส่งต่อหรือสื่อสารระหว่างกัน 

 
เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology) มาจากคําว่า“เทคโนโลยี”รวมกับคําว่า 

“สารสนเทศ” “เทคโนโลยี”หมายถึง สิ่งท่ีมนุษย์พัฒนาข้ึนเพ่ือช่วยในการทํางานหรือแก้ปัญหาต่างๆ
เข่น อุปกรณ์ เครื่องมือเครื่องจักรวัสดุ หรือแม้กระท่ังสิ่งท่ีจับต้องไม่ได้ เช่น ระบบหรือกระบวนการ
ต่างๆ เพ่ือให้การดํารงชีวิตของมนุษย์ง่ายและสะดวกยิ่งข้ึน “สารสนเทศ”หมายถึง ข้อมูล ข้อเท็จจริง 
ข่าวสาร ความรู้ ท่ีได้มีการบันทึก ประมวลหรือดําเนินการด้วยวิธีใดๆ ไว้ และสามารถนําไปใช้
ประโยชน์และเผยแพร่ท้ังส่วนบุคคลและสังคม ดังนั้นจึงกล่าวได้ว่า เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง
การนําเอาเทคโนโลยีมาใช้สร้างมูลค่าเพ่ิมให้กับสารสนเทศ ทําให้สารสนเทศมีประโยชน์และใช้งานได้
กว้างขวางมากข้ึน เทคโนโลยีสารสนเทศรวมถึงการใช้เทคโนโลยีด้านต่างๆ ท่ีจะรวบรวม จัดเก็บ        



34 

 

ใช้งาน ส่งต่อหรือสื่อสารระหว่างกัน เทคโนโลยีสารสนเทศเก่ียวข้องโดยตรงกับเครื่องมือเครื่องใช้ใน
การจัดการสารสนเทศซ่ึงได้แก่เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์รอบข้าง ข้ันตอนวิธีการดําเนินการซ่ึง
เก่ียวข้องกับซอฟต์แวร์เก่ียวข้องกับตัวข้อมูล เก่ียวข้องกับบุคลากร เก่ียวข้องกับกรรมวิธีการ
ดําเนินงานเพ่ือให้ข้อมูลเกิดประโยชน์สูงสุด นอกจากนี้แล้วยังรวมไปถึง โทรทัศน์ วิทยุ โทรศัพท์ 
โทรสาร หนังสือพิมพ์ นิตยสารต่างๆ 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ: วิวัฒนาการ 
 
วิกิพีเดีย (2557); โครงการจัดการความรู้ด้านภัยเทคโนโลยีสารสนเทศ (2013); ยืน  ภู่วรวรรณ   

(2010) 
 
มนุษย์จัดเก็บ ค้นคืน จัดดําเนินการและสื่อสารสารสนเทศมาต้ังแต่ยุคเมโสโปเตเมียโดยชาว 

ซูเมอร์ซ่ึงได้พัฒนาการเขียนเม่ือประมาณ 3,000 ปีก่อนคริสตกาล แต่ศัพท์ เทคโนโลยีสารสนเทศ         
ในความหมายสมัยใหม่ ปรากฏข้ึนเม่ือ ค.ศ. 1958 ในงานพิมพ์ ฮาร์เวิร์ด บิซเนสรีวิว (Harvard 
Business Review) ซ่ึงเขียนโดย แฮโรลด์ เจ. เลวิตต์ และ โทมัส แอล. วิสเลอร์ โดยให้ความเห็นไว้ว่า 
"เทคโนโลยีใหม่ยังไม่มีชื่อท่ีตั้งข้ึนเป็นสิ่งเดียว เราจะเรียกมันว่า เทคโนโลยีสารสนเทศ (ไอที)" คําจํากัด
ความของศัพท์นี้ประกอบด้วยเทคโนโลยีสามประเภทได้แก่ เทคนิคเพ่ือการประมวลผล การ
ประยุกต์ใช้วิธีการทางสถิติศาสตร์และคณิตศาสตร์เพ่ือการตัดสินใจ และการจําลองความคิดในระดับ
ท่ีสูงข้ึนผ่านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ พัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศนั้นอาจแบ่งได้เป็นสี่ยุคตาม
เทคโนโลยีการจัดเก็บและการประมวลผลท่ีใช้ได้แก่ 1) ยุคก่อนเครื่องกล (3000 ปีก่อน ค.ศ.–ค.ศ. 1450)     
2) ยุคเครื่องกล (1450–1840) 3) ยุคเครื่องกลไฟฟ้า (1840–1940) และ4) ยุคอิเล็กทรอนิกส์  
(1940–ปัจจุบัน) เป็นยุคล่าสุดซ่ึงเริ่มเม่ือประมาณคริสต์ทศวรรษ1940เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสารหรือไอซีที(Information and Communication Technology: ICT) เป็นศัพท์ท่ีมักใช้ใน
ความหมายคล้ายกับเทคโนโลยีสารสนเทศ (ไอที) แต่ขยายขอบเขตเพ่ิมข้ึนโดยเน้นเรื่องบทบาทของ
การสื่อสารแบบรวมศูนย์ (ยูซี) กับบูรณาการของสิ่งต่อไปน้ีได้แก่ โทรคมนาคม(ท้ังสายโทรศัพท์และ
สัญญาณไร้สาย) คอมพิวเตอร์จนถึงซอฟต์แวร์วิสาหกิจ มิดเดิลแวร์ หน่วยเก็บข้อมูลและระบบโสตทัศน์
ต่างๆ ซ่ึงท้ังหมดช่วยให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึง เก็บบันทึก ส่งผ่านและจัดดําเนินการสารสนเทศได้ นักวิจัย
ทางวิชาการเริ่มใช้ศัพท์ไอซีที ต้ังแต่คริสต์ทศวรรษ 1980 เป็นต้นมา แต่เป็นท่ีนิยมหลังจากท่ี เดนนิส  
สตีเฟนสัน ใช้ศัพท์นี้ในรายงานเพ่ือแถลงต่อรัฐบาลสหราชอาณาจักรเม่ือ ค.ศ. 1997 และปรากฏใน
หลักสูตรแห่งชาติฉบับปรับปรุงของอังกฤษ เวลส์ และไอร์แลนด์เหนือเม่ือ ค.ศ. 2000  นอกจากนี้ศัพท์ 
ไอซีที ในปัจจุบัน ยังหมายถึงการลู่เข้าของเครือข่ายโทรศัพท์และระบบโสตทัศน์เข้าสู่เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ผ่านทางเคเบิลสายเดียวหรือระบบเชื่อมต่อหนึง่เดียวเพราะมีสิ่งจูงใจทางเศรษฐกิจขนาดใหญ่
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เพ่ือท่ีจะผสานระบบโสตทัศน์ การจัดการสิ่งปลูกสร้าง และเครือข่ายโทรศัพท์เข้าสู่ระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์โดยใช้ระบบเคเบิล การจัดการและการกระจายสัญญาณแบบรวมศูนย์เป็นหนึ่งเดียวซ่ึง
ประหยัดค่าใช้จ่ายอย่างยิ่ง เนื่องจากเครือข่ายโทรศัพท์จะถูกขจัดออกไป 
 
 วิวัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศจากยุคอนาลอกสู่ยุคดิจิตอลนั้น มีความเป็นมาท่ี
ยาวนานมากกว่าจะมาเป็นเทคโนโลยีท่ีใช้งานกันอยู่ในปัจจุบันบางช่วงใช้เวลาในการค้นคิดนานเป็น
พันปีโดยไม่มีการเปลี่ยนแปลงบางช่วงก็เร็วมากหากสังเกตจะเห็นว่าในปัจจุบันการค้นคิดเทคโนโลยี
เหล่านี้เปลี่ยนไปอย่างเร็วมากจนผู้ใช้แทบจะตามไม่ทันวิวัฒนาการทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 
แบ่งเป็น 2 ด้านท่ีควบคู่กันมาคือวิวัฒนาการทางด้านคอมพิวเตอร์และวิวัฒนาการทางด้านการสื่อสาร 
ซ่ึงจะหมายรวมถึงลักษณะของข้อมูลหรือสารสนเทศท่ีใช้ในการสื่อสารในปัจจุบันเทคโนโลยี
สารสนเทศทําให้การกระจายข้อมูลข่าวสารเป็นไปอย่างรวดเร็วและยังสื่อสารแบบสองทิศทางด้วยเหตุ
นี้ผลกระทบต่อการเปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจการเมืองและสังคมจึงแตกต่างจากในอดีตมาก ดังจะ
เห็นได้จากวิกฤตการณ์ทางด้านเศรษฐกิจจากประเทศหนึ่งมีผลกระทบต่อประเทศอ่ืนๆอย่างรวดเร็ว
และกว้างขวาง ผลของความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศทําให้เกิดแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงท่ี
สําคัญหลายด้าน อาทิเช่น 
 
 1. การเปล่ียนเป็นสังคมสารสนเทศ  ปัจจุบันสังคมโลกกําลังเปลี่ยนแปลงเข้าสู่สังคมสารสนเทศ 
โดยคอมพิวเตอร์และระบบสื่อสารมีบทบาทในการดําเนินกิจกรรมต่างๆ เช่น การซ้ือสินค้าและบริการ
ทางอินเทอร์เน็ต การทํางานผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ รวมถึงก่อให้เกิดสังคมออนไลน์ท้ังเว็บบล็อก 
(Weblog)เว็บไซต์วีดิโอออนไลน์ เว็บไซต์โซเชียลเน็ตเวิร์ค เป็นต้น 
 
 2. การทํางานท่ีไร้เง่ือนไขของเวลาและสถานท่ี  เทคโนโลยีสารสนเทศทําให้เกิดสภาพ
ทางการทํางานแบบทุกสถานท่ีและทุกเวลา โดยการโต้ตอบผ่านระบบเครือข่าย ทําให้ขยายขอบเขต
การทํางานไปทุกหนทุกแห่งและดําเนินการได้ตลอด 24 ชั่วโมง 
 
 3. ระบบเศรษฐกิจเช่ือมโยงท่ัวโลก  เทคโนโลยีสารสนเทศส่งผลต่อระบบเศรษฐกิจซ่ึง
เปลี่ยนจากระบบแห่งชาติไปเป็นเศรษฐกิจโลก เทคโนโลยีสารสนเทศมีส่วนเอ้ืออํานวยให้การดําเนินการมี
ขอบเขตกว้างขวางมากยิ่งข้ึน ระบบเศรษฐกิจของโลกจึงผูกพันกับทุกประเทศและเชื่อมโยงกันแนบแน่น 
 
 4. เทคโนโลยีภูมิสารสนเทศ เทคโนโลยีสารสนเทศได้ถูกนํามาประยุกต์ใช้งานใหม่ๆ เช่น
ระบบระบุพิกัดบนพ้ืนโลก (Global Positioning System, GPS) ซ่ึงสามารถกําหนดพิกัดของสถานท่ี
ต่างๆ การสํารวจ การเดินทางและใช้เป็นระบบติดตามรถยนต์ นอกจากนี้ยังมีเทคโนโลยีดาวเทียม
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สํารวจระยะไกล (Remote Sensing) ซ่ึงนํามาประยุกต์ใช้กับการสืบค้นข้อมูลภาพถ่ายดาวเทียมทาง
อินเทอร์เน็ต เช่น โปรแกรม Google Earthหากพิจารณาการเปลี่ยนแปลงทางสังคมในปัจจุบันจะ
พบว่าเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงท้ังทางด้านบวกและลบการใช้
เทคโนโลยีในกลุ่มคนรุ่นใหม่เป็นท่ีแพร่หลายและใช้กันอย่างมากเด็กและเยาวชนจะเป็นผู้ชื่นชอบใน
เรื่องเทคโนโลยีเป็นพิเศษ เทคโนโลยีทําให้การสื่อสารระหว่างกันทําได้รวดเร็ว สามารถเรียกหาข้อมูล
ข่าวสารได้ง่ายปัจจุบันปริมาณการใช้และการสร้างข้อมูลข่าวสารเพ่ิมข้ึนจากเดิมมาก ผู้ใช้อินเทอร์เน็ตทุก
คนสามารถสร้างข้อมูลข่าวสารเพ่ือส่งผ่านและเผยแพร่ระหว่างกันก่อให้เกิดข้อมูลข่าวสารบน
อินเทอร์เน็ตมีจํานวนรวมกันมหาศาลท่ีเรียกว่า ดิจิตอลยูนิเวอร์ส ขนาดของดิจิตอลยูนิเวอร์ส (Digital 
Universe) ยังขยายตัวอย่างรวดเร็ว มีอัตราการเติบโตของจํานวนข้อมูลท่ีสูงมาก ท้ังนี้เพราะการสร้าง
ข้อมูลข่าวสาร ได้เปลี่ยนรูปไปมากโดยเฉพาะหลังจากท่ีมีการพัฒนาเทคโนโลยีเว็บสองจุดศูนย์ (Web 2.0) 
ท่ีผู้ใช้สามารถส่งผ่านข้อมูลโต้ตอบได้ทันที จนทําให้รูปแบบของสื่อสารมวลชนเปลี่ยนก้าวเข้าสู่สื่อใหม่ 
(New media) หรือ สื่อเชิงสังคม (Social media) สื่อท่ีทุกคนเป็นผู้ให้ข่าวสารและรับฟังข่าวสารด้วย 
มีผู้คนอัพโหลดคลิบวิดีโอใส่ยูทูป (YouTube) มากกว่าแสนเรื่องต่อวัน เขียนข้อมูลลงบล็อกอีกจํานวนมาก 
แม้แต่วิกิพีเดีย (Wikipedia.org) ก็ยังมีคนช่วยกันเขียนเนื้อหาเพ่ิมข้ึนทุกวันมีอัตราการเติบโตท่ีสูงมาก
การใช้ไอซีทีเพ่ือความสนุกสนานอาจมีให้เห็นได้มากกว่าการใช้งานปกติ ทําให้เห็นว่าการใช้เทคโนโลยี
ไอซีทีในปัจจุบันยังขาดความคุ้มค่าอยู่มาก 
 
ข้อมูลสารสนเทศ และ ฐานข้อมูล 
 

1. ข้อมูลสารสนเทศ 
 
 มีผู้ให้ความหมายและรายละเอียด ของคําว่าข้อมูล และ สารสนเทศ (Information) ไว้ 

หลากหลาย ประมวลได้ดังนี้ (วิกิพีเดีย, 2557; EDUZONES, 2552; Jantima-sspin techno, 2008) 
 
 ข้อมูล (Data)  หมายถึง ข้อเท็จจริงหรือเรื่องราวท่ีเก่ียวข้องกับสิ่งต่างๆ เช่น คน สัตว์

สิ่งของสถานท่ีฯลฯ โดยอยู่ในรูปแบบท่ีเหมาะสมต่อการสื่อสาร การแปลความหมายและการประมวลผลซ่ึง
ข้อมูลอาจจะได้มาจากการสังเกตการรวบรวม การวัด ข้อมูลเป็นได้ท้ังข้อมูลตัวเลขหรือสัญลักษณ์ใดๆ
ท่ีสําคัญจะต้องมีความเป็นจริงและต่อเนื่องตัวอย่างของข้อมูล เช่น คะแนนสอบ ชื่อนักเรียน เพศ  
อายุ เป็นต้นข้อมูล ยังหมายถึง ข้อเท็จจริงต่างๆ ท่ีมีอยู่ในธรรมชาติ เป็นกลุ่มสัญลักษณ์แทนปริมาณ 
หรือการกระทําต่างๆ ท่ียังไม่ผ่านการวิเคราะห์ หรือการประมวลผล และอยู่ในรูปของตัวเลข
ตัวหนังสือ รูปภาพ แผนภูมิ เป็นต้น  
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 ประเภทของข้อมูล ถ้าจําแนกข้อมูลออกเป็นประเภท จะแบ่งออกเป็น 2 ประเภทใหญ่ๆ คือ 
 
 1)  ข้อมูลปฐมภูมิ (Primary Data) หมายถึง ข้อมูลท่ีได้จากการรวบรวม หรือบันทึก

จากแหล่งข้อมูลโดยตรงซ่ึงอาจจะได้จากการสอบถาม การสัมภาษณ์ การสํารวจและการจดบันทึก 
ตลอดจนการจัดหามาด้วย เครื่องจักรอัตโนมัติ เช่น เครื่องอ่านรหัสแท่ง เครื่องอ่านแถบแม่เหล็ก 

 
 2)  ข้อมูลทุติยภูมิ (Secondary Data) หมายถึง ข้อมูลท่ีมีผู้อ่ืนรวบรวมไว้ให้แล้ว บางครั้ง

อาจมีการประมวลผลเพ่ือเป็นสารสนเทศ เช่น สถิติจํานวนประชากร แต่ละจังหวัด สถิติการนํา
สินค้าเข้า และการส่งสินค้าออก เป็นต้น 

 
 คุณสมบัติของข้อมูลท่ีดี 
 
 1)  ความถูกต้อง หากมีการเก็บรวบรวมข้อมูลแล้วข้อมูลเหล่านั้นเชื่อถือไม่ได้จะทําให้

เกิดผลเสียอย่างมาก ผู้ใช้ไม่กล้าอ้างอิงหรือนําเอาไปใช้ประโยชน์ ซ่ึงเป็นเหตุให้การตัดสินใจของ
ผู้บริหารขาดความแม่นยํา และอาจมีโอกาสผิดพลาดได้ โครงสร้างข้อมูล ท่ีออก แบบต้องคํานึงถึง
กรรมวิธีการดําเนินงานเพ่ือให้ได้ความถูกต้องแม่นยํามากท่ีสุด โดยปกติความผิดพลาดของสารสนเทศ
ส่วนใหญ่มาจากข้อมูลท่ีไม่มีความถูกต้องซ่ึงอาจมีสาเหตุมาจากคนหรือเครื่องจักร การออกแบบระบบ
จึงต้องคํานึงถึงในเรื่องนี้ 

 
 2)  ความรวดเร็ว  และเป็นปัจจุบัน การได้มาของข้อมูลจําเป็นต้องให้ทันต่อความต้องการ

ของผู้ใช้ มีการตอบสนองต่อผู้ใช้ได้ตีความหมายสารสนเทศได้ทันต่อเหตุการณ์หรือความต้องการ มี
การออกแบบระบบการเรียนค้นและรายงานตามผู้ใช้ 

 
 3)  ความสมบูรณ์  ความสมบูรณ์ของสารสนเทศข้ึนกับการรวบรวมข้อมูลและวิธีการ

ทางปฏิบัติด้วย ในการดําเนินการจัดทําสารสนเทศต้องสํารวจและสอบถามความต้องการใช้ข้อมูล
เพ่ือให้ได้ข้อมูลท่ีสมบูรณ์ในระดับหนึ่งท่ีเหมาะสม 

 
 4)  ความชัดเจนและกะทัดรัด  การจัดเก็บข้อมูลจํานวนมากจะต้องใช้พ้ืนท่ีในการจัดเก็บ

ข้อมูลมากจึงจําเป็นต้องออกแบบโครงสร้างข้อมูลให้กะทัดรัดสื่อความหมายได้มีการใช้รหัสหรือย่นย่อ
ข้อมูลให้เหมาะสมเพ่ือท่ีจะจัดเก็บเข้าไว้ในระบบคอมพิวเตอร์ 
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 5)  ความสอดคล้อง ความต้องการเป็นเรื่องท่ีสําคัญ ดังน้ันจึงต้องมีการสํารวจเพ่ือหา
ความต้องการของหน่วยงานและองค์การดูสภาพการใช้ข้อมูลความลึกหรือความกว้างของขอบเขตของ
ข้อมูลท่ีสอดคล้องกับความต้องการ 
 

2. สารสนเทศ (Information) 
 
 สารสนเทศ หมายถึง ข้อมูลท่ีผ่านการเปลี่ยนแปลง หรือจัดกระทําเพ่ือผลของการเพ่ิม

ความรู้ ความเข้าใจของผู้ใช้ ลักษณะของสารสนเทศ จะเป็นการรวบรวมข้อมูลหลายๆ อย่างท่ี
เก่ียวข้องกันเพ่ือจุดมุ่งหมายอย่างใดอย่างหนึ่ง ซ่ึงมีองค์ประกอบ 5 ส่วนคือ 

 
 1)  ข้อมูล เป็นตัวเลข ข้อความ เสียงและภาพ เป็นข้อมูล ป้อนเข้า  
 
 2)  การประมวลผล เป็นการกําหนดความสัมพันธ์ของข้อมูล จัดกระทําข้อมูล เพ่ือให้

เหมาะสมต่อการนําไปใช้  
 
 3)  การจัดเก็บ เป็นวิธีการท่ีจะเก็บข้อมูลให้เป็นระบบท่ีสะดวกต่อการใช้ และสามารถ

แก้ไขปรับปรุงให้เป็นปัจจุบัน  
 

  4)  เทคโนโลยีเป็นเครื่องมือท่ีช่วยในการเก็บข้อมูล การประมวลผลทําให้เกิดผลผลิต 
ได้แก่ คอมพิวเตอร์โปรแกรมสําเร็จรูป อุปกรณ์การสื่อสาร เป็นต้น  
 
  5)  สารสนเทศ ผลผลิตของระบบสารสนเทศจะต้องถูกต้อง ตรงกับความต้องการใช้ 
และการผลิตสารสนเทศจากข้อมูลการผลิตสารสนเทศ จะมีข้ันตอนหรือวิธีการต่างๆ ในการปฏิบัติ         
9 วิธี ดังนี้  
 

  5.1) การรวบรวม (Capturing) เป็นการดําเนินการเพ่ือรวบรวมและบันทึกข้อมูลให้
อยู่ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่ง เพ่ือการประมวลผล เช่น การบันทึกไว้ในแฟ้มเอกสาร หรือด้วย เครื่อง
คอมพิวเตอร์ การรวบรวมทําได้โดยการสังเกตการสัมพันธ์ การทําแบบสอบถาม การ ทดสอบและการ
ใช้แบบสํารวจ ข้อมูลท่ีได้จะต้องมีคุณลักษณะสําคัญ 2 ประการ คือ ความ ตรงตามความต้องการท่ี
กําหนดไว้ และมีความเชื่อถือได้  
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  5.2) การตรวจสอบ (Verifying) เป็นข้ันตอนสําคัญในระบบการผลิตสารสนเทศ ทํา
ข้ึนเพ่ือให้ม่ันใจว่าข้อมูลได้รับการรวบรวม และบันทึกเอาไว้อย่างถูกต้อง การตรวจสอบ ข้อมูลเป็น
การค้นหา รวบรวมข้อมูลท่ียังมีความผิดพลาดโดยท่ัวไป จะกระทําได้ 3 ลักษณะคือ  

 
   5.2.1) การตรวจสอบความเป็นไปได้ หรือความสมเหตุ สมผลของข้อมูล  
 
   5.2.2) การตรวจสอบความสอดคล้องกัน  
 
   5.2.3) ตรวจสอบความสัมพันธ์ของข้อมูล เป็นการตรวจสอบความถูกต้องของ 

ข้อมูล โดยอาศัยความสัมพันธ์ของข้อมูลเป็นเกณฑ์  
 
  5.3) การจําแนก (Classifying) เป็นการกําหนดหลักการแบ่งประเภทข้อมูล เป็น

หมวดหมู่หรือเป็นกลุ่ม ตามคุณสมบัติของข้อมูลในลักษณ์ ท่ีเหมาะสมมีความหมายและเป็น ประโยชน์
แก่ผู้ใช้ โดยการกําหนดสิ่งท่ีเหมือนกันไว้ด้วยกัน  

 
  5.4) การจัดเรียงลําดับ (Arranging) ภายหลังท่ีมีการจําแนกข้อมูลและการกําหนด 

รหัสข้อมูลแล้ว จําเป็นต้องจัดวางโครงสร้างของแฟ้มข้อมูล ว่าจะจัดเรียงลําดับระเบียบ ข้อมูลใน
แฟ้มข้อมูลอย่างไร  

 
  5.5) การสรุป (Summarizing) เป็นการจัดรวบรวมข้อมูลเข้าด้วยกันหรือแบ่ง กลุ่ม

ข้อมูล และรวบยอดของแต่ละกลุ่ม เพ่ือเตรียมคํานวณหาค่าดัชนี หรือสารสนเทศในข้ัน ต่อไป การ
สรุปหรือการรวบรวมยอดข้อมูลนี้ มีประโยชน์ในการตรวจสอบความแนบนัย ของ ข้อมูลอีกด้วย  

 
  5.6) การคํานวณ (Calculating) เป็นข้ันตอนสําคัญท่ีจะจัดการทําข้อมูลให้เป็น 

สารสนเทศ ท่ีอาศัยกระบวนการของคณิตศาสตร์ มาจัดกระทํากับข้อมูล ในรูปความสัมพันธ์ กัน เช่น 
อัตราส่วน สัดส่วน และเลขดัชนี เพ่ือให้ได้สารสนเทศท่ีมีความหมายตามความต้องการ ของผู้ใช้ท่ีได้
กําหนดไว้แล้ว  

 
  5.7) การจัดเก็บ (Storing) หลังจากท่ีได้คํานวณได้ค่าสารสนเทศหรือดัชนีต่างๆ 

แล้ว ข้ันตอนต่อมาคือ การจัดเก็บเพ่ือการบริการว่าจะต้องจัดเก็บทําข้อมูลพ้ืนฐานและสารสนเทศท่ี 
ผ่านการจัดกระทําด้วยมือหรือเครื่องคอมพิวเตอร์  
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  5.8) การเรียกใช้ (Retrieving) เป็นกระบวนการค้นหา และดึงข้อมูลท่ีต้องการออก 
จากสื่อท่ีใช้เพ่ือปรับปรุงข้อมูลให้เป็นปัจจุบัน หรือเพ่ือให้บริการและคําตอบแก่ผู้ใช้  

 
  5.9) การเผยแพร่ (Disseminating and Reproducing) เป็นเป้าหมายสุดท้ายของ

การดําเนินการสารสนเทศ คือการเผยแพร่สารสนเทศให้กับผู้ใช้ในรูปแบบต่างๆ ทําให้แบบ เอกสาร 
รายงานหรือการเสนอบนจอภาพจะเห็นได้ว่า ข้อมูลแตกต่างจากสารสนเทศคือ ข้อมูลเป็นส่วนของ
ข้อเท็จจริง โดยได้จากการเก็บมาจากเหตุการณ์ต่างๆในขณะท่ี สารสนเทศคือข้อมูลท่ีนํามาผ่าน
กระบวนการเพ่ือสามารถนําไปใช้ ในการตัดสินใจต่อไปได้ทันทีหรือการนําข้อมูลมาประมวลผลเพ่ือ
การนําไปใช้งาน ให้มีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 
 การดําเนินการประมวลผลข้อมูลให้กลายเป็นสารสนเทศ  อาจประกอบด้วยกิจกรรม

ดังต่อไปนี้ 
 
  1) การจัดแบ่งข้อมูล ข้อมูลท่ีจัดเก็บจะต้องมีการแบ่งแยกกลุ่ม เพ่ือเตรียมไว้สําหรับการ
ใช้งาน การแบ่งแยกกลุ่มมีวิธีการท่ีชัดเจน เช่น ข้อมูลในโรงเรียนมีการแบ่งเป็นแฟ้มประวัตินักเรียน 
และแฟ้มลงทะเบียน สมุดโทรศัพท์หน้าเหลืองมีกรแบ่งหมวดหมู่สินค้า และบริการ เพ่ือความสะดวก
ในการค้นหา 
 
  2) การจัดเรียงข้อมูล เม่ือจัดแบ่งกลุ่มเป็นแฟ้มแล้ว ควรมีการจัดเรียงข้อมูลตามลําดับ 
ตัวเลขหรือตัวอักษร หรือเพ่ือให้เรียกใช้งานได้ง่ายประหยัดเวลาตัวอย่างการจัดเรียงข้อมูล เช่น การ
จัดเรียงบัตรข้อมูลผู้แต่งหนังสือในตู้บัตรรายการของห้องสมุดตามลําดับตัวอักษร การจัดเรียงชื่อคนใน
สมุดรายนามผู้ใช้โทรศัพท์ ทําให้ค้นหาได้ง่าย 
 
  3) การสรุปผล บางครั้งข้อมูลท่ีจัดเก็บมีเป็นจํานวนมาก จําเป็นต้องมีการสรุปผลหรือ
สร้างรายงานย่อเพ่ือนําไปใช้ประโยชน์ ข้อมูลท่ีสรุปได้น้ีอาจสื่อความหมายได้ดีกว่า เช่น สถิติจํานวน
นักเรียนแยกตามชั้นเรียนแต่ละชั้น 
 
  4) การคํานวณ ข้อมูลท่ีเก็บมีเป็นจํานวนมาก ข้อมูลบางส่วนเป็นข้อมูลตัวเลขท่ีสามารถ
นําไปคํานวณเพ่ือหาผลลัพธ์บางอย่างได้ ดังนั้นการสร้างสารสนเทศจากข้อมูลจึงอาศัยการคํานวณ
ข้อมูลท่ีเก็บไว้ด้วย 
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 ลักษณะของสารสนเทศท่ีดีต้องประกอบไปด้วยรายละเอียด ดังนี้  
 

  1) ความเท่ียงตรง (Accuracy) หมายถึง ปราศจากความเอนเอียง สารสนเทศท่ีดี ต้อง
บอกลักษณะความเป็นจริงท่ีเกิดข้ึน ไม่ชี้นําไปทางใดทางหนึ่ง  
 

 2)  ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ (Relevancy) หมายถึง มีเนื้อหาตรงกับเรื่อง ท่ี
ต้องการใช้ของผู้ใช้แต่ละคน  

 

 3)  ทันต่อเวลา (Timeliness) หมายถึง สามารถนําสารสนเทศท่ีต้องการไปใช้ได้ ทันต่อ
เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน การจัดเตรียมสารสนเทศให้ทันต่อเวลาท่ีต้องการใช้มี 2 ลักษณะ คือการจัดทํา
สารสนเทศล่วงหน้าตามกําหนดเวลาท่ีเหตุการณ์จะเกิดในอนาคต และการจัดทําสาร สนเทศอย่าง
รวดเร็วเพ่ือนําไปใช้ในเหตุการณ์ท่ีกําลังเกิดข้ึน 
 

 3. ฐานข้อมูล (Database) 
 

 ศรีอร  เจนประภาพงศ์ และ บุญเลิศ  อรุณพิบูลย์ (2553) ได้ให้ความหมายของ ฐานข้อมูล 
ไว้ว่าหมายถึง แหล่งสะสมข้อเท็จจริงต่างๆ โดยรวบรวมข้อมูลท่ีมีความสัมพันธ์กันไว้ด้วยกัน และมี
โปรแกรมการจัดการฐานข้อมูล (Database Management System- -DBMS) มาช่วยในการจัดเก็บ 
จัดเรียงและสืบค้นสารสนเทศ รวมถึงปรับปรุงข้อมูลให้ทันสมัยอยู่เสมอ 
  

 วิทยาลัยอาชีวศึกษาสุพรรณบุรี (2551) กล่าวไว้ว่า ฐานข้อมูล (Database) หมายถึง 
กลุ่มของข้อมูลท่ีมีความสัมพันธ์กันนํามาเก็บรวบรวมเข้าไว้ด้วยกันอย่างมีระบบและข้อมูลท่ีประกอบ
กันเป็นฐานข้อมูลนั้นต้องตรงตามวัตถุประสงค์การใช้งานขององค์กรด้วยเช่นกัน เช่น ในสํานักงานก็
รวบรวมข้อมูลต้ังแต่หมายเลขโทรศัพท์ของผู้ท่ีมาติดต่อจนถึงการเก็บเอกสารทุกอย่างของสํานักงาน 
ซ่ึงข้อมูลส่วนนี้จะมีส่วนท่ีสัมพันธ์กันและเป็นท่ีต้องการนําออกมาใช้ประโยชน์ต่อไปภายหลัง ข้อมูล
นั้นอาจจะเก่ียวกับบุคคล สิ่งของสถานท่ีหรือเหตุการณ์ใดๆ ก็ได้ท่ีเราสนใจศึกษา หรืออาจได้มาจาก
การสังเกต การนับหรือการวัดก็เป็นได้ รวมท้ังข้อมูลท่ีเป็นตัวเลขข้อความ และรูปภาพต่างๆ ก็
สามารถนํามาจัดเก็บเป็นฐานข้อมูลได้ และท่ีสําคัญข้อมูลทุกอย่างต้องมีความสัมพันธ์กัน เพราะเรา
ต้องการนํามาใช้ประโยชน์ต่อไปในอนาคต 

 
  มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2547) ให้คําจํากัดความไว้ในชุดวิชา 96401 ระบบ
สํานักงานอัตโนมัติว่าฐานข้อมูล(database)คือแหล่งรวมข้อมูลท่ีมีความสัมพันธ์กันในด้านใดด้านหนึ่ง
เพ่ือจัดเก็บให้เป็นระเบียบข้อมูลท่ีจัดเก็บในฐานข้อมูลประกอบด้วย1) เนื้อหาสาระของข้อมูล (end 
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user data)  2) คําอธิบายข้อมูล (meta data) อธิบายคุณสมบัติหรือรายละเอียดเก่ียวกับข้อมูลท่ี
เป็นเนื้อหาสาระโดยได้ระบุถึง ประโยชน์ของฐานข้อมูล ไว้ดังนี้  
 

 1)  การลดความซํ้าซ้อนในการจัดเก็บข้อมูล 
 
 2) การลดความขัดแย้งหรือความต่างกันของข้อมูล 
 
 3) การพัฒนาระบบใหม่ทําได้สะดวก รวดเร็ว ใช้เวลาสั้น และมีค่าใช้จ่ายตํ่าลง 
 
 4) การรักษาความปลอดภัยของข้อมูลทําได้ง่าย 
 
 5) การทําให้ข้อมูลมีความถูกต้องมากข้ึน 
 
 อุทัย  เซ่งอ้ัน (2550) กล่าวถึง ฐานข้อมูล ไว้ใน บทเรียนผ่านเครือข่าย สรุปได้ว่า ฐานข้อมูล 

(database) หมายถึง กลุ่มของข้อมูลท่ีถูกเก็บรวบรวมไว้ โดยมีความสัมพันธ์ซ่ึงกันและกันเพ่ือลด
ความซํ้าซ้อนของข้อมูลและเก็บข้อมูลเหล่านี้ไว้ท่ีศูนย์กลางเพ่ือท่ีจะนําข้อมูลเหล่านี้มาใช้ร่วมกันการ
จัดการฐานข้อมูล (Database Management) คือ การบริหารแหล่งข้อมูลท่ีถูกเก็บรวบรวมไว้ท่ี
ศูนย์กลาง เพ่ือตอบสนองต่อการใช้งานอย่างมีประสิทธิภาพและลดการซํ้าซ้อนของข้อมูล รวมท้ังลด
ความขัดแย้งของข้อมูลท่ีเกิดข้ึนภายในองค์กรตัวอย่างการจัดระบบฐานข้อมูลท่ีใช้ในปัจจุบัน เช่น 
ฐานข้อมูลผู้ใช้โทรศัพท์ ฐานข้อมูลหนังสือ-วารสารในห้องสมุด ฐานข้อมูลนักศึกษา ฐานข้อมูล
ประชากร ฐานข้อมูลศิลปวัฒนธรรมไทยและฐานข้อมูลงานวิจัย เป็นต้นการจัดการฐานข้อมูลต้อง
อาศัย โปรแกรมท่ีทําหน้าท่ีในการกําหนดลักษณะข้อมูลท่ีจะเก็บไว้ในฐานข้อมูล อํานวยความสะดวก
ในการบันทึกข้อมูลลงในฐานข้อมูล กําหนดผู้ท่ีได้รับอนุญาตให้ใช้ฐานข้อมูลได้ พร้อมกับกําหนดด้วยว่า
ให้ใช้ได้แบบใด เช่น ให้อ่านข้อมูลได้อย่างเดียวหรือให้แก้ไขข้อมูลได้ด้วยนอกจากนั้นยังอํานวยความ
สะดวกในการค้นหาข้อมูล แก้ไขปรับปรุงข้อมูลตลอดจนการจัดทําข้อมูลสํารองโดยอาศัยโปรแกรมท่ี
เรียกว่า ระบบการจัดการฐานข้อมูล 

 
  วิกิพีเดีย (2557) ได้ให้ข้อสรุปเก่ียวกับสิ่งท่ีเรียกว่า ฐานข้อมูล ไว้ดังนี้ ฐานข้อมูลประกอบด้วย
กลุ่มการจัดการข้อมูลสําหรับผู้ใช้หนึ่งคนหรือหลายๆ คนโดยท่ัวไปมักอยู่ในรูปแบบดิจิทัล วิธีการแบ่ง
ชนิดของฐานข้อมูลได้รูปแบบหนึ่งคือแบ่งตามชนิดของเนื้อหา เช่น บรรณานุกรมเอกสารตัวอักษรสถิติ 
โดยฐานข้อมูลดิจิทัลจะถูกจัดการโดยใช้ระบบจัดการฐานข้อมูลซ่ึงเก็บเนื้อหาฐานข้อมูล โดยอนุญาต
ให้สร้างดูแลรักษาค้นหาและการเข้าถึงในรูปแบบอ่ืนๆฐานข้อมูลในลักษณะท่ีคล้ายกับฐานข้อมูล
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สมัยใหม่ถูกพัฒนาเป็นครั้งแรกในทศวรรษ1960 ซ่ึงผู้บุกเบิกในสาขานี้คือ ชาลส์ บากแมน ปัจจุบันมี
การกล่าวถึงมาตรฐานโครงสร้างฐานข้อมูล เพ่ือให้สามารถเชื่อมโยงฐานข้อมูลต่างระบบ ให้สืบค้น
รวมกันเสมือนเป็นฐานข้อมูลเดียวกัน และการสืบค้นต้องแสดงผลตรงตามคําถาม มาตรฐานดังกล่าว
ได้แก่ XML - RDF - Dublin Core - Metadata เป็นต้น และสิ่งสําคัญอีกประการหนึ่งท่ีจะช่วยให้ มี
การแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างต่างหน่วยงานได้ดี คือการใช้ Taxonomy และอรรถาภิธานซ่ึงเป็น
เครื่องมือสําหรับจัดการความรู้ในลักษณะศัพท์ควบคุม เพ่ือจํากัดความหมายของคําท่ีใช้ได้หลายคําใน
ความหมายเดียวกัน 
 
การออกแบบฐานข้อมูล (Designing Databases)  

 
วิกิพีเดีย (2557; อุทัย  เซ่งอ้ัน 2550; มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช, 2547; วิทยาลัย

อาชีวศึกษาสุพรรณบุรี, 2551) 
 

โดยท่ัวไป การออกแบบฐานข้อมูลเพ่ือนํามาใช้งานภายในองค์กรสามารถจําแนกได้ 2 วิธี คือ 
วิธีอุปนัย (Inductive approach) และวิธีนิรนัย (Deductive approach) 

 
1. วิธีอุปนัย การออกแบบฐานข้อมูลด้วยวิธีอุปนัยเป็นการออกแบบฐานข้อมูลจากล่างข้ึนบน 

(Bottom-up design) ด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูลท่ีมีการใช้งานอยู่แล้วภายในหน่วยงานต่างๆ ของ
องค์กร มาเชื่อมโยงเข้าด้วยกันเพ่ือจัดทําเป็นระบบฐานข้อมูลขององค์กร ซ่ึงมีข้อจํากัด คือ การนํา
กรรมวิธีย่อยๆ จากการทํางานของหน่วยงานต่างๆ มารวมเข้าด้วยกันเป็นเรื่องท่ีทําได้ไม่ง่ายนัก และ
ต้องใช้เวลามากจึงจะสามารถออกแบบและสร้างระบบฐานข้อมูลท่ีสมบูรณ์ได้ 

 
2. วิธีนิรนัย การออกแบบฐานข้อมูลด้วยวิธีนิรนัย เป็นการออกแบบฐานข้อมูลจากบนลงล่าง 

(Top-down design) เป็นการออกแบบฐานข้อมูลด้วยการเก็บรวบรวมข้อมูลพ้ืนฐานข้ันตอนการ
ทํางานของหน่วยงานต่างๆ ภายในองค์กร และความต้องการใช้งานฐานข้อมูล จากการสังเกตการณ์ 
สอบถาม หรือสัมภาษณ์บุคลากรท่ีเก่ียวข้องกับการใช้งานฐานข้อมูลตลอดจนรวบรวมข้อมูลจาก
แบบฟอร์มต่างๆท่ีมีใช้อยู่ภายในหน่วยงานเพ่ือนํามาออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลขององค์กรซ่ึงมี
ข้อจํากัดในการออกแบบ คือบุคลากรท่ีเก่ียวข้องกับการใช้งานฐานข้อมูลต้องให้ความสําคัญ และ
ความร่วมมือในการเก็บรวบรวมข้อมูล จึงจะทําให้ได้ระบบฐานข้อมูลท่ีถูกต้องและครอบคลุม
ระบบงานต่างๆ ภายในองค์กร 
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บุคลากรท่ีทําหน้าท่ีในการออกแบบฐานข้อมูล มี 3 ฝ่ายได้แก่ ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database 
Administrator: DBA) และผู้บริหารข้อมูล (Data Administrator: DA) นักวิเคราะห์ระบบ 
(Systems Analysts) นักเขียนโปรแกรม (Programmer) และผู้ใช้ (End-User) ดังนี้  

 
1. ผู้บริหารฐานข้อมูลและผู้บริหารข้อมูล ผู้บริหารฐานข้อมูลเป็นบุคคลท่ีทําหน้าท่ีในการ

บริหารจัดการ ควบคุม กําหนดนโยบาย มาตรการ และมาตรฐานของระบบฐานข้อมูลท้ังหมดภายใน
องค์กร ตัวอย่างเช่น กําหนดรายละเอียดและวิธีการจัดเก็บข้อมูล กําหนดควบคุมการใช้งานฐานข้อมูล 
กําหนดระบบรักษาความปลอดภัยของข้อมูล กําหนดระบบสํารองข้อมูล และกําหนดระบบการกู้คืน
ข้อมูล เป็นต้น ตลอดจนทําหน้าท่ีประสานงานกับผู้ใช้ นักวิเคราะห์ระบบ และนักเขียนโปรแกรม 

 
2. นักวิเคราะห์ระบบและนักเขียนโปรแกรม นักวิเคราะห์ระบบมีหน้าท่ีรับผิดชอบในการ

วิเคราะห์และออกแบบระบบฐานข้อมูล ดังนั้นจึงต้องทําการศึกษาและทําความเข้าใจในระบบงานท่ี
องค์กรต้องการ รวมท้ังต้องเป็นผู้ท่ีมีความรู้ ความเข้าใจในกระบวนการทํางานโดยรวมของท้ัง
ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์อีกด้วย นักเขียนโปรแกรมมีหน้าท่ีรับผิดชอบในการเขียนโปรแกรมประยุกต์
เพ่ือการใช้งานในลักษณะต่างๆ ตามความต้องการของผู้ใช้ ตัวอย่างเช่น การเก็บบันทึกข้อมูล และการ
เรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูล เป็นต้น 

 
 3. ผู้ใช้ ผู้ใช้เป็นบุคคลท่ีใช้ข้อมูลจากระบบฐานข้อมูล ซ่ึงวัตถุประสงค์หลักของระบบ
ฐานข้อมูล คือตอบสนองความต้องการในการใช้งานของผู้ใช้ ดังนั้นในการออกแบบระบบฐานข้อมูล 
จึงจําเป็นต้องมีผู้ใช้เข้าร่วมอยู่ในกลุ่มบุคลากรท่ีทําหน้าท่ีออกแบบฐานข้อมูลด้วย  

 
โดยท่ีฐานข้อมูลท่ีดีควรมีคุณสมบัติ ดังนี้  
 
1.  เนื้อหาน่าใจตรงกับความต้องการ 
 
2.   สมบูรณ์ (Complete) 
 
3.  เป็นปัจจุบัน (Update) 
 
4.  ถูกต้อง (Accuracy) 
 
5.  ค้นหาได้สะดวก (Retrieve or Query)  
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 การออกแบบฐานข้อมูลมีความสําคัญต่อการจัดการระบบฐานข้อมูล (DBMS) ท้ังนี้เนื่องจาก
ข้อมูลท่ีอยู่ภายในฐานข้อมูลจะต้องศึกษาถึงความสัมพันธ์ของข้อมูล โครงสร้างของข้อมูลการเข้าถึง
ข้อมูลและกระบวนการท่ีโปรแกรมประยุกต์จะเรียกใช้ฐานข้อมูล  
 

เราสามารถแบ่งวิธีการสร้างฐานข้อมูลได้ 3 ประเภท คือ 
 
1.  รูปแบบข้อมูลแบบลําดับข้ัน หรือโครงสร้างแบบลําดับข้ัน (Hierarchical data model) 

วิธีการสร้างฐาน ข้อมูลแบบลําดับข้ันถูกพัฒนาโดยบริษัท ไอบีเอ็ม จํากัด ในปี 1980 ได้รับความนิยม
มาก ในการพัฒนาฐานข้อมูลบนเครื่องคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่และขนาดกลาง โดยท่ีโครงสร้างข้อมูล
จะสร้างรูปแบบเหมือนต้นไม้ โดยความสัมพันธ์เป็นแบบหนึ่งต่อหลาย (One- to -Many) 

 
2.  รูปแบบข้อมูลแบบเครือข่าย (Network data Model) ฐานข้อมูลแบบเครือข่ายมีความ

คล้ายคลึงกับฐานข้อมูลแบบลําดับชั้น ต่างกันท่ีโครงสร้างแบบเครือข่ายอาจจะมีการติดต่อหลายต่อหนึ่ง 
(Many-to-one) หรือหลายต่อหลาย (Many-to-many) กล่าวคือลูก (Child) อาจมีพ่อแม่ (Parent) 
มากกว่าหนึ่ง สําหรับตัวอย่างฐานข้อมูลแบบเครือข่ายให้ลองพิจารณาการจัดการข้อมูลของห้องสมุด 
ซ่ึงรายการจะประกอบด้วย ชื่อเรื่อง ผู้แต่ง สํานักพิมพ์ ท่ีอยู่ ประเภท 

 
3.  รูปแบบความสัมพันธ์ข้อมูล (Relation data model) เป็นลักษณะการออกแบบฐานข้อมูล

โดยจัดข้อมูลให้อยู่ในรูปของตารางท่ีมีระบบคล้ายแฟ้ม โดยท่ีข้อมูลแต่ละแถว (Row) ของตารางจะ
แทนเรคคอร์ด (Record) ส่วนข้อมูลแนวด่ิงจะแทนคอลัมน์ (Column) ซ่ึงเป็นขอบเขตของข้อมูล 
(Field) โดยท่ีตารางแต่ละตารางท่ีสร้างข้ึนจะเป็นอิสระ ดังนั้นผู้ออกแบบฐานข้อมูลจะต้องมีการ
วางแผนถึงตารางข้อมูลท่ีจําเป็นต้องใช้ เช่นระบบฐานข้อมูลบริษัทแห่งหนึ่ง ประกอบด้วย ตาราง
ประวัติพนักงาน ตารางแผนกและตารางข้อมูลโครงการ แสดงประวัติพนักงาน ตารางแผนก และ
ตารางข้อมูลโครงการ 

 
 โครงสร้างของฐานข้อมูลแบ่งได้เป็น 2 ลักษณะ ได้แก่  
 

1. โครงสร้างเชิงกายภาพ (physical data structure) เป็นโครงสร้างท่ีกําหนดจากวิธีการ
จัดเก็บข้อมูลในสื่อต่างๆ 

 
2. โครงสร้างเชิงตรรกะ (logical data structure) เป็นโครงสร้างท่ีเกิดจากการกําหนด

รูปแบบ และความสัมพันธ์ของข้อมูลในฐานข้อมูลแบ่งเป็น 3 รูปแบบ คือ  
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 2.1 โครงสร้างข้อมูลแบบลําดับชั้น (hierarchical data model) 
 
 2.2 โครงสร้างข้อมูลแบบเครือข่าย (network data model) 
 
 2.3 โครงสร้างข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (relation data model) 
 

เครื่องมือในการจัดการฐานข้อมูล 
 
เครื่องมือหลัก คือ ระบบจัดการฐานข้อมูล เป็นโปรแกรมท่ีเขียนท่ีอํานวยความสะดวกในการ

จัดทําและนําข้อมูลจากฐานข้อมูลมาใช้งาน รวมท้ังการมีระบบรักษาความปลอดภัยในการเข้าถึง
ข้อมูล 

 
การประยุกต์ใช้ฐานข้อมูลในงานต่างๆ เช่น  

 
 1. การประยุกต์ใช้ฐานข้อมูลในงานบุคลากร เนื่องจากบุคคลเป็นทรัพยากรท่ีสําคัญต่อการ
ดําเนินงานและปฏิบัติงานขององค์กร ในการเก็บบันทึกประวัติบุคลากรของหน่วยงานแต่ละแห่ง  
 
 2. การประยุกต์ใช้ฐานข้อมูลในงานทะเบียนนักศึกษา เก่ียวกับ ใบลงทะเบียนของนักศึกษา
ในสถานศึกษาแต่ละแห่ง 
 
 3. การประยุกต์ใช้ฐานข้อมูลในงานซ้ือขายสินค้าในห้างสรรพสินค้า ประยุกต์ใช้ฐานข้อมูล
ในงานต่างๆได้แก่ การขายปลีก ระบบบัญชีเจ้าหนี้ และระบบบัญชีสินค้าคงคลัง เป็นต้น 

 
ระบบฐานข้อมูล คือ ระบบจัดเก็บข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือบํารุงรักษา

ข้อสนเทศ (Maintain Information) และสามารถนําข้อสนเทศเหล่านั้นมาใช้ได้ทุกเม่ือท่ีต้องการ
ระบบฐานข้อมูลประกอบด้วยส่วนประกอบหลัก4 ส่วนได้แก่ 

 
1.  ข้อมูล (Data)ข้อมูลในฐานข้อมูลจะต้องมีคุณสมบัติ 2 ประการ คือเบ็ดเสร็จ (Integrate) 

หมายถึงฐานข้อมูลเป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลจากแฟ้มต่างๆ ไว้ครบถ้วนสมบูรณ์เพ่ือลดข้อมูลซํ้าซ้อน
ระหว่างแฟ้ม และ ใช้ร่วมกันได้ (Share) หมายถึง ข้อมูลแต่ละชิ้นในฐานข้อมูลสามารถนํามาแบ่งใช้
กันได้ระหว่างผู้ใช้ต่างๆ ในระบบ 
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2.  ฮาร์ดแวร์ (Hardware) ประกอบด้วยอุปกรณ์บันทึกข้อมูลเช่นจานแม่เหล็ก I/O device, 
Device Controller, I/O channels หน่วยประมวลผลและหน่วยความจําหลัก 

 
3.  ซอฟต์แวร์ (Software) ตัวกลางเชื่อมระหว่างฐานข้อมูลและผู้ใช้คือ DBMS เป็นซอฟต์แวร์

ท่ีสําคัญท่ีสุดของระบบฐานข้อมูลนอกจากนี้ยังมี Utility, Application Development tool, 
Design aids, Report writers, ect. 

 
4.  ผู้ใช้ (Users) มี 3 กลุ่มใหญ่ๆ คือ  

 
  4.1 Application Programmer เขียนโปรแกรมประยุกต์ 
 
  4.2 End Usersผู้ใช้ท่ีอยู่ Online terminal เข้าถึงข้อมูลโดยผ่านโปรแกรมประยุกต์
หรือผ่านภาษาเรียกค้น (Query Language) และ  
 
  4.3 Data Administrator  
 
  4.4 Database Administrator 
 
   4.4.1 DA ผู้บริหารอาวุโสเป็นผู้ตัดสินใจว่าจะเก็บข้อมูลใดในฐานข้อมูลก่อนและ
กําหนดนโยบายการรักษาความปลอดภัยของข้อมูล 
 
   4.4.2 DBA ผู้เชี่ยวชาญระดับมืออาชีพเป็นผู้สร้างฐานข้อมูลและนํามาใช้งานจริง
โดยควบคุมทางด้านเทคนิคท่ีจําเป็นในการดําเนินนโยบายท่ีกําหนดโดย DA 

 
แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ 

 
1. แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้: ความหมาย และ ประเภท 
 
 ดิเรก  อัคฮาด (2556) ได้ให้ความหมายของแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ไว้ว่าหมายถึงศูนย์

รวมของวิชาความรู้ท่ีเป็นทรัพยากรธรรมชาติบุคคลสิ่งประดิษฐ์วัตถุอาคารสถานท่ีซ่ึงมีอยู่กระจัด
กระจายท้ังชุมชนเมืองและชุมชนชนบทอันเป็นขุมทรัพย์แห่งปัญญาท่ีแทรกซึมอยู่ในวิถีชีวิตของมนุษย์
เป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีค้นพบได้อย่างไม่รู้จบและได้กล่าวถึง ประโยชน์สาหรับผู้เรียนไว้ดังนี้ 



48 

 

1)  ทําให้ผู้เรียนมีโอกาสใช้ความสามารถของตนเองในการเรียนรู้อย่างเต็มท่ี 
 
2)  ผู้เรียนมีโอกาสตัดสินใจในการเลือกเรียนตามช่องทางท่ีเหมาะกับความสามารถของ

ตนเอง 
 
3)  ทําให้กระบวนการเรียนรู้ง่ายข้ึน 
 
4)  ผู้เรียนมีอิสระในการเลือก 
 
5)  ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ในทุกเวลาทุกสถานท่ี 
 
6)  ทําให้การเรียนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 
7)  ลดเวลาในการเรียนรู้และผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้มากกว่าเดิมในเวลาเท่ากัน 
 
8)  ทําให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้ท้ังในแนวกว้างและแนวลึก 
 
9)  ช่วยให้ผู้เรียนรู้จักเสาะหาแหล่งการเรียนรู้ 
 
10)  ฝึกให้ผู้เรียนคิดเป็นและสามารถแก้ปัญหาด้วยตนเองได 
 

 โสรยา  อารีย์  (2556) กล่าวถึง ประเภทของแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ ไว้ว่า จําแนก
เป็นประเภทใหญ่ ได้ 5 ประเภท ดังนี้ 

 
 1) แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ประเภทบุคคล หมายถึง บุคคลท่ีเก่ียวข้องกับกิจกรรม มี

ผลงานได้รับการยกย่องเป็นท่ียอมรับของสังคมซ่ึงถือเป็นตัวอย่างต้นแบบกับบุคคลรุ่นหลังสืบไปใน
หลายสาขาอาชีพ ตัวอย่างเช่น อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ (Albert Einstein) ถือเป็นทรัพยากรแหล่งเรียนรู้
ทางด้านกลุ่มสาระฯ วิทยาศาสตร์ 

 
 2)  แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ หมายถึง สภาพธรรมชาติท่ีมีอยู่

แล้วในโลกและอวกาศ ซ่ึงไม่ใช่สิ่งท่ีมนุษย์ประดิษฐ์ตัวอย่างเช่น อุทยานแห่งชาติเขาใหญ่ ศูนย์อนุรักษ์
พันธ์เต่าทะเลสัตหีบ และป่าชายเลน ถือเป็นแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ทางด้านกลุ่มสาระฯ วิทยาศาสตร์ 
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 3) แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ประเภทวัตถุและอาคารสถานท่ี หมายถึง วัตถุและอาคาร
สถานท่ีท่ีมีศักยภาพเป็นแหล่งความรู้ด้วยตัวของมันเอง สามารถสื่อความหมายโดยลําพังตัวเอง
ตัวอย่างเช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ถือเป็นทรัพยากรแหล่งเรียนรู้ทางด้านกลุ่มสาระฯ วิทยาศาสตร์ 
และกลุ่มสาระฯ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 
 4)  แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ประเภทสื่อ หมายถึง สิ่งประดิษฐ์ของมนุษย์ท่ีใช้เป็นช่อง

ทางการสื่อสารแยกได้ 2 ประเภท คือ 
 

   4.1) สื่อทางด้านกายภาพ ได้แก่ วัสดุ ลักษณะสิ่งพิมพ์ ฟิล์ม แผ่นภาพโปร่งใส เทป
บันทึกภาพ เทปบันทึกเสียง แผ่น CD ชนิดเสียงและภาพ เป็นต้น อุปกรณ์ เป็นตัวช่องทางผ่านใน
ลักษณะเครื่องฉาย เครื่องเสียงชนิดต่างๆ เป็นต้น 
 
   4.2) สื่อทางด้านวิธีการ ได้แก่ รูปแบบท่ีเก่ียวข้องกับกิจกรรมต่างๆ ท้ังการใช้
เทคโนโลยีพ้ืนบ้าน และเทคโนโลยีระดับสูง คือ สื่อท้องถ่ิน และ สื่อกิจกรรม 
 

 5)  แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้เสมือนจริงบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตตัวอย่างเช่น Google 
Wikipedia และ Yahoo ถือเป็นแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ สําหรับท้ัง 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 
 แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ถือเป็น ศูนย์รวมวิชาการความรู้ ใน

รูปแบบของสื่อดิจิทัลโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาเป็นเครื่องมือในการประมวล
จัดระบบสารสารเทศ และนําเสนอผ่านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครื่องมือสื่อสาร เช่น เครื่อง
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟนเพ่ือการเข้าถึงสืบค้นได้ทุกท่ีทุกเวลาและทุกคน (Anywhere 
Anytime Anyone) และเพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการศึกษาหาประโยชน์และความรู้ท้ังทางการศึกษาใน
ระบบ นอกระบบ และตามอัธยาศัย 
 
 2. การเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศ  

 
 ข้อมูลสารสนเทศบนเครือข่ายนั้นมีมากมายมหาศาล โดยเฉพาะอย่างยิ่งเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีเครือข่ายท่ีใหญ่ท่ีสุดในโลก การเชื่อมต่อสัญญาณระหว่างเครื่อง
คอมพิวเตอร์กับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะทําให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ข้อมูล
สารสนเทศได้ท่ัวโลก โดยสามารถเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศได้ 2 วิธีหลัก ดังต่อไปนี้ 
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 1) ใช้โปรแกรมค้นดูเว็บ หรือเว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) ซ่ึงเป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีผู้ใช้สามารถสืบค้นข้อมูลสารสนเทศและปฏิสัมพันธ์กับข้อมูลสารสนเทศ ซ่ึงได้มีการ
จัดระบบในการให้บริการไว้บนเว็บไซต์ต่างๆ โดยมีการออกแบบและเขียนเว็บไซต์ดังกล่าวด้วย
ภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ เช่นภาษา HTML CSS หรือXHTML เป็นต้น โปรแกรม Web Browser ท่ี
ได้รับความนิยมท้ังในอดีตและในปัจจุบันได้แก่ Internet Explorer Mozilla Firefox และ Google 
Chrome เป็นต้น 

 
 2) ใช้โปรแกรมช่วยในการสืบค้นข้อมูล (Search Engine) หรือ เสิร์ชเอนจิน ซ่ึงเป็น

โปรแกรมในการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์ต่างๆ เพ่ือเข้าถึง
ข้อมูลท่ีต้องการค้นหา ผู้ใช้สามารถสืบค้นข้อมูลสารสนเทศได้ท้ังข้อความ รูปภาพ สื่อมัลติมิเดีย 
ภาพเคลื่อนไหวและวีดิโอ ตัวอย่างโปรแกรมช่วยสืบค้นข้อมูลท่ีให้บริการ ได้แก่ google.com เป็นต้น 

 
 3. ตัวอย่างแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์  

 
 นําเสนอตามประเภทของการให้บริการ ดังนี้ 
 
 1) เว็บไซต์บริการแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้เฉพาะทาง  

 
   1.1) Educational materials about genetics and genomics:  เว็บไซต์ของ
สถาบันวิจัยพันธุกรรมมนุษย์แห่งชาติ (สหรัฐอเมริกา) ให้ข้อมูลการสืบค้นความรู้สําหรับนักเรียน ครู 
และบุคคลท่ัวไปในด้านพันธุกรรมมนุษย์ (National Human Genome Research Institute, 2007) 
URL: http://www.genome.gov/education/ 
 
    1.2) USGS: U.S. Geological Survey : เว็บไซต์การสํารวจทางภูมิศาสตร์ ของ
สหรัฐอเมริกา URL: http://www.usgs.gov/ 
 
    1.3) Nasa Education เว็บไซต์ท่ีนําเสนอข้อมูลแหล่งทรัพยากรด้านวิทยาศาสตร์ 
ดาราศาสตร์ อวกาศ แบ่งเนื้อหาออกเป็นเรื่องเฉพาะของเด็กเล็ก นักเรียน ผู้สอนและข่าวทางการศึกษา
(Nasa, 2007) URL: http://www.nasa.gov/ 
 
   1.4) Educational Resources | US EPA เป็นเว็บไซต์ของสํานักนโยบายปกป้อง
สิ่งแวดล้อมของสหรัฐอเมริกาซ่ึงให้ข้อมูลเพ่ือการเรียนรู้ท่ีเป็นประโยชน์ต่อ เด็กเล็ก นักเรียน ครู 
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โรงเรียน สํานักงานการศึกษาสิ่งแวดล้อม นักวิจัย (U.S. Environmental Protection Agency, 2007) 
URL:http://www2.epa.gov/education 
 
    1.5) Resource for Science Learning เป็นเว็บไซต์แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์สําหรับนักเรียน นักการศึกษา ผู้นําทางการศึกษาหุ้นส่วน/ผู้ร่วมทํางาน (The Franklin 
Institute's Center for Innovation in Science Learning, 2007) URL:http://www.fi.edu/learn/index.php 
 
    1.6) NOAA Educational Resources เป็นแหล่งข้อมูลตารางกิจกรรม สาธารณะ และ
หนังสือใหม่ เพ่ือนักเรียน ครู และ บรรณารักษ์ใช้วางแผนเข้าร่วมกิจกรรม หรือ จัดซ้ือหนังสือ (NOAA 
Office of Public and Constituent Affairs, 2007) URL:http://www.education.noaa.gov/ 
 
  2) เว็บไซต์อนุกรมวิธานจัดหมวดหมู่รวบรวมเว็บไซต์อ่ืนๆ ด้านการศึกษาไว้มากมาย
Education Index: URL:http://www.educationindex.com/, National Radio Astronomy Observatory 
URL:http://www.nrao.edu/, Cool Stuff (Mandel, 1995) URL:http://www.coolstuff.com/ 

 
    2.1) แหล่งทรัพยากรท่ีจัดหมวดหมู่เว็บไซต์ด้านศิลปะและการนําเสนอแปลกๆ ไว้
เป็นจํานวนมาก เช่น The Metropolitan Museum of Art - The Metropolitan Museum Virtual 
Tour URL:http://www.metmuseum.org/en/learn/for-educators 
 
  3) เว็บไซต์ท่ีแนะนําสื่อและวัสดุอุปกรณ์การเรียน ท่ีตรงกับหลักสูตร 
 
    3.1) EducationalResources.co.uk - The Educational Resources Site: 
แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเลือกใช้วัสดุการเรียนรู้ สําหรับ นักเรียน ครู และ สถาบันการศึกษา URL: 
http://www.educationalresources.co.uk/ 
 
    3.2) Educational Materials Science Education: จําหน่ายโปรแกรม และวัสดุ
อุปกรณ์ท่ีใช้ในการเรียน จัดเป็นหมวดหมู่ในทุกสาขาวิชา (Educational Resources, 2007) URL: 
https://www.hhmi.org/educational-materials 
  

 4) เว็บไซต์สืบค้นข้อมูลทางการศึกษา ให้บริการสืบค้นข้อมูลทางการศึกษาโดยเฉพาะ 
 

    4.1) FREE Federal Resources for Educational Excellence เว็บไซต์ของสหพันธ์
การศึกษา(Federal Resources for Educational Excellence, 2007) URL:http://free.ed.gov/ 
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    4.2) ERIC: Education Resources Information Center (Education Resources 
Information Center, 2007) เว็บไซต์ของศูนย์สืบค้นข้อมูล เอกสารทางการศึกษาโดยใช้คําสําคัญ        
ชื่อเรื่อง ชื่อผู้แต่ง ข้อความท่ีมีอยู่ในเอกสาร หรือ เลขรหัสของ ERIC ในการสืบค้น URL: 
http://eric.ed.gov/?advanced 
 
การใช้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  
 

แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต หมายถึง ศูนย์รวมวิชาการ ความรู้ ใน
รูปแบบของสื่อดิจิทัลโดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารมาเป็นเครื่องมือในการประมวล
จัดระบบสารสารเทศ และนาเสนอผ่านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครื่องมือสื่อสาร เช่น เครื่อง
คอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต สมาร์ทโฟน เป็นต้น เพ่ือการเข้าถึงสืบค้นได้ทุกท่ีทุกเวลา และทุกคน
(Anywhere Anytime Anyone) เพ่ือใช้เป็นข้อมูลในการศึกษาหาความรู้และประโยชน์ทาง
การศึกษาท้ังการศึกษาในระบบ นอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย 

 
 การเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศ  ข้อมูลสารสนเทศบนเครือข่ายนั้นมีมากมายมหาศาล 
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเครือข่ายอินเทอร์เน็ตซ่ึงเป็นเทคโนโลยีเครือข่ายท่ีสามารถเชื่อมต่อสัญญาณท่ีใหญ่
ท่ีสุดในโลก ดังนั้นในการเชื่อมต่อสัญญาณระหว่างเครื่องคอมพิวเตอร์กับเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ผู้ใช้   
ก็สามารถเข้าถึงแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ข้อมูลสารสนเทศได้ท่ัวโลก โดยสามารถเข้าถึงข้อมูล
สารสนเทศได้ดังนี้  
 

  ใช้โปรแกรมค้นดูเว็บ หรือโปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ (Web Browser) คือโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ชนิดหนึ่งท่ีผู้ใช้สามารถสืบค้นข้อมูลสารสนเทศและปฏิสัมพันธ์กับข้อมูลสารสนเทศ
ดังกล่าวซ่ึงได้มีการจัดระบบในการให้บริการบนเว็บไซต์ซ่ึงอาจจะมีการออกแบบและเขียนเว็บไซต์
ดังกล่าวด้วยภาษาคอมพิวเตอร์ต่างๆ เช่น ภาษา HTML ภาษา CSS หรือภาษา XHTML เป็นต้น           
สําหรับโปรแกรม Web Browser ท่ีได้รับความนิยมท้ังในอดีตและในปัจจุบัน เช่น Internet 
Explorer Mozilla Firefox และ Google Chrome เป็นต้น 

 
  ใช้โปรแกรมช่วยในการสืบค้นข้อมูล (Search Engine) หรือทับศัพท์ เสิร์ชเอนจินซ่ึงเป็น

โปรแกรมในการเข้าถึงข้อมูลสารสนเทศต่างๆ ผ่านระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและระบบเว็บไซต์
ต่างๆ เพ่ือเข้าถึงเว็บไซต์ข้อมูลท่ีต้องการค้นหา ซ่ึงผู้ใช้สามารถสืบค้นข้อมูลสารสนเทศได้ท้ังข้อความ 
รูปภาพ สื่อมัลติมิเดีย ภาพเคลื่อนไหว วีดิโอ หรือข้อมูลสารสนเทศอ่ืนๆ ตัวอย่างโปรแกรมช่วยในการ
สืบค้นข้อมูลท่ีให้บริการ ได้แก่ www.google.comเป็นต้น 
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 URL คืออะไร มีประโยชน์อย่างไรกับ แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 

เว็บไซต์ท่ีสร้างข้ึนมานั้นจะจัดเก็บไว้ท่ีระบบบริการเว็บหรือเว็บเซิร์ฟเวอร์หรือระบบคลังข้อมูล
อ่ืนๆ โดยโปรแกรมค้นดูเว็บเปรียบเสมือนเครื่องมือในการติดต่อกับเครือข่ายคอมพิวเตอร์อินเทอร์เน็ต
ขนาดใหญ่ท่ีเรียกว่า เวิลด์ไวด์เว็บ (World Wide Web : WWW) โดยผู้ใช้สามารถระบุท่ีอยู่ของ
ทรัพยากรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตท่ีเรียกว่า URLs (Uniform Resource Locators) ซ่ึงมีส่วน
ประกอบด้วย 2 ส่วน ได้แก่  

 
1.  โปรโตคอล (Protocal) คือ แหล่งท่ีอยู่ของทรัพยากรซ่ึงโปรโตคอลพ้ืนฐานสําหรับ

โปรแกรมค้นดูเว็บ คือ http  
 
2.  ชื่อโดเมน (Domain name)คือ ชื่อท่ีใช้เรียกเพ่ือระบุลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือไป

ค้นหาในระบบ เพ่ือระบุถึง ไอพีแอดเดรส (IP-Address) ของชื่อดังกล่าว ซ่ึงมีผู้จดทะเบียนระบุให้กับผู้ใช้
เพ่ือเข้ามายังเว็บไซต์ของตน บางครั้งเราอาจจะใช้ "ท่ีอยู่เว็บไซต์" แทนก็ได้ เช่น www.buu.ac.th, 
www.ch3.com เป็นต้น ซ่ึงชื่อโดเมนนี้จะมีการจัดประเภทของหน่วยงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ดังนั้นผู้เข้าถึงข้อมูลสารสนเทศจึงจาเป็นต้องรู้ชื่อโดเมนส่วนสุดท้ายซ่ึงจะมีการค่ันด้วยมหัพภาค (.) 
หรือจุด (Dot) ซ่ึงเรียกโดเมนส่วนสุดท้ายนี้ว่า ชื่อโดเมนในระดับบนสุด (Top Level Domain: TLD) 

 
 3.  หลักการวิเคราะห์ความน่าเชื่อถือของแหล่งแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ข้อมูลสารสนเทศ
บนเว็บไซต์เครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีอะไรบ้าง 
 

 ข้อมูลสารสนเทศบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตนั้นมีมากมายมหาศาลซ่ึงในการสืบค้นข้อมูล
นั้นต้องใช้วิจารณญาณเพ่ือการตรวจสอบและประเมินเพ่ือเลือกใช้ข้อมูลสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม
และเกิดประโยชน์สูงสุดในการนาไปใช้ ดังนั้นประเด็นในการวิเคราะห์ความน่าเชื่อถือของแหล่งข้อมูล
สารสนเทศบนเว็บไซต์เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ประกอบด้วย 3 ประเด็น วัตถุประสงค์ความต้องการใน
การนําข้อมูลสารสนเทศไปใช้ คุณภาพของเว็บไซต์ท่ีใช้ในการเผยแพร่ และเนื้อหาท่ีใช้ในการเผยแพร่ 
ซ่ึงมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 
  < !--[if !supportLists]-->· <!--[endif]-->ประเมินวัตถุประสงค์ความต้องการในการนํา
ข้อมูลสารสนเทศไปใช้ 
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  < !--[if !supportLists]-->· <!--[endif]-->พิจารณาด้านคุณภาพเว็บไซต์ท่ีใช้ในการ
เผยแพร่ 
 
  < !--[if !supportLists]-->· <!--[endif]-->พิจารณาด้านเนื้อหาข้อมูลสารสนเทศบน
เว็บไซต์ท่ีนําเสนอ 

 
 4. Virtual Field Trip คืออะไร 

 
 คือ การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง เป็นการจําลองแบบสถานการณ์ให้ใกล้เคียงกับ

สถานการณ์จริงหรือสถานท่ีจริงด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทําให้ผู้เรียนได้เห็นจริงและเข้าใจง่าย 
 

 5. จงบอกความหมายของเทคโนโลยี AR มีประโยชน์อย่างไรในการเป็นแหล่งการทรัพยากร
การเรียนรู้ในศตวรรษท่ี21 
 
 6. เทคโนโลยีเสมือนจริง หรือเรียกสั้นๆ ว่า “เทคโนโลยี AR” (Augmented Reality) เป็น
เทคโนโลยีท่ีผสมผสานเอาโลกในความเป็นจริงและโลกเสมือนท่ีสร้างข้ึนมาผสานเข้าด้วยกันผ่าน
ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อต่างๆ เป็นการสร้างข้อมูลอีกข้อมูลหนึ่งท่ีเป็นส่วนประกอบบนโลก
เสมือน (virtual world) เช่น ภาพกราฟิก วิดีโอ รูปทรงสามมิติ และข้อความ ตัวอักษร ให้ผนวก
ซ้อนทับกับภาพในโลกจริงท่ีปรากฏบนกล้อง 

 
 เทคโนโลยี AR แบ่งเป็น 2 ประเภท ได้แก่  
 

   1) แบบท่ีใช้ภาพสัญลักษณ์  
 

   2) แบบท่ีใช้ระบบพิกัดในการวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสร้างข้อมูลบนโลกเสมือนจริง 
 

 7. โปรแกรมท่ีใช้ในการออกแบบ Model 3 มิติ สามารถสร้างงานเขียนแบบหรือภาพ
จําลองได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว แม้ว่าผู้ท่ีไม่มีประสบการณ์ในการทางานโปรแกรม 3 มิติมาก่อน    
ก็สามารถท่ีจะเรียนรู้ และลองหัดสร้าง Model 3 มิติด้วยเครื่องมือท่ีมีให้ในโปรแกรมได้อย่างง่ายดาย
และรวดเร็ว Sketchup ถูกพัฒนาข้ึนโดยบริษัท @Last ในปี ค.ศ.1999 ซ่ึงมีเป้าหมายท่ีจะพัฒนา
โปรแกรมออกแบบ Model 3 มิติ โดยมี Interface ท่ีเรียบง่ายและใช้งานสะดวกให้ผู้ใช้งานสนุกกับ
การสร้างและออกแบบ ทําให้ผู้ออกแบบมีลูกเล่นในส่วนของงานออกแบบและนาเสนอ โดยท่ี
โปรแกรมอ่ืนๆ ไม่สามารถทําได้  
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 ปัจจุบัน Sketch Up ได้ถูกแบ่งออกเป็น 2 ระดับด้วยกันคือ ระดับ Personal Use และแบบ
มือโปรท่ีเป็น Professional Use ซ่ึงก็คือ Google Sketch Up และ Sketch Up Pro นั่นเอง โดยจุด
ท่ีแตกต่างกันของท้ังสองประเภทก็คือ การส่งออกไฟล์การสร้าง Interactive Presentations และ
การพิมพ์ (Print) ท่ีมีความละเอียด (Resolutions) ท่ีแตกต่างกัน Sketch Up Pro ก็จะมีทุกอย่างท่ี
สมบูรณ์แบบ แต่ใน Google Sketch Up ก็จะมีเท่าท่ีจําเป็นอ้างอิง ดิเรก  อัคฮาด (2556) เอกสาร
ประกอบการสอน รายวิชา1010201 

 
การพัฒนาเว็บไซต์ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ 

 
ความหมายและคุณลักษณะของเทคโนโลยีเว็บ 2.0 
 

ปิยพจน์  ตัณฑะผลิน (2009) ให้ความหมายเก่ียวกับ Web 2.0 ว่าเป็นคําท่ีถูกคิดข้ึนมา
อธิบายถึงลักษณะของเทคโนโลยีเวิลด์ไวด์เว็บ และการออกแบบเว็บไซต์ในปัจจุบัน ท่ีมีลักษณะส่งเสริม
ให้เกิดการแบ่งปันข้อมูล การพัฒนาในด้านแนวความคิดและการออกแบบ รวมถึงการร่วมสร้างข้อมูล
ในโลกของอินเทอร์เน็ต แนวคิดเหล่านี้นําไปสู่การพัฒนาและการปฏิวัติรูปแบบเทคโนโลยีท่ีนําไปสู่เว็บ
เซอร์วิสหลายอย่าง เช่น บล็อก เครือข่ายสังคมออนไลน์ วิกิคําว่า “Web 2.0” เริ่มเป็นท่ีรู้จักในวง
กว้าง หลังจากงานประชุม O'Reilly Media Web 2.0 ท่ีจัดข้ึนในปี 2547 คําว่า “Web 2.0”นั้นเป็น   
คํากล่าวเรียกลักษณะของเวิลด์ไวด์เว็บในปัจจุบัน ตามลักษณะของผู้ใช้งาน โปรแกรมเมอร์และ         
ผู้ให้บริการ ซ่ึงตัว Web 2.0 เองนั้นไม่ได้กล่าวถึงการพัฒนาทางด้านเทคนิคแต่อย่างใด ทิม เบอร์เนิร์สลี 
ผู้คิดค้นเวิลด์ไวด์เว็บ ได้ตั้งข้อสังเกตว่า ลักษณะทางเทคนิคของ Web 2.0 นั้นเกิดข้ึนมานานกว่าคําว่า 
“Web 2.0” จะถูกนํามาเรียกใช้ 

 

สุนันทา  มัครมย์ (2555) ความหมายของ Web 2.0คือการให้ความหมายของสิ่งท่ีเปลี่ยนไป
ของเทคโนโลยีเว็บไซต์ และการออกแบบเว็บไซต์ ท่ีมีลักษณะส่งเสริมให้เกิดการแบ่งปันข้อมูล การ
พัฒนาในด้านแนวความคิดและการออกแบบ รวมถึงการร่วมสร้างข้อมูลในโลกของอินเทอร์เน็ต 
แนวคิดเหล่านี้นําไปสู่การพัฒนาและการปฏิวัติรูปแบบเทคโนโลยีท่ีนําไปสู่เว็บเซอร์วิสหลายอย่าง เช่น 
บล็อก เครือข่ายสังคมออนไลน์ วิกิ บล๊อกคําว่า "เว็บ 2.0" เริ่มเป็นท่ีรู้จักในวงกว้าง หลังจากงาน
ประชุมโอไรล์ลีย์มีเดีย เว็บ 2.0 ท่ีจัดข้ึนในปี 2547 

 

คําว่า Web 2.0 เป็นคําท่ีใช้เรียกลักษณะของ World Wide Webในปัจจุบัน ตามลักษณะ
ของผู้ใช้งานโปรแกรมเมอร์และ ผู้ให้บริการ ซ่ึงตัวของเว็บ 2.0 ไม่ได้กล่าวถึงการพัฒนาทางด้าน
เทคนิคแต่อย่างใด ทิมเบอร์เนิร์สลี ผู้คิดค้นWorld Wide Web ได้ต้ังข้อสังเกตว่า ลักษณะทางเทคนิค
ของ Web 2.0 นั้นเกิดข้ึนมานานกว่าการกําหนดคําว่า Web 2.0 จะถูกนํามากําหนดเป็นคําเรียกชื่อ 
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การเปล่ียนแปลง จาก Web 1.0 เป็น Web 2.0 
 
 การเปลี่ยนแปลงดังกล่าวหลายคนมองว่า Web 2.0 มีแนวโน้มท่ีจะเติบโตอย่างรวดเร็วส่งผล
ให้เว็บไซต์ท่ีเรียกได้ว่าเป็นเว็บไซต์ในยุค Web 2.0 จะแตกต่างไปจากยุค Web 1.0 มาก โดยจะเน้น
สนับสนุนให้มีการแบ่งปันความรู้ ความคิดเห็น และแลกเปลี่ยนประสบการณ์ซ่ึงกันและกันมากกว่าจะ
เป็นเพียงการเสนอเนื้อหาผ่านเว็บไซต์ซ่ึงเจ้าของเว็บไซต์ ในปัจจุบันอาจเป็นเพียงใครก็ได้ท่ีต้องการ
เข้ามาเปิดเว็บไซต์ไว้แล้วเชิญชวนให้คนท่ัวไปเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างเนื้อหาและนําเสนอข้อมูล
ผ่านเว็บไซต์ของตนเอง รวมถึงการเป็นศูนย์กลางในการแลกเปลี่ยนไฟล์ในรูปแบบต่างๆ ไม่ว่าจะเป็น
รูปภาพ วิดีโอ เพลง ผ่านเครือข่ายออนไลน์ตลอด 24 ชั่วโมง และเพ่ือให้ข้าใจและเห็นภาพการ
เปลี่ยนแปลงจากยุค Web 1.0 ไปเป็นยุค Web 2.0 ได้ชัดเจนมากข้ึน จึงขอนําข้อมูลส่วนหนึ่งท่ี Tim 
O’Reilly ได้ยกตัวอย่างเว็บไซต์เพ่ือเปรียบเทียบให้เห็นการเปลี่ยนแปลงของเว็บไซต์ในยุค Web 1.0 
ไปเป็น Web2.0 ซ่ึงสามารถอธิบายได้ค่อนข้างชัดเจน ดังรายละเอียดต่อไปนี้ 
 
 Web 1.0  Web 2.0 
 Double Click  � Google AdSense 
 Ofoto   � Flickr 
 Akamai   � Bit Torrent 
 mp3.com � Napster 
 Britannica Online � Wikipedia 
 personal websites � blogging 
 evite � upcoming.org and EVDB 
 domain name speculation � search engine optimization 
 page views � cost per click 
 screen scraping � web services 
 publishing � participation 
 content management systems � wikis 
 directories (taxonomy) � tagging (*folksonomy*) 
 stickiness � syndication  
  
 สําหรับลักษณะเด่นของเว็บไซต์ท่ีเรียกได้ว่าเข้ายุค Web 2.0 แล้วนั้น สามารถสรุปลักษณะ
สําคัญได้ดังต่อไปนี้ 
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 1. เป็นเว็บไซต์ท่ีเน้นบริการท่ีหลากหลายรูปแบบและตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน
มากข้ึน โดยมีการโต้ตอบระหว่างเจ้าของเว็บไซต์และผู้ใช้งาน ซ่ึงผู้ใช้งานหรือสมาชิกท่ีเป็นบุคคลท่ัวไป
สามารถเข้ามามีส่วนในการจัดการและแบ่งปันเนื้อหาดังกล่าวให้กับกลุ่มคนในสังคมออนไลน์ส่งผลให้
เกิดการติดต่อสื่อสารกันและมีกิจกรรมร่วมกัน 
 
 2. เป็นเว็บไซต์ท่ีพัฒนาให้ผู้ใช้สามารถสร้างเนื้อหาได้อย่างรวดเร็ว โดยผู้ใช้ไม่ต้องมีความรู้
ในเชิงเทคนิครวมถึงการแบ่งปันข้อมูลไปยังเครือข่ายออนไลน์ท่ีง่ายข้ึน ดังจะเห็นได้จากการใช้งาน
ผ่าน Blog และเว็บไซต์ท่ีบริการให้ upload ภาพต่างๆ ในปัจจุบัน 
 
 3. เป็นเว็บไซต์ท่ีเน้นหนักในด้านข้อมูลข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์มากกว่าแต่เดิมท่ีเน้นในด้าน
เทคนิคเป็นส่วนใหญ่ 
 
 4. เนื้อหาส่วนใหญ่จะมีการจัดเรียง จัดกลุ่มเข้าหมวดหมู่และเป็นระบบมากกว่าเดิม 
 

 Web 2.0 กับการจัดการเรียนรู้ปัจจุบันรูปแบบการสื่อสารและการเรียนรู้ เปลี่ยนไปจากการ
เรียนรู้เพียงในห้องเรียนเปลี่ยนเป็นการเรียนรู้นอกห้องเรียนเรียนรู้จากสิ่งใกล้ตัวเป็นสิ่งแวดล้อมไกล
ตัวและกลายเป็นการเรียนรู้ตลอดชีวิต นอกจากนั้น การเรียนรู้จากการฟังการบรรยายจากผู้สอนเพียง
อย่างเดียว ก็เปลี่ยนเป็นการเสนอความคิดเห็นระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ซ่ึงวิวัฒนาการและเครื่องมือ
เทคโนโลยีสารสนเทศได้เข้ามามีส่วนสําคัญอย่างยิ่งต่อระบบการศึกษาท้ังนี้เนื่องจากความต้องการใน
การเรียนรู้ของผู้เรียนมีเพ่ิมมากข้ึนและแตกต่างกัน รวมถึงการเตรียมตัวเพ่ือแสวงหาข้อมูลเพ่ือเป็น
ประโยชน์ต่ออาชีพและ ความสนใจส่วนบุคคล ซ่ึงปัจจุบันมีนักโปรแกรมเมอร์ท่ีมีความสามารถเพ่ิม
มากข้ึนเรื่อยๆ ทําให้วิวัฒนาการด้านการพัฒนาเครื่องมือการสื่อสารเป็นไปอย่างรวดเร็ว 
นักการศึกษาได้นําเทคโนโลยี Web 2.0 ได้เข้ามาใช้เพ่ือประโยชน์ทางด้านการศึกษาท้ังท่ีเป็นทางการ
และไม่เป็นทางการท้ังนี้เพ่ือใช้เทคโนโลยีมาสร้างสื่อท่ีทันสมัยสําหรับการเรียนรู้ เพ่ือรองรับการ
วิวัฒนาการสื่อต่างๆในรูปแบบ โดย Steve Hargadon ได้กล่าวถึงแนวโน้มท่ีน่าสนใจของโอกาสท่ี
น่าจะนํา Web 2.0 เข้ามาสร้างสื่อการเรียนรู้ในไว้อนาคตดังนี้ 
 

 1. สร้างโอกาสให้เกิดการปฏิวัติสื่อสิ่งพิมพ์รูปแบบใหม่จากอดีตท่ีผ่านมาระบบการสื่อสารใน
อินเตอร์เน็ตทางเว็บไซด์ เป็นการสื่อสารทางเดียว ท่ีเป็นเพียงผู้อ่านและรับรู้ข้อมูลข่าวสารต่างๆ ตาม
หน้าเว็บเท่านั้น แต่ในยุคของ Web 2.0 นี้ การสื่อสารทางเว็บได้เปลี่ยนไปเป็นการสื่อสารสองทาง 
การสร้างเนื้อหาบนเว็บนั้นเกิดจากการได้รับการสนับสนุนและช่วยเหลือกันของผู้ใช้เพ่ือทําให้ข้อมูลท่ี
มีอยู่บนเว็บนั้นมีความชัดเจนและถูกต้องมากท่ีสุด เว็บไซด์ต่างๆ เปิดโอกาสให้คนท่ัวไปสามารถท่ีจะ
สร้างเนื้อหาบนหน้าเว็บได้อย่างง่ายดาย 
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 2. เปิดโอกาสให้มีข้อมูลข่าวสารหรือเนื้อหาต่างเพ่ิมข้ึนอย่างมหาศาลและรวดเร็ว การปฏิวัติ
รูปแบบของการสร้างเนื้อหาบนหน้าเว็บโดยให้ผู้ใช้มีส่วนร่วมและเข้าถึงมากข้ึนนี้ ส่งผลให้ปริมาณ
เนื้อหาหรือข้อมูลบนหน้าเว็บเพ่ิมมากข้ึน เนื่องจากผู้ใช้ได้เข้าไปสร้างเนื้อหาบนหน้าเว็บทุกวัน จะเห็น
ได้จากจํานวนของเว็บบล็อกท่ีเพ่ิมมากข้ึนกว่า 100,000 บล็อกในแต่ละวัน ซ่ึงหมายถึงผู้ใช้หรือ       
ผู้ค้นหาข้อมูลจากเว็บไซด์มีแหล่งข้อมูลเพ่ิมมากข้ึนแต่ในขณะเดียวกันความหลากหลากหลายทําให้          
ผู้ค้นหาต้องใช้เวลาค่อนข้างมากในการพิจารณาและกลั่นกรองข้อมูลท่ีจะนําไปใช้ให้รอบคอบ 
 
 3. เกิดการมีส่วนร่วมโดยเฉพาะอย่างยิ่งทางการค้า Steve Hargadon ได้ ยกตัวอย่างของ
การซ้ือ-ขายสินค้าจากเว็บ http://www.amazon.com ซ่ึงเป็นเว็บท่ีขายหนังสือผ่านทางระบบ
ออนไลน์ โดยในเว็บจะนําเสนอหนังสือแต่ละเล่มและเปิดโอกาสให้บุคคลท่ัวไปท่ีอ่านหนังสือเล่มนั้นๆ 
สามารถเข้าไปมีส่วนร่วมในการแสดงข้อคิดเห็นและบทวิจารณ์หนังสือ อีกท้ังยังสามารถจัดลําดับ
ความน่าสนใจของเนื้อหาหนังสือหรือความน่าสนใจเพ่ือซ้ือไว้เป็นเจ้าของได้ด้วย และผู้สนใจอ่ืนๆท่ีเข้า
มาเลือกดูเว็บหนังสือเล่มนี้ก็จะสามารถอ่านข้อคิดเห็นและบทวิจารณ์ของหนังสือเล่มนั้นได้ 
 
 4. การผลิตสินค้ามาตอบสนองตรงต่อความคิดเห็นและความต้องการของผู้บริโภค 
ในปัจจุบัน บริษัทจํานวนมากท่ีผลิตสินค้าตามความคิดเห็นของลูกค้าโดย มีการจัดทําการสํารวจความ 
ความคิดเห็นของลูกค้าด้านคุณสมบัติและคุณภาพสินค้าเพ่ือนําไปปรับปรุงการผลิตสินค้าให้ตรงตาม
ความต้องการของกลุ่มลูกค้ามากยิ่งข้ึน 
 
 5. ยุคแห่งความร่วมมือหรือปฏิสัมพันธ์ทางสังคมบนเว็บไซต์อาจกล่าวได้ว่า เราไม่สามารถท่ี
จะอยู่บนโลกนี้ได้โดยลําพังในยุคปัจจุบัน จึงต้องมีการเรียนรู้ การแลกเปลี่ยนข้อมูลของแต่ละบุคคล 
ซ่ึงเป็นลักษณะท่ีต้องช่วยเหลือและให้ความร่วมมือกัน เนื่องจากกระแสการเปลี่ยนแปลงท้ัง เศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม อีกท้ังการติดต่อสื่อสารท่ีไร้พรมแดนทําให้การร่วมมือกันของคนทุกมุมโลกเป็น
สิ่งจําเป็นอย่างยิ่งเพ่ือให้ปรับตัวเข้ากับทุกสรรพสิ่งท่ีเปลี่ยนแปลงไป 
 
 6. การเกิดนวัตกรรมใหม่ๆเพ่ิมมากข้ึนการติดต่อสื่อสารท่ีรวดเร็วก่อให้เกิดการประสานกัน
ระหว่างความรู้เฉพาะท่ีนําเสนอมาจากแหล่งข้อมูลหลากหลายท่ัวโลกกับการให้ความร่วมมือ
ประสานงานกันของแต่ละแหล่งข้อมูล ซ่ึงนําไปสู่การผลิตคิดค้นนวัตกรรมข้ึนเป็นจํานวนมาก 
 
 7. เกิดความเท่าเทียมกันทางการศึกษาความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีก่อให้เกิดการ
เรียนรู้ท่ีเท่าเทียมกัน โอกาสทางการศึกษาท่ีเปิดให้ทุกคนเรียนรู้ด้วยเนื้อหาเดียวกันท่ัวโลกแม้จะอยู่
ต่างท่ีต่างเวลา ซ่ึงทําให้ช่องว่างหรือความเหลื่อมล้ําทางด้านการศึกษาลดลง 
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 8. การเรียนรู้จากสิ่งท่ีมีอยู่จริงในสังคมการเรียนรู้ในปัจจุบันควรเปลี่ยนไปในแง่ของการ
เรียนรู้ด้วยการแสดงความคิดเห็น การแลกเปลี่ยนมุมมองและมองว่าทุกความคิดเห็นมีความสําคัญต่อ
การเรียนรู้ท้ังสิ้น กระบวนการเรียนรู้ควรจะเปลี่ยนจาก “การเรียนรู้เก่ียวกับเรื่องอะไร” เป็น “การ
เรียนรู้เพ่ือให้เป็นอย่างไร” ซ่ึงเท่ากับว่ากระบวนการคิดท่ีผ่านจากสมองของทุกคนจะถูกนํามา
แลกเปลี่ยนและถ่ายทอดซ่ึงกันและกันอย่างรวดเร็วและนําไปใช้ให้เกิดประโยชน์ได้รวดเร็วข้ึน 
 
 9. โอกาสและความสะดวกในการเข้าถึงข้อมูลต่างๆ ง่ายข้ึนวิวัฒนาการด้านเทคโนโลยีท่ี
เป็นไปอย่างรวดเร็วทําให้การเข้าถึงข้อมูลเป็นไปอย่างง่ายดาย เพียงแต่ผู้ใช้เชื่อมต่อระบบอินเตอร์เน็ต
ก็สามารถค้นหาข้อมูลท่ีสนใจท้ังเนื้อหาท่ัวไปและเนื้อหาเชิงลึกและเม่ือเกิดการเรียนรู้มากข้ึนจะ
กลายเป็นความสามารถเฉพาะด้าน ก็สามารถแสดงความเห็นและแบ่งปันความรู้ท่ีได้รับคืนกลับสู่ผู้อ่ืน
ด้วยระบบนี้ได้เช่นกัน 
 
 10. เครือข่ายสังคมทางอินเทอร์เน็ตจากการท่ีเว็บไซด์ต่างๆ เปิดโอกาสให้ผู้ใช้ท่ัวไปสามารถท่ี
เข้าไปมีส่วนร่วมในการสร้างเนื้อหาบนหน้าเว็บเช่น เว็บ Blogs และ Wikis ทําให้เกิดการนําเสนอ
ข้อมูลกันอย่างเสรี โดยได้มาจากประสบการณ์และความรู้เฉพาะบุคคล ซ่ึงบางครั้งข้อมูลท่ีนําเสนอนั้น
อาจมีข้อบกพร่อง ผู้ใช้อ่ืนๆสามารถแก้ไขข้อมูลส่วนท่ีผิดพลาดได้ ดังนั้นการติดต่อในลักษณะนี้ อาจ
เรียกได้ว่าเป็น การปฏิสัมพันธ์กันผ่านทางระบบเครือข่าย และเป็นการเรียนรู้ทางสังคมผ่าน
อินเทอร์เน็ต เม่ือเข้าสู่ยุคเทคโนโลยี Web 2.0 ได้ก่อให้เกิดการเปลี่ยนแปลงต่อสังคมและวิถีการ
ดําเนินชีวิตของผู้คนมากมาย โดยเฉพาะอย่างยิ่ง นักการศึกษา ท่ีต้องให้ความสนใจในการนํา
เทคโนโลยี Web 2.0 มาใช้เพ่ือให้เกิดการพัฒนาการศึกษาและเตรียมพร้อมสําหรับผู้เรียนให้รับรู้ถึง
การเปลี่ยนแปลงการแสวงหาข้อมูลในโลกยุคปัจจุบันและด้วยการพัฒนาท่ีต่อเนื่องและรวดเร็ว 
 

วิกิพีเดีย (2556) Web 2.0 นั้นมีคําจํากัดความหลายอยา่ง Tim O'Reilly ได้กล่าวไว้ว่า Web 2.0
เปรียบเหมือนธุรกิจ ซ่ึงเว็บกลายเป็นแพลตฟอร์มหนึ่ง ท่ีอยู่เหนือการใช้งานของซอฟต์แวร์ โดยไม่ยึด
ติดกับตัวซอฟต์แวร์เหมือนระบบคอมพิวเตอร์ ท่ีผ่านมา โดยมีข้อมูล ท่ีเกิดจากผู้ ใช้หลายคน 
(ตัวอย่างเช่น บล็อก) เป็นตัวผลักดันความสําเร็จของเว็บไซต์อีกต่อหนึ่ง ซ่ึงเว็บไซต์ในปัจจุบันมี
ลักษณะการสร้างโดยผู้ใช้ท่ีอิสระ และแยกจากกัน ภายใต้ซอฟต์แวร์ตัวเดียวกัน เพ่ือสรรค์สร้างระบบ
ให้ก่อเกิดประโยชน์ในองค์รวม Tim O'Reilly ได้แสดงตัวอย่างของระดับของ Web 2.0 ออกเป็น        
สี่ระดับ ดังนี้ 
 
 ระดับ 3 - ระดับของการใช้งานจากผู้ใช้ท่ัวไปในอินเทอร์เน็ต ซ่ึงเป็นลักษณะของการสื่อสาร
ของมนุษย์ภายใต้เว็บไซต์เดียวกัน ตัวอย่างเช่น Wikipedia Skype E-bay Craigslist 
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 ระดับ 2 - ระดับการจัดการท่ัวไปท่ีสามารถใช้งานได้โดยไม่จําเป็นต้องผ่านอินเทอร์เน็ต แต่
เม่ือนํามาใช้งานออนไลน์ นั้น จะมีประโยชน์มากข้ึนจากการเชื่อมโยงผู้ใช้งานเข้าด้วยกัน ซ่ึง Tim 
O’Reilly ยกตัวอย่างเว็บไซต์ Flickr เว็บไซต์อัปโหลดภาพท่ีมีการใช้งานเชื่อมโยงระหว่างภาพ และ
เช่นเดียวกันระหว่างผู้ใช้งาน 
 
 ระดับ 1 - ระดับการจัดการท่ัวไปท่ีสามารถใช้งานได้โดยไม่จําเป็นต้องผ่านอินเทอร์เน็ต แต่มี
ความสามารถเพ่ิมข้ึนมีนํามาใช้งานออนไลน์ ตัวอย่างเช่น Google Docs และ iTunes 
 
 ระดับ 0 - ระดับท่ีสามารถใช้งานได้ท้ังออนไลน์และออฟไลน์ เช่น Mapquest และ Google 
Maps 

 
โดยลักษณะท่ีเด่นชัดของ Web 2.0 นั้น จะเห็นได้ว่ามีการพัฒนาและการโต้ตอบระหว่าง      

ผู้ให้บริการ และผู้ใช้งาน แทนท่ีจากระบบเว็บแบบเก่า ท่ีเป็นลักษณะของการให้บริการอ่านอย่างเดียว 
โดยรวมไปถึงการรวดเร็ว และการง่ายดายของการส่งข้อมูล แทนท่ีแบบเก่าท่ีต้องจัดการผ่าน
เซิร์ฟเวอร์ ซ่ึงบล็อกและเว็บท่ีให้บริการอัปโหลดภาพถูกนํามาใช้เป็นตัวอย่างของ Web 2.0 ท่ีให้เห็น
ได้ท่ัวไป ท่ีมีการให้บริการแสดงความคิดเห็น รวมถึงการใช้งานท่ีง่าย โดยผู้ใช้ไม่จําเป็นต้องมีความรู้ใน
ด้านเข้าถึงเซิร์ฟเวอร์แต่อย่างใด เห็นได้ว่าลักษณะของ Web 2.0 นั้นก่อให้เกิดการสร้างเนื้อหาท่ี
รวดเร็ว และมีการแบ่งปันข้อมูลท่ีง่ายข้ึน โดยลักษณะของเว็บเปลี่ยนจากทางเน้นหนักทางด้านเทคนิค 
ไปในด้านข้อมูลข่าวสารแทนท่ี และก่อให้เกิดประโยชน์ในด้านธุรกิจต่อมา 
 
ประโยชน์ของ Web 2.0 

 
1.  สามารถสื่อสารตอบโต้ได้ท้ังผู้สร้างเว็บและผู้ใช้เว็บดังเช่น Blog หรือการโพสต์กระทู้

ต่างๆ 
 
2.  สามารถสร้างปรากฏการณ์แบบปากต่อปากได้ดังไฟลามทุ่งจากการแนะนําผ่าน Blog 

ส่วนตัวคุณอาจตัดสินใจซ้ือครีมชนิดนั้นมาใช้เพราะคนท่ีใช้แล้วดีมาเขียนบอกใน Blog 
 
3.  สามารถต่อยอดข้อมูลต่างๆออกไปได้ไม่จํากัดและข้อมูลจะถูกตรวจสอบคัดกรองอยู่

ตลอดตัวอย่างเช่น  Wikipedia ท่ีใครก็สามารถเขียนในสิ่งท่ีตนรู้ลงไปได้ 
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คุณลักษณะของ Web 2.0 
 

1.  เป็นเว็บไซต์ท่ีเน้นบริการท่ีหลากหลายรูปแบบและตรงตามความต้องการของผู้ใช้งาน
มากข้ึนโดยมีการโต้ตอบระหว่างเจ้าของเว็บไซต์และผู้ใช้งานซ่ึงผู้ใช้งานหรือสมาชิกท่ีเป็นบุคคลท่ัวไป
สามารถเข้ามามีส่วนในการจัดการและแบ่งปันเนื้อหาดังกล่าวให้กับกลุ่มคนในสังคมออนไลน์ส่งผลให้
เกิดการติดต่อสื่อสารกันและมีกิจกรรมร่วมกัน 

 
2.  เป็นเว็บไซต์ท่ีพัฒนาให้ผู้ใช้สามารถสร้างเนื้อหาได้อย่างรวดเร็วโดยผู้ใช้ไม่ต้องมีความรู้ใน

เชิงเทคนิครวมถึงการแบ่งปันข้อมูลไปยังเครือข่ายออนไลน์ท่ีง่ายข้ึนดังจะเห็นได้จากการใช้งานผ่าน 
Blog และเว็บไซต์ท่ีบริการให้ upload ภาพต่างๆในปัจจุบัน 

 
3.  เป็นเว็บไซต์ท่ีเน้นหนักในด้านข้อมูลข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์มากกว่าแต่เดิมท่ีเน้นในด้าน

เทคนิคเป็นส่วนใหญ่ 
 
4.  เนื้อหาส่วนใหญ่จะมีการจัดเรียงจัดกลุ่มเข้าหมวดหมู่และเป็นระบบมากกว่าเดิม 
 

ตัวอย่างเว็บ 2.0 
 

เว็บ wiki ท้ังหลาย ซ่ึงผู้ใช้สามารถเข้าไปเพ่ิมและแก้ไขข้อมูลได้ด้วยตนเอง ยกตัวอย่างเช่น
เว็บ www.wikipedia.org เป็นต้น 

 
RSS (Really Simple Syndication) หรือการรวบรวมข่าวจากหลายๆ แหล่งไว้ด้วยรูปแบบ

ท่ีง่ายในการเข้าถึง เพ่ือเป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูล เว็บ News Feeds (www.newsfeeds.net) เป็นต้น 
 
บล็อก (Blog) หรืออนุทินออนไลน์ (Online Diary) 
 
เครือข่ายสังคม เช่น MySpace (www.myspace.com) และ LinkedIn (www.linkedin.com) 

เป็นต้น 
 
เครื่องมือจัดการโครงการ เป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการจัดการเวลาและทรัพยากรต่างๆ เช่น 

Base camp (www.basecamphq.com) เป็นต้น 
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Graham (2005) ได้กล่าวไว้ว่าเว็บ 2.0 เปรียบเหมือนธุรกิจ ซ่ึงเว็บกลายเป็นแพลตฟอร์ม
หนึ่ง ท่ีอยู่เหนือการใช้งานของซอฟต์แวร์ โดยไม่ยึดติดกับตัวซอฟต์แวร์เหมือนระบบคอมพิวเตอร์ท่ี
ผ่านมา โดยมีข้อมูล ท่ีเกิดจากผู้ใช้หลายคน (ตัวอย่างเช่น บล็อก) เป็นตัวผลักดันความสําเร็จของ
เว็บไซต์อีกต่อหนึ่ง ซ่ึงเว็บไซต์ในปัจจุบันมีลักษณะการสร้างโดยผู้ใช้ท่ีอิสระ และแยกจากกัน ภายใต้
ซอฟต์แวร์ตัวเดียวกัน เพ่ือสรรค์สร้างระบบให้ก่อเกิดประโยชน์ในองค์รวม Grahamได้แสดงตัวอย่าง
ของระดับของเว็บ 2.0 ออกเป็นสี่ระดับ ดังนี้ 

 
 ระดับ 3 - ระดับของการใช้งานจากผู้ใช้ท่ัวไปในอินเทอร์เน็ต ซ่ึงเป็นลักษณะของการสื่อสาร
ของมนุษย์ภายใต้เว็บไซต์เดียวกัน ตัวอย่างเช่น วิกิพีเดียสไกป์อีเบย์เครกส์ลิสต์ 
 
 ระดับ 2 - ระดับการจัดการท่ัวไปท่ีสามารถใช้งานได้โดยไม่จําเป็นต้องผ่านอินเทอร์เน็ต แต่
เม่ือนํามาใช้งานออนไลน์ นั้น จะมีประโยชน์มากข้ึนจากการเชื่อมโยงผู้ใช้งานเข้าด้วยกัน ซ่ึงGraham
ยกตัวอย่างเว็บไซต์ ฟลิคเกอร์ เว็บไซต์อัปโหลดภาพท่ีมีการใช้งานเชื่อมโยงระหว่างภาพ และ
เช่นเดียวกันระหว่างผู้ใช้งาน 
 
 ระดับ 1 - ระดับการจัดการท่ัวไปท่ีสามารถใช้งานได้โดยไม่จําเป็นต้องผ่านอินเทอร์เน็ต แต่มี
ความสามารถเพ่ิมข้ึนมีนํามาใช้งานออนไลน์ ตัวอย่างเช่น ไรต์รีย์ (ปัจจุบันคือ กูเกิลดอคส์) และ ไอทูนส์ 
 
 ระดับ 0 - ระดับท่ีสามารถใช้งานได้ท้ังออนไลน์และออฟไลน์ เช่น แมปเควสต์ และ กูเกิล 
แมปส์ 
 

ซ่ึงแอปพลิเคชันหลายตัวท่ีใช้ในการติดต่อสื่อสารอย่าง อีเมลเมสเซนเจอร์ ไม่ได้ถูกจํากัดอยู่
ในลักษณะของเว็บ 2.0 แต่อย่างใดโดยลักษณะท่ีเด่นชัดของเว็บ 2.0 นั้น จะเห็นได้ว่ามีการพัฒนาและ
การโต้ตอบระหว่างผู้ให้บริการ และผู้ใช้งาน แทนท่ีจากระบบเว็บแบบเก่า ท่ีเป็นลักษณะของการ
ให้บริการอ่านอย่างเดียว โดยรวมไปถึงการรวดเร็ว และการง่ายดายของการส่งข้อมูล แทนท่ีแบบเก่า
ท่ีต้องจัดการผ่านเซิร์ฟเวอร์ ซ่ึงบล็อกและเว็บท่ีให้บริการอัปโหลดภาพถูกนํามาใช้เป็นตัวอย่างของเว็บ 2.0 
ท่ีให้เห็นได้ท่ัวไป ท่ีมีการให้บริการแสดงความคิดเห็น รวมถึงการใช้งานท่ีง่าย โดยผู้ใช้ไม่จําเป็นต้องมี
ความรู้ในด้านเข้าถึงเซิร์ฟเวอร์แต่อย่างใด เห็นได้ว่าลักษณะของเว็บ 2.0 นั้นก่อให้เกิดการสร้างเนื้อหา 
ท่ีรวดเร็ว และมีการแบ่งปันข้อมูลท่ีง่ายข้ึน โดยลักษณะของเว็บเปลี่ยนจากทางเน้นหนักทางด้าน
เทคนิค ไปในด้านข้อมูลข่าวสารแทนท่ี และก่อให้เกิดประโยชน์ในด้านธุรกิจต่อมาเว็บ 2.0 ส่วนใหญ่ 
จะมีลักษณะและคุณสมบัติ ส่วนใดส่วนหนึ่งหรือท้ังหมดดังนี้ 
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1. Searchหาข้อมูลจากคีย์เวิร์ด 
 
 2. Linksโยงข้อมูลไปยังเว็บไซต์อ่ืน 
 
 3. Authoringสามารถสร้างหรือแก้ไขข้อมูลร่วมกันได้ ในผู้ใช้สามารถ เพ่ิม แก้ไข หรือลบ
ข้อมูลในบล็อกผู้ใช้สามารถโพสต์คอมเมนต์ได้ 
 
 4. Tagsจัดหมวดหมู่ให้กับข้อมูลโดยใช้แท็ก - คําสั้นๆ ใช้อธิบายว่าข้อมูลนี้เป็นเรื่องเก่ียวกับ
อะไร 
 
 5. Extensionส่วนเสริมสําหรับเว็บแอปพลิเคชัน รวมถึงซอฟต์แวร์จําพวก อะโดบี รีดเดอร์
แฟลชไมโครซอฟท์ ซิลเวอร์ไลต์แอ็กทีฟเอ็กซ์จาวาควิตไทม์ และอ่ืนๆ 
 
 6. Signalsเทคโนโลยีท่ีแจ้งเตือนผู้ใช้เม่ือมีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหา เช่น RSSAtom เป็นต้น 
 

Watcharakorn (2014) ได้อธิบายว่า Web 2.0 ถูกนํามากล่าวถึงอย่างจริงจังเป็นครั้งแรกใน
การประชุม web development ในเดือนตุลาคม พ.ศ. 2547 ซ่ึงนําโดย O'Reilly Media และ 
Media Live International มีการตีความหมายของ Web 2.0 หลากหลายด้วยกัน ซ่ึงสรุปได้ว่า Web 2.0
เป็นระยะท่ีสองของสถาปัตยกรรม และการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน หรืออาจกล่าวได้ว่า เป็นยุคท่ีสอง
ของให้บริการบนอินเทอร์เน็ต หลังจาก Web 1.0 เริ่มเสื่อมความนิยมลงแอปพลิเคชันท่ีประกอบด้วย
คุณลักษณะแบบ Web 2.0 มักถูกออกแบบข้ึนจากเทคนิคต่างๆ ท่ีพัฒนาข้ึนในยุค 90 อาทิเช่น 
public web service APIs Ajax (Asynchronous JavaScript And XML) และ web syndication 
(Web feeds เช่นRSS feeds เป็นต้น) เป็นต้น บางครั้งคําว่า Web 2.0 ก็รวมไปถึงรูปแบบใหม่ๆท่ี
เกิดข้ึนในบนอินเทอร์เน็ต เช่น blogs, wikis, tags, podcasts เป็นต้นโดยแนวทางของ Web 2.0 
สามารถสรุปได้ดังนี้ 

 
 1. เว็บมีหน้าท่ีเป็น computing platform ท่ีให้บริการเว็บแอปพลิเคชัน แก่ผู้ใช้บริการทาง
อินเทอร์เน็ต 
 
 2. มีดาต้าเป็นองค์ประกอบสําคัญ 
 



64 

 

 3. มีเน็ตเวริค์ท่ีเกิดจากการเข้ามามีส่วนรวมของผู้ใช้อินเทอร์เน็ต มีการสื่อสารระหว่างผู้ใช้

อินเทอร์เน็ตท่ีเปิดกว้าง 

 

 4. มีการจัดหมวดหมู่เนื้อหาและการจัดระเบียบภายในเว็บท่ีมีประสิทธิภาพมากข้ึน และ

สถาปัตยกรรมบนเว็บมีการพัฒนามากข้ึน 

 

 5. Web 2.0 เป็นคําท่ีใช้ในแง่การตลาด เพ่ือแบ่งแยกธุรกิจบนเว็บยุคใหม่ออกจากยุค

เริ่มต้น (ยุค 90) 

 

 6. มีการตอบรับอย่างต่ืนตัวต่อนวัตกรรมใหม่ ในแวดวงเว็บแอปพลิเคชัน และบริการทาง

อินเทอร์เน็ต ซ่ึงได้รับแรงผลักดันอย่างมากในช่วงกลางปี 2548 

 

 7. เปลี่ยนจากเว็บไซด์แบบ static การค้นหาจาก search engines และ การท่อง

อินเทอร์เน็ตจากเว็บไซด์หนึ่งไปยังอีกเว็บไซด์หนึ่ง กลายเป็นเว็บไซด์แบบ dynamic ท่ีมีการโต้ตอบ

และมีการถ่ายทอดข้อมูลระหว่างเว็บไซด์ โดยผู้ใช้ไม่จําเป็นต้องทําการค้นหาด้วยตนเอง 

 

 หลายคนสงสัยว่า Web 1.0 มีลักษณะเป็นเช่นใด และเหตุใดจึงมีการกําเนิด Web 2.0 ข้ึน 

Web 1.0 ในทุกวันนี้ได้รับการนิยามว่า เป็นหน้า HTML แบบหยุดนิ่ง (static) ท่ีแทบจะไม่ได้รับการ

อัพเดทข้อมูล และส่วนมากจะถูกสร้างข้ึนจาก HTML ซ่ึงแม้แต่ความสําเร็จของอินเทอร์เน็ตในยุค

ดอทคอม ก็เนื่องมาจากมีการสร้างเว็บไซด์ท่ีมีลักษณะไม่หยุดนิ่ง (dynamic) มากข้ึน และมีระบบ

จัดการเนื้อหา (Content management systems) ท่ีทําหน้าท่ีจัดการเนื้อหาจากดาต้าเบส (ซ่ึงยุคท่ี

เว็บไซด์เริ่มมีการพัฒนาดังกล่าว อาจถูกเรียกว่า Web 1.5) 

 

แรงผลักดันท่ีทําให้ Web 2.0 ถือกําเนิดข้ึน ส่วนหนึ่งมีสาเหตุมาจากการพัฒนาความเร็วของ

อินเทอร์เน็ต ซ่ึงมีผลอย่างมากต่ออัตราการใช้อินเทอร์เน็ตท่ีเพ่ิมมากข้ึน อีกสาเหตุหนึ่งคือผู้ใช้

อินเทอร์เน็ตมีวัตถุประสงค์ในการใช้งานท่ีหลากหลายข้ึน เช่น การค้นหาข้อมูล ทําธุรกิจ และการซ้ือ

สินค้าออนไลน์ เป็นต้น 
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อิทธิพลของ Web 2.0 ท่ีมีต่อพฤติกรรมการใช้อินเทอร์เน็ตในปัจจุบัน 
 
Web 2.0 ได้ก่อให้เกิดเครือข่ายชุมชนออนไลน์แบบใหม่ระหว่างผู้ใช้อินเทอร์เน็ตท่ัวไป เว็บไซด์

บางเว็บไซด์ให้บริการ social software หรือการติดต่อสื่อสารโดยมีคอมพิวเตอร์เป็นสื่อกลางเพ่ือ
สร้างชุมชนออนไลน์ข้ึน ซ่ึงเป็นท่ีรู้จักกันอย่างแพร่หลายในชื่อ blogs และ wikis นอกจากนี้บางเว็บ
ไซด์ได้มีการให้บริการRSS feeds เป็นจํานวนมากภายในหน้าเว็บของตน ในขณะท่ีบางเว็บไซด์ได้
สร้างลิงค์ท่ีลิงค์ไปยังเว็บไซด์อ่ืนๆชนิดเจาะลึกเข้าถึงข้อมูล 

 
ความสามารถในการเชื่อมโยงข้อมูลทางเว็บ การติดต่อสื่อสาร รวมไปถึงการส่งข้อความต่างๆ 

ผ่านทางอินเทอร์เน็ต ท่ี Web 2.0 พัฒนาข้ึน ได้ก่อให้เกิดการโยงใยทางสังคมท่ีแน่นแฟ้นระหว่างผู้ใช้
อินเทอร์เน็ต ซ่ึงอาจเป็นเรื่องท่ีเป็นไปไม่ได้ในยุคก่อนหน้านี้ 

 
นอกจากนี้ได้มีการใช้ Ajax ในการพัฒนาเว็บไซด์ท่ีสามารถทํางานคล้ายคลึงแอปพลิเคชันใน

เครื่องพีซี เช่น word processing spreadsheet และ slide-show presentation เป็นต้น 
Wysiwyg (What You See Is What You Get) และ wiki เป็นตัวอย่างของเว็บไซด์ประเภทดังกล่าว 
นอกจากนี้ยังมีเว็บไซด์ท่ีช่วยเรื่องการจัดการโครงการ และการประสานงานต่างๆ อีกด้วย 
 
เทคนิคท่ีใช้ใน Web 2.0  

 
โครงสร้างพ้ืนฐานของเทคโนโลยี Web 2.0 เป็นโครงสร้างท่ีซับซ้อน ซ่ึงประกอบด้วย server 

software content syndication messaging protocols standard-based browsers และ 
client applications ต่างๆ เทคนิคใหม่ๆ มากมายถูกสร้างข้ึน และหากเว็บไซด์ใช้เทคนิคต่างๆ 
เหล่านี้ จะถูกเรียกได้ว่าเป็นเทคโนโลยี Web 2.0 เทคนิคเหล่านั้นประกอบด้วย 

 
1. Rich Internet Application เช่น Ajax  
 
2. CSS (Cascading Style Sheets) 
 
3. XHTML หรือ Micro format 
 
4. User interface languages จําพวก XUL (XML User Interface Language) และ 

SVG (Scalable Victor Graphics)  
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5. Flash Remoting 
 
6. การเชื่อมโยงและการรวมข้อมูลผ่านทาง RSS และ Atom 
 
7. URLs ท่ีเหมาะสมและมีความหมาย 
 
8. Weblog หรือ blog 
 
9. REST (Representational State Transfer) หรือXML Web service APIs 
 
10. Social networking หรือการมีเครือข่ายทางสังคมผ่านอินเทอร์เน็ต 
 

 คําว่าเว็บ 2.0 หมายถึงยุคท่ี 2 ของการให้บริการบนโลก World Wide Web (www) ซ่ึงจะ
ช่วยให้ผู้ใช้ร่วมมือกันและแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารได้ง่ายข้ึน เว็บ 2.0 จะทําให้ผู้ใช้รู้สึกเหมือนกับ
กําลังใช้งานโปรแกรมเดสก์ทอปต่างๆ อย่างเช่น Microsoft Words, Outlook และExcel เป็นต้น 
ในปัจจุบัน สามารถแบ่งยุคของเว็บออกเป็น 3 ยุค ดังนี้ 
 
 1. เว็บ 1.0 เป็นเว็บท่ีไม่มีการเคลื่อนไหว มีเพียงเฉพาะข้อมูลเท่าน้ัน 
 
 2. เว็บ 1.5 มีการใช้ระบบการจัดการเนื้อหา (Content Management System-CMS) ซ่ึง
ช่วยให้ผู้ใช้สามารถจัดการข้อมูลได้ด้วยตนเอง 
 
 3. เว็บ 2.0 เป็นเว็บท่ีใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แบบโต้ตอบเต็มรูปแบบ ซ่ึงเลียนแบบการ
ทํางานของโปรแกรมเดสก์ทอป โดยท่ีผู้ใช้สามารถเก็บและแลกเปลี่ยนข้อมูลของตนเองในเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได้ 
 
บริการและเครื่องมือในเทคโนโลยีเว็บ 2.0  
 

เทคโนโลยีเว็บ 2.0 เป็นความก้าวหน้าของเว็บอีกข้ันหนึ่งท่ีเป็นเครื่องมือสื่อสารสองทาง ซ่ึงทํา
ให้ผู้เขียนเว็บและผู้ใช้ สามารถอ่าน เขียน และแลกเปลี่ยนสื่อสารระหว่างกันได้สะดวก เน้นการ
แบ่งปันความรู้ ความคิด ระหว่างกันมากข้ึน โดยลักษณะท่ีเด่นชัดของ Web 2.0 นั้น จะเห็นได้ว่ามี
การพัฒนาและการโต้ตอบระหว่างผู้ให้บริการ และผู้ใช้งาน แทนท่ีจากระบบเว็บแบบเก่า ท่ีเป็น
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ลักษณะของการให้บริการอ่านอย่างเดียว โดยรวมไปถึงการรวดเร็ว และการง่ายดายของการส่งข้อมูล 
แทนท่ีแบบเก่าท่ีต้องจัดการผ่านเซิร์ฟเวอร์ ซ่ึงบล็อกและเว็บท่ีให้บริการอัปโหลดภาพถูกนํามาใช้เป็น
ตัวอย่างของ Web 2.0 ท่ีให้เห็นได้ท่ัวไป ท่ีมีการให้บริการแสดงความคิดเห็น รวมถึงการใช้งานท่ีง่าย 
โดยผู้ใช้ไม่จําเป็นต้องมีความรู้ในด้านเข้าถึงเซิร์ฟเวอร์แต่อย่างใด เห็นได้ว่าลักษณะของ Web 2.0 นั้น
ก่อให้เกิดการสร้างเนื้อหา ท่ีรวดเร็ว และมีการแบ่งปันข้อมูลท่ีง่ายข้ึน โดยลักษณะของเว็บเปลี่ยนจาก
ทางเน้นหนักทางด้านเทคนิค ไปในด้านข้อมูลข่าวสารแทนท่ี และก่อให้เกิดประโยชน์ในด้านธุรกิจ
ต่อมาเทคโนโลยีเว็บ 2.0 ถูกนํามาใช้ในองค์กรต่างๆ เพ่ือก้าวสู่ความเป็นองค์กรยุค 2.0 (Enterprise 2.0) 
(สิริพร  ทิวะสิงห์, 2555) เพ่ือปรับเปลี่ยนรูปแบบการบริหารจัดการ รองรับการแข่งขันท่ีสูงมากข้ึน
โดยเน้นผู้ใช้บริการเป็นศูนย์กลาง และเม่ือห้องสมุดได้นําเทคโนโลยีเว็บ 2.0 มาใช้ จึงมีคําว่า Library 2.0 
(Library+web 2.0) เกิดข้ึน 

 
 ตัวอย่างเครื่องมือท่ีใช้ในการบริการต่างๆ  
 

 1.  การใช้พ้ืนท่ีแลกเปลี่ยนข้อมูลการสร้างชุมชนระหว่างกลุ่มเพ่ือประชาสัมพันธ์ แลกเปลี่ยน
รูปภาพ ความเคลื่อนไหว ข่าวสาร ท่ีค่ันหน้าเว็บ (Bookmark) ของกลุ่ม ระหว่างกัน เช่น 
   

http://www.myspace.com 
  http://www.facebook.com 
  http://flickr.com 
  http://multiply.com (updated) 
  http://www.youtube.com 
  http://del.icio.us 
 

2.  การสร้างเว็บบล็อกของห้องสมุดเองโดยเลือกใช้ได้หลายช่องทาง เช่น 
 

 http://www.blogger.com 
  http://gotoknow.org (updated) 
  http://www.oknation.net (updated) 
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3.  การนําเนื้อหาจากเว็บต่างๆ (Mashup) การสร้าง Mashup application เช่น 
 

 http://www.dapper.net 
  http://datamashups.com 
 

4.  การสร้างคลังความรู้บทความ แลกเปลี่ยนข้ึนเว็บสารานุกรมออนไลน์เช่น 
http://www.wikipedia.org (กมลวรรณ, 2555) 

 
 Blog: ความหมายประโยชน์ และหลักการใช้งาน 
 
ปิยพจน์  ตัณฑะผลิน (2009) เสนอให้แบ่งประเภท Web 2.0 เป็นกลุ่มใหญ่ 4 ประเภท คือ 
 
1.  Web application tools เครื่องมือสารพัดประโยชน์ท่ีใช้ทํางานบนหน้าเว็บ  
 
2.  Communication tools กลุ่มนี้จะเน้นเครื่องมือท่ีช่วยในการติดต่อสื่อสารระหว่าง

บุคคลหรือกลุ่มคน  
 
3.  Community tools กลุ่มนี้เป็นเครื่องมือและเว็บไซต์ท่ีส่งเสริมให้เกิดสังคมออนไลน์บน

โลกอินเทอร์เน็ต 
 
4.  File sharing tools กลุ่มของเครื่องมือและเว็บไซต์ท่ีช่วยในการแบ่งปันไฟล์ต่างๆ ของ

ผู้ใช้ 
 
บล็อก (Blog) หรือ เว็บบล็อก (Weblog)เป็นเว็บไซต์สําหรับเขียนบันทึกเล่าเรื่องราว

ประจําวันเพ่ือสื่อสารความรู้สึกนึกคิด มุมมอง ประสบการณ์ ความรู้ และข่าวสารในเรื่องท่ีผู้เขียนท่าน
หนึ่งๆ (Blogger)สนใจโดยเฉพาะซ่ึงลักษณะดังกล่าวนี้ทําให้บล็อกต่างกับเว็บบอร์ด และเนื่องจาก
ความจริงใจและอิสระทางความคิดท่ีสื่อสารออกไป ซ่ึงส่วนใหญ่อยู่ใน ลักษณะของบุคคลท่ีหนึ่ง เป็น
การบ่งบอกถึงความเป็นตัวตนของผู้เขียนได้เป็นอย่างดีทีเดียว จึงทําให้บล็อกเป็นสื่อท่ีนิยมมากข้ึน
เรื่อยๆ ในนานาประเทศ 

 
 ลักษณะของเว็บไซต์ท่ีเป็นบล็อก สังเกตได้ง่ายๆ จากลักษณะต่างๆ ดังนี้คือ 
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 1. มีการบันทึกเนื้อหาโดยเจ้าของบล็อกอย่างสมํ่าเสมอ 
 

 2. ข้อมูลจะถูกจัดไว้อย่างเป็นระเบียบ คือรายการล่าสุดจะถูกแสดงไว้ด้านบนสุดของเว็บเพจ 
แล้วไล่ลําดับย้อนหลังตามวันเวลาการเขียนไปเรื่อยๆ 
 

 3. มักจะมีการลิงค์ไปหาบล็อกอ่ืนท่ีผู้เขียนสนใจหรือได้เสนอความคิดเห็นโยงต่อจาก
ข้อเขียนท่ีเขาอ้างถึง ดังนั้น นอกจากบล็อกจะใช้ในการเขียนและเผยแพร่เรื่องราวต่างๆ แล้ว ก็ยังเป็น
แหล่งรวมลิงค์ท่ีเจ้าของบล็อกนั้นๆ ใช้เป็นฐานเพ่ือเสริมต่อความรู้อยู่เป็นประจํา ไม่ว่าจะเป็นลิงค์ของ
บล็อกอ่ืนๆ หรือลิงค์ของเว็บไซต์ก็ตาม 
 
 4. บันทึกท่ีเขียนไว้ในบล็อกมักจะมีการแยกแยะเป็นกลุ่มเนื้อหาตามหัวข้อหลักๆ ท่ีผู้เขียน
สร้างข้ึน เพ่ือช่วยอํานวยความสะดวกให้แก่ผู้อ่าน ท่ีสนใจในบันทึกท่ีมีความสัมพันธ์กันในใจความหลัก 
 
 5. และเม่ือผู้อ่านได้รับความรู้ต่างๆ จากผู้เขียนบล็อกแล้ว ผู้อ่านมักจะมีการเสนอความ
คิดเห็นเพ่ิมเติม เพ่ือเป็นการต่อยอดความรู้และเพ่ือให้เกิดการแลกเปลี่ยนความรู้ระหว่างกลุ่มผู้อ่าน
และผู้เขียนบล็อก 
 

บล็อกแต่ละบล็อกจะมีวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจนเช่น บล็อกท่ีเก่ียวกับการจัดการความรู้ บล็อก
ด้านการพัฒนาการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย บล็อกด้านการทําธุรกิจอีคอมเมิร์ส เป็นต้น การสร้างจุดยืน
ของบล็อกเช่นนี้ และมีการเขียนท่ีเป็นประจําสมํ่าเสมอ จะทําให้บล็อกเป็นท่ีน่าสนใจติดตามจาก
ผู้อ่านมากมาย 

 
แต่อย่างไรก็ตาม ผู้เขียนแต่ละคนอาจจะมีความรู้ความถนัดในหลากหลายด้าน การจะนํา

ความรู้ท้ังหมดมาเขียนในบล็อกเดียวอาจทําให้การแยกแยะความรู้เป็นไปด้วยความลําบาก ทําให้หา
แก่นความรู้ได้ยาก และสําหรับผู้อ่านแล้วก็อาจจะยากในการติดตามอ่าน ดังนั้น สําหรับผู้เขียนหนึ่งคน
ความสามารถของระบบในการสร้างบล็อกได้มากกว่าหนึ่งบล็อก เพ่ือตอบสนองวัตถุประสงค์ท่ีแตกต่างกัน 
น่าจะเป็นฟังก์ชันการทํางานท่ีน่าสนใจ ซ่ึง GotoKnow.org เสนอจุดเด่นในเรื่อง Multi-blog นี้อย่าง
ชัดเจน 

 
 Blog  Guru (2014)  BLOG คืออะไรบล็อกมาจากการผสมคําระหว่าง WEB ( World Wide 
Web) +LOG (บันทึก) = BLOG คือ เว็บไซต์ท่ีเจ้าของ หรือ Blogger สามารถบันทึกเรื่องราวของ
ตนเองลงในเว็บได้ตลอดเวลาการสร้างเว็บบล็อกสามารถทําได้ง่ายๆ ด้วยตัวเอง ไม่ซับซ้อน ไม่เสีย
สตางค์ ไม่จําเป็นต้องรู้ภาษา HTML อย่างน้อยขอให้มีความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับอินเทอร์เน็ตและเว็บไซต์
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ภายในเว็บบล็อก จะมีระบบบริหารจัดการเว็บไซต์พ้ืนฐานให้แล้ว โดยการสร้างเครื่องมือสําหรับ เขียน
เรื่อง โพสรูป จัดหมวดหมู่ และลูกเล่นอ่ืนๆ ท่ีผู้จัดทําพยายามสร้างเพ่ือดึงดูดผู้คนจากท่ัวโลก ให้เข้า
ไปใช้บริการ เสน่ห์ของบล็อกอยู่ท่ีผู้อ่านและผู้เขียนสามารถโต้ตอบกันได้ (Interactive) โดยการแสดง
ความคิดเห็นต่อท้ายท่ีเรื่องนั้นๆ 
 
 บางคนมองว่าการเขียนบล็อก ก็คือการเขียนไดอารี่ออนไลน์ แท้ท่ีจริง ไดอารี่ เป็นเพียงส่วน
หนึ่งของบล็อกเท่านั้น คุณเปิดบล็อกข้ึนมาไม่ใช่เพ่ือเขียนเรื่องราวในชีวิตประจําวันอย่างเดียว แต่
สามารถใส่ความรู้ ประสบการณ์ เพ่ือเป็นวิทยาทานให้คนอ่ืนๆ เช่น คุณหมอ เปิดบล็อกแนะนําเรื่อง
สุขภาพ เป็นต้น 
 
 บล็อก คือ สื่อใหม่ (New Media) เป็นปรากฏการณ์ท่ีเปลี่ยนรูปแบบการสื่อสารในอดีตอย่าง
สิ้นเชิง คนเขียนบล็อก สามารถทําหน้าท่ีเป็นสื่อด้วยตัวเอง ไม่ต้องพ่ึงสื่อสารมวลชน เขาสามารถ
สื่อสารกันเองในกลุ่มเล็กๆ หรือกลุ่มใหญ่ก็ได้ ถ้าเรื่องไหน เป็นท่ีถูกใจ ของชาวบล็อก ชาวเน็ต คนๆ 
นั้น อาจจะดังได้เพียงชั่วข้ามคืน โดยไม่จําเป็นต้องอาศัยสื่อหลักช่วยเลย 
 
ลักษณะของส่ือใหม่ 
 
 1. กลุ่มผู้รับสารจะมีขนาดเล็ก 
 
 2. มีลักษณะเป็น Interactive 
 
 3. ผู้ส่งสาอาจไม่จําเป็นต้องสนใจเรื่องรายได้ มีแรงจูงใจด้านอ่ืน เช่น ความมีชื่อเสียง, 
ความชอบส่วนตัว 
 
 4. เป็นการสื่อสารแบบเปิด ผู้รับ ผู้ส่ง มีความเท่าเทียมกัน 
 
 5. เกิดความคิดสร้างสรรค์ใหม่ๆ หลากหลาย 
 
 Moderator (2009) ได้ให้ความหมายของบล็อก (อังกฤษ: blog) หรือ เว็บล็อก (weblog) 
เป็นหน้าเว็บประเภทหนึ่ง ซ่ึงคําว่า blog ย่อมาจากคําว่า weblog หรือ web log โดยคําว่า weblog 
นั้นมาจาก web (เวิลด์ไวด์เว็บ) และ log (ปูม, บันทึก) รวมกัน หมายถึง บันทึกบนเวิล์ดไวด์เว็บ 
นั่นเอง 
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 ในปัจจุบันบล็อก ถูกใช้เป็นเครื่องมือสื่อสารรูปแบบใหม่ ไม่ว่าจะเป็นการประกาศข่าวสาร 
การแสดงความคิดเห็น การเผยแพร่ผลงาน ฯลฯ และกําลังเป็นท่ีนิยมมากข้ึนเรื่อยๆ โดยขณะนี้ได้มีผู้
ให้บริการบล็อกมากมาย ท้ังแบบให้บริการฟรี และเสียค่าใช้จ่าย - Wikipedia สรุปง่ายๆ Blog ก็คือ 
Website รูปแบบหนึ่ง ท่ีมีการจัดเรียง “เรื่อง” หรือ post เรียงลําดับ โดยเรื่องใหม่จะอยู่บนสุด ส่วน
เรื่องเก่าสุดก็จะอยู่ด้านล่างสุด Blog อาจจะพัฒนาข้ึนมาอีกข้ันของ ไดอารี่ online ก็เป็นได้ โดย 
Blog จะเป็นเรื่องเก่ียวกับอะไรก็ได้ ไม่จํากัด ซ่ึง ไดอารี่ ก็ถือว่าเป็น Blog ในรูปแบบหนึ่ง Blog ส่วน
ใหญ่มักจะเขียนโดยคนเพียงคนเดียว แต่ก็มีไม่น้อยท่ีเขียนเป็นกลุ่ม โดยอาจจะมีเรื่องราวเฉพาะไปท่ีๆ
เรื่องประเภทเดียว หรือบางทีก็หลากหลาย ซ่ึงส่วนใหญ่เรื่องราวท่ีเขียนข้ึนมานาน จะถูกเก็บรวบรวม
เป็น Archives เก็บไว้ โดยมักจะแสดงผลเป็น link ในรูปแบบ วันเดือนปี เพ่ือให้เราสามารถกดเข้าไป
ดูได้ ก็ไม่ต้องตกใจว่าท่ีหน้าแรกของ Blog บางทีก็มีเรื่องแสดงแค่ 10 เรื่องก็หมดแล้ว เพราะบางทีใน 
Archives อาจมีเรื่องอยู่ในนั้นอีกเป็นร้อยๆ โดยท่ีเราต้องเข้าไปดู 
 

Blog มักจะมาคู่กับระบบ Comment ท่ีเปิดโอกาสให้คนอ่าน สามารถ Comment ข้อความ
ต่อท้ายในเรื่องท่ีเรา post ได้ คล้ายๆรูปแบบของ Webboard ไม่ว่าจะเป็นติชม แสดงความคิดเห็น
เพ่ิมเติม หรือบอกแหล่งข้อมูลใหม่ๆ หรืออาจจะแค่ทักทายเจ้าของ  ฺBlog ก็เป็นได้ ถ้าคุณลองเลื่อนไป
ดูด้านล่างของเรื่องนี้ จะพบช่องให้กรอก Comment ท้ิงข้อความไว้ให้ผมได้ Blog อาจจะมีบริการท้ัง
เสียเงิน และไม่เสียเงิน ข้ึนอยู่กับรูปแบบของการให้บริการ ซ่ึงมักจะติดต้ัง Tool ให้เราสามารถใช้งาน
ได้ง่ายๆ โดยท่ีไม่จําเป็นต้องมีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์มากมายนักโดยส่วนใหญ่แล้ว Blog หลายๆท่ี
มักจะให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์และลึก เนื่องจากเจ้าของ Blog มักจะนําข้อมูลท่ีตัวเองรู้ หรือ
ประสบการณ์มาถ่ายทอด โดยค่อนข้างเป็นกันเองแต่ในปัจจุบัน บริษัทใหญ่ๆ ก็หันมามี Blog เป็นของ
ตัวเองกันมาก ไม่ว่าจะเป็น Google, Yahoo เพราะ Blog สามารถทําตัวเป็น PR ให้กับบริษัทได้ โดย
สร้างความรู้สึกเป็นกันเอง ไม่มีพิธีอะไรมาก สามารถสื่อสารกับลูกค้าได้โดยตรง โดยไม่ต้องเป็น
ทางการมากนัก และลูกค้าก็ชอบท่ีจะติดต่อสื่อสารผ่านทาง Blog ด้วยปัจจุบันในเมืองไทยมีผู้ให้
บริการ Blog อยู่หลายท่ี เช่น Bloggang, exteen หรือ BlogKa หรือต่างประเทศเช่น Blogger, 
Wordpress, MySpace 

 
ไกลก้อง  ไวทยาการ (2554) บล็อกมาจากคําว่า Web logs เริ่มมาจากการเขียนบันทึก

ประจําวันและพัฒนามาเป็นการเขียนเรื่องราวลักษณะแบบ เว็บไซต์ส่วนตัวท่ีนําเสนอเรื่องท่ีตัวเอง
สนใจ หรือความเห็นต่อสถานการณ์ต่างๆ ท้ังเศรษฐกิจ สังคม การเมือง เทคโนโลยี บันเทิง และอ่ืนๆ 
ข้อดีของบล็อกคือ ง่ายต่อการใช้งาน ไม่จําเป็นต้องมีความรู้เรื่องการสร้างเว็บไซต์ และสามารถ
เชื่อมโยงข้อมูลไปยังบล็อกอ่ืนๆ ผ่านทาง ระบบ RSS รวมท้ังสามารถใช้เทคโนโลยี Web 2.0 จากเว็บ
ผู้ให้บริการด้านต่างๆ อาทิ ภาพถ่าย เสียง และวีดีโอ ในงานพัฒนาบล็อกอาจเป็นส่วนหนึ่งของ
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เว็บไซต์องค์กร ซ่ึงช่วยเสริมความหลากหลาย และข้อมูลท่ีทันสมัยให้กับเว็บไซต์ และเป็นเครื่องมือท่ี
ช่วยสร้างชุมชนออนไลน์ให้กับเว็บไซต์ ซ่ึงมาจากคุณสมบัติเด่นๆ ของบล็อกดังต่อไปนี้ 
 

 1. มีผู้เขียนบล็อกได้หลายคน ผู้ดูแลเว็บไซต์สามารถให้สิทธิกับนักเขียนเข้ามาเขียนบล็อก
บนเว็บไซต์ได้ เป็นการเพ่ิมจํานวนของนักเขียนท่ีจะมาเพ่ิมข้อมูลให้เว็บไซต์ขององค์กรได้  
 

 2. สามารถเพ่ิมความคิดเห็น ทุกเรื่องท่ีเขียนสามารถเปิดให้ผู้ อ่ืนมีส่วนร่วมแสดงความ
คิดเห็นกับเรื่องท่ีเขียน โดยบางระบบสามารถแสดงความคิดเห็นผ่านท่ีอีเมล์ หรือหากมีเนื้อหาท่ี
เก่ียวข้องกับเรื่องท่ีเขียน ผู้แสดงความคิดเห็นสามารถใส่ท่ีอยู่เว็บไซต์ท่ีเก่ียวข้องลงไปในส่วนแสดง 
ความคิดเห็นได้ เพ่ิมข้อมูลได้หลากหลายวิธี  
 
 3. ผู้เขียนบล็อกสามารถส่งข้อมูลมาลงบล็อกได้ท้ังจากทางอีเมล์ หรือ โทรศัพท์มือถือ และ
รูปแบบหน้าตาของบล็อกเองก็ไม่ซับซ้อนสามารถเปิดอ่านได้อย่างรวดเร็ว แม้ว่าการเชื่อมต่อ
อินเทอร์เน็ตจะช้า 

 
ประโยชน์ของ blog 

 
รวิพร  รุ่งแจ้ง (2553) ได้กล่าวถึงประโยชน์ของ blogไว้ดังนี้ 

 
 1. ใช้เป็นเครื่องมือสร้างความรู้ การเขียน blog สําหรับบันทึกเรื่องราว ข่าวสารความรู้และ

ประสบการณ์ต่างๆ ในสิ่งท่ีผู้เล่าสนใจ เป็นการถ่ายทอดสิ่งท่ีถูกบันทึกไว้ในสมองลงสู่ตัวหนังสือการ
เขียนต้องมีอิสระทางความคิดในรูปแบบท่ีเป็นตัวของตัวเอง จะช่วยอํานวยให้การดึงเอาความรู้ฝังลึก
ถูกแสดงออกมาได้โดยไม่ยากนัก และการเขียน blogอยู่เป็นประจําก็จะสามารถนํามาสู่การสร้างขุม
ความรู้ (Knowledge Assets) อย่างต่อเนื่องและเป็นระบบ การเก็บรวบรวมและการแก้ไขหรือ
เพ่ิมเติมความรู้ก็ทําได้โดยสะดวก รวดเร็ว 

 
 2.  เป็นเครื่องมือในการเผยแพร่ความรู้ โดยหลักการของ blog คือการเผยแพร่เรื่องราวท่ี

ผู้เขียนเขียนไว้บน blog เพ่ือแสดงตัวตนของผู้เขียนออกสู่สาธารณชนซ่ึงนั่นหมายถึง blog ย่อมมี
ความสามารถในการสนับสนุนการเข้าถึงความรู้ได้ง่าย สะดวก และรวดเร็ว ทันทีท่ีผู้เขียนมีการเพ่ิมเติม
หรือแก้ไขความรู้ท่ีมีอยู่บน blog ไฟล์ RSS ก็จะทําการดึงเอาเนื้อหานั้นๆ มาใส่ไว้ในไฟล์ด้วยทันที 
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3.  เป็นเครื่องมือแลกเปลี่ยนความรู้ การเขียน blog จะอนุญาตให้ผู้อ่านสามารถแสดงความ
คิดเห็นต่อความรู้ท่ีผู้เขียนถ่ายทอดลงไปใน blog และผู้เขียนได้เขียนโต้ตอบต่อความคิดเห็นนั้นๆ ใน
ลักษณะของการสนทนาเพ่ือหาความแตกฉานในตัวความรู้ ถือได้ว่าเป็นการร่วมกันสกัดความรู้ฝังลึก
ได้อย่างดี  

 
 4.  เป็นเครื่องมือในการค้นหาความรู้ ผู้ชํานาญการ และชุมชนปฏิบัติ การเขียนและอ่าน 

blog เป็นวิธีการค้นหาความรู้ ช่วยให้ค้นพบผู้มีความรู้ความชํานาญในด้านต่างๆ ได้รวดเร็วข้ึน ไม่ว่า
จะโดยการเขียน blog ท่ีมักอ้างถึง blog อ่ืนๆ โดยการโยงลิงค์ไปหาบทความหรือบันทึกนั้นๆ อีกท้ัง
ลิงค์ท่ีผู้เขียนบรรจุไว้ใน blog ซ่ึงอยู่นอกตัวบทความ หรือการร่วมเป็นสมาชิกของ blog ชุมชน 

 
 5.  เป็นเครื่องมือในการรวบรวมและแยกแยะประเภทของความรู้ สกัดแก่นความรู้ และ

สร้างความสัมพันธ์ของความรู้ วิธีการหนึ่งท่ีระบบblog โดยท่ัวไปนํามาใช้ในการรวบรวมและแยก
ประเภทของของบันทึก คือการให้ผู้เขียนระบุหมวดหมู่หรือคีย์เวิร์ดของบันทึกนั้นๆ ไว้ ซ่ึงบันทึกหนึ่งๆ 
อาจมีความเหมาะสมในการแยกหลายหมวดหมู่ ถือเป็นการสกัดแก่นความรู้จากขุมความรู้ โดยท่ีตัว
ผู้เขียนเอง อาจจะดึงเอาคีย์เวิร์ดของชุมชนท่ีถูกรวบรวมผู้ใช้หลายคน 

 
 6. เป็นเครื่องมือในการสร้างลําดับความน่าเชื่อถือและความถูกต้องของความรู้โดยผู้นําเอา
ความรู้นั้นไปใช้สิ่งท่ีนักปฏิบัติด้านการจัดการความรู้อยากให้เกิดข้ึนภายหลังจากการท่ีได้มีการจัดการ
ความรู้ ก็คือ การท่ีมีผู้อ่ืนนําเอาความรู้นั้นๆ ไปใช้ให้เกิดผลและนําผลมาปรับปรุงความรู้เดิมให้เกิด
ความรู้ตัวใหม่ หรือทําให้ความรู้นั้นๆ มีความถูกต้องมีหลักฐานท่ีวัดได้ทางวิทยาศาสตร์ชัดเจนมาก
ยิ่งข้ึน ระบบ blog ประกอบกับเทคโนโลยีในการ พัฒนาเว็บในปัจจุบัน สามารถสร้างระบบ Rating 
หรือระบบการจัดลําดับความน่าเชื่อถือ และความถูกต้องของความรู้หนึ่งๆ ได้โดยตรงจากผู้อ่าน blog 
ซ่ึงอาจจะเป็น ผู้ท่ีได้นําเอาความรู้นั้นๆ ไปใช้เองอีกด้วย หรือการแสดงสถิติต่างๆของ blog เช่น 
บันทึกท่ีได้รับการแสดงข้อคิด เห็นมากท่ีสุด หรือ บันทึกท่ีมีผู้อ่านมากท่ีสุด ก็สามารถเป็นเครื่องมือ
พิสูจน์ความน่าเชื่อถือ และความถูกต้องของความรู้ได้ในระดับหนึ่งด้วยเช่นกัน 

 
 7. ใช้เป็นเครื่องมือแสดงรายละเอียดของแก่นความรู้อย่างเป็นระบบซ่ึงนักวิทยาศาสตร์ 

อัลเบิร์ต ไอน์สไตน์ กล่าวไว้ว่า "Imagination is more important than knowledge." การไม่หยุด
คิดท่ีจะวิจัยและพัฒนา เครื่องมือเทคโนโลยีเพ่ือช่วยสร้างความสมบูรณ์แบบของระบบ การจัดการกับ
ความรู้ เป็นสิ่งท่ีสนับสนุนให้เกิดข้ึนได้ เช่น ในปัจจุบันระบบ blogถือว่าเป็นเครื่องมือสําหรับ
เสริมสร้างประสิทธิภาพในการเล่าเรื่อง ซ่ึงถือเป็นเทคนิคท่ีได้รับการยอมรับอย่างแพร่หลายในการ
จัดการความรู้ แต่เพ่ือท่ีจะสกัดความรู้ฝังลึกท่ีมีความซับซ้อน การใช้เทคนิคการเล่าเรื่องเพียงอย่าง
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เดียว หรือการร่วมช่วยกันเล่าก็ตาม ก็อาจจะยังไม่สามารถสกัดเอาความรู้ออกมาได้หมด เพราะความ
สับสน และความไม่มีรูปแบบในตัว ของความรู้เอง ดังนั้น เทคโนโลยีท่ีน่าจะสามารถช่วยจัดการ
ความรู้ประเภทนี้ได้ ก็เช่น Rule-based reasoning หรือ Fuzzy logic เพ่ือ ใช้ในการทําเหมือง
ความรู้ (Knowledge mining) เป็นต้น 

 
8.  เป็นศูนย์ความรู้ขององค์การ เพราะให้พนักงานและบุคลากร แต่ละคนเขียน blog 

ส่วนตัวไว้ หากพนักงานและบุคลากรท่านนั้นลาออกไป ความรู้ยังคงอยู่ท่ีองค์กรให้รุ่นน้องศึกษาไป
โดยการถ่ายทอด หรือแลกเปลี่ยนความรู้ โดยเฉพาะ Tacit Knowledge เขียนออกมาเป็น "เรื่องเล่า" 

 

หลักการใช้งานบล็อก   
 
ผู้ใช้งานบล็อกจะแก้ไขและบริหารบล็อกผ่านทางเว็บเบราว์เซอร์เหมือนการใช้งานและอ่าน

เว็บไซต์ท่ัวไป โดยจะมีรูปแบบบริหารบล็อกท่ีแตกต่างกัน เช่นบางระบบท่ีมีบรรณาธิการของบล็อก 
ผู้เขียนหลายคนจะส่งเรื่องเข้าทางบล็อก และจะต้องรอให้บรรณาธิการอนุมัติให้บล็อกเผยแพร่ก่อน 
บล็อกถึงจะแสดงผลในเว็บไซต์นั้นได้ ซ่ึงจะแตกต่างจากบล็อกส่วนตัวท่ีจะให้แสดงผลได้ทันทีผู้เขียน
บล็อกในปัจจุบันจะใช้งานบล็อกในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งไม่ว่า ติดต้ังซอฟต์แวร์ของตัวเอง หรือใช้งาน
บล็อกผ่านทางเว็บไซต์ท่ีให้บริการบล็อก 

 
สําหรับผู้อ่านบล็อกจะใช้งานได้ในลักษณะเหมือนอ่านเว็บไซต์ท่ัวไป และสามารถแสดง

ความเห็นได้ในส่วนท้ายของแต่ละบล็อกโดยอาจจะต้องผ่านการลงทะเบียนในบางบล็อก นอกจากนี้
ผู้อ่านบล็อกสามารถอ่านบล็อกได้ผ่านระบบฟีด ซ่ึงมีให้บริการในบล็อกท่ัวไป ทําให้ผู้ใช้สามารถอ่าน
บล็อกได้โดยตรง ผ่านโปรแกรมตัวอ่ืนโดยไม่จําเป็นต้องเข้ามาสู่หน้าบล็อกนั้น 
 
วิธีสร้างบล็อกด้วย blogger.com 
 

บล็อก (อังกฤษ: blog) เป็นคารวมมาจากคาว่า เว็บบล็อก (อังกฤษ: weblog) เป็นรูปแบบ
เว็บไซต์ประเภทหนึ่ง ซ่ึงถูกเขียนข้ึนในลาดับท่ีเรียงตามเวลาในการเขียน ซ่ึงจะแสดงข้อมูลท่ีเขียน
ล่าสุดไว้แรกสุดบล็อกโดยปกติจะประกอบด้วย ข้อความ ภาพ ลิงก์ ซ่ึงบางครั้งจะรวมสื่อต่างๆ ไม่ว่า 
เพลง หรือวิดีโอในหลายรูปแบบได้ จุดท่ีแตกต่างของบล็อกกับเว็บไซต์โดยปกติคือ บล็อกจะเปิดให้    
ผู้เข้ามาอ่านข้อมูล สามารถแสดงความคิดเห็นต่อท้ายข้อความท่ีเจ้าของบล็อกเป็นคนเขียน ซ่ึงทาให้
ผู้เขียนสามารถได้ผลตอบกลับโดยทันที คาว่า "บล็อก" ยังใช้เป็นคากริยาได้ซ่ึงหมายถึง การเขียน
บล็อก และนอกจากนี้ผู้ท่ีเขียนบล็อกเป็นอาชีพก็จะถูกเรียกว่า "บล็อกเกอร์"บล็อกเป็นเว็บไซต์ท่ีมี
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เนื้อหาหลากหลายข้ึนอยู่กับเจ้าของบล็อก โดยสามารถใช้เป็นเครื่องมือสื่อสาร การประกาศข่าวสาร 
การแสดงความคิดเห็น การเผยแพร่ผลงาน ในหลายด้านไม่ว่า อาหารการเมือง เทคโนโลยี หรือข่าว
ปัจจุบัน นอกจากนี้บล็อกท่ีถูกเขียนเฉพาะเรื่องส่วนตัวหรือจะเรียกว่าไดอารีออนไลน์ ซ่ึงไดอารี
ออนไลน์นี่เองเป็นจุดเริ่มต้นของการใช้บล็อกในปัจจุบัน นอกจากนี้ตามบริษัทเอกชนหลายแห่งได้มี
การจัดทาบล็อกของทางบริษัทข้ึน เพ่ือเสนอแนวความเห็นใหม่ให้กับลูกค้า โดยมีการเขียนบล็อก
ออกมาในลักษณะเดียวกับข่าวสั้น และได้รับการตอบรับจากทางลูกค้าท่ีแสดงความเห็นตอบกลับเข้าไป 
เพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์ความนิยมบล็อกได้เริ่มมีบทบาทมากข้ึนในปัจจุบันในวงการ[[สื่อมวลชน]]ใน
หลายประเทศ เนื่องจากระบบแก้ไขท่ีเรียบง่าย และสามารถตีพิมพ์เรื่องราวได้โดยไม่ต้องใช้ความรู้ใน
การเขียนเว็บไซต์ โดยนอกเหนือจากท่ีผู้เขียนข่าวส่งผลงานให้กับทางสื่อแล้ว ยังได้มาเขียนข่าวในอีก
ช่องทางหนึ่งในการเผยแพร่ข้อมูล หรือแนวความคิด โดยการเขียนบล็อกสามารถเผยแพร่ข้อมูลสู่
ประชาชนได้รวดเร็วและเสียค่าใช้จ่ายน้อยกว่าสื่อในด้านอ่ืน ข่าวท่ีนิยมในการเขียนบล็อกต่อ
สื่อมวลชน ส่วนใหญ่จะเป็นในลักษณะเรื่องซุบซิบวงการดารา ข่าวการเคลื่อนไหวทางการเมือง เป็น
ต้นจากความนิยมท่ีมากข้ึน ทาให้หลายเว็บไซต์เปิดให้มีส่วนการใช้งานบล็อกเพ่ิมข้ึนมาในเว็บของ
ตนเองเพ่ือเรียกให้มีการเข้าสู่เว็บไซต์มากข้ึนท้ังผู้เขียนและผู้อ่าน 
 

การใช้งานบล็อกผู้ใช้งานบล็อกจะแก้ไขและบริหารบล็อกผ่านทาง [เว็บเบราว์เซอร์] เหมือน
การใช้งานและอ่านเว็บไซต์ท่ัวไป โดยจะมีรูปแบบบริหารบล็อกท่ีแตกต่างกัน เช่นบางระบบท่ีมี
บรรณาธิการของบล็อก ผู้เขียนหลายคนจะส่งเรื่องเข้าทางบล็อก และจะต้องรอให้บรรณาธิการอนุมัติ
ให้บล็อกเผยแพร่ก่อน บล็อกถึงจะแสดงผลในเว็บไซต์นั้นได้ ซ่ึงจะแตกต่างจากบล็อกส่วนตัวท่ีจะให้
แสดงผลได้ทันทีผู้เขียนบล็อกในปัจจุบันจะใช้งานบล็อกในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งไม่ว่า ติดต้ัง
ซอฟต์แวร์ของตัวเองหรือใช้งานบล็อกผ่านทางเว็บไซต์ท่ีให้บริการบล็อกสาหรับผู้อ่านบล็อกจะใช้งาน
ได้ในลักษณะเหมือนอ่านเว็บไซต์ท่ัวไป และสามารถแสดงความเห็นได้ในส่วนท้ายของแต่ละบล็อกโดย 
อาจจะต้องผ่านการลงทะเบียนในบางบล็อก นอกจากนี้ผู้อ่านบล็อกสามารถอ่านบล็อกได้ผ่านระบบ
[ฟีด] ซ่ึงมีให้บริการในบล็อกท่ัวไป ทาให้ผู้ใช้สามารถอ่านบล็อกได้โดยตรงผ่านโปรแกรมตัวอ่ืนโดยไม่
จาเป็นต้องเข้ามาสู่หน้าบล็อกนั้นบล็อกซอฟต์แวร์บล็อกซอฟต์แวร์ หรือ บล็อกแวร์ เป็นซอฟต์แวร์ท่ี
ใช้ในอินเทอร์เน็ต ในลักษณะของระบบจัดการเนื้อหาเว็บ ท่ีผู้พัฒนาซอฟต์แวร์และผู้เขียนหรือดูแล
บล็อกจะแยกจากกันต่างหาก ส่งผลให้ผู้เขียนบล็อกสามารถใช้งานได้ทันทีโดยไม่ต้องมีพ้ืนฐานความรู้
ในด้านเอชทีเอ็มแอล หรือการทาเว็บไซต์แต่อย่างใด ทาให้ผู้เขียนบล็อกสามารถใช้เวลาส่วนใหญ่ใน
การ บริหารจัดการ เพ่ิมเติม ข้อมูลและสารสนเทศแทนได้นอกจากนี้บล็อกซอฟต์แวร์จะสนับสนุน 
ระบบ WYSIWYG ซ่ึงทาให้ง่ายต่อการเขียน และอาจเพ่ิมเติมการมีเทมเพลตในหลายแบบให้เลือกใช้
ซอฟต์แวร์ส่วนใหญ่สามารถดาวน์โหลดและติดต้ังได้ทันทีโดยผู้ใช้ ซ่ึงซอฟต์แวร์บางส่วนเป็นซอฟต์แวร์
โอเพนซอร์ส ซ่ึงเป็นซอฟต์แวร์ท่ีไม่สงวนลิขสิทธิ์ ซ่ึงผู้พัฒนาสามารถนามาปรับแก้ เป็นของตนเองติด
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ตังไว้ใช้เป็นบล็อกส่วนตัว หรือเผยแพร่ให้คนอ่ืนมาใช้งานได้ ส่วนซอฟต์แวร์ลิขสิทธิ์นั้น จะมีท้ังใน
รูปแบบท่ีให้ใช้งานแบบเสียค่าใช้จ่ายหรือให้ใช้งานฟรี 

 
 วิธีสร้างบล็อกกับ Blogger.com 
 
 1. การสมัครใช้งาน Blogger.com สามารถใช้ email ของระบบใดก็ได้ แต่ในระยะยาวแล้ว
การเชื่อมโยงกับบริการหลายๆ อย่างของ Google ควรจะใช้ email ของ Gmail ดีท่ีสุดครับ 1. ให้
คุณเข้าไปท่ี www.gmial.com เพ่ือสร้างบัญชีผู้ใช้กับ Google 
 
 2. กรอกข้อมูลท่ีจําเป็นในการสมัคร Gmailจากนั้นคลิกปุ่ม ฉันยอมรับ โปรดสร้างบัญชีของฉัน 
 
 3. จะพบหน้าจอการยืนยันบัญชีของเรา ซ่ึงต้องใส่เบอร์โทรศัพท์ (Google จะส่ง massage 
มาให้) จากนั้น 
 
 4.  คลิกปุ่ม ส่งรหัสยืนยันไปยังโทรศัพท์มือถือของฉัน 
 
 5.  เม่ือเปิดดูข้อความในโทรศัพท์มือถือแล้ว ก็ให้ป้อนรหัสท่ีได้ จากนั้นคลิกปุ่ม ยืนยัน 
 
 6.  คุณจะพบกับหน้าจอแสดงความยินดีเก่ียวกับบัญชีของ Gmail  
 
 7.  คลิกท่ีปุ่มเพ่ือดู Gmail ของเราครั้งแรกข้ันท่ี 2 หลังจากได้บัญชีผู้ใช้แล้ว ให้ไปท่ี
www.blogger.com เพ่ือสร้างบล็อกกันเลยครับโดยในการสร้างบล็อกนั้น ก็ให้ใช้ บัญชีผู้ใช้ (username 
+ password) ท่ีได้สร้างไว้ในข้ันท่ี 11. ไปท่ีเว็บไซต์ http://www.blogger.com ดังรูป 2. คลิกท่ีปุ่ม
เพ่ือเริ่มต้นการสร้างบล็อก ดังรูปหน้า 7  
 
 8. ให้กรอก email ท่ีได้จากข้ันท่ี 1 ชื่อผู้เขียนบล็อก วันเกิด4. เม่ือกรอกข้อมูลครบแล้ว ให้
คลิกท่ีปุ่มจะพบหน้าจอ ต้ังชื่อเว็บบล็อกของคุณ ให้ทาการ ต้ังชื่อเว็บบล็อกท่ีเราต้องการ, ท่ีอยู่บล็อก 
และกรอกรหัสยืนยัน (แต่การกําหนด URL หน้า 8) 
 
 9. จะต้องไม่ให้ซ้ํากับคนอ่ืนๆ ถ้าซํ้าก็ใช้วิธีเปลี่ยนเป็นคาหรือวลีท่ีใกล้เคียงไปเรื่อยๆ การต้ัง
ชื่อและ URL ของบล็อกควรมี keyword ท่ีสัมพันธ์กับเรื่องท่ีจะเขียนด้วย)5. คลิกท่ีปุ่มจะพบหน้าจอ 
เลือกแม่แบบเริ่มต้น ดังรูปหน้า 9  
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 10. ให้เลือกแม่แบบเริ่มต้นท่ีเราต้องการให้เป็นรูปแบบของบล็อก จากนั้นคลิกปุ่มจะปรากฏ
หน้าจอแจ้งว่า บล็อกของคุณถูกสร้างข้ึนแล้ว ดังรูป7. คลิกท่ีปุ่มเพ่ือกรอกข้อมูลครั้งแรกในการสร้าง
เว็บบล็อกซ่ึงจะต้องกรอกข้อมูลในหน้าเว็บ ดังรูปหน้า 10  
 
 11. เม่ือกรอกข้อมูลเสร็จแล้ว ให้คลิกปุ่มจะปรากฏหน้าจอ ดังรูป9. ให้คลิกท่ีปุ่มเพ่ือดูเว็บ
บล็อกของเรา เป็นครั้งแรก จะพบหน้าจอ ดังรูปหน้า 11 http://basic-animation.com/Forums/ 
index.php?topic=53.0มหาวิทยาลัยราชภัฏหมู่บ้านจอมบึง จ.ราชบุรี  สาขาเทคโนโลยีการศึกษา
และคอมพิวเตอร์การศึกษา 
 
ข้ันตอนการสร้างบล็อก 
 
 1.  ให้ทําการสมัครบัญชีของ Gmail ของ google แต่ถ้าใครมีบัญชี Gmail อยู่แล้วก็ทําการ
ล็อกอินเพ่ือสร้างบล็อก ของhttp://www.blogger.com/ได้เลย ซ่ึงโดยปกติแล้ว เม่ือเราเข้าไปท่ีเว็บ
www.blogger.com หน้าเพจแรกจะถามบัญชีถึงบัญชี  Gmail ของผู้ท่ีจะทําการสร้างบล็อกสําหรับ
นักศึกษาท่ีมีบัญชี Gmail อยู่แล้ว ก็กรอกชื่อบัญชี Gmail และ รหัสผ่านของตน หากใครยังไม่มีบัญชี
ให้คลิกท่ีเมนู Sign up เพ่ือทําการสมัครบัญชี Gmail ใหม่ 
 
 2.  เม่ือเราเข้าไปท่ีwww.blogger.comท่ีได้ทําการล็อกอินบัญชีของ Gmail แล้ว หน้าแรก
ของ blogger จะมีหน้าตาดังภาพ ให้คลิกไปท่ีเมนู“บล็อกใหม่”  เพ่ือทําการสร้างบล็อก 
 
 3.  เม่ือเราคลิกไปท่ีเมนูเพ่ือสร้างบล็อกใหม่แล้ว ให้ทําการกรอกรายละเอียดดังนี้ คือ ตรง
หัวข้อ ให้พิมพ์ชื่อบล็อก ตรงท่ีอยู่ ให้ต้ังชื่อ URL ซ่ึงควรใช้ชื่อเป็นภาษาอังกฤษและตัวเลข และต้องดู
ตรงสถานะของบล็อกด้วยว่าชื่อ URL ท่ีตั้งไปนั้นมีผู้ใช้แล้วหรือยังไม่มีผู้ใช้ มันจะแจ้งว่า “ท่ีอยู่บล็อกนี้
สามารถใช้ได้” เสร็จแล้วให้ทําการเลือกรูปแบบ จากแม่แบบว่าจะให้บล็อกมีหน้าตาในการแสดงผล
เช่นไร เม่ือเลือกแล้วก็ คลิกเมนู“สร้างบล็อก” 
 
 4.  เม่ือทําการสร้างบล็อกแล้ว เราจะกลับมาท่ีหน้าจัดการบล็อกเพ่ือทําการตกแต่งบล็อกให้
ดูสวยงามโดยการใส่รูปภาพ หรือ โค๊ดต่างๆ ให้นักศึกษาทําการคลิกลูกศรสีดํา เพ่ือเลือกเมนูรูปแบบ   
 
 5.  เม่ือคลิกเมนูรูปแบบ แล้วจะมีหน้าตาดังภาพให้คลิกท่ี เมนูเครื่องมือออกแบบเทมเพลต
เพ่ือปรับแต่งหน้าเทมเพลตตามท่ีเราต้องการเม่ือคลิกแล้วทําการเลือกรูปเทมเพลต ตามต้องการ เม่ือ
เลือกแล้วให้คลิกท่ี เมนู“ใช้กับบล็อก”  เพ่ือบันทึกรูปแบบเทมเพลต 
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 6.  เม่ือทําการเลือกรูปแบบของเทมเพลตแล้วให้กลับมาท่ี“รูปแบบ”  อีกครั้ง เพ่ือทําการใส่
หัวบล็อกและตกแต่งบล็อก โดยคลิกเลือกเมนูแก้ไขตรงส่วนของ ชื่อบล็อกเม่ือคลิกเมนูแก้ไขแล้วให้
คลิกท่ี เมนู“เลือกไฟล์” เพ่ือเลือกไฟล์ภาพท่ีจะนํามาเป็นหัวบล็อกเม่ือเลือกภาพได้แล้วกดopen
จากนั้นระบบจะทําการอัพโหลดภาพดังกล่าวเข้าไปเม่ือระบบอัพโหลดภาพเสร็จแล้ว ให้คลิกเลือก 
เมนู“แทนท่ีชื่อและคําอธิบาย” เสร็จแล้วกดเมนู“บันทึก”เพ่ือทําการบันทึกภาพดังกล่าวซ่ึงจะเข้าไป
อยู่ในตําแหน่งหัวบล็อก ดังภาพ 
 

7.  เม่ือทําการใส่หัวบล็อกเสร็จแล้ว ให้คลิกท่ีเมนู“เพ่ิม Gadget”เพ่ือใส่โค๊ด ปฏิทิน นาฬิกา 
สถิติผู้เยี่ยมชม แล้วแต่ความต้องการของเรา แล้วคลิกเมนู“บันทึกการจัดเรียง” 

 
8.  เม่ือทําการใส่โค๊ดตกแต่งตามต้องการแล้ว ให้เลือกเมนู “หน้าเว็บ” เพ่ือทําการสร้างหน้า

เว็บเพจต่างๆ ตามต้องการคลิกท่ีเมนู “แสดงหน้าเว็บเป็น” เลือกลูกศรสีดํา แล้วคลิกเลือกรูปแบบ 
“แท็บด้านบนสุด” แล้วกด“บันทึกการจัดเรียง”เม่ือทําการเลือกตําแหน่งของแท๊บเมนูแล้วให้คลิกเมนู 
หน้าเว็บใหม่และเลือกลูกศรสีดํา เลือกเมนู “หน้าเว็บเปล่า” เพ่ือสร้างหน้าเพจต่างๆ 

 
9.  เม่ือคลิกเมนูสร้างหน้าเว็บแล้ว ให้ต้ังชื่อเว็บเพจ ตรงช่อง และพิมพ์รายละเอียดลงไป 

แล้วคลิกท่ีเมนู“บันทึก” 
 
10. เม่ือทําการสร้างเมนูเว็บเพจ แล้ว ท่านสามารถท่ีจะทําลิงค์ไปเว็บไซต์หรือบล็อกต่างๆ 

โดยคลิกท่ีเมนู เพ่ิม“Gadget” แล้วเลือก ฟังก์ชัน “รายช่ือลิงค์” แล้วคลิกเครื่องหมาย + เพ่ือสร้าง
ลิงค์เม่ือคลิกท่ีฟังชันก์ รายชื่อลิงค์แล้ว ให้ทําการ พิมพ์ชื่อเมนู ว่า“Link Exchange”และ copy ลิงค์ 
ท่ีต้องการเชื่อมโยงของเพ่ือนมาใส่ไว้ในช่อง URL ของไซต์ใหม่  และ ตรงชื่อเว็บไซต์ให้ พิมพ์ชื่อ ของ
เว็บบั้นๆ ท่ีต้องการทําลิงค์ เม่ือทําเสร็จ ให้คลิกท่ี เมนู “เพ่ิมลิงค์”  เพ่ือทําการเพ่ิมลิงค์เว็บไซต์อ่ืนๆ
ต่อไปแล้วคลิกท่ีเมนู “บันทึก” เม่ือเราทําการสร้างลิงค์เสร็จ เม่ือกดบันทึกจะมีหน้าตาดังภาพ ซ่ึงใน
กรณีท่ีเราต้องการเพ่ิมลิงค์ต่อให้คลิกท่ี เครื่องมือ “แก้ไข”ราสามารถทําการเคลื่อนย้ายตําแหน่ง โดย
การคลิกลากมาไว้ในตําแหน่งท่ีเราต้องการได้เราสามารถปรับเปลี่ยนความกว้างในการแสดงผล
หน้าจอได้ โดยคลิกไปท่ีเครื่องมือเครื่องมือออกแบบเทมเพลตแล้วเลือก“ปรับความกว้าง”ในการสร้าง
บทความ  ให้คลิกไปท่ีเมนู“บทความใหม่” 
 
 11. เม่ือคลิกเมนูสร้างบทความใหม่แล้ว ให้นักศึกษา ทําการแทรกภาพ โดยการคลิกท่ีไอคอน
แทรกรูปภาพคลิกท่ีเมนูเลือกไฟล์และทําการเลือกรูปภาพ แล้ว กดopenระบบจะทําการอัพโหลดไฟล์
รูปดังกล่าว เม่ืออัพโหลดเสร็จแล้ว ให้คลิกท่ี“เพ่ิมรายการท่ีเลือก”เม่ือทําการเลือกภาพแล้ว          
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ภาพดังกล่าวจะเข้ามาอยู่ในแบบร่างบทความ ดังรูป เสร็จแล้วพิมพ์รายละเอียดลงไปแล้วคลิก เมนู 
เพ่ือทําการ“บันทึก” บทความความ และ  เผยแพร่  บทความเม่ือกดบันทึกแล้ว จะเข้ามาสู่หน้าจอ 
รายการท่ีแสดงถึงบทความท่ีเราสร้างข้ึนเม่ือครู่ ถ้าหากเราต้องการ สร้างบทความเพ่ิม ให้คลิกท่ี เมนู
สร้างบทความใหม่ถ้าในบทความของเรา ต้องการเผยแพร่ผลงานวีดิโอจาก Youtube ให้เราคลิกท่ี
ไอคอนแทรกวีดิโอทําการเลือกวีดิโอจาก Youtube ซ่ึงถ้าในกรณีท่ีเรามีคลิปในบัญชียูทูบของเราอยู่แล้ว 
ให้คลิกเลือกเมนู วีดิโอ Youtube ของฉัน แต่ถ้าเราจะเอา คลิป Youtube จากแหล่งบัญชีอ่ืน ให้คลิก
เมนูจาก Youtube แล้วเสริ์ชหาเอานะคะเม่ือทําการแทรกวีดิโอจาก Youtube แล้ว วีดิโอ ดังกล่าวจะ
เข้ามาอยู่ในแบบร่างบทความเสร็จแล้วทําการ กดบันทึก และ คลิกไปท่ี เมนู แสดงตัวอย่าง ก็จะได้ผลลัพธ์
(คู่มือการเริ่มต้นใช้งานบล็อกเกอร์, https://support.google.com/blogger/answer/ 1623800?hl=th) 
 
สร้างบล็อก 
 

เม่ือต้องการเริ่มเขียนบล็อกด้วยบล็อกเกอร์ ให้ไปท่ี หน้าแรกบล็อกเกอร์ใส่ชื่อผู้ใช้และ
รหัสผ่านของคุณ จากนั้นคลิกลงชื่อเข้าใช้ ป้อนชื่อท่ีแสดง และยอมรับข้อกําหนดในการให้บริการของ
บล็อกเกอร์ จากนั้นคลิกท่ีลิงก์ สร้างบล็อกแล้วเริ่มต้นได้เลย 

 
เลือกท่ีอยู่ (URL) และชื่อบล็อก จากนั้นเลือกเทมเพลตบล็อกท่ีคุณชอบ (นี่คือลักษณะหน้าตา

ของบล็อกเม่ือคุณเผยแพร่) จากนั้นก็เริ่มใช้ความคิดสร้างสรรค์ เพ่ิมข้อมูลในโปรไฟล์ส่วนบุคคลของ
คุณ และปรับแต่งลักษณะของบล็อก ถ้าคุณต้องการ เริ่มต้นเขียนบล็อกวันน้ี  

 
หน้าแดชบอร์ดคือจุดเริ่มต้นของคุณเช่นเคย หน้านี้จะแสดงรายชื่อบล็อกของคุณท้ังหมด และ

คุณสามารถคลิกท่ีไอคอนถัดจากชื่อบล็อกเพ่ือดําเนินการต่างๆ กับแต่ละบล็อก เช่น 
 
1. เขียนโพสต์ใหม่: คลิกท่ีไอคอนดินสอสีส้มบนแดชบอร์ดเพ่ือเข้าถึงเครื่องมือการแก้ไข

โพสต์ 
 

 2. ดูโพสต์ของคุณ: ไอคอนรายการโพสต์สีเทาจะนําคุณไปยังรายการโพสต์ท่ีเผยแพร่แล้ว
และโพสต์ในข้อความร่างของบล็อกนั้นๆ 
 
 3. ติดตามบล็อกโปรดของคุณ: ด้านล่างรายการบล็อกของคุณ คุณจะเห็นรายการบล็อกท่ี
คุณติดตาม พร้อมข้อความตัวอย่างจากโพสต์ล่าสุดของบล็อกเหล่านั้น 
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 4. อ่ืนๆ: ดูเมนูเลื่อนลงข้างไอคอนรายการโพสต์สําหรับลิงก์ด่วนไปยัง:  
 
 4.1 ภาพรวม 
 
 4.2 โพสต์ 
 
 4.3 หน้าเว็บ 
 
 4.4 ความคิดเห็น 
 
 4.5 สถิติ 
 
 4.6 รายได้ 
 
 4.7 การออกแบบ 
 
 4.8 เทมเพลต 
 
 4.9 การต้ังค่า 
 
ภาพรวม 

 

 บนแท็บ ภาพรวม คุณจะเห็นกิจกรรมต่างๆ ของบล็อก ข่าวสาร และเคล็ดลับจากทีมบล็อกเกอร์
และบล็อกล่าสุดของกระดาษโน้ต 
 

 เม่ือคุณลงชื่อเข้าใช้บล็อกเกอร์แล้ว คุณจะเห็นแดชบอร์ดพร้อมด้วยรายชื่อบล็อก ต่อไปนี้คือ
สิ่งท่ีคุณต้องทํา 
 
 1. คลิกท่ีไอคอนรูปดินสอสีส้มเพ่ือเขียนโพสต์ใหม่ และป้อนอะไรก็ได้ท่ีต้องการแบ่งปันกับ
คนท้ังโลก 
 
 2. ถัดไป คุณจะเห็นหน้าเว็บของเครื่องมือแก้ไขโพสต์ เริ่มต้นด้วยการต้ังชื่อโพสต์           
(ไม่จําเป็น) จากนั้นป้อนเนื้อหาโพสต์ 
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 3. เม่ือดําเนินการเสร็จแล้ว ให้คลิกปุ่ม ดูตัวอย่างท่ีด้านบนเพ่ือตรวจสอบให้ม่ันใจว่าพร้อมท่ี
จะดําเนินการ จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม เผยแพร่ เพ่ือเผยแพร่โพสต์ 
 
เพ่ิมรูปภาพ 

 
คุณสามารถเพ่ิมภาพจากคอมพิวเตอร์หรือจากเว็บไปยังบล็อกของคุณ คลิกท่ีไอคอนภาพใน

แถบเครื่องมือของเครื่องมือแก้ไขบทความ หน้าต่างใหม่จะปรากฏข้ึน เพ่ือให้คุณเรียกดูไฟล์ภาพจาก
คอมพิวเตอร์ หรือป้อน URL ของภาพบนเว็บ  

 
เม่ือคุณเลือกภาพได้แล้ว คุณจะสามารถเลือกการออกแบบเพ่ือกําหนดว่าภาพของคุณจะ

ปรากฏในบทความอย่างไร: 
 

 1. ตัวเลือก "ซ้าย" "ก่ึงกลาง" และ "ขวา" ช่วยให้คุณปรับแต่งวิธีท่ีข้อความบล็อกจะล้อมรอบ
ภาพของคุณ  
 
 2. ตัวเลือก "ขนาดภาพ" จะกําหนดขนาดของภาพท่ีจะปรากฏในบทความของคุณ  

 
คลิก อัปโหลดภาพ เพ่ือเพ่ิมภาพของคุณ จากนั้นคลิก เสร็จส้ิน เม่ือหน้าต่างการแจ้งปรากฏ

เพ่ือแจ้งให้คุณทราบว่า "เพ่ิมภาพของคุณแล้ว" จากนั้น Blogger จะนําคุณกลับสู่เครื่องมือแก้ไข
บทความ ซ่ึงคุณจะพบภาพของคุณพร้อมสําหรับการเผยแพร่ในบล็อกของคุณ  

 
นอกจากนี้คุณยังสามารถเผยแพร่ภาพในบล็อกของคุณ โดยใช้อุปกรณ์มือถือ ซอฟต์แวร์ภาพ

ท่ีให้บริการฟรีของ Google Picasa หรือบริการของบุคคลท่ีสามเช่น flickr 
 

เพ่ิมวิดีโอ 
 

เม่ือต้องการเพ่ิมวิดีโอลงในโพสต์ของบล็อก ให้คลิกไอคอนรูปแผ่นฟิล์มในแถบเครื่องมือตัว
แก้ไขโพสต์ท่ีด้านบนของบริเวณท่ีคุณใช้เขียนข้อความบล็อก จะมีหน้าต่างปรากฏเพ่ือให้คุณ "เพ่ิม
วิดีโอในบทความบล็อกของคุณ"  

 
คลิก เรียกดูเพ่ือเลือกไฟล์วิดีโอจากคอมพิวเตอร์ของคุณท่ีคุณต้องการอัปโหลด โปรดทราบว่า

Blogger ยอมรับไฟล์ AVI, MPEG, QuickTime, Real และ Windows Media และวิดีโอของคุณต้อง
มีขนาดน้อยกว่า 100 เมกะไบต์ 
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ก่อนท่ีจะอัปโหลดวิดีโอ เพ่ิมชื่อในช่อง "ชื่อวิดีโอ" และยอมรับข้อกําหนดในการให้บริการ 
(คุณต้องดําเนินการนี้เฉพาะครั้งแรกท่ีอัปโหลดวิดีโอกับ Blogger) จากนั้นคลิก อัปโหลดวิดีโอ 

 
ขณะท่ีวิดีโอของคุณถูกอัปโหลด คุณจะพบตัวจองพ้ืนท่ีในเครื่องมือแก้ไขบทความ เพ่ือแสดงว่า

วิดีโอของคุณจะปรากฏท่ีไหน นอกจากนี้คุณจะพบข้อความสถานะใต้เครื่องมือแก้ไขบทความ เพ่ือ
แจ้งให้คุณทราบว่าการอัปโหลดกําลังดําเนินการ ข้ันตอนน้ีจะใช้เวลาประมาณห้านาที ท้ังนี้ข้ึนอยู่กับ
ขนาดวิดีโอของคุณ เม่ือดําเนินการเสร็จ วิดีโอของคุณจะปรากฏในตัวแก้ไขโพสต์ 

 

กําหนดค่า 
 

เทมเพลตเป็นสิ่งท่ีคุณจะใช้ปรับแต่งบล็อกได้อย่างสนุกสนาน เม่ือสร้างบล็อกใหม่ คุณจะต้อง
เลือกเทมเพลตเริ่มต้น ซ่ึงเป็นการออกแบบพ้ืนฐานสําหรับบล็อกของคุณ คุณสามารถเลือกจากเทมเพลต
จํานวนมาก ท่ีเตรียมไว้ให้สําหรับบล็อกของคุณ เพียงเลือกเทมเพลตท่ีเหมาะกับความต้องการของคุณ
มากท่ีสุด 

 
เม่ืออยู่บนแท็บ เทมเพลตคุณสามารถเลือกคลิกท่ีปุ่ม กําหนดค่า สีส้มเพ่ือเริ่มเครื่องมือ

ออกแบบเทมเพลต WYSIWYG (“สิ่งท่ีเห็นคือสิ่งท่ีจะได้”) หรือเลือกเทมเพลตเริ่มต้นอันใดอันหนึ่ง
ของเรา หากต้องการแก้ไข HTML ของบล็อก ให้คลิกท่ีปุ่ม แก้ไข HTML สีเทา 

 

นอกจากนี้ คุณสามารถปรับแต่งการออกแบบบล็อก โดยใช้อินเทอร์เฟซแบบลากและวางท่ีใช้
งานง่าย นอกจากนี้คุณยังสามารถเพ่ิมวิดเจ็ตดีๆ เช่นการแสดงภาพสไลด์ หรือโพลจากผู้ใช้ หรือแม้แต่ 
โฆษณา AdSense ก็ได้ ถ้าคุณต้องการควบคุมการออกแบบบล็อกโดยละเอียดยิ่งข้ึนอีก คุณสามารถ
ใช้คุณลักษณะแก้ไข HTML ได้ ในการแก้ไขการออกแบบบล็อก ให้ทําตามข้ันตอนต่อไปนี้ 

 
1. คลิก การออกแบบ จากเมนูแบบเลื่อนลงบนแดชบอร์ดด้านล่างบล็อกท่ีคุณต้องการ

กําหนดค่า 
 

 2. จากนั้นคลิก แก้ไข เพ่ือแก้ไขแกดเจ็ตท่ีมีอยู่ หรือ เพ่ิมแกดเจ็ต เพ่ือเพ่ิมใหม่ 
 
 3. ถ้าต้องการเพ่ิมแกดเจ็ตใหม่หลังจากท่ีคุณคลิก เพ่ิมแกดเจ็ต ให้คลิกท่ีเครื่องหมายบวก
ถัดจากแกดเจ็ตท่ีคุณต้องการ คุณสามารถเลือกวิดเจ็ตตามหมวดหมู่ หรือค้นหาวิดเจ็ตท่ีต้องการในมุม
ด้านขวาบนของหน้าต่างแบบป๊อปอัป 
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 4. เม่ือคุณได้เพ่ิมข้อมูลท่ีจําเป็นไปยังแกดเจ็ตท่ีเลือกไว้เรียบร้อยแล้ว ให้คลิกปุ่ม บันทึกการ
จัดวาง สีส้ม การออกแบบท่ีเปลี่ยนแปลงไว้จะปรากฏข้ึนในทันที 
 
ข้อมูลส่วนบุคคลและการอนุญาต 

 
ตามค่าเริ่มต้น บล็อกของคุณทุกส่วนจะเป็นแบบสาธารณะ และบุคคลท่ัวไปในอินเทอร์เน็ต

สามารถอ่านได้ แต่ถ้าคุณต้องการความเป็นส่วนตัว คุณสามารถทําได้เช่นกัน คุณสามารถเปลี่ยนการ
ต้ังค่าเหล่านี้ในแท็บการต้ังค่า | ข้ันต้น 

 
ในส่วน "ผู้อ่านบล็อก" คุณอาจพบว่ามีการเลือก "ใครก็ได้" ไว้เป็นค่าเริ่มต้น เม่ือเปลี่ยนตัวเลือก

นี้เป็น "เฉพาะผู้อ่านเหล่านี้" คุณจะพบปุ่ม เพ่ิมผู้อ่าน 
 
1. คลิกท่ีปุ่ม เพ่ิมผู้อ่าน จากนั้นป้อนท่ีอยู่อีเมลของบุคคลท่ีคุณต้องการให้สิทธิ์ในบล็อกของคุณ 

ถ้าต้องการเพ่ิมหลายคน ให้ค่ันท่ีอยู่ด้วยเครื่องหมายจุลภาค  
 
2. สําหรับแต่ละท่ีอยู่ท่ีป้อน บัญชีผู้ใช้ Google ท่ีเชื่อมโยงกับท่ีอยู่นั้นจะได้รับสิทธิ์ในการดู

บล็อกของคุณ ถ้าท่ีอยู่ไม่ได้เชื่อมโยงกับบัญชี บุคคลนั้นจะได้รับอีเมลคําเชิญพร้อมด้วยลิงก์เพ่ือให้
สามารถดําเนินการหนึ่งในสามอย่างต่อไปนี้:  

 
 2.1 ลงชื่อเข้าใช้บัญชีท่ีมีอยู่ 
 
 2.2 สร้างบัญชีใหม่ 
 
 2.3 ดูบล็อกในฐานะผู้เข้าชม (ไม่ต้องมีบัญชี) (ปิยพจน์  ตัณฑะผลิน, 2552) 
 

หลักการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 
 
 Finn (2007) ได้เสนอสิ่งท่ีต้องรู้เก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ เม่ือต้องการนํามาพัฒนา
ฐานข้อมูลในรูปเว็บไซต์ไว้ดังนี้ 
 
 1. การนําเทคโนโลยีสารสนเทศบรรจุไว้ในนโยบายเป็นเรื่องจําเป็นโดยเฉพาะเม่ือมีความรู้
น้อยในด้านนี้ 
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 2. การกําหนดให้คณะกรรมการ หรือ องค์กรเรียนรู้และเข้าใจเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีอยู่ใน
นโยบาย 
 
 3. ผู้บริหารควรคํานึงถึงงบประมาณท่ีเพ่ิมข้ึนจากการเลือกใช้เทคโนโลยีท่ีดี 
 
 4. เราสามารติดตามนวัตกรรมได้ท้ังๆ ท่ีไม่มีพ้ืนฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีมากนัก 
 
 5. การตัดเทคโนโลยีท่ีไม่เก่ียวข้องกับนโยบายออกเพ่ือประหยัดงบประมาณ 
 
 6. การเข้าร่วมกลุ่มผู้ใช้เทคโนโลยีเดียวกันจะช่วยในการบริหารเทคโนโลยีได้ดียิ่งข้ึน 
 
 7. เลขานุการหรือรองผู้จัดการควรรับการอบรมเพ่ือรู้และเข้าใจในโครงข่ายหลักของ
เทคโนโลยีท่ีใช้ 
 
 8. งบประมาณการฝึกอบรมมักจะสูงถึง 70 เปอร์เซ็นต์ ในระยะยาว 
 
 9. ในระยะยาวการใช้เทคโนโลยีท่ีเป็นของฟรีอาจทําให้เสียเงินมากกว่าการซ้ือของลิขสิทธิ์ 
 
 10. นโยบายการใช้เทคโนโลยีสามารถก่อให้เกิดปัญหาข้ึนในองค์กรท่ีไม่ม่ันคง 
 

จะเห็นได้ว่า การจัดทําฐานข้อมูลเพ่ือพัฒนาให้ใช้กับเทคโนโลยีสารสนเทศ ควรเริ่มต้นจาก
การวางแผนทางเทคโนโลยี (Technology plan) เป็นการเปลี่ยนแปลงฐานข้อมูลเดิมท่ีไม่ได้ใช้กับ
ระบบเทคโนโลยีสารสนเทศมาก่อนให้มีความเหมาะสม ข้ันตอนการพัฒนาระบบฐานข้อมูลท่ีดีมี
คุณภาพควรประกอบด้วย (Matthews, 2004) 

 
 1.  การปรับแต่งข้อมูล 
 
 2.  การปรับปรุงให้มีความเป็นมาตรฐานเดียวกัน 
 
 3.  การกําหนดให้มีดรรชนีข้อมูลท่ีเป็นระบบเพ่ือใช้อ้างอิง 
 
 4.  การฝึกอบรมหรืออธิบายให้ความรู้แก่ผู้เก่ียวข้อง 
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 5.  การจัดทําคู่มือการใช้ฐานข้อมูลท่ีง่ายต่อการทําความเข้าใจเม่ือพัฒนาระบบเสร็จแล้ว
ประเภทและองค์ประกอบของเว็บไซต์ 
 

ในการจัดทําเว็บไซต์ใหม่ข้ึนมาหนึ่งเว็บไซต์นั้น สิ่ ง ท่ีจําเป็นอย่างยิ่ งคือการกําหนด
วัตถุประสงค์ของการจัดทําให้ชัดเจน เพ่ือเป็นแนวทางในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ต่อไป 

 
วัตถุประสงค์และประโยชน์จากการจัดทําเว็บไซต์ ทําให้สามารถแบ่งประเภทของเว็บไซต์

ออกเป็น 7 ประเภท ดังนี้ 
 
1.  เว็บไซต์ส่วนตัว (Personal website) เป็นเว็บท่ีสร้างข้ึนเพ่ือเผยแพร่ข้อมูลส่วนตัว เช่น 

ข้อมูลเก่ียวกับส่วนตัว การศึกษา การงาน ความสนใจ เป็นต้น 
 
2.  เว็บไซต์เพ่ือธุรกิจการค้า (Promotional website) เว็บไซต์นี้มีจุดประสงค์ เพ่ือการค้า

ขายสินค้า การโฆษณาสินค้า การส่งเสริมการขาย ในเว็บไซต์จะมีข้อมูลของสินค้า ราคาและการ
บริการต่างๆ ซ่ึงในปัจจุบันตลาดประเภทนี้กําลังใช้กันมากข้ึน 

 
3.  เว็บไซต์ท่ีเสนอข่าวประจําวัน (Current website) เป็นเว็บท่ีเสนอข้อมูลประเภทข่าว ซ่ึง

จะเปลี่ยนไปเป็นประจําวัน เช่น เว็บไซต์ของหนังสือพิมพ์ไทยรัฐ เดลินิวส์ เป็นต้น 
 
4.  เว็บไซต์ส่งเสริมการบริการเป็นสื่อกลางของข้อมูล (Share Information website) เป็น

เว็บท่ีมีจุดประสงค์ท่ีจะใช้เป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูลตามกลุ่มสนใจ เช่น แบ่งตามอาชีพ ตามงาน
อดิเรก เป็นต้น 

 
5.  เว็บไซต์ท่ีสร้างข้ึนเพ่ือชักชวนหรือโฆษณาชวนเชื่อ (Persuasive website) เป็นเว็บท่ี

เชิญชวนหรือชักนําให้เห็นคล้อยตามในเรื่องท่ีผู้สร้างต้องการ 
 
6.  เว็บไซต์เพ่ือการสอน (Instructional website) เป็นเว็บท่ีสร้างข้ึนเป็นการสอน

โดยเฉพาะเป็นรายวิชา (Course) อาจแยกย่อยเป็นหัวเรื่องเรื่องย่อยๆ ก็ได้ สําหรับเว็บไซต์ประเภทนี้
จะจํากัดผู้ใช้เฉพาะราย 

 
7.  เว็บไซต์ท่ีจํากัดเฉพาะสมาชิก (Registrational website) เป็นเว็บไซต์ท่ีบริการเฉพาะ

สมาชิกเท่านั้นผู้ท่ีจะใช้ต้องลงทะเบียนตามราคาท่ีกําหนดโดยบัตรเครดิต หรือผ่านธนาคาร ผู้ให้บริการ
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จึงจะให้หมายเลขสมาชิกและรหัสผ่าน แต่การขายสินค้าหรือบริการใดๆ ของเว็บไซต์เหล่านี้ จะเชิญ
ชวนผู้ท่ีสนใจโดยมีตัวอย่างสินค้าหรือบริการให้ศึกษาบางส่วนจนพอใจด้วย 

 
สําหรับองค์ประกอบของเว็บไซต์จะเป็นปัจจัยหลักท่ีมีผลต่อเว็บไซต์ๆ หนึ่งในการท่ีจะประสบ

ผลสําเร็จดังท่ีตั้งวัตถุประสงค์ไว้หรือไม่ โดยท่ัวไปประกอบด้วย 
 
1.  Domain Name 
 
 ชื่อและท่ีอยู่ของเว็บไซต์ในการเรียกข้อมูลเว็บไซต์ของท่านมาแสดงผล เช่น

www.yourcompany.comเป็นต้น ปัจจุบันมักจดชื่อ domain name ให้เป็นชื่อท่ีสื่อถึงสินค้าหรือ
บริการหรือเป็นชื่อองค์กร และอาศัยการทําประชาสัมพันธ์ผ่าน Search Engine และ Web Directory 
การเลือกใช้ชื่อเว็บไซต์ท่ีเหมาะสมก็มีส่วนในการทําให้เว็บไซต์ของคุณประสบความสําเร็จเช่นกัน 

 
2.  Design & Development 
 
 การออกแบบและจัดทําเว็บไซต์ โดยท่ัวไปแล้วสําหรับเว็บไซต์ประชาสัมพันธ์องค์กร การ

ออกแบบเว็บไซต์ เป็นเพียงส่วนท่ีทําหน้าท่ีนําเสนอข้อมูลขององค์กร หรือบริษัทให้แก่ผู้เยี่ยมชมได้อย่าง
สะดวก และด้วยการออกแบบท่ีดีท่ีจะสื่อถึงความเป็นเอกลักษณ์ขององค์กร หรือบริษัทจะนํามาซ่ึงความ
น่าเชื่อถือให้เกิดแก่ผู้เข้าเยี่ยมชมได้ หากแต่มักมีคนเข้าใจผิดเก่ียวกับการออกแบบเว็บไซต์ ว่าเว็บไซต์ท่ีมี
การออกแบบดีมีความสวยงาม และมีการนําเสนอท่ีน่าสนใจจะสามารถดึงดูด และเพ่ิมปริมาณผู้เข้าเยี่ยม
ชมได้ ในความเป็นจริงแล้ว การเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย และเพ่ิมปริมาณของผู้เข้าเยี่ยมชมนั้น เป็นหน้าท่ี
หลักของการทําประชาสัมพันธ์เว็บไซต์ ไม่ใช่จากการออกแบบและจัดทําเว็บไซต์ 

 
3. Content 
 
 เนื้อหาของเว็บไซต์ ถือว่าเป็นสิ่งท่ีสําคัญท่ีสุดในองค์ประกอบของเว็บไซต์ เพราะคือสิ่งท่ี

ผู้เยี่ยมชมค้นหา โดยปกติแล้วเราสามารถใส่เนื้อหาท่ีเก่ียวข้องกับสินค้า หรือบริการขององค์กรของเรา
ได้โดยละเอียด อีกท้ังจําต้องนําเสนออย่างชัดเจนอีกด้วย เช่น รูปภาพของสินค้า หรือสถานท่ีบริการ 
เป็นต้น จึงจะทําให้ผู้เข้าเยี่ยมชมได้ประโยชน์จากการเข้าชมเว็บไซต์อย่างแท้จริง อันจํานํามาซ่ึง
ผลประโยชน์ทางธุรกิจในอนาคตได้ 
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4.  Hosting 
 
 พ้ืนท่ีจัดวางและติดต้ังเว็บไซต์ เป็นองค์ประกอบท่ีสําคัญมากไม่น้อยกว่าเนื้อหาของ

เว็บไซต์ (Content) เพราะการเลือกผู้ให้บริการโฮสต้ิงท่ีดี มีการซัพพอร์ตลูกค้าท่ีดีและรวดเร็ว 
เซิร์ฟเวอร์มีความเสถียรภาพสูง สามารถติดต่อเจ้าหน้าท่ีท่ีดูแลเซิร์ฟเวอร์ได้ตลอดเวลา คือหัวใจสําคัญ
ในการเลือกผู้ให้บริการด้านนี้ นอกจากความพร้อมในการออกแบบและจัดทําเว็บไซต์แล้ว เรายังมี
ความพร้อมอย่างยิ่งในการให้บริการโฮสต้ิงแก่ลูกค้าเราเป็นอย่างดี อีกด้วย ซ่ึงทําให้เว็บไซต์และอีเมล์
ของลูกค้าสามารถเข้าถึงได้ตลอดเวลา อันส่งผลให้ธุรกิจของลูกค้ามีความต่อเนื่องในการทํางานอยู่เสมอ 

 
5.  Promotion 
 
 การทําประชาสัมพันธ์เว็บไซต์ เป็นองค์ประกอบท่ีสําคัญมากอีกอย่างหนึ่ง เม่ือเราได้

จัดทําเว็บไซต์เสร็จแล้ว จะต้องอาศัยการประชาสัมพันธ์เว็บไซต์ เพ่ือให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุด 
โดยอาศัยวิธีการต่างผ่านช่องทางอินเตอร์เน็ต เช่น Search Engine Submission, Registration 
Web Directory, Mailing List, Banner Link Exchange เหล่านี้เป็นต้น นอกเหนือจากนี้ อาจใช้ชื่อ 
domain name ในการประชาสัมพันธ์เว็บไซต์ผ่านสื่ออ่ืนๆ เช่น ในนามบัตร, ใบปลิวหรือ โบรชัวร์
ของบริษัท เป็นต้น 
 
องค์ประกอบของการออกแบบเว็บไซต์  
 
 การออกแบบเว็บไซต์ท่ีมีประสิทธิภาพนั้นต้องคํานึงถึง องค์ประกอบสําคัญดังต่อไปนี้ 
 
 1.  ความเรียบง่าย (Simplicity) หมายถึง การจํากัดองค์ประกอบเสริมให้เหลือเฉพาะ
องค์ประกอบหลัก กล่าวคือในการสื่อสาร 
 

 เนื้อหากับผู้ใช้นั้น เราต้องเลือกเสนอสิ่งท่ีเราต้องการนําเสนอจริงๆ ออกมาในส่วนของ
กราฟิก สีสัน ตัวอักษรและภาพเคลื่อนไหว ต้องเลือกให้พอเหมาะ ถ้าหากมีมากเกินไปจะรบกวน
สายตาและสร้างความคําราญต่อผู้ใช้ตัวอย่างเว็บไซต์ท่ีได้รับการออกแบบท่ีดี ได้แก่ เว็บไซต์ของบริษัท
ใหญ่ๆ อย่างเช่น Apple Adobe Microsoft หรือ Kokia ท่ีมีการออกแบบเว็บไซต์ในรูปแบบท่ีเรียบง่าย 
ไม่ซับซ้อน และใช้งานอย่างสะดวก 
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2. ความสมํ่าเสมอ (Consistency)หมายถึง การสร้างความสมํ่าเสมอให้เกิดข้ึนตลอดท้ัง
เว็บไซต์ โดยอาจเลือกใช้รูปแบบเดียวกันตลอดท้ังเว็บไซต์ก็ได้ เพราะถ้าหากว่าแต่ละหน้าในเว็บไซต์
นั้นมีความแตกต่างกันมากจนเกินไป อาจทําให้ผู้ใช้เกิดความสับสนและไม่แน่ใจว่ากําลังอยู่ในเว็บไซต์
เดิมหรือไม่ เพราะฉะนั้นการออกแบบเว็บไซต์ในแต่ละหน้าควรท่ีจะมีรูปแบบ สไตล์ของกราฟิก 
ระบบเนวิเกชั่น (Navigation) และโทนสีท่ีมีความคล้ายคลึงกันตลอดท้ังเว็บไซต์ 

 
 3. ความเป็นเอกลักษณ์ (Identity) ในการออกแบบเว็บไซต์ต้องคํานึงถึงลักษณะขององค์กร
เป็นหลัก เนื่องจากเว็บไซต์จะสะท้อนถึงเอกลักษณ์และลักษณะขององค์กร การเลือกใช้ตัวอักษร ชุดสี 
รูปภาพหรือกราฟิก จะมีผลต่อรูปแบบของเว็บไซต์เป็นอย่างมาก ตัวอย่างเช่น ถ้าเราต้องออกแบบ
เว็บไซต์ของธนาคารแต่เรากลับเลือกสีสันและกราฟิกมากมาย อาจทําให้ผู้ใช้คิดว่าเป็นเว็บไซต์ของ
สวนสนุกซ่ึงส่งผลต่อความเชื่อถือขององค์กรได้ 
 
 4. เนื้อหา (Useful Content) ถือเป็นสิ่งสําคัญท่ีสุดในเว็บไซต์ เนื้อหาในเว็บไซต์ต้อง
สมบูรณ์และได้รับการปรับปรุงพัฒนาให้ทันสมัยอยู่เสมอ ผู้พัฒนาต้องเตรียมข้อมูลและเนื้อหาท่ีผู้ใช้
ต้องการให้ถูกต้องและสมบูรณ์ เนื้อหาท่ีสําคัญท่ีสุดคือเนื้อหาท่ีทีมผู้พัฒนาสร้างสรรค์ข้ึนมาเอง และ
ไม่ไปซํ้ากับเว็บอ่ืน เพราะจะถือเป็นสิ่งท่ีดึงดูดผู้ใช้ให้เข้ามาเว็บไซต์ได้เสมอ แต่ถ้าเป็นเว็บท่ีลิงค์ข้อมูล
จากเว็บอ่ืนๆ มาเม่ือใดก็ตามท่ีผู้ใช้ทราบว่า ข้อมูลนั้นมาจากเว็บใด ผู้ใช้ก็ไม่จําเป็นต้องกลับมาใช้งาน
ลิงค์เหล่านั้นอีก 

 
           5. ระบบเนวิเกชั่น (User-Friendly Navigation) เป็นส่วนประกอบท่ีมีความสําคัญต่อ
เว็บไซต์มาก เพราะจะช่วยไม่ให้ผู้ใช้เกิดความสับสนระหว่างดูเว็บไซต์ ระบบเนวิเกชั่นจึงเปรียบเสมือน
ป้ายบอกทาง ดังนั้นการออกแบบเนวิเกชั่น จึงควรให้เข้าใจง่าย ใช้งานได้สะดวก ถ้ามีการใช้กราฟิกก็
ควรสื่อความหมาย ตําแหน่งของการวางเนวิเกชั่นก็ควรวางให้สมํ่าเสมอ เช่น อยู่ตําแหน่งบนสุดของ
ทุกหน้าเป็นต้น ซ่ึงถ้าจะให้ดีเม่ือมีเนวิเกชั่นท่ีเป็นกราฟิกก็ควรเพ่ิมระบบเนวิเกชั่นท่ีเป็นตัวอักษรไว้
ส่วนล่างด้วย เพ่ือช่วยอํานวยความสะดวกให้กับผู้ใช้ท่ียกเลิกการแสดงผลภาพกราฟิกบนเว็บเบาเซอร์ 

 
6. คุณภาพของสิ่งท่ีปรากฏให้เห็นในเว็บไซต์ (Visual Appeal) ลักษณะท่ีน่าสนใจของ

เว็บไซต์นั้น ข้ึนอยู่กับความชอบส่วนบุคคลเป็นสําคัญ แต่โดยรวมแล้วก็สามารถสรุปได้ว่าเว็บไซต์ท่ี
น่าสนใจนั้นส่วนประกอบต่างๆ ควรมีคุณภาพ เช่น กราฟิกควรสมบูรณ์ไม่มีรอยหรือขอบข้ันบันได้ให้
เห็นชนิดตัวอักษรอ่านง่ายสบายตา มีการเลือกใช้โทนสีท่ีเข้ากันอย่างสวยงาม เป็นต้น 
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7. ความสะดวกของการใช้ในสภาพต่างๆ (Compatibility) การใช้งานของเว็บไซต์นั้นไม่
ควรมีขอบจํากัด กล่าวคือ ต้องสามารถใช้งานได้ดีในสภาพแวดล้อมท่ีหลากหลาย ไม่มีการบังคับให้
ผู้ใช้ต้องติดต้ังโปรแกรมอ่ืนใดเพ่ิมเติม นอกเหนือจากเว็บบราวเซอร์ ควรเป็นเว็บท่ีแสดงผลได้ดีในทุก
ระบบปฏิบัติการ สามารถแสดงผลได้ในทุกความละเอียดหน้าจอ ซ่ึงหากเป็นเว็บไซต์ท่ีมีผู้ใช้บริการ
มากและกลุ่มเป้าหมายหลากหลายควรให้ความสําคัญกับเรื่องนี้ให้มาก  

 
 8. ความคงท่ีในการออกแบบ (Design Stability) ถ้าต้องการให้ผู้ใช้งานรู้สึกว่าเว็บไซต์มี
คุณภาพ ถูกต้อง และเชื่อถือได้ ควรให้ความสําคัญกับการออกแบบเว็บไซต์เป็นอย่างมาก ต้อง
ออกแบบวางแผนและเรียบเรียงเนื้อหาอย่างรอบคอบ ถ้าเว็บท่ีจัดทําข้ึนอย่างลวกๆ ไม่มีมาตรฐานการ
ออกแบบและระบบการจัดการข้อมูล ถ้ามีปัญหามากข้ึนอาจส่งผลให้เกิดปัญหาและทําให้ผู้ใช้หมด
ความเชื่อถือ 

 
 9. ความคงท่ีของการทํางาน (Function Stability) ระบบการทํางานต่างๆ ในเว็บไซต์ควรมี
ความถูกต้องแน่นอน ซ่ึงต้องได้รับการออกแบบสร้างสรรค์และตรวจสอบอยู่เสมอ ตัวอย่างเช่น ลิงค์
ต่างๆ ในเว็บไซต์ ต้องตรวจสอบว่ายังสามารถลิงค์ข้อมูลได้ถูกต้องหรือไม่ เพราะเว็บไซต์อ่ืนอาจมีการ
เปลี่ยนแปลงได้ตลอดเวลา ปัญหาท่ีเกิดจากลิงค์ ก็คือ ลิงค์ขาด ซ่ึงพบได้บ่อยเป็นปัญหาท่ีสร้างความ
รําคาญกับผู้ใช้เป็นอย่างมาก  
 
หลักการออกแบบเว็บไซต์ท่ีดี 
 

เว็บไซต์เป็นสื่อท่ีได้รับความนิยมอย่ามากบนอินเตอร์เน็ต ซ่ึงเว็บไซต์เป็นสื่อท่ีอยู่ในความ
ควบคุมของผู้ใช้โดยสมบูรณ์ กล่าวคือ ผู้ใช้สามารถตัดสินใจเลือกได้ว่าจะดูเว็บไซต์ใดและจะไม่เลือกดู
เว็บไซต์ใด ได้ตามต้องการ จึงทําให้ผู้ใช้ไม่มีความอดทนต่ออุปสรรคและปัญหาท่ีเกิดจากการออกแบบ
เว็บไซต์ผิดพลาดถ้าผู้ใช้เห็นว่าเว็บท่ีกําลังดูอยู่นั้นไม่มีประโยชน์ต่อตัวเขา หรือไม่เข้าใจว่าเว็บไซต์นี้จะ
ใช้งานอย่างไร เขาก็สามารถท่ีจะเปลี่ยนไปดูเว็บไซต์อ่ืนๆ ได้อย่างรวดเร็ว เนื่องจากในปัจจุบันมี
เว็บไซต์อยู่มากมาย และยังมีเว็บไซด์ท่ีเกิดข้ึนใหม่ๆ ทุกวัน ผู้ใช้จึงมีทางเลือกมากข้ึน และสามารถ
เปรียบเทียบคุณภาพของเว็บไซด์ต่างๆ ได้เอง 

 
เว็บไซด์ท่ีได้รับการออกแบบอย่างสวยงาม มีการใช้งานท่ีสะดวก ย่อมได้รับความสนใจจาก

ผู้ใช้ มากกว่าเว็บไซด์ท่ีดูสับสนวุ่นวาย มีข้อมูลมากมายแต่หาอะไรไม่เจอ นอกจากนี้ยังใช้เวลาในการ
แสดงผลแต่ละหน้านานเกินไป ซ่ึงปัญหาเหล่านี้ล้วนเป็นผลมาจากการออกแบบเว็บไซด์ไม่ดีท้ังสิ้น
ดังนั้น การออกแบบเว็บไซด์จึงเป็นกระบวนการสําคัญในการสร้างเว็บไซด์ ให้ประทับใจผู้ใช้ ทําให้เขา
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อยากกลับเข้ามาเว็บไซด์เดิมอีกในอนาคต ซ่ึงนอกจากต้องพัฒนาเว็บไซด์ท่ีดีมีประโยชน์แล้ว ยังต้อง
คํานึงถึงการแข่งขันกับเว็บไซด์อ่ืนๆ อีกด้วย 

  
ในปัจจุบันมีเว็บไซต์มากมาย และเกิดข้ึนใหม่ๆ ทุกวัน ผู้ใช้จึงมีทางเลือกมากข้ึน และสามารถ

เปรียบเทียบคุณภาพของเว็บไซต์ต่างๆ ได้เอง   เว็บไซต์ท่ีได้รับการออกแบบอย่างสวยงาม มีการใช้
งานท่ีสะดวก ย่อมได้รับความสนใจจากผู้ใช้มากกว่าเว็บไซต์ท่ีดูสับสนวุ่นวาย  มีข้อมูลมากมายแต่หา
อะไรไม่เจอ นอกจากนี้ยังใช้เวลาในการแสดงผลแต่ละหน้านานเกินไป ซ่ึงปัญหาเหล่านี้ล้วนเป็นผลมา
จากการออกแบบเว็บไซต์ไม่ดีท้ังสิ้น 

 
ดังนั้นการออกแบบเว็บไซต์จึงเป็นกระบวนการสําคัญในการสร้างเว็บไซต์ให้ประทับใจผู้ใช้ จึง

มีแนวทางในการตรวจสอบและประเมินคุณภาพการออกแบบเว็บไซต์ โดยแนวคิดของ ดร.แนนซี           
อีเวอร์ฮาร์ท 9 ด้าน คือ 

 
1.  ความทันสมัย (Currency)เป็นข้อมูลท่ีใหม่ ทันต่อสถานการณ์และได้รับการปรับปรุง

แก้ไขตามระยะเวลาอย่างเหมาะสม และแสดงวันท่ีปรับปรุงข้อมูลครั้งล่าสุดอยู่เสมอ 
 
2.  เนื้อหาและข้อมูล (Content and Information) ต้องมีเนื้อหาและข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ 

เนื้อหาของเว็บมีความถูกต้อง เป็นไปตามวัตถุประสงค์ในการจัดทําเว็บไซต์ 
 
3.  ความน่าเชื่อถือ (Authority) ผู้จัดทําเว็บเป็นผู้ท่ีเก่ียวข้องโดยตรงกับเนื้อหาหรือเป็น

องค์กรท่ีรับผิดชอบด้านนั้นโดยตรง โดยแสดงความรับผิดชอบในเว็บอย่างชัดเจน แสดงให้เห็นได้จาก
ส่วนท่ีสงวนลิขสิทธิ์และผู้รับผิดชอบภายในเว็บ ซ่ึงนิยมแสดงไว้ด้านล่างของเว็บไซต์ 

 
4.  การเชื่อมโยงข้อมูล (Navigation) ควรจะแสดงการเชื่อมโยงไปยังส่วนต่างๆ ในรูปแบบท่ี

เข้าใจง่าย และอ่านได้อย่างชัดเจน 
 
5.  การปฏิบัติจริง (Experience) ต้องทําให้ผู้เข้าชมรู้สึกว่าไม่เสียเวลา ไม่ไร้ประโยชน์หรือ

เว็บเพจไม่เป็นไปตามวัตถุประสงค์ 
 
6.  ความเป็นมัลติมีเดีย (Multimedia) องค์ประกอบท่ีสําคัญของความเป็นมัลติมีเดียภายใน

เว็บไซต์ คือ เสียง ภาพ กราฟิก ภาพเคลื่อนไหว ควรสอดคล้องกับเนื้อหาภายในเว็บ 
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7.  การให้ข้อมูล (treatment) ควรจะเข้าถึงได้ง่ายและรวดเร็ว โดยไม่มีความสลับซับซ้อน มี
การจัดรูปแบบและหมวดหมู่ของข้อมูลอย่างเป็นระบบ เพ่ือให้ง่ายต่อการตรวจสอบและใช้งานข้อมูล 

 
8.  การเข้าถึงข้อมูล (Access) สามารถแสดงผลข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว เม่ือผู้ใช้เข้าสู่เว็บไซต์ 
 
9.  ความหลากหลายของข้อมูล (Miscellaneous)เว็บควรมีความหลากหลายและมีเรื่องท่ี

เป็นประโยชน์มากมายหลายๆ เรื่อง มีความน่าเชื่อถือและตรวจสอบได้ ข้อมูลนั้นก็จะได้รับความนิยม
และแนะนํากันให้เข้ามาชมอีกเรื่อยๆ 
 
องค์ประกอบของเว็บไซต์ท่ีดี 

 
องค์ประกอบของการสร้างเว็บไซต์ท่ีดีไปแล้วในส่วนของ Accessibility (การเข้าถึงข้อมูล) 

และ Attractiveness  
 
ในองค์ประกอบท่ีสําคัญมากๆ อีก 2 ส่วน คือ องค์ประกอบในเรื่องของ Speed (ความเร็วใน

การแสดงผล) ในการเปิดเว็บไซต์แต่ละหน้าเว็บไซต์ท่ีดีไม่ควรมีองค์ประกอบท่ีทําให้ผู้เข้าชมเว็บใช้
เวลาในการโหลดนานเกินไปเพราะธรรมชาติของผู้เข้าชมเว็บไซต์จะไม่มีความอดทนสูงมากนักในการ
ค้นหาข้อมูลทาง Internet  (อ่านเพ่ิมเติมได้ในตอนท่ี 2 รู้จักลูกค้า Online ให้ดีมีชัยไปกว่าครึ่ง) ถ้า
การเข้าถึงเว็บไซต์ทําให้เขาต้องเสียเวลามากเกินไป ผู้ชมท่านนั้นก็จะออกจากเว็บไปทันทีเพราะฉะนั้น
วิธีการท่ีจะปรับปรุงให้เว็บไซต์มีความเร็วท่ีสูงข้ึนในการแสดงผลมีดังนี้  คือระมัดระวังเรื่องขนาดของ
รูปภาพและไฟล์ (มีผลต่อความเร็ว) หากภาพหรือไฟล์บนเว็บไซต์นั้นมีขนาดใหญ่ ก็จะทําให้เว็บไซต์
ของท่านแสดงผลได้ช้าลงการใส่ภาพลงบนเว็บไซต์ ควรจะเลือกวิธี “Save for Web” และ
บันทึกภาพให้มีนามสกุล  .JPG หรือ .GIF ระวัง!อย่าใช้ภาพนามสกุล .BMP  เพราะจะทําให้รูปภาพใบ
นั้นมีขนาดใหญ่จนเกินไปในการใส่ไฟล์จําพวก Video และ Audio (ภาพและเสียง)อย่าให้ไฟล์เหล่านี้
เล่นอัตโนมัติโดยทันที  แต่ให้มีปุ่ม “play” เพ่ือให้ผู้เข้าชมเว็บไซต์สามารถเลือกเล่นไฟล์นั้นได้ด้วย
ตัวเองในกรณีท่ีเลือกใช้บริการ Web Hosting ให้เลือก Server หรือ Web Hosting ท่ีเร็วและมี 
Bandwidth มากพอ (Bandwidth  คือ ความเร็วในการรับและส่งข้อมูลบนอินเตอร์เน็ต) 

 
การใส่ Code Banner, Counter หรือ การเขียน Code มาใส่บนเว็บไซต์นั้นควรระวังเรื่อง

ความเร็วและเสถียรภาพของระบบของ Server ของผู้ให้บริการ code ท่ีท่านนํามาติดต้ังด้วย เช่น 
หาก server ของ code ท่ีนํามาติดล่มหรือโหลดช้า จะทําให้เว็บของท่านเปิดไม่ได้หรือโหลดช้าไปด้วย 
เป็นต้น 
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การใช้ Flash หรือ Code ภาพเคลื่อนไหวต่างก็มีผลทําให้ใช้เวลาโหลดนานและอาจไม่
สามารถแสดงผลในอุปกรณ์บางประเภท จึงควรจะทดสอบความเร็วของการแสดงผลของ
ส่วนประกอบต่างๆ ก่อน รวมถึง preview การแสดงผลของเว็บไซต์ท่านก่อนเสมอ ก่อนท่ีจะโปรโมท
เว็บไซต์ของท่านออกไป 

 
การใส่ Intro Page (หน้าต้อนรับก่อนเข้าสู่เว็บไซต์หลัก) อาจจะเป็นดาบสองคมสําหรับ

เว็บไซต์ของท่าน การสร้าง Intro Page  ก็ช่วยในการสร้างแบรนด์และการรับรู้ในตราสินค้าให้กับ         
ผู้เข้าชมเว็บไซต์มากข้ึน แต่บางครั้งก็ทําให้ข้ันตอนในการเข้าเว็บไซต์นั้นซับซ้อนข้ึนด้วย 

 
และ Simplicity (ความง่ายในการใช้งาน)เว็บไซต์ท่ีดีควรแสดงถึง "ความง่ายของการจัดเรียง

ข้อมูล" ทําให้ผู้เข้าชมเว็บไซต์นั้นสามารถเข้าถึงข้อมูลท่ีต้องการได้โดยง่ายถ้าเว็บไซต์ของท่านนั้น มี
การจัดเรียงข้อมูลท่ีไม่เป็นระเบียบหรือไม่เป็นหมวดหมู่แล้ว ก็จะเพ่ิมเวลาในการค้นหาของผู้เข้าชม
เว็บไซต์ จนอาจมีผลให้เขาเหล่านั้น ออกจากเว็บไซต์ของท่านไปเลยก็เป็นได้  วิธีท่ีจะช่วยจัดเรียง
โครงสร้างข้อมูลของเว็บไซต์ของท่านให้ดียิ่งข้ึนมีดังนี้หลีกเลี่ยงการออกแบบท่ีซับซ้อน เข้าใจยาก
จัดทําหน้า Sitemapสําหรับผู้ใช้เพ่ือเป็นแผนท่ีบอกเส้นทางผู้เข้าเยี่ยมชมเว็บไซต์ใช้แบบฟอร์มสําหรับ
ติดต่อเพ่ือให้ง่ายต่อเจ้าของเว็บไซต์ ท่ีจะติดต่อกลับไปท่ีลูกค้าเพ่ือให้ข้อมูลสินค้าและบริการเพ่ิมเติม
ได้ควรสร้าง Link ไปหน้า Homepageจากทุกหน้าเพ่ือให้ผู้เข้าชมนั้นสามารถคลิกกลับมาเริ่มต้นท่ี
หน้าแรกของเว็บไซต์ได้อย่างไม่ยุ่งยากและสร้าง Menu ด้านล่าง (Footer Menu)เพ่ือเพ่ิมความ
สะดวกให้กับผู้เข้าชมเว็บไซต์ ให้สามารถเข้าสู่เมนูได้แม้จะอยู่ด้านล่างของหน้า โดยไม่ต้อง Scroll 
กลับข้ึนไปด้านบน 
 

ส่วนประกอบของเว็บไซต์ท่ีดี 
 
 1. ส่วนหัว (Header) สําหรับไว้แสดงโลโก้ หรือข้อความท่ีบ่งบอกว่า เว็บไซต์ของเรามี
เนื้อหาอะไรบ้าง ในส่วนหัวอาจเป็นพ้ืนท่ีสําหรับใส่ป้ายโฆษณา สําหรับการหารายได้พิเศษ นอกจากนี้
อาจมีคํานิยามของเว็บหรือสโลแกนต่อท้ายโลโก้ (อาจมีหรือไม่มีก็ได้) ถ้ามี อาจทําให้คุ้นเคยได้ง่ายข้ึน 
 
 2. ส่วนท้าย (Footer) สําหรับแสดงรายละเอียดพ้ืนฐาน เช่น ใส่คําพูด ส่วนลิขสิทธิ์ 
(copyright) หรือใส่ท่ีอยู่ในการติดต่อ)เนื้อหา (Contents) หมายถึง ข้อมูลท่ีเราต้องการให้ผู้เยี่ยมชม
รับทราบ? เนื้อหาท่ีดีควรมีการจัดแบ่งเป็นหมวดหมู่ให้ชัดเจน เพ่ือให้สะดวกในการติดตามอ่านข้อมูล
อ่ืนๆ เพ่ิมเติม ส่วนประเภทเนื้อหา ประกอบด้วยข้อความท่ีเป็นตัวอักษรรูปภาพ / ภาพเคลื่อนไหว
ไฟล์เสียงวีดีโอ 
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 3. เมนู (Navigator) การมีเมนู ช่วยให้การค้นหาข้อมูลได้สะดวกมากข้ึน การวางเมนู ส่วนใหญ่
จะอยู่ด้านบน ด้านซ้าย หรือด้านขวา เป็นหลัก ส่วนหลายๆ เว็บในปัจจุบัน มีการเพ่ิมเมนูในส่วนท้าย 
อาจเป็นเพราะเนื้อหามีความยาวเกินหนึ่งหน้า หรือเพ่ือเป็นการเพ่ิมความสะดวกในการเข้าถึงเนื้อหา
ในส่วนอ่ืนๆ 
 

 4. ช่องว่าง (Space) ไม่จําเป็นท่ีเว็บไซต์หนึ่งๆ จะมีเนื้อหาแบบเต็มหน้าจนเกินไป การมี
ช่องว่างบ้าง เพ่ือให้ไดผ่อนคลายเวลาเข้าเว็บของเรา ไม่รู้สึกอึดอัด นอกจากนี้ยังเก่ียวเนื่องกับการ
ออกแบบด้วย 

 
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 

 
งานวิจัยในประเทศ 

 
 ธุวนนท์  บาลโพธิ์ (2549) ได้พัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์ผ่านเว็บเพ่ือสนับสนุนการจัดการเรียน
การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ช่วงชั้นท่ี 3 เพ่ือศึกษาผลการใช้สื่อ
โดยมีกลุ่มตัวอย่าง คือครูผู้สอนภาษาอังกฤษช่วงชั้นท่ี 3 จํานวน 26 คน จาก 8 โรงเรียน ในอําเภอครบุรี  
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษานครราชสีมาเขต 3 และ นักเรียนชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี 1-3 ปีการศึกษา 
2548 จํานวน 158 คน เครื่องมือวิจัยได้แก่สื่ออิเล็กทรอนิกส์ท่ีบรรจุในแผ่นซีดีรอมเป็นบทเรียน 9 
หน่วย มีการวัดความพึงพอใจด้วยแบบสอบถาม แบบสังเกต และ สัมภาษณ์ ปรากฏว่าครูมีความพึง
พอใจในการใช้บทเรียนอิเล็กทรอนิกส์สนับสนุนการเรียนการสอนในระดับดีมาก 
 

เพลินพิศ  ธรรมรัตน์ (2550) ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ จํานวน 30 คน เพ่ือนําข้อมูลมา
พัฒนาเครือข่ายเสมือนด้านการวัดประเมินผลการศึกษา และ การวิจัยทางการศึกษา ทําการศึกษา
รูปแบบการใช้ของอาจารย์ 20 คน พบว่าอาจารย์ผู้สอนขาดแหล่งข้อมูลในการศึกษาค้นคว้า เครือข่าย
เสมือนท่ีพัฒนาข้ึนมีเมนูเนื้อหา แหล่งเรียนรู้ การฝึกปฏิบัติ และ การเชื่อมโยงเว็บไซต์ต่างๆ อาจารย์
กลุ่มตัวอย่างมีรูปแบบการใช้หลายรูปแบบ คือ ใช้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ใช้ประกอบการเรียนการ
สอนในห้องเรียน ใช้ศึกษานอกห้องเรียนและนอกเวลาเรียน อาจารย์ผู้สอนมีความพอใจในเครือข่าย
มากถึงมากท่ีสุด 

 
 วรรณภา  เนื่องชุมพล (2550) ทําการวิจัย เรื่อง การพัฒนาทรัพยากรการเรียนรู้ผ่านเว็บกลุ่ม
สาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ช่วงชั้นท่ี 1 โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนา
ทรัพยากรการเรียนรู้ผ่านเว็บสําหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ช่วงชั้นท่ี 1 
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2) ศึกษาความพึงพอใจต่อสื่อทรัพยากรการเรียนรู้ผ่านเว็บของครูในเขตเทศบาลนครนครราชสีมา          
6 โรงเรียน และในเขตเทศบาลเมืองบัวใหญ่ 3 โรงเรียน จํานวน 27 คน พบว่าทรัพยากรการเรียนรู้
ผ่านเว็บท่ีพัฒนาข้ึนมีเมนู Resources เมนู Teaching Tips เมนู Lesson Plan เมนู Manual และ 
เมนู Credits ครูกลุ่มตัวอย่างท่ีใช้มีความพึงพอใจในด้านเนื้อหา ด้านรูปแบบการนําไปใช้อยู่ในระดับ
มากถึงมากท่ีสุด 
 

ศักด์ิ  สุวรรณฉาย (2551) ได้ทําการพัฒนาเว็บไซต์ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ช่วงชั้นท่ี 4 ในสาระ 4 ถึง 8 ท่ีออกแบบและพัฒนาอย่างมีคุณภาพ 
ครอบคลุมมาตรฐานการเรียนรู้ช่วงชั้นทุกข้อ ประกอบด้วย 4 หัวข้อหลัก คือ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ การประเมินผลการเรียนรู้ หน่วยและแผนการเรียนรู้ 2) ผลการศึกษารูปแบบการ
ใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ของครู พบว่า ครูทุกคนสามารถใช้ฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ในงานท่ีรับผิดชอบท้ังการพัฒนาแผนการสอน และ การพัฒนาการเรียนรู้
ของนักเรียน ครูมีพฤติกรรมการใช้ผ่านอินเตอร์เน็ต และ คัดลอกบางส่วนไปใช้อย่างอิสระ ความ
คิดเห็นของครูท่ีมีต่อฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ อยู่ในระดับดีมากในทุกด้าน คิดเป็น
ร้อยละ 90 ซ่ึงได้แก่ ด้านขอบเขตเนื้อหาและข้อมูลในการสืบค้น ด้านรูปแบบการสืบค้นข้อมูล ด้าน
เทคนิค และ ด้านประโยชน์ของการสืบค้นข้อมูล 

 
ไพรวัลย์  พิทักษ์สาลี (2552) ได้ทําการวิจัยเรื่อง การสังเคราะห์รูปแบบการจัดทําคลังความรู้

ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตร: กรณีศึกษากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์หลักสูตร
การศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษารูปแบบการจัดทําคลังความรู้ท่ี
เชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรของประเทศท่ีใช้มาตรฐานเป็นฐานจัดการศึกษาได้แก่
ประเทศสหรัฐอเมริกาแคนาดาและออสเตรเลียแล้วนํามาสังเคราะห์หารูปแบบท่ีเหมาะสมกับบริบท
ของประเทศไทยและสร้างเว็บไซต์คลังความรู้ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรโดยใช้
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช่วงชั้นท่ี 1 หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 เป็น
กรณีศึกษารวมท้ังประเมินคุณภาพเว็บไซต์คลังความรู้ฯท่ีสร้างข้ึนแล้วอัพโหลดข้อมูลไว้บนเว็บไซต์ของ
สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษาสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐานผลการวิจัยมี
ดังนี้คือ1) ประเทศท่ีใช้มาตรฐานเป็นฐานจัดการศึกษามีการจัดทํามาตรฐานการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท้ัง
เป็นแบบช่วงชั้นแบบเป็นชั้นปีและแบบท่ีผสมกันการกําหนดช่วงชั้นของแต่ละรัฐ/ประเทศไม่เหมือนกัน
อาจแบ่งเป็น 3 ช่วงชั้น 4 ช่วงชั้นหรือ 5 ช่วงชั้นแต่ละช่วงชั้นก็อาจแบ่งจํานวนปีไม่เท่ากันข้ึนอยู่กับ
ศักยภาพผู้เรียนและธรรมชาติวิชาจํานวนมาตรฐานมีไม่มากข้อและเขียนกระชับ 2) รูปแบบการ
เชื่อมโยงคลังความรู้ฯมีหลากหลายแต่มักจัดทําประมาณ 2-3 อย่างการเชื่อมโยงมีท้ังแบบข้อต่อข้อ
และเชื่อมโยงกับมาตรฐานหลายๆข้อกรณีกําหนดมาตรฐานเป็นช่วงชั้นมักจัดทําคลังตัวอย่างผลการ
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เรียนรู้ชั้นปีและคลังตัวอย่างประเภทอ่ืนๆเช่นกิจกรรมการสอนกิจกรรมการประเมินสื่อการสอนส่วน
กรณีท่ีกําหนดมาตรฐานเป็นชั้นปีมักจัดทําแผนการสอนหรือกิจกรรมการสอนและสื่อ/แหล่งค้นคว้า   
3) รูปแบบเว็บไซต์คลังความรู้ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรสรุปได้ 5 รูปแบบ       
4) รูปแบบการจัดทําคลังความรู้ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรท่ีเหมาะสมกับบริบท
ของประเทศไทยกรณีกําหนดมาตรฐานเป็นช่วงชั้นควรจัดทําผลการเรียนรู้ชั้นปีหน่วยการเรียนรู้และ
กิจกรรมการประเมินกรณีกําหนดมาตรฐานเป็นชั้นปีควรจัดทําแผนการสอนกิจกรรมการสอนกิจกรรม
การประเมินและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระอ่ืนท่ีนํามาบูรณาการส่วนการออกแบบหน้าเว็บไซต์คือ
แบบท่ีแสดงรายการเมนูหลักแบบดึงลง (pull down menu: รายการท่ีซ่อนเมนูย่อยไว้ภายใต้เมนูหลัก) 
5) http://210.1.20.39/webmath/mainpage.html เป็นเว็บไซต์คลังความรู้ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐาน
การเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2544 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ช่วง
ชั้นท่ี 1 ออกแบบเว็บไซต์โดยใช้เมนูย่อยภายใต้เมนูหลักประกอบด้วย 3 เมนูหลักและ 5 เมนูย่อยเมนู
หลักคือเมนูผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังเมนูหน่วยการเรียนรู้และเมนูกิจกรรมการประเมินเมนูเสริมคือ
ศัพท์คณิตศาสตร์มาตรฐานคณิตศาสตร์กิจกรรมเสริมเว็บไซต์ท่ีน่าสนใจและปัญหาท่ีถามบ่อย 6) 
คุณภาพคลังความรู้ฯนี้มีความเหมาะสมระดับมากท้ังด้านเนื้อหาสาระท่ีสืบค้นในเมนูหลักและเมนู
เสริมและด้านการใช้งาน 
 
 ศิริรัตน์  ศรีสอาด (2552) ได้พัฒนาทรัพยากรการเรียนรู้สาขาวิชาฟิสิกส์สําหรับระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลายโดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาและประเมินคุณภาพทรัพยากรการเรียนรู้
สาขาวิชาฟิสิกส์สําหรับระดับมัธยมศึกษาตอนปลายข้ันตอนการพัฒนามี 4 ข้ันคือ 1) ค้นคว้าเอกสารและ
งานวิจัยท่ีเก่ียวข้อง 2) ประเมินความต้องการจําเป็นของครูเก่ียวกับหัวข้อเรื่องทางฟิสิกส์และรูปแบบ
ทรัพยากรการเรียนรู้ 3) พัฒนาทรัพยากรการเรียนรู้และ 4) ประเมินคุณภาพทรัพยากรการเรียนรู้
ผลการวิจัยได้เว็บไซต์ชื่อ http://www.satitm.chula.ac.th/sirirat_phys_resources/index.html ซ่ึงมี
เมนูสืบค้นทรัพยากรการเรียนรู้ 6 เมนูท่ีสามารถสืบค้นหัวข้อเรื่องทางฟิสิกส์ได้ได้แก่ Simulation 
รูปภาพประกอบแผนการจัดการเรียนรู้แบบฝึกหัดการทดลองและแหล่งรวมการศึกษาค้นคว้าส่วนเมนู
ประกอบอ่ืนๆ ได้แก่แนะนําวิธีใช้โปรแกรมท่ีใช้กิตติกรรมประกาศแผนงานในอนาคตแผนผังเว็บไซต์
ผู้เขียนคําถามและติดต่อส่วนการประเมินคุณภาพของทรัพยากรการเรียนรู้แบ่งเป็น 2 ด้าน คือ ด้าน
วิชาการและด้านเทคโนโลยีสําหรับด้านวิชาการพิจารณาจากเนื้อหาการใช้งานและประโยชน์ส่วนด้าน
เทคโนโลยีพิจารณาจากรูปแบบการนําเสนอและการใช้งานผลการประเมินคุณภาพทรัพยากรการ
เรียนรู้ด้านวิชาการพบว่าผู้เชี่ยวชาญเฉพาะสาขาครูและนักเรียนเห็นตรงกันว่ามีคุณภาพในระดับมาก
คิดเป็นร้อยละ 73.2, 90.3 และ 100 ตามลําดับด้านการใช้งานผู้เชี่ยวชาญเฉพาะสาขาเห็นว่ามี
คุณภาพในระดับมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 100 ส่วนครูและนักเรียนเห็นตรงกันว่ามีคุณภาพในระดับ
มากคิดเป็นร้อยละ 71.4 และ 100 ตามลําดับสําหรับประโยชน์ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะสาขาเห็นว่ามี
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คุณภาพในระดับมากท่ีสุดคิดเป็นร้อยละ 100 ส่วนครูและนักเรียนเห็นตรงกันว่ามีคุณภาพในระดับ
มากคิดเป็นร้อยละ 88.9 และ100 ส่วนด้านด้านเทคโนโลยีพบว่าผู้เชี่ยวชาญเฉพาะสาขาผู้เชี่ยวชาญ
ทางเทคโนโลยีครูและนักเรียนเห็นตรงกันว่ารูปแบบการนําเสนอมีคุณภาพในระดับมากคิดเป็นร้อยละ 
62.5, 75.0, 100 และ 100 ตามลําดับและเห็นตรงกันว่าการใช้งานมีคุณภาพในระดับมากคิดเป็น    
ร้อยละ 83.3, 66.7,66.7 และ 100 ตามลําดับ 

 
อัญชลี  ทองเอม (2555) งานวิจัยนี้ มีวัตถุประสงค์เพ่ือพัฒนาฐานความรู้ภาษาไทยระดับ 

อุดมศึกษา และศึกษารูปแบบและผลการจะนําฐานความรู้ฯไปใช้ กลุ่มตัวอย่างเป็นอาจารย์ผู้สอน
รายวิชาภาษาไทยจากสถาบันอุดมศึกษาเอกชน เขตกรุงเทพมหานคร จํานวน 15 คนท่ีได้จากการสุ่ม
ตัวอย่างแบบเจาะจง (Purposive Sampling) เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัยคือฐานความรู้ฯ และ
แบบสอบถาม ความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบ วิธีการจะนําฐานความรู้ฯ ไปใช้และความพึงพอใจใน
ฐานความรู้ฯ การวิเคราะห์ข้อมูลใช้ ค่า ความถ่ี ร้อยละและค่าเฉลี่ยผลการวิจัยพบว่า 1) ฐานความรู้
ภาษาไทยระดับอุดมศึกษาท่ีพัฒนาไว้บนเว็บไซต์ ท่ี URL: www.anchali-t.com/thaikb/ ประกอบด้วย
3 กลุ่มคือ แหล่งความรู้ด้านภาษาไทย แหล่งทรัพยากรการเรียนการสอนภาษาไทยจากเว็บไซต์
สื่อมวลชน และแหล่งทรัพยากรในประเทศและต่างประเทศด้านการพัฒนาวิชาชีพครู เมนูหลักอ่ืนๆ 
ได้แก่ การสืบค้นฐานความรู้ การให้ความช่วยเหลือ และการติดต่อสื่อสาร 2) ผลการศึกษารูปแบบ
และวิธีการจะนําฐานความรู้ฯ ไปใช้ พบว่ามี 3 รูปแบบ สอดคล้องกับงานวิจัยท่ีผ่านมาคือ การใช้เป็น
สื่อหลักในห้องเรียน สื่อเสริมนอกห้องเรียน และสื่อสําหรับตนเองเพ่ือการสอนและการค้นคว้า ความ
พึงพอใจในการจะนําฐานความรู้ฯ ไปใช้อยู่ในระดับสูงสุดทุกด้านท้ังด้าน เนื้อหาด้านการจัดการเรียน
การสอนด้านเทคโนโลยีและรูปแบบการนําเสนอคิดเป็นค่าเฉลี่ย 3.83, 3.94 และ 3.85 ตามลําดับ 
 
งานวิจัยต่างประเทศ 
 
 Forcheri, Molfino and Quarati (2000) ศึกษาการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทําให้การจัด
การศึกษามีประสิทธิภาพ และพัฒนาทฤษฎีการเรียนรู้ ชี้ให้เห็นว่าเทคโนโลยีสารสนเทศช่วยการ
จัดระบบการเรียนรู้มากกว่าท่ีจะนําไปใช้ศึกษาวิธีการเรียนของนักเรียน งานวิจัยพบว่าเทคโนโลยี
สารสนเทศได้ช่วยให้แต่ละบุคคลเห็นความจําเป็นในการเรียนรู้ของตนเอง เห็นความแตกต่างระหว่าง
สิ่งท่ีเข้าใจแล้วและสิ่งท่ีจะต้องทําความเข้าใจต่อไป สามารถกําหนดเป้าหมายของความจําเป็นนั้นเพ่ือ
ตัดสินใจเฉพาะของตนเองได้  จนนํามาซ่ึงการแยกแยะกลยุทธ์ในการท่ีทําให้ได้ตามเป้าหมายนั้น 
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District Administration (2003) The Benefits of Curriculum Alignment การวิจัย
ชี้ให้เห็นการจัดวางหลักสูตรท่ีโรงเรียนหรือ อําเภอ ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึน และ
ผลการวิจัยอ่ืนๆ ระบุ เขต จะหายไปจาก ประโยชน์ของการจัดหลักสูตรอย่างมีนัยสําคัญ ชนิดของ
ผลประโยชน์  สําหรับ ผลการเรียนของนักเรียน ใน การทดสอบมาตรฐาน จะส่งผลให้ครูผู้สอนมีการ
จัดเรียนการสอน อย่างรอบคอบ สอดคล้อง กับเป้าหมาย การเรียนรู้ และการประเมินผล ประโยชน์ 
อ่ืนๆ รวมถึง การสื่อสารท่ีดี และความร่วมมือ ระหว่างครู ช่วยให้พวกเขา เข้าใจว่า การตัดสินใจ ของ
พวกเขา มีส่วนร่วมใน การเรียนการสอน เพ่ือการเรียนรู้ โดยรวมของนักเรียนรัฐเขตและโรงเรียนมี
ความรับผิดชอบท่ีแตกต่างกันของกระทรวงการต่างประเทศของการศึกษาเห็นว่าการทดสอบรัฐมี
ความสอดคล้องกับมาตรฐานของรัฐและรัฐกรอบหลักสูตร หลายคนใช้กระบวนการการจัดตําแหน่งท่ี
จะจัดการประเมินและมาตรฐานตามท่ีโรงเรียนให้โอกาสครูเพ่ือทบทวนเอกสารหลักสูตรการจัด
ตําแหน่งของกลยุทธ์การเรียนการสอนและการประเมินผลในห้องเรียนเพ่ือให้ตรงกับมาตรฐานของรัฐ
และการพัฒนาวิชาชีพท่ีเก่ียวข้อง 
 

Al-Shehri (2004)  ออกแบบ พัฒนา ประเมิน และ ปรับปรุงการใช้แหล่งเรียนรู้บนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต เพ่ือให้เป็นสื่อการเรียนรู้สําหรับการออกแบบการเรียนรู้และปฏิบัติตามหลักสูตรของ
ประเทศซาอุดิอราเบีย เป็นการวิจัยและพัฒนาแหล่งเรียนรู้บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเพ่ือการจัดการ
เรียนรู้แนวใหม่ (ID-RORs) การวิจัยนี้มีการพัฒนาอย่างเชื่อมโยงและสอดคล้องกัน มีการปรับปรุงจาก
การประเมินท่ีเป็นรูปแบบเชิงคุณภาพ การวิเคราะห์มี 7 ด้าน คือ การรวบรวมข้อมูล การทําวิจัย การ
ประเมินผล รูปแบบการพัฒนา การประเมินของผู้ เชี่ยวชาญ การประเมิน และ การใช้ของ
กลุ่มเป้าหมาย โดยแบ่งเป็น 3 ข้ันตอนคือ ตอนแรกเป็นการประเมินค่าโดยผู้เชี่ยวชาญ 4 คน เพ่ือการ
ดําเนินการประเมินผล  ตอนท่ี 2 เป็นการเก็บข้อมูลจากครูซ่ึงมีความเชี่ยวชาญ 2 คน เพ่ือทดสอบ
ความตรงของ ID-RORs  ตอนท่ี 3 เก็บข้อมูลจากนักเรียน 11 คน ประเมินในฐานะผู้ใช้ เพ่ือทดสอบ
การใช้จริง ผลการประเมินโดยรวมแสดงว่า ID-RORs ตรงตามความต้องการหลักสูตรการศึกษาของ
ประเทศซาอุดิอาราเบีย  และ ผลการประเมินค่าของผู้เชี่ยวชาญ แสดงว่า ID-RORs ตรงกับบริบทของ
หลักสูตรการศึกษาของประเทศซาอุดิอาราเบีย  สุดท้ายการประเมินโดยนักเรียนแสดงว่า ID-RORs ท่ี
ปรับปรุงตามคําแนะนําของผู้เชี่ยวชาญมีความเหมาะสมในการใช้จริง 

 
Shalls (2006) ทําการศึกษาผลกระทบของชุดพัฒนาวิชาชีพครูในระยะต่างๆ ท่ีมีต่อการใช้

เครื่องมือสื่อสารเพ่ือเพ่ิมพูนสุนทรพจน์และเป็นทางเลือกสําหรับนักเรียน (AAC) โดยครูจะได้รับการ
ฝึกอบรมในเรื่องการใช้และต้ังโปรแกรมเครื่องมือการกําหนดค่าเครื่องมือ และประยุกต์ใช้โดยกลวิธี
การจัดสภาวะแวดล้อม  และการสื่อสารเชิงระบบโดยใช้ระบบการสอนแบบจัดให้มีการยืดเวลาออกไป 
ครูท้ังสี่คนได้เรียนรู้การต้ังโปรแกรมเครื่องมือและข้ันตอนวิธีใช้แล้วจึงเริ่มนําไปใช้และรู้จักปรับใช้ให้
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เหมาะสม ปรากฏว่าไม่พบผลกระทบใดๆ จากการใช้เครื่องมือ ในข้ันตอนท่ี  1  แต่ในข้ันตอนท่ี  2  
ซ่ึงเป็นข้ันการจัดสภาพแวดล้อมและกําหนดหัวข้อตายตัว  นักเรียนท้ังสี่คนท่ีเริ่มใช้เครื่องมือ  AAC  
ได้แสดงให้เห็นถึงความสามารถท่ีเพ่ิมข้ึนอย่างเห็นได้ชัดในการกล่าวสุนทรพจน์  และเม่ือมีการจัดให้มี
การยืดเวลาออกไปในข้ันตอนท่ี 3 นักเรียนสองคนยังคงความสามารถในระดับสูงตลอดระยะเวลาท่ีใช้
เครื่องมือ ส่วนนักเรียนอีกสองคนได้เพ่ิมพูนทักษะข้ึนในตอนท่ี 3 นี้พบว่ามีผลกระทบในระดับตํ่า
สําหรับผลตอบรับท่ีได้จากการใช้เครื่องมือ AAC รวมถึงพฤติกรรมการสื่อสารด้านอ่ืนๆ นักเรียนทุกคน
สามารถนําเครื่องมือ AAC ไปใช้อีกท้ังยังสามารถปรับใช้ได้อย่างเหมาะสม 
 
 Hicksa (2011) กล่าวถึงบทคัดย่อด้านเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงไปทุกวัน แต่สิ่งท่ีเก่ียวกับ
การศึกษาล่ะการศึกษาท่ีได้รับผลกระทบโดยตรงจากการเพ่ิมข้ึนของเทคโนโลยีในประเทศ
สหรัฐอเมริกา การเปลี่ยนแปลงนี้ยังไม่ได้รับการตอบรับอย่างดีจากคนบางคนของชุมชนการศึกษา  
ดังนั้น เบื้องหลังของการออกจากขอบเขตของการศึกษาในยุคเทคโนโลยี บทความนี้พยายามท่ีจะ
มุ่งเน้นไปท่ีประโยชน์ของเทคโนโลยีในการเรียนการสอน  ซ่ึงใช้ได้ดีถ้าเป็นประเด็นท่ีแวดล้อมไปด้วย
ครูและเทคโนโลยี บทความนี้ยังนําเสนอในอนาคตของเทคโนโลยีและการศึกษาและให้คําแนะนําท่ี
เป็นประโยชน์บางอย่างสําหรับการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน 
 

กระทรวงศึกษาธิการแห่งประเทศแคนาดาโดยหน่วยพัฒนาหลักสูตรของวิคตอเรีย  ได้พัฒนา 
Integrated Resource 1995 ข้ึน ซ่ึงประกอบไปด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้ (Learning Outcomes)
ยุทธศาสตร์การเรียนรู้ (Instructional Strategies) การประเมินผล (Assessment Strategies) การ
รับรองแหล่งเรียนรู้ (Recommended Learning Resources)ซ่ึงใช้เป็นเครื่องมือให้สถานศึกษาและ
ผู้สอนเลือกใช้อย่างหลากหลาย ดังนั้น การพัฒนาคลังหน่วยการเรียนรู้จึงเป็นแหล่งสนับสนุนเพ่ือ
ก่อให้เกิดการพัฒนาการเรียนรู้ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานได้เป็นอย่างดี  
 

ผลการวิจัยท้ังภายในประเทศ และ ต่างประเทศ ชี้ให้เห็นว่า ท้ังครูผู้สอน และผู้เรียนมีความ
ต้องการสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบเว็บไซต์แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้จากเครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
เนื่องจากสื่อประเภทนี้มีความสําคัญต่อการวางแผนการจัดการเรียนรู้ของครู และส่งผลไปถึงการ
จัดการเรียนรู้แก่ผู้เรียนได้หลากหลายรูปแบบ ท้ังแบบในห้องเรียน  นอกห้องเรียน และเพ่ือตนเอง 
และด้วยวิธีการต่างๆ อย่างมากมาย แตกต่างจากสื่อรูปแบบเดิมท่ีเคยมีมาเช่น บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
แบบฝึกออนไลน์ เป็นต้น 



 
 

 
 

บทที่ 3 
 

วิธีการวิจัย 
 

การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ตาม
มาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 เป็นการวิจัยและพัฒนา
(Research and Development) ซ่ึงมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการ
เรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 - 4 หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 2) ศึกษารูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ในการเรียนการสอนของครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี  1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดย
แบ่งการดําเนินงานออกเป็น 3 ข้ันตอน ดังต่อไปนี้ 
 

ข้ันตอนท่ี 1ข้ันเตรียมการพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู ้
วิทยาศาสตร์ตามมาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 

 
เครื่องมือวิจัย   
 
 1. มาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระ 1 - 4 
 
 2. เว็บบล็อกแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ บน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 
 3. แบบประเมินความสอดคล้องกับมาตรฐานของเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 
          1. การจัดทําเอกสารเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ โดยมีข้ันตอนดังนี้ 
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  1.1 ผู้วิจัยศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 – 4 ในส่วนของมาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัดของทุกสาระ เพ่ือนํามากําหนดเป็นโครงสร้างของฐานข้อมูลประกอบด้วย 3 หัวข้อหลัก
ของการจัดทําหลักสูตรและการเรียนการสอน คือ ผลการเรียนรู้ทีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้ และ
การประเมินผลการเรียนรู้ของทุกชั้นปีคือมัธยมศึกษาปีท่ี 1 มัธยมศึกษาปีท่ี 2 และมัธยมศึกษาปีท่ี 3 

 
  1.2 ผู้วิจัยสืบค้นข้อมูลตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้และการ

ประเมินผลการเรียนรู้จากแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ต่างประเทศบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตเพ่ือ
รวบรวมและนํามาวิเคราะห์ใช้เป็นตัวอย่างในฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ วิธีการเข้าถึง
แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ท่ีต้องการได้แก่การใช้คําสําคัญ (keyword) บนระบบสืบค้นข้อมูลจาก
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต (search engine) และการเชื่อมโยง (link) จากหมวดหมู่ของแหล่งเรียนรู้
(categories) ไปยังแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ 

 
  1.3 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้และการ

ประเมินผลการเรียนรู้ท่ีสืบค้นได้ ด้วยความรู้และประสบการณ์ในการสอนของผู้วิจัย และสังเคราะห์
จัดทําเป็นเอกสารเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ จนครบทุกสาระ และ
มาตรฐานฯ แล้วนําเสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ พิจารณาแก้ไขทีละหัวข้อ จนได้เอกสาร
เนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1–4 ท่ีสมบูรณ์ ประกอบด้วย คลังข้อมูลผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรม
การเรียนรู้ และ การประเมินผลการเรียนรู้   

 
2. การประเมินความสอดคล้องของเอกสารเนื้อหาสาระ ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการ

เรียนรู้ฯ กับมาตรฐานการเรียนรู้ โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาผู้วิจัยสร้างแบบประเมินความสอดคล้อง
ของเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯกับมาตรฐานสําหรับผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านเนื้อหา โดยมีข้ันตอนการสร้าง ดังนี้  

 
  2.1 ศึกษา ตําราและเอกสารท่ีเก่ียวกับ การจัดทําแบบประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง 

(IOC) และหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 – 4 

 
  2.2 สร้างแบบประเมินความสอดคล้องในหัวข้อหลักท้ัง 3ของฐานข้อมูล คือผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้ กับตัวชี้วัดชั้นปี ของสาระและ
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มาตรฐานฯ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น สาระท่ี 1 – 4 โดยแบ่ง
ออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 
   ตอนท่ี 1 ข้อมูลบุคคลของผู้ทรงคุณวุฒิ  
 
   ตอนท่ี 2 รายการประเมินความสอดคล้องของข้อมูลในหัวข้อ ผลการเรียนรู้ ท่ี
คาดหวัง  กิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้ กับ ตัวชี้วัดชั้นปี  
 
   ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 
 
  2.3 นําแบบประเมินฯ เสนอต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ตรวจ และนํามา
แก้ไขจนสมบูรณ์  
 

 จากนั้น ผู้วิจัยนําเอกสารเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯและ
แบบประเมินความสอดคล้องฯ ไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา ประเมิน แล้วนําผลมาวิเคราะห์สรุป
เสนอต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจและปรับปรุงแก้ไขเอกสารเนื้อหาสาระของ
ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ จนเสร็จสมบูรณ์  

 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ผู้วิจัยเสนอรายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา ต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ และทํา
จดหมายติดต่อ ขอความอนุเคราะห์ให้เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ จากนั้นจึงนําแบบประเมินความสอดคล้องฯ 
และเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ
ไปมอบให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้วยตนเอง พร้อมท้ังชี้แจงจุดประสงค์ของการวิจัย และนัดหมายเวลาเก็บคืน
ข้อมูล ซ่ึงผู้วิจัยเดินทางไปเก็บรวบรวม และตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลด้วยตนเอง 
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิท่ีเก็บรวบรวมมา ด้วยการแจกแจงความถ่ี 
และการเขียนสรุปเป็นความเรียงเชิงพรรณนา 
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ข้ันตอนท่ี2ข้ันพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ 

 
เครื่องมือวิจัย 
 

1. เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์สําหรับระบบเครือข่าย 
 
2. บริการจัดทําเว็บบล็อก ของ Blogger.com  
 
3. พ้ืนท่ีสําหรับจัดเก็บไฟล์ข้อมูลบนเครื่องแม่ข่าย (Web Server) ของ One2up.com  ท่ี

URL:http://www.one2up.com 
 

วิธีดําเนินการวิจัย 
 
 1. ผู้วิจัยสร้างเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ฯ โดยมีข้ันตอน ดังนี้  
 
  1.1 ผู้วิจัยศึกษาเครื่องมือและบริการในเทคโนโลยีเว็บ 2.0 และ เลือกใช้บริการสร้าง
เว็บบล็อก ของ Blogger.com โดยเริ่มจากการสมัครใช้ Gmail และดําเนินการ ดังต่อไปนี้ 
 
   1.1.1 สมัครสมาชิกใหม่ของ Blogger.com ด้วย Gmail ท่ีURL: 
http://www.blogger.com 

 
    1.1.2 ต้ังชื่อเว็บบล็อก URLของเว็บบล็อก และใส่รายละเอียด 
 
   1.1.3 เลือกแม่แบบ (Template) ท่ีต้องการและ สั่งสร้าง 
 
   1.1.4 ศึกษาตัวช่วยสร้างองค์ประกอบต่างๆ ของเว็บบล็อก (Gadgets) และเลือกใช้ 

 
  1.2 ผู้วิจัยออกแบบ โครงสร้างเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ประกอบด้วย เมนูหลักเนื้อหาสาระ 4เมนูคือ คลังทรัพยากรเพ่ือการ
เรียนรู้ สาระท่ี 1คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี2คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 3 และ
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คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 4 และเมนูส่วนเสริมการใช้งานฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือ
การเรียนรู้ฯ 2 เมนู คือหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและต่างประเทศและแหล่งทรัพยากร
เพ่ิมเติมภายในประเทศ และต่างประเทศแล้วนําเสนอคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจและ
แก้ไขจนเสร็จสมบูรณ์ 
 
  1.3 ผู้วิจัยจัดทําเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ฯ ตามโครงสร้างท่ีออกแบบไว้ ท่ีURL: http://sceincemattayom.blogspot.com 
และ นําข้อมูล คลังผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง คลังกิจกรรมการเรียนรู้และคลังการประเมินผลการเรียนรู้ 
ซ่ึงจัดทําในรูปของไฟล์ PDF ข้ึนไปไว้บนเครื่องแม่ข่าย (Web Server) ของผู้ให้บริการพ้ืนท่ีท่ี URL: 
http://www.one2up.com  แล้วตรวจสอบความสมบูรณ์ถูกต้องของการเชื่อมโยงและนําเสนอ
ข้อมูลของทุกเมนูและองค์ประกอบของเว็บบล็อก 
 
 2. ผู้วิจัยเสนอเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ฯ ต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องในการใช้งานและ
คุณภาพของข้อมูล และปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์ พร้อมสําหรับการวิจัย ในข้ันตอนท่ี 3  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ผู้วิจัยศึกษาเครื่องมือและบริการในเทคโนโลยีเว็บ 2.0 แล้วเลือกใช้บริการสร้างเว็บบล็อกของ
Blogger.com โดยศึกษาวิธีการใช้ พัฒนาเมนูและองค์ประกอบต่างๆ ของเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ฯ ดําเนินการตรวจสอบการใช้งานด้วย
ตนเองจนไม่มีข้อผิดพลาด แล้วนําเสนอให้คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ตรวจสอบความถูกต้อง
ในการใช้งานและคุณภาพ และนํามาปรับปรุงแก้ไข จนสมบูรณ์ พร้อมสําหรับการวิจัย ในข้ันตอนท่ี 3  
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ผู้วิจัย วิเคราะห์ข้อมูลด้วยการศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง และสรุปเป็นความเรียงเชิงพรรณนา  
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ข้ันตอนท่ี 3 ข้ันศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ 

 
ประชากร  
 
 ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้นจํานวน 40 คนจากโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต 1 จํานวน 40 โรงเรียน 
 
เครื่องมือวิจัย 
 
 1. เว็บบล็อก ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ  
ท่ี URL: http://sceincemattayom.blogspot.com 
 
 2. แบบสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เก่ียวกับ
รูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1–4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 
 

1. การกําหนดประชากร 
 
  ผู้วิจัยกําหนดประชากรท่ีใช้ในการวิจัย เป็น ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา สังกัดสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา
ประถมศึกษานครพนมเขต 1 จํานวน 40 คน 

 
2. การสร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอน เก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้

ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ดังน้ี 
 

  2.1 ผู้วิจัยศึกษาข้อมูลการสร้างแบบสอบถามความคิดเห็น จากเอกสารตําราต่างๆ และ
ออกแบบจัดทํา แบบสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอน เก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ให้มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ
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เพ่ือเลือกตอบ 3 ตัวเลือก คือ เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย และไม่แน่ใจ และคําถามปลายเปิด เพ่ือให้
ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม โดยใช้ควบคู่กันไปกับการศึกษาเว็บบล็อกฐานข้อมูลฯ ท่ี URL:  
http://sceincemattayom.blogspot.com แบบสอบถาม แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
 

    ตอนท่ี 1 ข้อมูลส่วนบุคคล  
 
    ตอนท่ี 2 ความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากร
เพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ 3 รูปแบบ คือ 1) ก่อนการทําการสอน 2) ระหว่าง
การทําการสอน และ 3) หลังการทําการสอน 
 

 ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม 
 
  2.2 ผู้วิจัยนําเสนอแบบสอบถามความคิดเห็นท่ีสร้างข้ึนต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบ และนํามาแก้ไขจนสมบูรณ์ 

 
 3. การศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ 
 
  3.1 ผู้วิจัยติดต่อครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และดําเนินการขอหนังสือ
ราชการจากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ถึงโรงเรียนในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต1 
จํานวน 40 โรงเรียน เพ่ือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัยจากครูด้วยตนเอง  
 
  3.2 ผู้วิจัยพบครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เพ่ือชี้แจงจุดประสงค์ของการ
วิจัยแนะนําเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ
และมอบแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการ
เรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯพร้อมท้ังนัดหมายเวลาในการเก็บแบบสอบถามคืน 
 
  3.3 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมแบบสอบถามคืนจากครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
จํานวน 40 คนจาก 40 โรงเรียนด้วยตนเอง แล้วนําข้อมูลท้ังหมดมาวิเคราะห์สรุปเป็นผลการศึกษา
รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ เสนอ
ต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือพิจารณาตรวจสอบและแก้ไขจนสมบูรณ์  
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 4. ผู้วิจัย รวบรวมนําเสนอผลการวิจัยท้ังหมด ในรูปแบบวิทยานิพนธ์ 
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล   
 

ผู้วิจัยทําหนังสือถึงโรงเรียนในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1  จํานวน  40
โรงเรียน  เพ่ือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัยจากครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เพ่ือชี้แจง
จุดประสงค์ของการวิจัย แนะนําเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ และมอบแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลฯ พร้อม
ท้ังนัดหมายเวลาเก็บข้อมูลคืน เม่ือถึงกําหนดท่ีนัดหมายผู้วิจัยเดินทางไปเก็บรวบรวมแบบสอบถามคืน 
และตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลท้ังหมดด้วยตนเอง  
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการแจกแจงความถ่ี  ใช้ค่าสถิติร้อยละ และ การเขียนสรุปเป็น
ความเรียงเชิงพรรณนา 



 
 

 
 

บทที่ 4 
 

ผลการวิจัยและข้อวิจารณ์ 
 

ผลการวิจัย 
 

ผู้วิจัยขอนําเสนอผลการวิจัย เรื่อง การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ระดับระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี  1 – 4  ตามมาตรฐาน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551 ดังนี้ 

 
 1. ผลการออกแบบ โครงสร้างฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ    
 
 2.  ผลการจัดทําเอกสารเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ  
 
 3. ผลการประเมินความสอดคล้องของเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือ
การเรียนรู้ฯ โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  
 
 4.  ผลการออกแบบและพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ในรูปของเว็บ
บล็อก 
 
 5. ผลการศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯของ
ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 
 6.  ข้อวิจารณ์ 
  
 1. ผลการออกแบบ โครงสร้างฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1 – 4  หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 จากมาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ประกอบด้วย สาระ 1 - 4  คือ 
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  สาระท่ี  1  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
 
  สาระท่ี  2  ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
 
  สาระท่ี  3  สารและสมบัติของสาร 
 
  สาระท่ี  4  แรงและการเคลื่อนท่ี 
 

 ผู้วิจัยได้กําหนดหัวข้อเมนูหลักของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ 3 หัวข้อ
ประกอบด้วย 

 
 1. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 
 2. กิจกรรมการเรียนรู้ 
 

  3. การประเมินผลการเรียนรู้ 
 
  ปรากฏดังแสดงในภาพท่ี 1 
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ภาพท่ี 1 โครงสร้างฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
  พุทธศักราช 2551  

Start 

ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ 

วิธีการใช้ฐานข้อมูลฯ 

แหล่งทรัพยากรเพ่ิมต่างประเทศ 

เกี่ยวกับผู้พัฒนา 

มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวช้ีวัด 

สาระท่ี 1 

สาระท่ี 2 
สาระท่ี 3 

สาระท่ี 4 

สาระท่ี 1:  ว 1.1.1    ว 1.1.2    ว 1.1.3   ว 1.2.3 
สาระท่ี 2:  ว 2.1.3ว 2.2.3 
สาระท่ี 3:  ว 3.1.1    ว 3.1.2    ว 3.2.1ว 3.2.2 
สาระท่ี 4:  ว 4.1.1    ว 4.1.2    ว 4.1.3   ว 4.2.3 

สาระท่ี 1:  ว 1.1.1    ว 1.1.2    ว 1.1.3   ว 1.2.3 
สาระท่ี 2:  ว 2.1.3ว 2.2.3 
สาระท่ี 3:  ว 3.1.1    ว 3.1.2    ว 3.2.1ว 3.2.2 
สาระท่ี 4:  ว 4.1.1    ว 4.1.2    ว 4.1.3   ว 4.2.3 

สาระท่ี 1:  ว 1.1.1    ว 1.1.2    ว 1.1.3   ว 1.2.3 
สาระท่ี 2:  ว 2.1.3ว 2.2.3 
สาระท่ี 3:  ว 3.1.1    ว 3.1.2    ว 3.2.1ว 3.2.2 
สาระท่ี 4:  ว 4.1.1    ว 4.1.2    ว 4.1.3   ว 4.2.38  :  
ว 8.1 

สาระท่ี 1:  ว 1.1.1    ว 1.1.2    ว 1.1.3   ว 1.2.3 
สาระท่ี 2:  ว 2.1.3ว 2.2.3 
สาระท่ี 3:  ว 3.1.1    ว 3.1.2    ว 3.2.1ว 3.2.2 
สาระท่ี 4:  ว 4.1.1    ว 4.1.2    ว 4.1.3   ว 4.2.3 

คลังกิจกรรมการเรียนรู ้

คลังการประเมินผลการเรียนรู ้

หน่วยงานที่เก่ียวข้องใน/ต่างประเทศ 

ว 3.1.2 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ว 2.2.3 

ว 3.1.1 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู ้

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ว 3.2.1 

ว 3.2.2 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ ว 4.1.1 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ว 1.1.1 
ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ ว 1.1.2 

ว 1.1.3 
ว 1.2.3 

ว 2.1.3 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้ 
การประเมินผลการเรียนรู้ 

คลังผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

Manual.pdf 

http://sceincemattayom.blogspot.com 

http://sceincemattayom.blogspot.com 

ว 4.1.2 

ว 4.1.3 

ว 4.2.3 
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  ผู้วิจัยได้ออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลให้แต่ละหัวข้อเข้าถึงกันและกันเพ่ือให้สามารถ
เข้าถึงข้อมูลได้อย่างยืดหยุ่นตามความต้องการของครูผู้สอน ดังนี้  
 
  1) จากหัวข้อเมนูหลักมาตรฐานการเรียนรู้ จะเข้าถึงข้อมูลได้ใน 3 หัวข้อย่อยคือผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้โดยแต่ละหัวข้อย่อยจะเข้าถึง
ข้อมูลมาตรฐานและตัวชี้วัดได้ 
 
  2) หัวข้อส่วนสนับสนุนการใช้งานฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เช่น การ
เชื่อมต่อไปยังเว็บไซต์ท่ีเก่ียวข้อง  เว็บบอร์ดเพ่ือการแลกเปลี่ยนความรู้ซ่ึงกันและกันสําหรับครูผู้ใช้ 
เป็นต้น 
 

2.  ผลการจัดทําเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ผู้วิจัยได้
ประมวลจัดทําเนื้อหาสาระใน 3 หัวข้อ จากการค้นคว้าแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ ท้ังในประเทศ 
และต่างประเทศ โดยนําประสบการณ์การสอนของผู้วิจัยมาปรับให้เหมาะสม ผลการจัดทําในแต่ละ
หัวข้อ 
 

 2.1  หัวข้อผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 
   ผลการประมวลเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์จากเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มาจัดทําเป็นคลังผลการเรียนรู้ ท่ีคาดหวังท่ี
สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระท่ี 1 - 4 ของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ปรากฏดังตัวอย่างตารางท่ี 1 ถึง 5 
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ตารางท่ี 1 ตัวอย่างคลังผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้น 
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

ว 1.1ม. 1/1-4 5. เปรียบเทียบลักษณะรูปร่างของสิ่งมีชีวิตเซลล์เดียวและสิ่งมีชีวิตหลายเซลล ์
6. เขียนผังความคิดโครงสร้างของเซลล์พืชและเซลลส์ัตว์ 

ว 1.1ม. 1/12 3. เปรียบเทียบลักษณะพิเศษของต้นไม้แตล่ะชนิด 
4. วิเคราะหส์าเหตุของการตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืช  เช่น  แสง  นํ้า  อุณหภูมิ  
 และการสัมผัส 

ว 1.1 ม. 2/4 
 
 
 

 

12. เลือกใช้วิธีการและเครื่องมือท่ีเหมาะสมในการทําโครงงานท่ีเก่ียวข้องกับการใช้
 เทคโนโลยีชีวภาพ 
13.  วิเคราะห์เปรียบเทียบการใช้เทคโนโลยีชีวภาพในการพัฒนาด้านเกษตรกรรม  
 อุตสาหกรรม  อาหาร  และการแพทย์ 
14.  แสดงความคิดเห็นและแนวทางในการปรับปรุงพันธ์พืช และพันธ์ุสัตว์ 

         ว 1.1 ม. 2/5 
 

8. จําแนกสารอาหารตามกลุม่และชนิดต่างๆ  
9. ทดสอบสารอาหารชนิดต่างๆ 
10.  ทดลองเพ่ือหาพลังงานจากสารอาหาร 

         ว 1.2 ม. 3/1-3 
 

2. ยกตัวอย่างความแปรผันทางพันธุกรรมท่ีเกิดข้ึนกับสิ่งมีชีวิต 
3. ตรวจสอบและค้นหาความแปรผันของสิ่งมีชีวิต 
4. เขียนบทความหรือเรียงความเก่ียวกับความแปรผันของสิ่งมีชีวิต 
4. ระบุลักษณะเฉพาะและยกตัวอยา่งของพืชกลุ่มต่างๆ ท่ีจัดจําแนก 

         ว 1.2 ม.3/4-6 
 

5. จัดจําแนกสตัว์โดยใช้กระดูกสันหลังเป็นเกณฑ ์
6. วิเคราะหล์ักษณะเฉพาะและยกตัวอย่างของสัตว์กลุ่มตา่งๆ ท่ีจัดจําแนก 
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ตารางท่ี 2 ตัวอย่างคลังผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น 
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 2 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

ว 2.1 ม. 3/1-4 9. สํารวจและอธิบายเก่ียวกับโครงสรา้งท่ีเป็นองค์ประกอบภายในระบบนิเวศ  
10. วิเคราะห์องค์ประกอบภายในท่ีมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงประชากร  
11. บอกประโยชน์ท่ีได้จากความสัมพันธ์ของระบบนิเวศน์ระบบต่างๆ 
12. คํานวณความหนาแน่นของประชากรในระบบนิเวศ    

ว 2.2 ม.3/1-6 7. อภิปรายถึงแนวทางในการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
8. ระบุปัจจยัท่ีมีส่วนทําใหส้ิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติในท้องถ่ิน 
 ขาดแคลน  เสียหาย 
9. จัดนิทรรศการรณรงค์เก่ียวกับสิ่งแวดล้อม 

 
ตารางท่ี 3  ตัวอย่างคลังผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้น 
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี  3 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

ว 3.1 ม.1/1-2 4. อธิบายความแตกตา่งระหว่างลักษณะสารเน้ือเดียว สารเน้ือผสม สารแขวนลอย  
 คอลลอยด์และสารละลาย 
5. ออกแบบการทดลองการจําแนกสารชนิดต่างๆ  ทางกายภาพ 
6. วิเคราะหส์มบัติของสารท้ังเชิงปรมิาณและเชิงคุณภาพ    

ว 3.2 ม.2/1-4 3.  เขียนสมการเคมีของปฏิกิริยาสารต่างๆ        
4. อภิปรายหาแนวทางนําความรู้จากการเปลีย่นแปลงสถานะของสารไปใช้
 ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน 
5. วิเคราะห์และเปรียบเทียบความแตกต่างสถานะของสารแตล่ะชนิด 

 



113 
 

 
 

ตารางท่ี 4 ตัวอย่างคลังผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ระดับชั้น 
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 4 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

ว 4.1 ม.3/1-3 7. สืบค้นข้อมูลเก่ียวกับระยะทาง การกระจดั อัตราเร็วและความเร็ว ในการ
 เคลื่อนท่ีของวัตถุจากเว็บไซต์และแหล่งข้อมูลตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
8. ยกตัวอย่างผลของระยะทาง การกระจัด อัตราเร็วและความเร็ว ในการเคลื่อนท่ี
 ของวัตถุ 
9.  ทดลองและอธิบายระยะทาง การกระจัด อัตราเร็วและความเร็ว ในการเคลื่อนท่ี
 ของวัตถุ 

 
 สรุปเป็น ผลการจัดทําข้อมูลคลังผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง จํานวน340 ข้อ ท่ีผ่านการตรวจ
แก้ไขของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ดังแสดงในตารางท่ี 5 

 
ตารางท่ี 5 จํานวนผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง สาระท่ี 1 ถึง 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
จํานวนผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

(ข้อ) 

1 ว 1.1ม.1/1-4 14 
 ว 1.1ม.1/5-7 13 
 ว 1.1ม.1/8-9 9 
 ว 1.1ม.1/10-11 9 
 ว 1.1ม.1/12 9 
 ว 1.1ม.1/13 16 
 ว 1.1ม.2/1-2 18 
 ว 1.1ม.2/3 9 
 ว 1.1ม.2/4 15 
 ว 1.1ม.2/5 19 
 ว 1.1ม.2/6 13 
 ว 1.2ม.3/1-3 16 
 ว 1.2ม.3/4-6 14 
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ตารางท่ี 5 (ต่อ) 
 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
จํานวนผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

(ข้อ) 

2 ว 2.1ม.3/1-4 19 
 ว 2.2ม.3/1-6 15 
   
3 ว 3.1ม.1/1-2 24 
 ว 3.1ม.1/3-4 13 
 ว 3.1ม.2/1-2 11 
 ว 3.1ม.2/3 6 
 ว 3.2ม.1/1-3 14 
 ว 3.2ม.2/1-4 18 
4 ว 4.1ม.1/1-2 9 
 ว 4.1ม.2/1-2 6 
 ว 4.1ม.3/1-3 9 
 ว 4.2ม.3/1-3 22 
  รวม         340 

 
 2.2  หัวข้อกิจกรรมการเรียนรู้   
 
  ผลการประมวลเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์จากเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มาจัดทําเป็น คลังกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีสอดคล้อง
กับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดสาระท่ี 1 - 4 ของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น ปรากฏดังตัวอย่างตารางท่ี 6 ถึง 10  
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ตารางท่ี 6 ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น 
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 
 

มาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัด 

ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ 

ว 1.1ม. 1/5-7 1. นักเรียนจดัป้ายนิเทศให้ความรู้เก่ียวกับการสังเคราะห์ด้วยแสง 
2. นักเรียนสร้างสถานการณ์จําลองการสังเคราะหด์้วยแสง 
3. นักเรียนเขียนความสมัพันธ์ของโครงสร้างและหน้าท่ีของพืชในการสงัเคราะห ์
 ด้วยแสง 
4. นักเรียนเขียนแผนผังเช่ือมโยงความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยในการสังเคราะห ์
 ด้วยแสง 

ว 1.1ม. 1/13 ศึกษาภาพตัวอย่างเช่น การสีข้าว การผลติเหล้าการผลตินํ้ามัน การทํากระดาษฟางการ
ทํายาง โรงงานนํ้าตาลการทําขาเทียม นักเรียนช่วยกันคิดอภิปรายดังน้ี 
-  ถ้าต้องการให้ไดผ้ลผลิตจํานวนมากและคุณภาพดีข้ึนควรมีการปรับปรุงอย่างไร 
-  การทําให้สายพันธ์ุข้าวดีข้ึนมีวิธีการทําอย่างไร 
- การหาคุณภาพเส้นใยในการทํากระดาษให้เหนียวข้ึนมีวิธีการทําอย่างไร 
-  การเพ่ิมผลผลติของพืชน่าจะมีวิธีการอย่างไรบ้าง 

ว 1.1ม. 2/3 ศึกษาวีดิทัศน์เรื่อง การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของพืชโดยหาคําตอบประเด็นต่อไปน้ี 
- การหันของดอกทานตะวันตามทิศทางของแสงอาทิตย์เป็นผลเน่ืองมาจากสิ่งเร้าชนิดใด 
-  การปลูกพืชในห้องโดยวางไว้ใกลห้น้าต่างต้นไม้จะหันยอดไปทางหน้าต่างเสมอ
 เป็นผลเน่ืองมาจากสิ่งเร้าชนิดใด 

ว 1.1 ม. 2/6 
 
 
 
 
 

ว 1.2 ม.3/4-6 
 
 

1. ให้นักเรียนแบ่งกลุม่ กลุ่มละ 3 คน 
 -   นักเรียนทุกคนในกลุ่มช่วยกันหาภาพโฆษณาท่ีเก่ียวกับการสูบบุหรี่และการดื่ม
  แอลกอฮอล์จากสื่อสิ่งพิมพ์ต่างๆหรือจากอินเทอร์เน็ต 
 - ทุกคนช่วยกันคิดคําโฆษณาและตดัภาพต่างๆจากสื่อสิ่งพิมพ์ท่ีเตรยีมมา 
  ติดลงในกระดาษโปสเตอร์เพ่ือแสดงให้เห็นถึงอันตรายของบุหรี่และแอลกอฮอล ์
 -   แต่ละกลุ่มนําเสนอผลงานหน้าช้ันเรียน 
2.  ตั้งประเด็นคําถาม  แล้วหาคําตอบในประเด็นต่อไปน้ี 
 -   การเขียนช่ือวิทยาศาสตร์ของสิ่งมชีีวิต มีหลักเกณฑ์อย่างไร 
 -  ใครเป็นผู้ริเริ่มการจัดจาํแนกสิ่งมีชีวิตเป็นคนแรก 
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ตารางท่ี 7 ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ระดับชั้น 
 มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 2 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ 

ว 2.1 ม. 3/1-4 3.  สืบค้นความรู้จากหนังสือเรียน  วารสาร  วีดีทัศน์ หรือเว็บไซต์  ในประเด็น
 ต่อไปน้ี 
   - โครงสร้างและประเภทของระบบนิเวศ 
  - โครงสร้างและความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตภายในระบบนิเวศ 

ว 2.2 ม.3/1-6 2.  นักเรียนช่วยกันแยกประเภทของทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม โดยใช้
 เกณฑต์ามข้อตกลงของนักเรียน 
3.  จัดทําโปสเตอร์แสดงรายละเอียดต่างๆ ของท่ีอยู่อาศัยท่ีทําการศึกษา รวมท้ัง 
 วาดภาพหรือถ่ายภาพประกอบ ทํารายการชนิดของพืชและสัตว์ท่ีพบเห็นในท่ีน้ัน 
 วาดภาพสิ่งมีชีวิตบางชนิดในท่ีน้ัน หรือสรุปข้อมลูเพ่ือนําไปรายงานให้เพ่ือนคน
 อ่ืนในช้ันทราบ 

 
ตารางท่ี 8  ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้น 
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 3 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ 

ว 3.1.1 ม.1/1-2 3.  จัดกลุ่มออกไปอธิบายการจําแนกสารหน้าช้ันเรียนและตามด้วยคําถามดังน้ี-  ถ้า
แบ่งสารตามสถานะจะแบ่งได้ก่ีสถานะ อะไรบ้าง 
 - อนุภาคของสารมีความสัมพันธ์กับสถานะหรือไม่อยา่งไร 

ว 3.2 ม.2/1-4 1.  ร่วมกันสนทนาเก่ียวกับเรื่อง ปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจําวัน โดยยกตวัอย่าง เช่น  
 การเผาไหม้ไฟ การปรุงอาหาร การย่อยอาหาร เป็นต้น 
2.  นําภาพสื่อประกอบการสอนมาดู แล้วตั้งประเด็นคําถามเก่ียวกับปฏกิิริยา และ
 สารเคมีในชีวิตประจําวัน เช่น 
 -ตึกท่ีอยู่ริมนํ้า ดังรูป ทําไมสีซีดและพังเร็วกว่าตึกท่ัวไป 
 -สบู่ ยาสีฟัน เป็นผลติภณัฑ์ท่ีเกิดจากปฏิกิริยาเคมหีรือไม ่
 -สนิมเหล็ก เกิดข้ึนเพราะสาเหตุใด 
 -ปฏิกิริยาเคมี มีความสําคัญกับชีวิตประจาํวันของเราอย่างไร 
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ตารางท่ี 9 ตัวอย่างคลังกิจกรรมการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ระดับชั้น 
 มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 4 

 
มาตรฐานการเรียนรู้และ

ตัวชี้วัด 
ตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้ 

ว 4.1 ม. 1/1-2 3.  คํานวณจากสถานการณ์ต่อไปน้ี  
 - ถ้าชายคนหน่ึงว่ิงจากบ้านไปถึงท่ีทํางานซึ่งห่างกัน 1.8 กิโลเมตรในทางตรง
 ใช้เวลา 10 นาทีจงหาการกระจัดและความเร็วเป็นเมตรต่อวินาที” 

ว 4.1 ม. 2/1-2 2.  อภิปราย ในประเด็นต่างๆ เช่น ชีวิตประจําวันของเราเก่ียวข้องกับการเคลื่อนท่ี 
 ด้วยการเดิน ว่ิง หรือโดยสารยานพาหนะต่างๆ เช่น รถจักรยาน รถยนต์ รถไฟ
 หรือรถไฟฟ้า หรือจากการสังเกตการเคลื่อนท่ีของสิ่งต่างๆ รอบตัว เช่น วัตถุตก 
 ฟองสบู่ลอย ใบไมร้่วง นกบิน เป็นต้น แล้วตั้งคําถามดังน้ี 
 - สภาพการเคลื่อนท่ีของวัตถุแตล่ะชนิดเหมือนกันหรือต่างกันอย่างไร 
 - สภาพการเคลื่อนท่ีดังกล่าวเก่ียวข้องกับแรงลัพธ์อย่างไร 
 - นักเรียนคิดว่า ความเร่ง ควรจะมนิียามว่าอย่างไร ควรจะเป็นปรมิาณ 
  เวกเตอร์ หรือ สเกลาร ์

ว 4.1 ม. 3/1-3 2.  ทดลองนําถุงทราย 2  ถุง  ปล่อยลงสู่พ้ืน  แล้วคํานวณว่าตกสู่พ้ืนโลกด้วย
 ความเร่งเท่าไร ในทิศทางใด  โดยมีประเด็นคําถามว่า 
 -   ในการตกของถุงทราย มีแรงอะไรบ้างท่ีกระทําต่อถุงทราย 

ว 4.2 ม.3/1-3 1.  ทดลองเก่ียวกับแรงเสียดทาน  โดยเตรยีม  ยางรัดของ  เหรยีญ 5 หรือ 10 บาท  
 ไม้บรรทัด 
 - นักเรียนช่วยกันคิดว่าทําอย่างไรจึงจะทําให้เหรียญเคลื่อนท่ีไปกับพ้ืนห้อง
  ได้ไกลโดยไม่ต้องเพ่ิมแรงดันอาศัยภาพด้านบนเป็นแนวทางการตอบ 

 

 สรุปเป็นผลการจัดทําข้อมูลคลังกิจกรรมการเรียนรู้ จํานวน 154 ข้อท่ีผ่านการตรวจแก้ไข
ของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ ดังแสดงในตารางท่ี 10 
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ตารางท่ี 10 จํานวนกิจกรรมการเรียนรู้ สาระท่ี 1 ถึง 4 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
      ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 

 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
จํานวนกจิกรรมการเรียนรู้ 

(ข้อ) 

1 ว 1.1ม.1/1-4 14 
 ว 1.1ม.1/5-7 8 
 ว 1.1ม.1/8-9 3 
 ว 1.1ม.1/10-11 4 
 ว 1.1ม.1/12 3 
 ว 1.1ม.1/13 3 
 ว 1.1ม.2/1-2 17 
 ว 1.1ม.2/3 3 
 ว 1.1ม.2/4 3 
 ว 1.1ม.2/5 9 
 ว 1.1ม.2/6 5 
 ว 1.2ม.3/1-3 6 
 ว 1.2ม.3/4-6 8 
2 ว 2.1ม.3/1-4 13 
 ว 2.2ม.3/1-6 8 
3 ว 3.1ม.1/1-2 6 
 ว 3.1ม.1/3-4 4 
 ว 3.1ม.2/1-2 3 
 ว 3.1ม.2/3 5 
 ว 3.2ม.1/1-3 5 
 ว 3.2ม.2/1-4 4 
4 ว 4.1ม.1/1-2 3 
 ว 4.1ม.2/1-2 2 
 ว 4.1ม.3/1-3 5 
 ว 4.2ม.3/1-3 10 
  รวม                154 
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 2.3 หัวข้อการประเมินผลการเรียนรู้  
 
  ผลการประมวลเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระ

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์จากเครือข่ายอินเตอร์เน็ต มาจัดทําเป็น เนื้อหาสาระของคลังการประเมินผล
การเรียนรู้ท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด สาระท่ี 1 - 4 ของกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ปรากฏดังตัวอย่างตารางท่ี 11 ถึง 15  
 

ตารางท่ี 11 ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

ว 1.1ม. 1/5-7 6. การจัดป้ายนิเทศให้ความรู้เก่ียวกับการสังเคราะหด์้วยแสง 
7. การประยุกต์ใช้ความรูไ้ปอธิบายถึงปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการสังเคราะห์ด้วยแสง 
8. การสืบค้นข้อมลูเก่ียวกับการสังเคราะห์ด้วยแสง 

ว 1.1ม. 1/8-9 1. การอธิบายโครงสร้างและการทํางานของระบบลําเลียงในพืชได ้
2. การเขียนภาพโครงสร้างระบบลําเลียงในพืชได ้
3. การทดลองประบวนการลําเลียงนํ้าในพืช 

ว 1.1ม. 2/5 
 

15. การสืบค้นข้อมลูจากเว็บไซต์ท่ีเก่ียวกับอาหารและสารอาหาร 
16. การทดลองและอธิบายสมบัติของสารอาหารในชีวิตประจําวัน 
17. การ อภิปรายเปรยีบเทียบความแตกต่างของอาหารท่ีมีประโยชน์และอาหารท่ี
 ไม่มีประโยชน์ 

ว 1.1ม. 2/6 3. การนําเสนอวิธีป้องกันและต่อต้านการใช้ยาเสพตดิ 
4. การระบุความหมายและประเภทของสารเสพติด 
5. การอธิบายสาเหตุท่ีทําให้ตดิสารเสพติด 

ว 1.2ม. 3/1-3 1. การอธิบายความหมายของพันธุกรรมและลักษณะทางพันธุกรรม 
2. การยกตัวอย่างความแปรผันทางพันธุกรรมท่ีเกิดข้ึนกับสิ่งมีชีวิต 
3. การตรวจสอบและค้นหาความแปรผันของสิ่งมีชีวิต 
4. การเขียนบทความหรือเรียงความเก่ียวกับความแปรผันของสิ่งมีชีวิต 
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ตารางท่ี 12 ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น  
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 2 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

ว 2.1 ม. 3/1-4 9. การสํารวจและอธิบายเก่ียวกับโครงสร้างท่ีเป็นองค์ประกอบภายในระบบนิเวศ  
10. การวิเคราะห์องค์ประกอบภายในท่ีมีผลต่อการเปลี่ยนแปลงประชากร  

ว 2.2 ม.3/1-6 11. การสืบค้นแนวทางในการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติจาก
 เว็บไซต์และแหล่งเรียนรู้อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
12. การเสนอโครงการในการส่งเสรมิและแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมและ
 ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถ่ิน 

 
ตารางท่ี 13  ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้น 
  มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 3 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

ว 3.1 ม.3/1-2 1. การตรวจสอบวิเคราะหส์มบัติของสารชนิดต่างๆ 
2. การอธิบายสมบัติทางกายภาพของสารเป็นกลุ่มตา่งๆ 

ว 3.1 ม.2/3 2. การทําการแยกสารด้วยการกรอง การตกผลึก การสกัด การกลั่น   
 และโครมาโทกราฟี 
3. การเลือกใช้วิธีการแยกสารไดเ้หมาะสมตามสมบัติของสาร 

ว 3.2 ม.1/1-3 
 

3. การคํานวณความเข้มข้นของสารละลาย             
4. การอธิบายการเปลี่ยนมวลและพลงังานต่อการเปลี่ยนสถานะของสาร และ
 การเกิดปฏิกิริยาเคม ี

ว 3.2 ม.2/1-4 15. การจัดแสดงวิธีการเลือกใช้สารเคมีในชีวิตประจําวัน                
16. การอภิปรายถึงผลของการใช้สารเคมีอย่างไม่ถูกวิธี  และรู้จักวิธีป้องกันและแก้ไข 
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ตารางท่ี 14 ตัวอย่างคลังการประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์   
  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 4 
 

มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด 

ตัวอย่างเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

ว 4.1 ม.1/1-2 3. การแสดงวิธีทําการทดลองหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงท่ีกระทําต่อวัตถุใน
 ระนาบเดียวกัน 
4. การอธิบายความแตกต่างของระยะทาง การกระจดั อัตราเร็วและความเร็ว  
 ในการเคลื่อนท่ีของวัตถุ 

ว 4.1 ม.2/1-2 2. การระบุปจัจัยท่ีมผีลทําให้วัตถุมีความเร่งในทิศทางเดียวกับแรงลัพธ์ 
3. การนําเสนอผลการทดลองการเคลื่อนท่ีของวัตถุในรูปแบบต่างๆ 

ว 4.1 ม.3/1-3 3.   การออกแบบการทดลองความสมัพันธ์ระหว่างแรงกิริยาและแรงปฏกิิริยา
 ระหว่างวัตถุ 
4.   การอธิบายความสัมพันธ์ระหว่างแรงกิริยาและแรงปฏิกิริยาระหว่างวัตถุ 

ว 4.2 ม.3/1-3 9. การจําแนกชนิดของโมเมนต์ของแรงตามทิศทางการหมุน 
10. การวาดภาพทิศทางการหมุนของโมเมนต์ของแรง 

 
 สรุปเป็นผลการจัดทําข้อมูลคลังการประเมินผลการเรียนรู้ ประกอบด้วย เกณฑ์การ
ประเมินผลการเรียนรู้จํานวน 339 ข้อ ท่ีผ่านการตรวจแก้ไขของคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
ดังแสดงในตารางท่ี 15 
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ตารางท่ี 15 สรุปจํานวนเกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
  สาระท่ี 1 ถึง 4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น 
 

สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
จํานวนเกณฑ์การประเมินผล 

การเรียนรู้(ข้อ) 

1 ว 1.1ม.1/1-4 14 
 ว 1.1ม.1/5-7 13 
 ว 1.1ม.1/8-9 9 
 ว 1.1ม.1/10-11 9 
 ว 1.1ม.1/12 9 
 ว 1.1ม.1/13 15 
 ว 1.1ม.2/1-2 18 
 ว 1.1ม.2/3 9 
 ว 1.1ม.2/4 15 
 ว 1.1ม.2/5 19 
 ว 1.1ม.2/6 13 
 ว 1.2ม.3/1-3 16 
 ว 1.2ม.3/4-6 14 
2 ว 2.1ม.3/1-4 19 
 ว 2.2ม.3/1-6 15 
3 ว 3.1ม.1/1-2 24 
 ว 3.1ม.1/3-4 13 
 ว 3.1ม.2/1-2 11 
 ว 3.1ม.2/3 6 
 ว 3.2ม.1/1-3 14 
 ว 3.2ม.2/1-4 18 
4 ว 4.1ม.1/1-2 9 
 ว 4.1ม.2/1-2 6 
 ว 4.1ม.3/1-3 9 
 ว 4.2ม.3/1-3 22 
  รวม                339 
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 3. ผลการประเมินความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัดของเอกสาร
เนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ โดย
ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา 
 
  ผลการประเมินความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด ของเอกสารเนื้อหา
สาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาวิทยาศาสตร์จํานวน 3 
ท่าน ปรากฏดังตารางท่ี 16 – 17 
 
ตารางท่ี 16  รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จํานวน 3 ท่าน 
 

ท่านท่ี ช่ือผู้ทรงคุณวุฒิฯ หน่วยงานท่ีสังกัด 

1 ผศ.ดร.กาญจนา  วงษ์สวัสด์ิ รองอธิการบดีฝ่ายวิจัยและประกันคุณภาพ
มหาวิทยาลัยราชภัฎสกลนคร 

2 นายฉัตรชัย  ชายทวีป ศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ  ผู้อํานวยการกลุ่มนิเทศ   
ติดตามและประเมินผลการจัดการศึกษา  สํานักงาน 
เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม  เขต  1 

3 
 

นางสุดาวดี  เหล่าเกิด ครูเชี่ยวชาญ  โรงเรียนบ้านท่าค้อ (ชุณห์ประสาทศิลป์)  
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม  
เขต  1 
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ตารางท่ี 17 ผลการประเมินความสอดคล้อง ของเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากร 
  เพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ กับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
  โดยผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา จํานวน 3 ท่าน     

      (n = 3) 

รายการ 
IOC 

ข้อเสนอแนะ 
+1 0 -1 

สาระท่ี 1  สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
กิจกรรมการเรียนรู ้

 
3 

 
- 

 
- 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 1  ให้เพ่ิม
รายละเอียดกิจกรรมการเรียนรู้ท่ี
เป็นการทดลอง 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี  2  เห็นว่าผล
การเรยีนรู้ท่ีคาดหวังควร
สอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู ้

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 3 - - 
การประเมินผล 3 - - 

สาระท่ี 2  ชีวิตและสิ่งแวดล้อม  
3 

 
- 

 
- 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี 2  เห็นว่าควร
ให้ครูมาร่วมจัดทําฐานข้อมลูฯ 
เพ่ือให้เกิดการมสี่วนร่วมและการ
นําไปใช้ 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี  3  ควรเพ่ิม
ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง และการ
ประเมินผลการเรียนรู ้

กิจกรรมการเรียนรู ้
ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 3 - - 
การประเมินผล 3 - - 

สาระท่ี 3  สารและสมบัติของสาร  
3 

 
- 

 
- 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี  1  แนะนําให้
จัดเรยีงหัวข้อผลการเรยีนรู้ท่ี
คาดหวัง  กิจกรรมการเรียนรู้  
และการประเมินผลการเรยีนรู้
ตามมาตรฐาน/ตัวช้ีวัด 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 3 - - 
การประเมินผล 3 - - 

สาระท่ี 4  แรงและการเคลื่อนท่ี  
3 

 
- 

 
- 

ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี  1  เสนอแนะ
ว่าควรทําผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง  
กิจกรรมการเรียนรู้ให้คลอบคลุม
มาตรฐานและตัวช้ีวัด 
ผู้ทรงคุณวุฒิท่านท่ี  2 เห็นว่าการ
วัดและประเมินผลการเรียนรู้ควร
มีหลากหลายให้ครูเลือกใช้ 

กิจกรรมการเรียนรู ้
ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 3 - - 
การประเมินผล 3 - - 

 
 จากตารางท่ี 17 พบว่า ผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาวิทยาศาสตร์ทุกท่าน เห็นว่า เอกสารเนื้อหา
สาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ มีความ
สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551  
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  โดยมีข้อเสนอแนะ สรุปได้ดังต่อไปนี้  
 
  สาระท่ี1 ผู้ทรงคุณวุฒิ 2 ท่าน เสนอแนะให้เพ่ิมรายละเอียดกิจกรรมการเรียนรู้ และผล
การเรียนรู้ท่ีคาดหวังควรสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนรู้  
 
  สาระท่ี 2 ผู้ทรงคุณวุฒิ 2 ท่าน เสนอแนะให้เพ่ิมเติมผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังและเห็นว่า 
ควรให้ครูมาร่วมจัดทําฐานข้อมูลฯ เพ่ือให้เกิดการมีส่วนร่วมและการนําไปใช้ 
 
  สาระท่ี 3 ผู้ทรงคุณวุฒิฯ 1 ท่าน เสนอแนะให้จัดเรียงหัวข้อผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
กิจกรรมการเรียนรู้  และ การประเมินผลการเรียนรู้ ตามมาตรฐาน/ตัวชี้วัด  
 
  สาระท่ี 4 ผู้ทรงคุณวุฒิ 2 ท่านเสนอแนะ ว่า การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ควรมี
หลากหลายให้ครูเลือกใช้และควรทําผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้ให้คลอบคลุม
มาตรฐานและตัวชี้วัด  
 
  ผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่าน เสนอแนะในภาพรวม ให้ใช้แหล่งเรียนรู้ท่ีเป็นภาษาไทย เพ่ือให้
ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ สามารถเข้าใจและอ่านรู้เรื่อง 
 

 สรุปผลการประเมินเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือกาเรียนรู้ฯ ของผู้ทรงคุณวุฒิ 
ท้ัง 3 ท่าน มีความเห็นสอดคล้องกัน คือ เว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือกาเรียนรู้ฯ สาระท่ี 
1 – 4  ทุกรายการ  ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง  กิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้ มี
ความเหมาะสมสอดคล้องกับเนื้อหาสาระ และมาตรฐาน หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2551   
 
 4.   ผลการออกแบบและพัฒนา ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ในสาระท่ี 1-4 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551ในรูปของเว็บบล็อก 
 
  ผู้วิจัยได้ออกแบบโครงสร้างเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้        
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในสาระท่ี 1-4 ระดับระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วย 
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  4.1 เมนูหลัก เนื้อหาสาระ4หัวข้อ คือ 
 
 4.1.1 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 1 

   4.1.2 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 2  
   4.1.3 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 3 
   4.1.4 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 4 
 
   โดยแต่ละเมนู แสดงข้อมูล มาตรฐาน/ตัวชี้วัดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง  กิจกรรม
การเรียนรู้ และเกณฑ์การประเมินผลการเรียน 

 
  4.2.  เมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งานฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ  2 
หัวข้อคือ 
 
   4.2.1 หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในและต่างประเทศ 
   4.2.2 แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมในและต่างประเทศ 

 
  ปรากฏผลดังแผนภูมิ เว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ในสาระท่ี  1- 4  ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551ในภาพท่ี 2 
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ภาพที่ 2  แผนภูมิโครงสร้างเว็บบล็อก ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพื่อการเรียนรู้ฯ 
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 ผลการพัฒนาเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ในสาระท่ี1 - 4 ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ไว้ท่ี URL:http://sceincemattayom.blogspot.com/  ปรากฏดังแสดงในภาพ
ตัวอย่าง ภาพท่ี 3 ถึง 10  
 
 

 
 
ภาพท่ี 3 หน้าจอโฮมเพจ ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯเมนูหลักเนื้อหาและเมนูหลัก 
  ด้านข้าง ส่วนสนับสนุนการใช้งาน 
 
 
 
 



 

 

 
ภาพท่ี 4  หน้าจอ เมนูหลักเนื้อหา คลัง
 

 
ภาพท่ี 5 ตัวอย่างข้อมูล คลังการประเมินผลในรูป
  สาระท่ี 1  

เมนูหลักเนื้อหา คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 5  

ตัวอย่างข้อมูล คลังการประเมินผลในรูปไฟล์ pdf เมนูหลักคลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้
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ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ  



 

 

 
ภาพท่ี 6  หน้าจอแสดงการดาวน์โหลด

 
ภาพท่ี 7  หน้าจอเมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ 
 

การดาวน์โหลดข้อมูลในรูปไฟล์pdf ของตัวชี้วัดชั้นปี 
 

เมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในประเทศ
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หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในประเทศ 
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ภาพท่ี 8 หน้าจอ เมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องต่างประเทศ 
  เว็บไซต์ DOE:United Kingdom of Great Britain ท่ีURL: http://www.education.gov.uk/ 
 

 
 
ภาพท่ี 9 หน้าจอ เมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมในประเทศ 
 เว็บไซต์  My First Brain ท่ี URL: http://www.myfirstbrain.com/Teacher3.aspx 
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ภาพท่ี 10 หน้าจอเมนูหลักส่วนสนับสนุนการใช้งาน หัวข้อ แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมต่างประเทศ 

 เว็บไซต์  Hotchalk Lesson Plan ท่ี URL: http://lessonplanspage.com/science/ 
 
 5. ผลการศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  ในสาระท่ี 1 - 4 ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับช้ัน
มัธยมศึกษาตอนต้น 
 
  ผลการตอบแบบสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
เก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯจํานวน  40 คน ปรากฏผลดัง
ตารางท่ี 18 – 22 
 
ตารางท่ี 18  จํานวนและข้อมูลบุคคล ของครูผู้สอน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

(n = 40) 
รายการ ข้อมูล จํานวน/คน 

เพศ ชาย 
หญิง 

13 
27 

วุฒิการศึกษา ปริญญาตร ี
ปริญญาโท 

19 
21 
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ตารางท่ี 18  (ต่อ) 
(n = 40) 

รายการ ข้อมูล จํานวน/คน 
ประสบการณ์ในการสอน 1 – 5   ปี     

6 – 10  ปี 
11–15   ปี      
มากกว่า 15  ปี 

2 
17 
6 
15 

ท่านมีประสบการณ์ในการสืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต มี 
ไม่ม ี

40 
- 

ท่านเคยใช้บริการผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการเตรียมการสอน  ใช้ 
ไม่ใช้ 

40 
- 

ท่านเคยใช้บริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการจัดการเรยีนการสอน  ใช้ 
ไม่ใช้ 

40 
- 

ท่านคิดว่าเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมปีระโยชน์ต่อการเรียนการสอน
มากน้อยเพียงใด 

มาก 
ปานกลาง 
น้อย   

40 
- 
- 

ท่านคิดว่าครผูู้สอนวิทยาศาสตร์ในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นควร
สืบค้นข้อมูลจากเครือข่ายอินเทอรเ์น็ตเพ่ือนํามาใช้ 

ควร  
ไม่ควร 

40 
- 

ท่านคิดว่าครผูู้สอนวิทยาศาสตร์คน้พบรูปแบบและเทคนิคการสอน
ใหม่ๆ ด้วยการสืบค้นข้อมลูทางอินเตอร์เน็ต  

พบ  
ไม่พบ 

40 
- 

ท่านคิดว่า ครูผูส้อนวิทยาศาสตร์สามารถเช่ือมโยงข้อมูลบน
เครือข่ายอินเทอรเ์น็ตกับการสอนในห้องเรียน  

ได ้
ไม่ได ้

40 
- 

 
 จากตารางท่ี 18 พบว่า ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ ส่วนใหญ่เป็นเพศหญิง จํานวน 27 คน จบ
การศึกษาระดับปริญญาโท จํานวน 21 คน มีประสบการณ์ในการสอนเฉลี่ยสูงสุดมากกว่า 15 ปี  
จํานวน 15 คน เป็นผู้มีประสบการณ์ในการสืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  เคยใช้บริการผ่าน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการเตรียมการสอน และจัดการเรียนการสอน และมีความคิดเห็นว่า 
 

 1. เครือข่ายอินเตอร์เน็ตมีประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอน ในระดับมาก 
 

 2. ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ค้นพบรูปแบบและเทคนิคการสอนใหม่ๆ ด้วยการสืบค้นข้อมูลทาง
อินเตอร์เน็ต 
 

 3. ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ สามารถเชื่อมโยงข้อมูลในห้องเรียนกับการสอนบนเครือข่าย
อินเตอร์เน็ต 
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ตารางที่ 19 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพื่อการเรียนรู้ฯ เมนูหลักคลังแหล่ง 
  ทรัพยากรเพื่อการเรียนรู้ฯ สาระที่ 1 – 4 ก่อนทําการสอน  

(n =40) 

รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกัคลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 1– 4 ก่อนทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 
คลังทรัพยากรฯ

สาระที่1 
คลังทรัพยากรฯ

สาระที่ 2 
คลังทรัพยากรฯ

สาระที่ 3 
คลังทรัพยากรฯ

สาระที่ 4 
เหตุผลไม่เห็นด้วย /  

ไม่แน่ใจ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

สาระ 
1 

สาระ 
2 

สาระ 
3 

สาระ 
4 

1.   ใช้เพื่อศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
 พื้นฐาน พุทธศักราช  2551 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

2.   ใช้เพื่อศึกษามาตรฐานการเรียนรู ้ 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
3. ใช้เพื่อศึกษาตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
4. ใช้เพื่อกําหนดผลการเรยีนรู้ที่คาดหวัง 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
5.   ใช้เพื่อออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
6.   ใช้เพื่อออกแบบสื่อการสอน/แหลง่เรียนรู ้ 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
7.  ใช้เพื่อออกแบบชิ้นงาน/ภาระงาน 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
8.   ใช้เพื่อออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผล 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
9. ใช้เพื่อเขียนแผนการจัดการเรียนรู ้ 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
10. ใช้เพื่อจัดทําเนื้อหาการเรียนรู ้ 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
11.  ใช้เพื่อสร้างสื่อการสอน 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
12.  ใช้เพื่อสร้างวิธีการวัดและประเมินผล 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
13.  ใช้เพื่อจัดทําเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100   100   100   100       
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 จากตารางท่ี 19 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จํานวน 40 คนเห็นด้วยกับรูปแบบและวิธีการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ก่อนทําการสอน สอดคล้องกัน คิดเป็นร้อยละ 100 
ในทุกเมนูหลักคลังแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ฯสาระท่ี 1–4 รวมท้ังสิ้น 13 รายการ ดังนี้ 
 
 1.   ใช้เพ่ือศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 

2.   ใช้เพ่ือศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ 
3.   ใช้เพ่ือศึกษาตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น 
4.   ใช้เพ่ือกําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
5.   ใช้เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
6.   ใช้เพ่ือออกแบบสื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
7.  ใช้เพ่ือออกแบบชิ้นงาน/ภาระงาน 
8.   ใช้เพ่ือออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผล 
9.   ใช้เพ่ือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
10. ใช้เพ่ือจัดทําเนื้อหาการเรียนรู้ 
11.  ใช้เพ่ือสร้างสื่อการสอน 
12.  ใช้เพ่ือสร้างวิธีการวัดและประเมินผล 
13.  ใช้เพ่ือจัดทําเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
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ตารางท่ี 20 จํานวน ความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและวิธกีารจะใช้ 
  ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
  ภายในประเทศ และต่างประเทศก่อนทําการสอน  

(n = 40) 
รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

รูปแบบและวิธีการจะใช้ เมนูหลกั 
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องภายในประเทศ และ

ต่างประเทศก่อนทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 
เห็นด้วย ไม่เห็น

ด้วย 
ไม่แน่ใจ เหตุผลไม่เห็นด้วย / 

 ไม่แน่ใจ 

1  ใช้เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ือเตรียมสอน 40 - -  
2  ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลดา้น
 มาตรฐานหลักสูตรของหน่วยงาน
 ภายในประเทศและต่างประเทศ 

40 - - 
 

3  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับ
 การเรยีนการสอนระหว่างครูด้วยกัน 

40 - - 
 

4  ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลีย่น
 ข้อมูลกับครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 

40 - - 
 

5 ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับ
 การเรยีนการสอนระหว่างครูกับ
 ผู้ทรงคุณวุฒิทางหลักสูตร 

40 - - 
 

6 ใช้เพ่ือเผยแพร่สารสนเทศสําหรับการ
 เรียนการสอนท่ีเช่ือมโยงกับมาตรฐาน 

40 - - 
 

7 ใช้เพ่ืออ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลอย่าง
 ชัดเจน 

40 - - 
 

สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100 - -  
 

 จากตารางท่ี 20 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จํานวน 40 คนเห็นด้วยกับรูปแบบและวิธีการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯเมนูหลักหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและ
ต่างประเทศก่อนทําการสอน สอดคล้องกันในทุกรายการคิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น 7 รายการ
ดังนี้ 
 
 1.  ใช้เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ือเตรียมสอน 
 
 2. ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐานหลักสูตรของหน่วยงานภายในประเทศ
และต่างประเทศ 
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3.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูด้วยกัน     
 
4.  ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 

 
 5.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับผู้ทรงคุณวุฒิ
ทางหลักสูตร 

 
6. ใช้เพ่ือเผยแพร่สารสนเทศสําหรับการเรียนการสอนท่ี เชื่อมโยงกับมาตรฐาน 
 
7.  ใช้เพ่ืออ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลอย่างชัดเจน 
 

ตารางท่ี 21 จํานวน ความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและวิธกีารจะใช้ 
  ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติม 
  ภายในประเทศและต่างประเทศก่อนทําการสอน  

(n = 40) 
รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกั หน่วยงาน
ท่ีเกี่ยวข้องภายในประเทศ และต่างประเทศ

ก่อนทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 
เห็นด้วย ไม่เห็น

ด้วย 
ไม่แน่ใจ เหตุผลไม่เห็นด้วย / 

 ไม่แน่ใจ 

1.  ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการ
 เช่ือมโยงมาตรฐาน หลักสูตรกับผลการ
 เรียนรู้ท่ีคาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู ้

40 - - 
 

2.  ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสตูร  40 - -  
3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตร
 ให้ทันสมัย 

40 - - 
 

4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียน
 การสอนให้ทันสมัย 

40 - - 
 

5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้าน
 หลักสตูรและการสอน 

40 - - 
 

6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียน 
 การสอน 

40 - - 
 

สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100 - -  
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 จากตารางท่ี 21 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จํานวน 40 คน เห็นด้วยกับรูปแบบและวิธีการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลักแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและ
ต่างประเทศก่อนทําการสอน สอดคล้องกันในทุกรายการ คิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น 6 รายการ 
ดังนี้ 
 

1. ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยงมาตรฐาน หลักสูตรกับผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

2. ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 

 3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้ ทันสมัย 
 

4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอนให้ทันสมัย 
 
5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและการสอน 
 

 6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน 
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ตารางที่ 22 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพื่อการเรียนรู้ฯ  
  เมนูหลักแหล่งคลังทรัพยากรเพื่อการเรียนรู้ฯ  สาระที่ 1 - 4ระหว่างทําการสอน 

(n = 40) 

รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
รูปแบบและวิธีการจะใช้ฯ เมนูหลักคลัง

ทรัพยากรฯสาระที่ 1– 4  
ระหว่างทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 1 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 2 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 3 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 4 
เหตุผลไม่เห็นด้วย / ไม่แน่ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

สาระ 
1 

สาระ  
2 

สาระ 
3 

สาระ  
4 

1.  ใช้เพื่อกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ
 กิจกรรม 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

2. ใช้เพื่อสร้างบรรยากาศที่ดี ในการเรียนรู ้ 40 - - 40 -  40 -  40     - - 
3. ใช้เพื่อควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุ
 เป้าหมายตามที่กําหนด 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

4. ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการ
 เรียนรู้ของผูเ้รียน 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

5. ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้
 ระหว่างทําการสอน 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

6. ใช้เพื่อบอกเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/
 ภาระงานของผู้เรียน 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - -   

สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100   100   100   100       
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 จากตารางท่ี  22 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์จํานวน  40  คน เห็นด้วยกับรูปแบบและ
วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯเมนูหลักคลังแหล่งทรัพยากรแหล่งเรียนรู้ฯ
สาระท่ี 1– 4 ระหว่างทําการสอน คิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น 6 รายการ ได้แก่ 
 

รายการท่ี 1 ใช้เพ่ือกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ กิจกรรม  
รายการท่ี 2  ใช้เพ่ือสร้างบรรยากาศท่ีดี ในการเรียนรู้ 
รายการท่ี 3  ใช้เพ่ือควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมายตามท่ีกําหนด   
รายการท่ี 4 ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน  
รายการท่ี 5 ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างทําการสอน  
รายการท่ี 6 ใช้เพ่ือบอกเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงานของผู้เรียน 

 
ตารางท่ี 23 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ 
  ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
  ภายในประเทศและต่างประเทศระหว่างทําการสอน 

(n = 40) 
รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกั หน่วยงานท่ี
เกี่ยวข้องภายในประเทศ และต่างประเทศ 

ระหว่างทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 
เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่แน่ใจ เหตุผลไม่เห็นด้วย/
ไม่แน่ใจ 

1. ใช้เพ่ือค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมระหว่างทําการสอน  40 - - - 
2. ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลดา้น มาตรฐาน
 หลักสตูรของหน่วยงานภายในประเทศและ
 ต่างประเทศ 

40 - -  

3. ใช้เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบเก่ียวกับการ
 เรียนการสอนระหว่างครดู้วยกัน 

40 - -  

4. ใช้เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการ
 เรียนการสอนระหว่างครูกับผู้ทรงคุณวุฒิ
 ทางหลักสูตร 

40 - - - 

5. ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลีย่นข้อมูลกับ 
 ครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 

40 - - - 

6. ใช้เพ่ือยกตัวอย่างหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องกับ
 มาตรฐานหลักสูตรวิทยาศาสตร์ในประเทศและ
 ต่างประเทศ 

40 - - - 

สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100 - -  
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 จากตารางท่ี  23 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์จํานวน 40 คน เห็นด้วยกับรูปแบบและวิธีการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯเมนูหลักหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและ
ต่างประเทศ ระหว่างทําการสอน คิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น 6 รายการ ได้แก่ 
 

รายการท่ี 1   ใช้เพ่ือกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ กิจกรรม  
 
รายการท่ี 2  ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐานหลักสูตรของหน่วยงาน

ภายในประเทศและต่างประเทศ 
 
รายการท่ี 3   ใช้เพ่ือควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมายตามท่ีกําหนด   
 
รายการท่ี 4 ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน  
 
รายการท่ี 5 ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างทําการสอน  
 
รายการท่ี 6 ใช้เพ่ือยกตัวอย่างหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องกับมาตรฐานหลักสูตรวิทยาศาสตร์ใน

ประเทศและต่างประเทศ 
 

ตารางท่ี 24 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ 
  ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติม 
  ภายในประเทศและต่างประเทศ ระหว่างทําการสอน  

(n = 40) 
รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกั 
แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศ  
และต่างประเทศ  ระหว่างทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นด้วย 
ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่แน่ใจ 
 
เหตุผลไม่เห็นด้วย/ 

ไม่แน่ใจ 
1.  ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการ
 เช่ือมโยงมาตรฐานหลักสูตรกับผลการ
 เรียนรู้ท่ีคาดหวังและจุดประสงค์การเรยีนรู ้

40 - - 
 

2.  ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสตูร  40 - -  
3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้
 ทันสมัย 

40 - - 
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ตารางท่ี 24 (ต่อ) 
(n = 40) 

รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกั 

แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศ  
และต่างประเทศ  ระหว่างทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นด้วย 
ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่แน่ใจ 
 
เหตุผลไม่เห็นด้วย/ 

ไม่แน่ใจ 
4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียน
 การสอนให้ทันสมัย 

40 - - 
 

5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้าน
 หลักสตูรและการสอน 

40 - - 
 

6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียน 
 การสอน 

40 - - 
 

สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100    

 
 จากตารางท่ี 24 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จํานวน 40 คนเห็นด้วยกับรูปแบบ และวิธีการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลักแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศ และ
ต่างประเทศ ระหว่างทําการสอน สอดคล้องกันในทุกรายการ คิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น            
6 รายการ ดังนี้ 
 

1.  ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยงมาตรฐาน หลักสูตรกับผลการเรียนรู้ท่ี 
คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

2. ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 

 3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้ ทันสมัย 
 

4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอนให้ทันสมัย 
 
5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและการสอน 
 

 6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน 

 



 
 

143 

 
 

ตารางที่ 25 จํานวนความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เกี่ยวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพื่อการเรียนรู้ฯ  
  เมนูหลักคลังทรัพยากรการเรียนรู้ฯ สาระที่ 1– 4 หลังทําการสอน  

(n =40) 

รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 
รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกัคลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 1–4 หลังทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 1 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 2 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 3 
คลังทรัพยากรฯ 

สาระที่ 4 
เหตุผลไม่เห็นด้วย/ 

ไม่แน่ใจ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
เห็น 
ด้วย 

ไม่ 
แน่ 
ใจ 

สาระ 
5 

สาระ 
6 

สาระ 
7 

สาระ 
8 

1. ใช้เพื่อปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้  40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 
2. ใช้เพื่อปรับปรุงผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
 ตัวชี้วัด และมาตรฐาน 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

3. ใช้เพื่อปรับปรุง จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับ  
 ผลการเรยีนรู ้

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

4. ใช้เพื่อปรับปรุง กิจกรรม ให้สอดคล้องกับ 
 จุดประสงค์และผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

5. ใช้เพื่อปรับปรุง การประเมินผล ให้สอดคล้อง
 กับจุดประสงค์ 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

6. ใช้เพื่อปรับปรุงเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ 
 ภาระงาน 

40 - - 40 - - 40 - - 40 - - - - - - 

สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100 - - 100 - - 100 - - 100 - - - - - - 



144 
 

 

 จากตารางท่ี 25 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จํานวน 40 คน เห็นด้วยกับรูปแบบและวิธีการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ในทุกเมนูหลักคลังทรัพยากรการเรียนรู้ฯ สาระท่ี 1– 4
หลังทําการสอน สอดคล้องกัน คิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น 6 รายการดังนี้   

 
1. ใช้เพ่ือปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 
2. ใช้เพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด และมาตรฐาน 
3. ใช้เพ่ือปรับปรุง จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 
4. ใช้เพ่ือปรับปรุง กิจกรรม ให้สอดคล้องกับ จุดประสงค์และ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
5. ใช้เพ่ือปรับปรุง การประเมินผลให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
6. ใช้เพ่ือปรับปรุงเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ ภาระงาน 

 
ตารางท่ี 26 จํานวน ความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและ 
  วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลัก หน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง 
  ภายในประเทศและต่างประเทศ  หลังทําการสอน  

(n = 40) 
รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกั หน่วยงานท่ี
เกี่ยวข้องภายในประเทศ และต่างประเทศ 

หลังทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นด้วย 
ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่แน่ใจ 
เหตุผลไม่เห็นด้วย/ 

 ไม่แน่ใจ 

1. ใช้เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ือเตรียมสอน 40 - -  
2. ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลดา้นมาตรฐาน
 หลักสตูรของหน่วยงานภายในประเทศและ
 ต่างประเทศ 

40 - - 
 

3. ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับ 
 การเรยีนการสอนระหว่างครูด้วยกัน 

40 - - 
 

4. ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลีย่นข้อมูลกับ
 ครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 

40 - - 
 

5. ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับ 
 การเรยีนการสอนระหว่างครูกับผูท้รงคุณวุฒิ 
 ทางหลักสูตร 

40 - - 
 

6. ใช้เพ่ือเผยแพร่สารสนเทศสําหรับการเรยีน
 การสอนท่ีเช่ือมโยงกับมาตรฐาน 

40 - - 
 

7. ใช้เพ่ืออ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลอย่างชัดเจน 40 - -  
สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100 - -  
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 จากตารางท่ี 26 พบว่า ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จํานวน 40 คนเห็นด้วยกับรูปแบบและวิธีการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลักหน่วยงานท่ีเก่ียวข้อง ภายในประเทศ และ
ต่างประเทศ หลังทําการสอน สอดคล้องกัน คิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น 7 รายการ ดังนี้ 
 

1.  ใช้เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ือเตรียมสอน 
 
 2. ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐานหลักสูตรของหน่วยงานภายในประเทศ
และต่างประเทศ 

 
3.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูด้วยกัน     
 
4.  ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 
 
5.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับผู้ทรงคุณวุฒิ

ทางหลักสูตร 
 
6. ใช้เพ่ือเผยแพร่สารสนเทศสําหรับการเรียนการสอนท่ี เชื่อมโยงกับมาตรฐาน 
 
7.  ใช้เพ่ืออ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลอย่างชัดเจน  
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ตารางท่ี 27 จํานวน ความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและวิธกีารจะใช้ 
  ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลักแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติม 
  ภายในประเทศและต่างประเทศ หลังทําการสอน  

(n = 40) 
รายการเมนูหลักและความคิดเห็นเกี่ยวกับ 

รูปแบบและวิธีการจะใช้เมนูหลกั 
แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศ  
และต่างประเทศ  ระหว่างทําการสอน 

ระดับความคิดเห็น 

เห็นด้วย ไม่เห็นด้วย ไม่แน่ใจ 
 
เหตุผลไม่เห็น
ด้วย/ไม่แน่ใจ 

1.  ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเช่ือมโยง
 มาตรฐานหลักสูตรกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
 และจุดประสงค์การเรียนรู ้

40 - - 
 

2.  ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสตูร  40 - -  
3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้ทันสมัย 40 - -  
4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียน 
 การสอนให้ทันสมัย 

40 - - 
 

5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสตูร
 และการสอน 

40 - - 
 

6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน 40 - -  
สรุปรวมความคิดเห็น เฉลี่ยร้อยละ 100 - -  
 

จากตารางท่ี 27 พบว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ จํานวน40  คนเห็นด้วยกับรูปแบบและวิธีการจะ
ใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ เมนูหลักแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและ
ต่างประเทศ หลังทําการสอน สอดคล้องกันในทุกรายการ คิดเป็นร้อยละ 100 รวมท้ังสิ้น 6 รายการ ดังนี้ 
 

 1.  ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยงมาตรฐานหลักสูตรกับผลการเรียนรู้ท่ี
คาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 2. ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 

 3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้ ทันสมัย 
 

4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอนให้ทันสมัย 
 

5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและการสอน 
 
6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน 
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 นอกจากนี้ ครูผู้สอนครูวิทยาศาสตร์ จํานวน  40 คน ได้ให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกับรูปแบบการ
จะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ก่อนทําการสอน 
และระหว่างทําการสอนสรุปได้ดังนี้  
 
 ก่อนทําการสอน 

 
 เมนูหลักคลังแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ สาระท่ี 1 – 4   
 
 1.  มีความเหมาะสมกับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน   (1 คน) 
  พุทธศักราช 2551สามารถนําไปใช้เป็นกรอบในการวางแผนการสอน  
  ต่อไปได้ดี          
 
 2.   ใช้ออกแบบการเรียนรู้ได้ดีมาก      (1 คน) 
  เมนูหลักหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในและต่างประเทศ 
  และเมนูหลักแหล่งทรัพยากรฯเพ่ิมเติมภายในและต่างประเทศ 
 
 3.  มีเพียงพอสําหรับการค้นคว้า  และสอดคล้องกับกลุ่มสาระวิทยาศาสตร์ (1 คน) 
 
 ระหว่างทําการสอน 
 
 เมนูหลักคลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ สาระท่ี 1 – 4   
 
 1.  มีความสมบูรณ์          (1 คน) 
  เมนูหลัก หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในและต่างประเทศ 
 
 2.  ช่วยในการสืบค้นระหว่างทําการสอนเพ่ือตอบโจทย์ปัญหาท่ีเกิด  (1 คน) 
  ระหว่างการเรียนการสอน   
  เมนูหลักแหล่งทรัพยากรฯเพ่ิมเติมภายในและต่างประเทศ 
 
 3. ช่วยในการสืบค้นในระหว่างทําการสอน     (1 คน) 
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ข้อวิจารณ์ 
 

 ผู้วิจัยขอนําเสนอข้อวิจารณ์ตามผลการวิจัยใน 3 ข้ันตอนของการดําเนินงานวิจัย ในประเด็น
ต่างๆ ดังต่อไปนี้ 
 
 1. การจัดทําเอกสารเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ  
 
 2. การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ
ในรูปของเว็บบล็อก 
 
 3. การศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ 
 
การจัดทําเอกสารเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ฯ  
 
 ผู้วิจัยได้จัดทําเอกสารเนื้อหาสาระของ ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ ให้อยู่ในรูป
ของสื่อสิ่งพิมพ์เพ่ือนําไปเสนอต่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาวิทยาศาสตร์ในการประเมินความสอดคล้อง
กับสาระ และมาตรฐานการเรียนรู้ ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551          
ผลการประเมินของผู้ทรงคุณวุฒิทุกท่านท่ีเห็นว่าข้อมูลท้ังหมดสอดคล้องกับมาตรฐานและตัวชี้วัด  ซ่ึง
ผู้วิจัยได้นํามาดําเนินการตามท้ังหมด  ยกเว้นในส่วนของการท่ีผู้ทรงคุณวุฒิได้เสนอแนะให้ใช้แหล่ง
เรียนรู้ภาษาไทยหรือเปลี่ยนแหล่งเรียนรู้ภาษาอังกฤษ ให้เป็นภาษาไทยนั้นคณะกรรมการท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ และ ผู้วิจัยมีความเห็นว่าสาระความรู้วิทยาศาสตร์เป็นเรื่องสากลมีแหล่งความรู้ท่ีทันสมัย
และมีประโยชน์ เป็นภาษาต่างประเทศอยู่เป็นจํานวนมากบนเครือข่ายโลกครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ใน
ปัจจุบันจึงควรได้รับโอกาสในการพัฒนาตนเองท้ังในด้านเน้ือหาสาระวิทยาศาสตร์และด้านการใช้
ภาษาอังกฤษท่ีนอกจากจะเป็นเป็นภาษาสากลแล้ว นับวันก็จะยิ่งมีความจําเป็นต้องใช้เพ่ือพัฒนาวิชาชีพ
ครูของตนเอง ให้มีประสิทธิภาพทันสมัยและเป็นสากลยิ่งข้ึน ดังตรงกับแนวคิดของฟาฏินา  วงศ์เลขา 
(2553) ท่ีว่า “เม่ือประเทศไทยเป็นอีกหนึ่งสมาชิกท่ีกําลังจะก้าวสู่ประชาคมอาเซียนในอนาคตอันใกล้ 
ภาษาอังกฤษยิ่งทบทวีความสําคัญและความจําเป็นมากข้ึน คงถึงเวลาแล้วท่ีจะต้องมีการวางแผนและ
เตรียมพร้อมพัฒนาเด็ก เยาวชน และคนไทยให้มีคุณภาพและมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามท่ีสังคม
คาดหวัง ครูผู้สอนซ่ึงเป็นบุคลากรสําคัญในการถ่ายทอดความรู้เพ่ือพัฒนาสังคม ต้องมีการปรับการเรียน
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เปลี่ยนการสอน ใฝ่ศึกษาเรียนรู้ตลอดเวลา แสวงหาเทคนิควิธีสอนใหม่ๆ เพ่ือสร้างบรรยากาศและจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย และผู้บริหารต้องให้ความสําคัญพร้อมสนับสนุนกระบวนการจัดการ
เรียนการสอนในการเสริมสร้างให้ผู้เรียนมีทัศนคติท่ีดีต่อการเรียนรู้ กระตุ้นให้ผู้เรียนเห็นความสําคัญ
ของภาษาประจําชาติและภาษาต่างประเทศ เพ่ือใช้เป็นเครื่องมือสําคัญในการแสวงหาความรู้ในสังคม
อาเซียนและเวทีโลกต่อไป” 

 
ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯท่ีพัฒนาข้ึนมาในงานวิจัยนี้ใช้มาตรฐานการเรียนรู้

ของการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในการจัดทําเป็นการพัฒนาในงานท่ีควรเป็นของหน่วยงานท่ีมีหน้าท่ีโดยตรง
และเก่ียวข้องกับมาตรฐานการศึกษาเช่นสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน (สพฐ.) 
สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (สสวท.) หรือสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา  
เพ่ือให้แน่ใจว่าการจัดทําความเชื่อมโยงมีความถูกต้อง  และหน่วยงานดังกล่าวจะเป็นตัวกลางในการ
จัดทําและแจกจ่ายไปยังครูผู้สอน การพัฒนาสื่อดังกล่าวนี้จึงไม่เหมาะสมและไม่ใช่บทบาทของ
ครูผู้สอนท่ัวไปครูผู้สอนในโรงเรียนจึงควรหันมาพัฒนาสื่อประเภทวัสดุหลักสูตรท่ีใช้ในการเรียนการ
สอนตามหน่วยการเรียนรู้และแผนการเรียนรู้ของตนเองมากกว่า  แต่หากครูผู้สอนจะรวมกลุ่มในการ
จัดทําฐานข้อมูลฯ  เพ่ือแบ่งปันและแลกเปลี่ยนกัน ก็จะเป็นประโยชน์ในการจัดการเรียนการสอนมากข้ึน  
 
การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ในรูปของ
เว็บบล็อก 
 
 ผู้วิจัยเลือกใช้เว็บบล็อกในพัฒนาด้วยเหตุท่ีว่าเป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งของเว็บ 2.0 ซ่ึงเป็น
เทคโนโลยีท่ีอํานวยความสะดวกต่อผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ตในยุคปัจจุบัน โดยมีการพัฒนาหลายด้าน ท้ัง
ด้านความเร็วในการส่งผ่านข้อมูล ด้านความสามารถในการใช้ข้อมูลร่วมกันด้านการเป็นสังคม
ออนไลน์ซ่ึงผู้ใช้สามารถเขียนเว็บบล็อกแชร์รูป ร่วมเรียนและสร้างข้อมูลผ่านฐานข้อมูล Wiki โพสต์
ความเห็นลงในท้ายข่าว หาแหล่งข้อมูลด้วย RSS เพ่ือทําการ Feed มาไว้อ่านท่ีหน้าจอตนเองและ
สืบค้นทุกอย่างได้แบ่งปันประสบการณ์ความรู้ได้ง่ายและไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายไม่ต้องมีความรู้ในการ
เขียนโปรแกรมภาษาหรือโปรแกรมสําเร็จรูป สามารถปรับแต่งแก้ไขได้ง่ายบนหน้าจอ และแสดงผล
ทันที ณ เวลาท่ีใช้งานซ่ึงในช่วงเวลาของการทํางานวิจัยมีการเปลี่ยนแปลงมาตรฐานและตัวชี้วัดจาก
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2544 เป็นหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 และหลักสูตรจะมีการปรับเปลี่ยนเคลื่อนไหวอีกในอนาคต เว็บบล็อกจึง
เป็นเครื่องมือท่ีเหมาะสมในการปรับเปลี่ยนฐานข้อมูลให้ทันต่อการเปลี่ยนแปลงดังกล่าว ซ่ึงสอดคล้อง
กับแนวคิดของ  ไพรวัลย์  พิทักษ์สาลี (2552) ในการพัฒนาฐานข้อมูลทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ท่ีว่า 
“เปิดช่องทางให้ครูมีโอกาสส่งหน่วยการเรียนรู้กิจกรรมการประเมินมาเพ่ิมเติมในเว็บไซต์หรือเปิด
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ช่องทางให้ครูมีโอกาสแลกเปลี่ยนความรู้กันผ่านเว็บไซต์แห่งนี้ได้พร้อมท้ังมีผู้รู้คอยให้คําแนะนําและ
ให้ข้อเสนอแนะท่ีเป็นประโยชน์แก่ครูควรจัดทําเว็บไซต์คลังความรู้ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้
ตามหลักสูตรในกลุ่มสาระการเรียนรู้กลุ่มอ่ืนๆโดยอาศัยแนวคิดจากการวิจัยนี้เป็นตัวอย่าง 
 
การศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ 
 

ผลการศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้  ท่ีพบว่า
ประชากรครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ ท้ังหมด 40 คน เห็นด้วยกับรูปแบบ และวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ท้ัง 3 รูปแบบ คือ ก่อนทําการสอน ระหว่างทําการสอน และหลังทําการสอน 

 
ผู้วิจัยเห็นว่าการท่ีครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ทุกคนเห็นด้วยนัน้ อาจเป็นเพราะการจัดทําฐานข้อมูล

แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ  ได้ผ่านการตรวจสอบจากผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหาและนําข้อเสนอแนะ
ท่ีเป็นประโยชน์มาปรับปรุงแก้ไขฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ฯ ให้มีความสมบูรณ์ในเนื้อหา
สาระแล้ว 

 
แบบสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอนประกอบด้วย  รูปแบบและรายการวิธีการใช้ท่ีคิด

ข้ึนมาจากความเป็นจริงท่ีผู้สอนควรรู้จักปฏิบัติ เพ่ือให้การจัดการเรียนการสอนของตนมีความ
เชื่อมโยงกับมาตรฐานหลักสูตรในทุกข้ันตอน คือ ท้ังก่อนทําการสอน ระหว่างทําการสอน และหลังทํา
การสอน  จึงทําให้เหมาะสําหรับการถามความคิดเห็นท่ีเป็นการตัดสินความถูกต้องหรือสอดคล้อง
แบบเห็นด้วย ไม่เห็นด้วย และไม่แน่ใจ มากกว่าการถามเป็นระดับความคิดเห็นหรือความพึงพอใจ  
อาจจะมีเพียง 1 หรือ 2 รายการท่ีสามารถคิดและตอบเป็นระดับความคิดเห็น เช่น ใช้เพ่ือ
ติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก และใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลางถาม-ตอบ
เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูด้วยกันซ่ึงไม่มีครูผู้สอนท่านใดท้วงติงในเรื่องเหล่านี้เลยแม้ว่าจะ
มีการจัดพ้ืนท่ีไว้ให้สําหรับข้อเสนอแนะ  ซ่ึงอาจเป็นไปได้ว่าการเชื่อมโยงมาตรฐานและตัวชี้วัดใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551 กับทุกองค์ประกอบของการจัดการศึกษา
ตามมาตรฐานท่ีได้แก่ หลักสูตรการจัดการเรียนการสอน  สื่อการสอน  และการประเมินผล  พร้อมท้ัง
มีการติดตามตรวจสอบทุกข้ันตอน  ยังไม่ได้รับการสนับสนุนให้เห็นความสําคัญและดําเนินการจาก
หน่วยงานผู้รับผิดชอบในการจัดการศึกษาตามมาตรฐาน เท่าท่ีควร  ดังท่ีเป็นอยู่ในต่างประเทศ  เช่น
งานวิจัยของ District Administration (2003) The Benefits of Curriculum Alignment การวิจัย
ชี้ให้เห็นการจัดวางหลักสูตรท่ีโรงเรียนหรือ อําเภอ ท่ีมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนดีข้ึน และ
ผลการวิจัยอ่ืนๆ ระบุ เขต จะหายไปจาก ประโยชน์ของการจัดหลักสูตรอย่างมีนัยสําคัญ ชนิดของ
ผลประโยชน์ สําหรับผลการเรียนของนักเรียน ในการทดสอบมาตรฐาน จะส่งผลให้ครูผู้สอนมีการ
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จัดการเรียนการสอนอย่างรอบคอบ สอดคล้องกับเป้าหมาย การเรียนรู้ และการประเมินผล 
ประโยชน์อ่ืนๆ รวมถึงการสื่อสารท่ีดี และความร่วมมือระหว่างครู ช่วยให้พวกเขาเข้าใจว่า การ
ตัดสินใจของพวกเขามีส่วนร่วมในการเรียนการสอนเพ่ือการเรียนรู้ โดยรวมของนักเรียนรัฐเขตและ
โรงเรียนมีความรับผิดชอบท่ีแตกต่างกันของกระทรวงการต่างประเทศของการศึกษาเห็นว่าการ
ทดสอบรัฐมีความสอดคล้องกับมาตรฐานของรัฐและรัฐกรอบหลักสูตร หลายคนใช้กระบวนการการ
จัดตําแหน่งท่ีจะจัดการประเมินและมาตรฐานตามท่ีโรงเรียนให้โอกาสครูเพ่ือทบทวนเอกสารหลักสูตร
การจัดตําแหน่งของกลยุทธ์การเรียนการสอนและการประเมินผลในห้องเรียนเพ่ือให้ตรงกับมาตรฐาน
ของรัฐและการพัฒนาวิชาชีพท่ีเก่ียวข้อง 

 
ท้ังหมดนี้  จึงอาจทําให้ครูผู้สอนเห็นว่าฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ดังกล่าวมี

ความสมบูรณ์ ถูกต้องดีแล้วประกอบกับแบบสอบถามความคิดเห็นฯท่ีใช้ในการศึกษามุ่งให้ได้รูปแบบ
และวิธีการใช้ฐานข้อมูลฯ และเป็นเครื่องมือแบบใหม่ท่ียังไม่มีการพัฒนาข้ึนมามาก ตลอดจนยังไม่มี
การนําไปใช้เพ่ือติดตามตรวจสอบการจัดการศึกษาตามมาตรฐานให้เกิดประสิทธิภาพ เพราะการ
พัฒนาดังกล่าวเป็นสิ่งท่ีต้องอยู่ในความรับผิดชอบของหน่วยงานผู้จัดการศึกษาตามมาตรฐาน เช่น 
เขตพ้ืนท่ีการศึกษา สํานักวิชาการและมาตรฐาน และสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
ซ่ึงสังกัดกระทรวงศึกษาธิการ เพ่ือให้ผลการพัฒนาได้รับการยอมรับอย่างเป็นทางการ 
 



 
 

 
 

บทที่ 5 
 

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 

การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551
เป็นการประมวลผลการค้นคว้าแหล่งทรัพยากรบนเครือข่ายโลกเพ่ือนําข้อมูลมาจัดทําฐานข้อมูลท่ี
ประกอบด้วยคลังมาตรฐาน ตัวชี้วัด และคลังตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้ และ
การประเมินผล ท่ีสอดคล้องกับ สาระและมาตรฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้นสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 จากนั้น
จึงศึกษาความคิดเห็นของครูผู้สอนวิทยาศาสตร์เก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ ฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ ฯ เพ่ือให้เป็นประโยชน์ต่อการนําไปใช้พัฒนาหลักสูตร และจัดการเรียนการ
สอนของครู ได้อย่างเชื่อมโยงกับมาตรฐานต่อไป 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

1.   เพ่ือพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551   

 
2.   เพ่ือศึกษารูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ของครูผู้สอน 
 
ประชากร 

 
งานวิจัยนี้ใช้ประชากรในการศึกษา คือ ครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับ

มัธยมศึกษาตอนต้นจํานวน 40 คน จากโรงเรียนขยายโอกาสทางการศึกษา จํานวน 40 โรง ในสังกัด
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต 1 
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เครื่องมือท่ีใช้ในงานวิจัย 
 
 1.  มาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 ของกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ สาระท่ี 1 - 4 

 
2.  เว็บไซต์แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ บนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
 
 3.  แบบประเมินความสอดคล้องกับมาตรฐานของเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ สําหรับผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา  

 
4.  เครื่องไมโครคอมพิวเตอร์สําหรับระบบเครือข่าย 
 
5.  บริการจัดทําเว็บบล็อก ของ Blogger.com  
 
6.  พ้ืนท่ีสําหรับจัดเก็บไฟล์ข้อมูลบนเครื่องแม่ข่าย (Web Server) ของ One2up.com ท่ี 

URL:http://www.one2up.com 
 
 7. ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ในรูปของ
เว็บบล็อก ท่ี URL: http://sceincemattayom.blogspot.com 
 
 8.  แบบสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์เก่ียวกับ
รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับ 
มัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1–4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 
วิธีดําเนินการวิจัย 

 
 ในข้ันตอนท่ี 1 ข้ันเตรียมการพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯผู้วิจัยได้ประมวลผลการค้นคว้าเว็บไซต์แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ในประเทศ
และต่างประเทศ และออกแบบโครงสร้างฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ และจัดทําเอกสารเนื้อหาสาระของฐานข้อมูลฯ ประกอบด้วย คลังตัวอย่างข้อมูล
ใน 3 หัวข้อหลัก คือ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้ และการประเมินผลการเรียนรู้ของ
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มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดในสาระท่ี 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิตสาระท่ี 2 ชีวิตกับ
สิ่งแวดล้อมสาระท่ี 3 สารและสมบัติของสารสาระท่ี 4 แรงและการเคลื่อนท่ีและนําไปให้ผู้ทรงคุณวุฒิ
ด้านเนื้อหาวิทยาศาสตร์ ประเมินความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดในสาระท่ี 1 - 4 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  
 
 ในข้ันตอนท่ี 2 ข้ันการพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ฯผู้วิจัยศึกษาเครื่องมือและบริการในเทคโนโลยีเว็บ 2.0 และเลือกใช้บริการสร้างเว็บบล็อก 
ของ Blogger.com ออกแบบโครงสร้างเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ประกอบด้วย เมนูหลักเนื้อหาสาระ 4เมนูคือ คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 1
คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 2 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 3 และคลังทรัพยากรเพ่ือ
การเรียนรู้ สาระท่ี 4 และเมนูส่วนเสริมการใช้งานฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ 2 เมนู คือ
หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและต่างประเทศและแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศ และ
ต่างประเทศจัดทําเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ฯ 
ตามโครงสร้างท่ีออกแบบไว้ท่ี URL: http://sceincemattayom.blogspot.com นําข้อมูลคลังผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวัง กิจกรรมการเรียนรู้และการประเมินผลการเรียนรู้ ซ่ึงจัดทําในรูปของไฟล์ PDF ข้ึนไว้
บนเครื่องแม่ข่าย (Web Server) ของผู้ให้บริการพ้ืนท่ีท่ี URL:http://www.one2up.com แล้ว
ตรวจสอบความสมบูรณ์ถูกต้องของการเชื่อมโยงและนําเสนอข้อมูลของทุกเมนูและองค์ประกอบของ
เว็บบล็อก และนําเสนอเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ฯ ต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์เพ่ือตรวจสอบความถูกต้องในการใช้งานและ
คุณภาพของข้อมูล แล้วนํามาปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์ 
 
 ในข้ันตอนท่ี 3 ข้ันศึกษารูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯผู้วิจัยกําหนดประชากรท่ีใช้ในการวิจัย เป็นครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น จํานวน 40 คน ในสังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครพนม เขต 1สร้างแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มตัวอย่างครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ เก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ มีลักษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการเพ่ือเลือกตอบ 3 ตัวเลือก คือ เห็นด้วย        
ไม่เห็นด้วย และไม่แน่ใจ และคําถามปลายเปิดเพ่ือให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม สําหรับใช้ควบคู่ไปกับ
การศึกษาเว็บบล็อกฐานข้อมูลฯ ท่ี URL: http://sceincemattayom.blogspot.com แบบสอบถาม 
แบ่งออกเป็น 3 ตอน ดังนี้ 
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 ตอนท่ี 1  ข้อมูลส่วนบุคคล  
 
 ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลฯ ใน 3 รูปแบบ คือ 1) ก่อนการ
ทําการสอน 2) ระหว่างการทําการสอน และ 3) หลังการทําการสอน 
 
 ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติม  
 
 ผู้วิจัยติดต่อครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และดําเนินการขอหนังสือราชการจาก
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ถึงโรงเรียนในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 จํานวน 
40 โรงเรียนเพ่ือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัย ผู้วิจัย พบครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
เพ่ือชี้แจงจุดประสงค์ของการวิจัยแนะนําเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ มอบแบบสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูล
แหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ พร้อมท้ังนัดหมายเวลาในการเก็บแบบสอบถามคืนด้วยตนเอง นํา
ข้อมูลท่ีเก็บคืนท้ังหมดมาวิเคราะห์สรุปเป็นผลการศึกษารูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากร
เพ่ือการเรียนรู้ฯ ของครู เสนอต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพ่ือพิจารณาตรวจสอบและ
แก้ไขจนสมบูรณ์  
 
การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 
 ในข้ันเตรียมการพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ฯ ผู้วิจัยเสนอรายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิด้านเนื้อหา ต่อคณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์และ
ทําจดหมายติดต่อขอความอนุเคราะห์ให้เป็นผู้ทรงคุณวุฒิ จากนั้นจึงนําแบบประเมินความสอดคล้อง
กับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดในสาระท่ี 1-4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 และเอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ไปมอบให้ผู้ทรงคุณวุฒิด้วยตนเอง พร้อมท้ังชี้แจงจุดประสงค์ของการวิจัย และ 
นัดหมายเวลาเก็บคืนข้อมูล ซ่ึงผู้วิจัยเดินทางไปเก็บรวบรวม และตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูล
ด้วยตนเอง 
 
 ในข้ันพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯผู้วิจัย
ศึกษาเครื่องมือและบริการในเทคโนโลยีเว็บ 2.0 เลือกใช้บริการสร้างเว็บบล็อกของ Blogger.com  
ศึกษาวิธีการใช้ พัฒนาเมนูและองค์ประกอบต่างๆ ของเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการ
เรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ ไว้ท่ี URL: http://sceincemattayom.blogspot.com
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ตรวจสอบการใช้งานด้วยตนเองจนไม่มีข้อผิดพลาด นําเสนอให้คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
ตรวจสอบความถูกต้องในการใช้งานและคุณภาพของข้อมูลแล้วปรับปรุงแก้ไขจนสมบูรณ์  
 
 ในข้ันศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯผู้วิจัยทําหนังสือถึงโรงเรียนในเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม เขต 1 
จํานวน 40 โรงเรียน เพ่ือขออนุญาตเก็บข้อมูลการวิจัยจากกลุ่มตัวอย่างครูผู้สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ติดต่อกลุ่มตัวอย่างเพ่ือชี้แจงจุดประสงค์ของการวิจัย แนะนําเว็บบล็อกฐานข้อมูลแหล่ง
ทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯ และมอบแบบสอบถามความคิดเห็น
เก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลฯ พร้อมท้ังนัดหมายเวลาเก็บข้อมูลคืน เม่ือถึงกําหนดท่ี นัดหมาย 
ผู้วิจัยเดินทางไปเก็บรวบรวมแบบสอบถามคืนและตรวจสอบความสมบูรณ์ของข้อมูลด้วยตนเอง  
 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 
 ในข้ันตอนท่ี 1  ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลแบบประเมินความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้
และตัวชี้วัดในสาระท่ี 1 - 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ของ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ด้วยการแจกแจงความถ่ี และการเขียนสรุปเป็นความเรียงเชิงพรรณนา 
 
 ในข้ันตอนท่ี 2 ผู้วิจัยวิเคราะห์ข้อมูลด้วยการศึกษาข้อมูลท่ีเก่ียวข้อง และสรุปเป็นความเรียง
เชิงพรรณนา 
 
 ในข้ันตอนท่ี 3 ผู้วิจัยวิ เคราะห์ข้อมูลความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบและวิธีการจะใช้
ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ฯด้วยการแจกแจงความถ่ี 
ค่าสถิติร้อยละ และการเขียนสรุปเป็นความเรียงเชิงพรรณนา 

 
ผลการวิจัย 
 
 ผลการวิจัย ประกอบด้วย เอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1 - 4 หลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ และ รูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระ
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1 - 4 
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 1.  เอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1– 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 
 
  เอกสารเนื้อหาสาระฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ระดับมัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1– 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 
พุทธศักราช 2551 ประกอบด้วย คลังตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังจํานวน 340 ข้อ คลังกิจกรรม
การเรียนรู้ จํานวน 154 ข้อ และคลังการประเมินผลการเรียนรู้จํานวน 339 ข้อ ท่ีสอดคล้องกับ
มาตรฐานและตัวชี้วัดของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  2551ดังนี้ 
 
  1.1 คลังตัวอย่างผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1 – 4จํานวน340  ข้อ  
 
   สาระท่ี 1  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 
   ว 1.1 ม.1/1-4 จํานวน 14 ข้อ ว 1.1 ม.1/5-7  จํานวน  13 ข้อ ว 1.1 ม.1/8-9 จํานวน   
9  ข้อ ว 1.1 ม.1/10-11 จํานวน  9  ข้อ ว 1.1 ม.1/12 จํานวน 9 ข้อ ว 1.1 ม.1/13 จํานวน 16 ข้อ ว 1.1    
ม.2/1-2 จํานวน 18 ข้อ ว 1.1 ม.2/3 จํานวน 9 ข้อ ว 1.1 ม.2/4 จํานวน 15 ข้อ ว 1.1 ม.2/5 จํานวน       

19 ข้อ ว 1.1 ม.2/6 จํานวน 13 ข้อ ว 1.2 ม.3/1-3 จํานวน 16 ข้อ และ ว 1.2 ม.3/4-6 จํานวน 14 ข้อ 
 
   สาระท่ี 2  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
  
   ว 2.1 ม.3/1-4 จํานวน 19 ข้อ และ ว 2.2 ม.3/1-6 จํานวน 15 ข้อ 

 
   สาระท่ี 3  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
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   ว 3.1 ม.1/1-2 จํานวน 24 ข้อ ว 3.1 ม.1/3-4 จํานวน 13 ข้อ ว 3.1 ม.2/1-2 จํานวน            

11 ข้อ ว 3.1 ม.2/3 จํานวน 6 ข้อ ว3.2 ม.1/1-3 จํานวน 14 ข้อ และ ว 3.2 ม.2/1-4 จํานวน 18 ข้อ 
   สาระท่ี 4  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
 
   ว 4.1 ม.1/1-2 จํานวน 9 ข้อ ว 4.1 ม.2/1-2 จํานวน 6 ข้อ ว 4.1 ม.3/1-3 จํานวน       

9 ข้อ และ ว 4.2 ม.3/1-3  จํานวน22  ข้อ 

  
  1.2 คลังตัวอย่างกิจกรรมการเรียนรู้  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1 – 4จํานวน154 ข้อ  
 
   สาระท่ี 1  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 
   ว 1.1 ม.1/1-4 จํานวน 14 ข้อ ว 1.1 ม.1/5-7  จํานวน  8 ข้อ ว 1.1 ม.1/8-9 จํานวน  
3  ข้อ ว 1.1 ม.1/10-11 จํานวน  4  ข้อ ว 1.1 ม.1/12 จํานวน 3 ข้อ ว 1.1 ม.1/13 จํานวน 3 ข้อ ว 1.1  
ม.2/1-2 จํานวน 17 ข้อ ว 1.1 ม.2/3 จํานวน 3 ข้อ ว 1.1 ม.2/4 จํานวน 3 ข้อ ว 1.1 ม.2/5 จํานวน 9 ข้อ 

ว 1.1 ม.2/6 จํานวน 5 ข้อ ว 1.2 ม.3/1-3 จํานวน 6 ข้อ และ ว 1.2ม.3/4-6จํานวน 8 ข้อ 
 
   สาระท่ี 2  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
 

   ว 2.1 ม.3/1-4 จํานวน 13 ข้อ และ ว 2.2 ม.3/1-6 จํานวน 8  ข้อ 
 
   สาระท่ี 3  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
 
   ว 3.1 ม.1/1-2 จํานวน 6 ข้อ ว 3.1 ม.1/3-4 จํานวน 4 ข้อ ว 3.1 ม.2/1-2 จํานวน         

3 ข้อ ว 3.1 ม.2/3 จํานวน 5 ข้อ ว3.2 ม.1/1-3 จํานวน 5 ข้อ และ ว 3.2 ม.2/1-4 จํานวน 4 ข้อ 
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   สาระท่ี 4  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด   
 
   ว 4.1 ม.1/1-2 จํานวน 3 ข้อ ว 4.1 ม.2/1-2 จํานวน 2 ข้อ ว 4.1 ม.3/1-3 จํานวน        

5 ข้อ และ ว 4.2 ม.3/1-3  จํานวน10  ข้อ 

 
  1.3 คลังตัวอย่างการประเมินผลการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับ
มัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1 – 4 จํานวน 339 ข้อ  
 
   สาระท่ี 1  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 
   ว 1.1 ม.1/1-4 จํานวน 14 ข้อ ว 1.1 ม.1/5-7  จํานวน 13 ข้อ ว 1.1 ม.1/8-9 จํานวน  
9  ข้อ ว 1.1 ม.1/10-11 จํานวน  9  ข้อ ว 1.1 ม.1/12 จํานวน 9 ข้อ ว 1.1 ม.1/13 จํานวน 15 ข้อ ว 1.1
ม.2/1-2 จํานวน 18 ข้อ ว 1.1 ม.2/3 จํานวน 9 ข้อ ว 1.1 ม.2/4 จํานวน 15 ข้อ ว 1.1 ม.2/5 จํานวน           

19 ข้อ ว 1.1 ม.2/6 จํานวน 13 ข้อ ว 1.2 ม.3/1-3 จํานวน 16 ข้อ และ ว 1.2 ม.3/4-6 จํานวน 14 ข้อ 
 
   สาระท่ี 2  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  
 
   ว 2.1 ม.3/1-4 จํานวน 19 ข้อ และ ว 2.2 ม.3/1-6 จํานวน 15 ข้อ 

 
   สาระท่ี 3  
 
   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  ว 3.1 ม.1/1-2 จํานวน 24 ข้อ ว 3.1 ม.1/3-4 
จํานวน 13 ข้อ ว 3.1 ม.2/1-2 จํานวน 11 ข้อ ว 3.1 ม.2/3 จํานวน 6 ข้อ ว3.2 ม.1/1-3 จํานวน 14 ข้อ

และ ว 3.2 ม.2/1-4 จํานวน 18 ข้อ 
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  สาระท่ี 4  
 
  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด  ว 4.1 ม.1/1-2 จํานวน 9 ข้อ ว 4.1 ม.2/1-2 จํานวน      

6 ข้อ ว 4.1 ม.3/1-3 จํานวน 9 ข้อ และ ว 4.2 ม.3/1-3 จํานวน 22  ข้อ 

 
2.  ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับช้ัน

มัธยมศึกษาตอนต้นในสาระท่ี 1 - 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 
ซ่ึงนําเสนอในรูปของเว็บบล็อก อยู่บนเว็บไซต์ของสํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนม 
เขต 1 ท่ี URL: http://202.29.213.19/web/ประกอบด้วยเมนูหลักและเมนูเสริม ดังต่อไปนี้  

 
 2.1  เมนูหลัก คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
 

 สาระท่ี 1 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
 
 สาระท่ี 2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
 
 สาระท่ี 3 สารและสมบัติของสาร 
 
 สาระท่ี 4 แรงและการเคลื่อนท่ี 
 
 ทุกเมนูประกอบด้วย คลังข้อมูลตัวอย่าง  
 
 1. ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 2. กิจกรรมการเรียนรู้ 

  3. การประเมินผลการเรียนรู้ 
 

2.2  เมนูส่วนเสริมด้านข้างประกอบด้วย 
  
   2.2.1 เมนู หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและต่างประเทศ 
 
   2.2.2 เมนู แหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและต่างประเทศ ดังแสดง ใน
ภาพตัวอย่างท่ี 11 
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ภาพท่ี 11 เมนูฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับ
  มัธยมศึกษาตอนต้น   
 
 3.  รูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษา 
ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 
  ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต้น มีรูปแบบการจะใช้ จํานวน 3 รูปแบบ คือ การจะใช้ก่อนทําการสอน ระหว่างทํา
การสอน และ หลังทําการสอน และวิธีการจะใช้ในแต่ละรูปแบบ ดังนี้  
 

 3.1  วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ก่อนทําการสอน 
 
  เมนูหลัก คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ รวมท้ังสิ้น 13 รายการ ได้แก่  
 

   1.   ใช้เพ่ือศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 
   2.   ใช้เพ่ือศึกษามาตรฐานการเรียนรู้ 
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   3.   ใช้เพ่ือศึกษาตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น 
 
   4.   ใช้เพ่ือกําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 
   5.   ใช้เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
 
   6.   ใช้เพ่ือออกแบบสื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้ 
 
   7.  ใช้เพ่ือออกแบบชิ้นงาน/ภาระงาน 
 
   8.   ใช้เพ่ือออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผล 
 
   9.   ใช้เพ่ือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
   10. ใช้เพ่ือจัดทําเนื้อหาการเรียนรู้ 
 
   11.  ใช้เพ่ือสร้างสื่อการสอน 
 

   12.  ใช้เพ่ือสร้างวิธีการวัดและประเมินผล 
 

   13.  ใช้เพ่ือจัดทําเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
 

   เมนูหลักหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและต่างประเทศ รวมท้ังสิ้น 7รายการ 
ได้แก่ 
 

   1.  ใช้เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ือเตรียมสอน 
   

   2. ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐานหลักสูตรของหน่วยงาน
ภายในประเทศและต่างประเทศ 
 
   3.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูด้วยกัน     
 
   4.  ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 
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   5.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับ
ผู้ทรงคุณวุฒิทางหลักสูตร 
 
   6. ใช้เพ่ือเผยแพร่สารสนเทศสําหรับการเรียนการสอนท่ี เชื่อมโยงกับมาตรฐาน 
 
   7.  ใช้เพ่ืออ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลอย่างชัดเจน 
 
   เมนูหลักแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและต่างประเทศ รวมท้ังสิ้น6
รายการ ได้แก่ 
 
   1. ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยงมาตรฐานหลักสูตรกับผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
   2. ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 
   3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้ ทันสมัย 
 
   4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอนให้ทันสมัย 
 
   5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและการสอน 
 
   6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน 

 

  3.2  วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ระหว่างทําการสอน 
 
   เมนูหลักคลังทรัพยากรการเรียนรู้ฯ รวมท้ังสิ้น6 รายการ ได้แก่ 
 
   1. ใช้เพ่ือกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ กิจกรรม  
 
   2. ใช้เพ่ือสร้างบรรยากาศท่ีดี ในการเรียนรู้ 
 
   3. ใช้เพ่ือควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุเป้าหมายตามท่ีกําหนด   
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   4.   ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของผู้เรียน  
 
   5. ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างทําการสอน  
 
   6. ใช้เพ่ือบอกเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงานของผู้เรียน 
 
   เมนูหลักหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศและต่างประเทศ รวมท้ังสิ้น 6รายการ 
ได้แก่  
 
   1. ใช้เพ่ือค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมระหว่างทําการสอน  
 
   2. ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐานหลักสูตรของหน่วยงาน
ภายในประเทศและต่างประเทศ 
 
   3. ใช้เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบเก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูด้วยกัน 
 
   4. ใช้ เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครู กับ
ผู้ทรงคุณวุฒิทางหลักสูตร 
 
   5. ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 
 
   6. ใช้เพ่ือยกตัวอย่างหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องกับมาตรฐานหลักสูตรวิทยาศาสตร์ใน
ประเทศและต่างประเทศ 
 
   เมนูหลักแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมภายในประเทศและต่างประเทศ รวมท้ังสิ้น6
รายการ ได้แก่ 
 
   1.  ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยงมาตรฐาน หลักสูตรกับผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
   2. ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
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   3.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้ ทันสมัย 
 
   4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอนให้ทันสมัย 
 
   5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและการสอน 
 
   6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน 

 
  3.3  วิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ  
 
   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ หลังทําการสอน 
 
   เมนูหลักคลังทรัพยากรการเรียนรู้ฯสาระท่ี 1– 4 รวมท้ังสิ้น 6 รายการดังนี้   
 
   1. ใช้เพ่ือปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 
 

   2. ใช้เพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัด และมาตรฐาน 
 

   3. ใช้เพ่ือปรับปรุง จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ 
 

   4. ใช้เพ่ือปรับปรุง กิจกรรม ให้สอดคล้องกับ จุดประสงค์และ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
 

   5. ใช้เพ่ือปรับปรุง การประเมินผลให้สอดคล้องกับจุดประสงค์ 
 

   6. ใช้เพ่ือปรับปรุงเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน 
 

   เมนูหลักหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องภายในประเทศ และต่างประเทศ รวมท้ังสิ้น 7 
รายการ ดังนี้ 
 
   1.  ใช้เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ือเตรียมสอน 
 
   2. ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐานหลักสูตรของหน่วยงาน
ภายในประเทศและต่างประเทศ 
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   3.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูด้วยกัน     
 
   4.  ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 
 
   5.  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียนการสอนระหว่างครูกับ
ผู้ทรงคุณวุฒิทางหลักสูตร 
 
   6. ใช้เพ่ือเผยแพร่สารสนเทศสําหรับการเรียนการสอนท่ี เชื่อมโยงกับมาตรฐาน 
 
   7.  ใช้เพ่ืออ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลอย่างชัดเจน 
 
   เมนูหลักแหล่งทรัพยากรเพ่ิมเติมในประเทศและต่างประเทศ รวมท้ังสิ้น6รายการ ดังนี้ 
 
   1. ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยงมาตรฐานหลักสูตรกับผลการ
เรียนรู้ท่ีคาดหวังและจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
   2. ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร 
 
   3. ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้ ทันสมัย 
 
   4.  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอนให้ทันสมัย 
 
   5.  ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและการสอน 
 
   6. ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน    
   

ข้อเสนอแนะ 
 

ข้อเสนอแนะในการนําผลการวิจัยไปใช้ 
 
1.  การเตรียมความพร้อมด้านเทคโนโลยีครูผู้สอนควรเตรียมความพร้อม ด้านเทคโนโลยี 

ก่อนท่ีใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับชั้น
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มัธยมศึกษาตอนต้น ในสาระ ท่ี 1 - 4 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน เพ่ือผลลัพธ์ท่ีดีใน
การใช้งาน ดังนี้ 

 
 1.1 ใช้งานผ่านโปรแกรม Internet Explorer  
 
 1.2 ติดต้ังโปรแกรม Acrobat Reader เพ่ืออ่านไฟล์ประเภท pdf ท่ีเป็นคลังผลการ

เรียนรู้ท่ีคาดหวัง  กิจกรรมการเรียนรู้  และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 
2.  ครูผู้สอนควรศึกษารูปแบบและวิธีการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ 

ซ่ึงผู้วิจัยนําเสนอไว้บนหน้าแรกของงเว็บบล็อก เพ่ือให้เกิดแนวความคิดในการนําไปใช้พัฒนาหลักสูตร 
แผนการเรียนรู้ สื่อการเรียนการสอน และการประเมินผลการเรียนรู้ท่ีสามารถตรวจสอบความ
เชื่อมโยงกับมาตรฐานและตัวชี้วัดได้ในทุกข้ันตอน   

 
3. นอกจากนี้  ด้วยเครื่องมือการสื่อสารท่ีมีอยู่บนเว็บบล็อก เช่น การใส่ข้อคิดเห็น คําวิจารณ์  

ลงในตอนท้ายของเมนูหลักคลังทรัพยากรการเรียนรู้แต่ละหน้าจอ (Comment) ครูผู้สอนยังสามารถ
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นระหว่างกันและกัน  หรือกับผู้พัฒนาฐานข้อมูลฯ  ตลอดจนให้ข้อเสนอแนะ
วิธีการใช้ หรือแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ใหม่ๆ เพ่ิมเติมได้อีกด้วย อันจะช่วยให้เกิดการใช้งานใน
ลักษณะของเครือข่ายท่ีเป็นประโยชน์ต่อการจัดการศึกษาตามมาตรฐานในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์มากยิ่งข้ึน 

 
ข้อเสนอแนะในการทําวิจัยครั้งต่อไป 
 

1.  ควรทําวิจัยเพ่ือศึกษาผลการใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้  กลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ในรูปแบบและวิธีการท้ัง 3 รูปแบบ เพ่ือจะนําไป
ปรับปรุงการจัดทําฐานข้อมูลให้มีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน 

 
2.  ควรทําวิจัยเพ่ือติดตามการใช้ประโยชน์จากฐานข้อมูลทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ ท่ี

เชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรท่ีผู้วิจัยพัฒนาข้ึนว่าครูนําความรู้ท่ีได้ไปปรับแผนการสอน
หน่วยการเรียนรู้หรือวิธีการประเมินหรือไม่ 
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3.  หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องกับการจัดการศึกษา เช่น สํานักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา
สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษา ควรจัดทําฐานข้อมูลในลักษณะเดียวกันนี้ตลอดจนขยายรูปแบบการ
จัดทําให้เกิดเป็นคลังความรู้ท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐานการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
และกลุ่มสาระอ่ืนๆโดยอาศัยแนวคิดจากผลการวิจัยทีเก่ียวข้องท้ังหมด 
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รายชื่อผู้ทรงคุณวุฒิ, ตัวอย่างหนังสือเชิญผู้ทรงคุณวุฒ ิ
รายชื่อสถานศึกษาท่ีเป็นประชากร และ แบบสอบถามเพ่ือการวิจัย 
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รายช่ือผู้ทรงคุณวุฒิ 

 

ท่ี ช่ือ – สกุล ตําแหน่ง วุฒิการศึกษาสูงสุด 
1. รศ.ดร.กาญจนา  วงษ์สวัสด์ิ รองอธิการบดีฝ่ายวิจัยและ

ประกันคุณภาพ   
มหาวิทยาลัยราชภัฎสกลนคร 

ศษ.ด 
(หลักสูตรและการสอน) 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 

2. นายฉัตรชัย  ชายทวีป ศึกษานิเทศก์เชี่ยวชาญ  
ผู้อํานวยการกลุ่มนิเทศ   
ติดตามและประเมินผลการจัด
การศึกษา  สํานักงานเขตพ้ืนท่ี
การศึกษานครพนม  เขต  1 

กศ.ม. 
(การบริหารการศึกษา)  
มหาวิทยาลัยมหาสารคาม 

3. นางสุดาวดี  เหล่าเกิด ครูเชี่ยวชาญ  โรงเรียนบ้านท่าค้อ 
(ชุณห์ประสาทศิลป์)  สํานักงาน
เขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษา
นครพนม  เขต  1 

ศษ.ม. (บริหารการศึกษา) 
มหาวิทยาลัยรามคําแหนง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

ท่ี ศธ ๐๕๑๓.๑๐๙/ว. ๒๖๕
                                                       
    
                                           
 

เรื่องขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญเพ่ือการทําวิทยานิพนธ์
 

เรียน  ผศ.ดร.กาญจนา  วงษ์สวัสด์ิ
 

  ด้วยนางสาวอิศราภรณ์
และการสอนภาคพิเศษคณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้
ทําวิทยานิพนธ์เรื่อง “การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ ในสาระท่ี 1 
2551” ภายใต้การดูแลของ รองศาสตราจารย์
รองศาสตราจารย์ ดร. นาตยา
 

 ในการนี้คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาแล้วเห็นว่า
กาญจนา  วงษ์สวัสด์ิ  เป็นผู้เชี่ยวชาญในการให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ในการวิจัยครั้งนี้ และคําแนะนํา
ของท่านจะเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยเป็นอ
สมบูรณ์และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดีและขอขอบพระคุณมา
โอกาสนี้และขอให้นิสิตเป็นผู้ติดต่อด้วยตนเองต่อไป
 

 จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์
 

 
โครงการหลักสูตรศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต
สาขาวิชาหลักสูตรและการสอนภาคพิเศษ
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
โทรศัพท์ 02-579-7114 ต่อ

 
 
 

๒๖๕ คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์
                                                        ๕๐ พหลโยธิน เขตจตุจักร

                                            ๒๕  มีนาคม  ๒๕๕๗ 

เรื่องขอความอนุเคราะห์เป็นผู้เชี่ยวชาญเพ่ือการทําวิทยานิพนธ ์

กาญจนา  วงษ์สวัสด์ิ 

ด้วยนางสาวอิศราภรณ์  ชูมาศ นิสิตโครงการหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาวิชาหลักสูตร
และการสอนภาคพิเศษคณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้

การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
1 ถึง 4 ตามมาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช

ภายใต้การดูแลของ รองศาสตราจารย์ ดร. มธุรส  จงชัยกิจ  ประธานกรรมการท่ีปรึกษา
นาตยา  ปิลันธนานนท์  กรรมการท่ีปรึกษา 

ในการนี้คณะกรรมการท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์พิจารณาแล้วเห็นว่า ผู้ช่วยศาสตราจารย์ 
เป็นผู้เชี่ยวชาญในการให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ในการวิจัยครั้งนี้ และคําแนะนํา

ของท่านจะเป็นประโยชน์ต่อการวิจัยเป็นอย่างดีเพ่ือให้ได้ข้อมูลท่ีไปประกอบการทําวิทยานิพนธ์ให้
สมบูรณ์และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดีและขอขอบพระคุณมา
โอกาสนี้และขอให้นิสิตเป็นผู้ติดต่อด้วยตนเองต่อไป 

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดพิจารณาให้ความอนุเคราะห์ 

ขอแสดงความนับถือ 

 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์วรพิมพ์  ถิระวัฒน์) 

รองคณบดีฝ่ายบริหาร 
รักษาราชการแทนคณบดีคณะศึกษาศาสตร์ 

โครงการหลักสูตรศึกษาศาสตรดุษฎีบัณฑิต 
สาขาวิชาหลักสูตรและการสอนภาคพิเศษ 
มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์  

ต่อ 140 
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มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ 
เขตจตุจักร กทม. ๑๐๙๐๐ 

ชูมาศ นิสิตโครงการหลักสูตรปรัชญาดุษฎีบัณฑิตสาขาวิชาหลักสูตร
และการสอนภาคพิเศษคณะศึกษาศาสตร์มหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ ได้รับอนุมัติจากบัณฑิตวิทยาลัยให้

การพัฒนาฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้
ตามมาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 

ประธานกรรมการท่ีปรึกษา และ     

ช่วยศาสตราจารย์ ดร.
เป็นผู้เชี่ยวชาญในการให้ข้อมูลท่ีเป็นประโยชน์ในการวิจัยครั้งนี้ และคําแนะนํา

ย่างดีเพ่ือให้ได้ข้อมูลท่ีไปประกอบการทําวิทยานิพนธ์ให้
สมบูรณ์และหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะได้รับความอนุเคราะห์จากท่านด้วยดีและขอขอบพระคุณมา ณ 
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รายช่ือสถานศึกษาท่ีเป็นประชากรสังกัดสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

 
ท่ี โรงเรียน สังกัด 
1. บ้านกุรุคุ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
2. บ้านชะโนต สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
3. บ้านดอนแดง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
4. บ้านนาคอกควาย สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
5. บ้านท่าค้อ(ชุณห์ประสาทศิลป์) สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
6. บ้านนามูลฮ้ิน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
7. บ้านผึ้ง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
8. บ้านหนองปลาดุก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
9. บ้านโพธิ์ตาก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
10. บ้านหนองค้าโคกกุง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
11. บ้านคําสว่าง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
12. บ้านวังตามัว สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
13. บ้านเหล่าภูมีคําธาตุ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
14. บ้านสําราญ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
15. บ้านนาดอกไม้ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
16. บ้านม่วง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
17. โพนสวางนาง้ิววิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
18. บ้านโคกกลาง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
19. บ้านตับเต่าหนองเทาสามัคคี สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
20. บ้านน้ํากํ่า(ล้ําประชาอุปถัมภ์) สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
21. บ้านทู้(สามัคคีวิทยา) สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
22. บ้านฝั่งแดง (พระเทพวรมุนีอุปถัมภ์) สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
23. บ้านธาตุน้อยศรีบุญเรืองฯ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
24. บ้านตาลกุดยางเด่ียวโนนสมบูรณ์ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
25. บ้านแสนพันหมันหย่อน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
26. บ้านโคกหินแฮ่ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
27. บ้านดอนขาว สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
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ท่ี โรงเรียน สังกัด 
28. บ้านนายอ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
29. นางามวิทยาคาร สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
30. ชุมชนบ้านหนองย่างซ้ีน สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
31. ศรีโพนทองวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
32. ไทยรัฐวิทยา 50 (บ้านคําพ้ี) สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
33. บ้านนาคู่ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
34. บ้านนาเลียง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
35. ธารน้ําใจ สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
36. ชุมชนบ้านพุ่มแก สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
37. บ้านนากุงยางคํา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
38. หนองสังข์ราษฎร์บํารุง สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
39. บ้านหนองผักแว่น สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
40. บ้านยอดชาดวิทยา สํานักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษานครพนมเขต  1 
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แบบสอบถามความคิดเห็นของครูผู้สอนวิชาวิทยาศาสตร์ ช้ันมัธยมศึกษาตอนต้น 
เก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์ตามมาตรฐานหลักสูตรแกนกลางฯ 2551 
……………………………………………………………………….. 

คําช้ีแจง 
 

แบบสอบถามนี้เป็นเครื่องมือในการศึกษาข้อมูลความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการจะใช้
ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษา
ตอนต้น ในสาระท่ี 1 – 4 หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 โดยเว็บบล็อกท่ี
ใช้ประกอบการตอบแบบสอบถามครูผู้สอนอยู่ ท่ี http://sceincemattayom.blogspot.com      

มีท้ังหมด 3 ตอน ดังนี้ 
 

 ตอนท่ี 1  ข้อมูลบุคคล 
  
 ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรฯใน 3 รูปแบบ คือ   
 

2.1 รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ก่อนทําการสอน 
 2.2 รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯระหว่างทําการสอน 
 2.3 รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ หลังทําการสอน 
  
 ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะท่ัวไป  อ่ืนๆ 
 

ตอนท่ี1 ข้อมูลบุคคล 
 

คําช้ีแจง  โปรดทําเครื่องหมาย  ✓ในช่องว่างท่ีตรงกับสภาพความเป็นจริงหรือความคิดเห็นของท่าน 

 
1.   เพศ             � ชาย   � หญิง 
 

2.   วุฒิการศึกษา       � ปริญญาตรี � ปริญญาโท � ปริญญาเอก 
  
3.  ประสบการณ์ในการสอน 
  � 1 – 5   ปี    � 6 – 10  ปี 
  � 11–15  ปี   � มากกว่า 15  ป ี
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4.   ท่านมีประสบการณ์ในการสืบค้นข้อมูลผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
� มี     � ไม่มี 

 

5.   ท่านเคยใช้บริการผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการเตรียมการสอน หรือไม่ 
� ใช้ � ไม่ใช้ 
 

6.   ท่านเคยใช้บริการเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในการจัดการเรียนการสอนสอน หรือไม่ 
� ใช้ � ไม่ใช้ 

 

7.   ท่านคิดว่าบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมีประโยชน์ต่อการเรียนการสอนมากน้อยเพียงใด 
� มาก � ปานกลาง � น้อย  

 

8.   ท่านคิดว่าครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้นควรสืบค้นข้อมูลจากเครือข่าย
 อินเทอร์เน็ต   เพ่ือนํามาใช้หรือไม่ 

� ใช้ � ไม่ใช้ 
 

9.  ท่านคิดว่าครูผู้สอนค้นพบรูปแบบและเทคนิคการสอนใหม่ๆ ด้วยการสืบค้นข้อมูลทาง
 อินเตอร์เน็ต หรือไม่ 

� ใช้ � ไม่ใช้ 
 

10. ท่านคิดว่า ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์สามารถเชื่อมโยงข้อมูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตกับการสอนใน 
ห้องเรียนหรือไม่  
  � ใช้ � ไม่ใช้ 
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ตอนท่ี 2  ความคิดเห็นเก่ียวกับรูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรฯ ใน 3 รูปแบบ 
 
 2.1  รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ก่อนทําการสอน 

 

รายการความคิดเห็น 

เมนูหลัก 1 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 1 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

1.1   ใช้เพ่ือศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

 ข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช  2551 
 

   

1.2   ใช้เพ่ือศึกษามาตรฐานการเรียนรู้     

1.3 ใช้เพ่ือศึกษาตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น     

1.4 ใช้เพ่ือกําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง     

1.5 ใช้เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน     

1.6 ใช้เพ่ือออกแบบสื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้     

1.7 ใช้เพ่ือออกแบบชิ้นงาน/ภาระงาน     

1.8 ใช้เพ่ือออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผล     

1.9 ใช้เพ่ือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้     

1.10 ใช้เพ่ือจัดทําเนื้อหาการเรียนรู้     

1.11 ใช้เพ่ือสร้างสื่อการสอน     

1.12 ใช้เพ่ือสร้างวิธีการวัดและประเมินผล     

1.13 ใช้เพ่ือจัดทําเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน     
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รายการความคิดเห็น 

เมนูหลัก 2 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 2 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

2.1  ใช้เพ่ือศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

 ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551 

    

2.2  ใช้เพ่ือศึกษามาตรฐานการเรียนรู้     

2.3  ใช้เพ่ือศึกษาตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น     

2.4  ใช้เพ่ือกําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง     

2.5  ใช้เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน     

2.6  ใช้เพ่ือออกแบบสื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้     

2.7  ใช้เพ่ือออกแบบชิ้นงาน/ภาระงาน     

2.8  ใช้เพ่ือออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผล     

2.9  ใช้เพ่ือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้     

2.10 ใช้เพ่ือจัดทําเนื้อหาการเรียนรู้     

2.11 ใช้เพ่ือสร้างสื่อการสอน     

2.12 ใช้เพ่ือสร้างวิธีการวัดและประเมินผล     

2.13 ใช้เพ่ือจัดทําเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน     
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก3 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 3 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

3.1  ใช้เพ่ือศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
 พ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551 

    

3.2  ใช้เพ่ือศึกษามาตรฐานการเรียนรู้     

3.3  ใช้เพ่ือศึกษาตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น     

3.4  ใช้เพ่ือกําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง     

3.5  ใช้เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน     

3.6  ใช้เพ่ือออกแบบสื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้     

3.7  ใช้เพ่ือออกแบบชิ้นงาน/ภาระงาน     

3.8  ใช้เพ่ือออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผล     

3.9  ใช้เพ่ือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้     

3.10 ใช้เพ่ือจัดทําเนื้อหาการเรียนรู้     

3.11 ใช้เพ่ือสร้างสื่อการสอน     

3.12 ใช้เพ่ือสร้างวิธีการวัดและประเมินผล     

3.13 ใช้เพ่ือจัดทําเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน     
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 4 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 4 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

4.1  ใช้เพ่ือศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษา 

 ข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช  2551 

    

4.2  ใช้เพ่ือศึกษามาตรฐานการเรียนรู้     

4.3  ใช้เพ่ือศึกษาตัวชี้วัดแต่ละระดับชั้น     

4.4  ใช้เพ่ือกําหนดผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง     

4.5  ใช้เพ่ือออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน     

4.6  ใช้เพ่ือออกแบบสื่อการสอน/แหล่งเรียนรู้     

4.7  ใช้เพ่ือออกแบบชิ้นงาน/ภาระงาน     

4.8  ใช้เพ่ือออกแบบเครื่องมือวัดและประเมินผล     

4.9  ใช้เพ่ือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้     

4.10 ใช้เพ่ือจัดทําเนื้อหาการเรียนรู้     

4.11 ใช้เพ่ือสร้างสื่อการสอน     

4.12 ใช้เพ่ือสร้างวิธีการวัดและประเมินผล     

4.13 ใช้เพ่ือจัดทําเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ 
 ภาระงาน 
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 5 หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในและต่างประเทศ 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

5.1  ใช้เพ่ือสืบค้นข้อมูลเพ่ือเตรียมสอน     

5.2  ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐาน
 หลักสูตรของหน่วยงานภายในประเทศและ
 ต่างประเทศ 

    

5.3  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการ
 เรียนการสอนระหว่างครูด้วยกัน 

    

5.4  ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครู
 ท่ัวประเทศและท่ัวโลก 

    

5.5  ใช้เพ่ือเป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการ
 เรียนการสอนระหว่างครูกับผู้ทรงคุณวุฒิทาง
 หลักสูตร 

    

5.6  ใช้เพ่ือเผยแพร่สารสนเทศสําหรับการเรียนการ
 สอนท่ีเชื่อมโยงกับมาตรฐาน 

    

5.7  ใช้เพ่ืออ้างอิงแหล่งท่ีมาของข้อมูลอย่างชัดเจน     

 

รายการความคิดเห็น 

เมนูหลัก 6 แหล่งทรัพยากรฯเพ่ิมเติมในและ
ต่างประเทศ 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

6.1 ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยง
 มาตรฐาน หลักสูตรกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
 และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

 

   

6.2  ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร      

6.3 ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้
 ทันสมัย 

 
   

6.4  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการ
 สอนให้ทันสมัย 

 
   

6.5 ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและ
 การสอน 

 
   

6.6  ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน     
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ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะท่ัวไป อ่ืนๆ สําหรับรูปแบบการจะใช้ก่อนทําการสอน 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 
 2.2  รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ ระหว่างทําการสอน 
 

รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 1 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 1 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

1.1  ใช้เพ่ือกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ
กิจกรรม 

    

1.2  ใช้เพ่ือสร้างบรรยากาศท่ีดี ในการเรียนรู้     

1.3  ใช้เพ่ือควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุ
เป้าหมายตามท่ีกําหนด 

    

1.4  ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

    

1.5  ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้ระหว่าง
ทําการสอน 

    

1.6  ใช้เพ่ือบอกเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระ
งานของผู้เรียน 
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 2 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 2 

เห็น 
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 
ไม่เห็นด้วย/

ไม่แน่ใจ 
2.1  ใช้เพ่ือกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ

กิจกรรม 

    

2.2  ใช้เพ่ือสร้างบรรยากาศท่ีดี ในการเรียนรู้     
2.3  ใช้เพ่ือควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุ

เป้าหมายตามท่ีกําหนด 

    

2.4  ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

    

2.5  ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้ระหว่าง 
ทําการสอน 

    

2.6  ใช้เพ่ือบอกเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระ
งานของผู้เรียน 

    

 

รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 3 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 3 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/
ไม่แน่ใจ 

3.1  ใช้เพ่ือกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ
กิจกรรม 

    

3.2  ใช้เพ่ือสร้างบรรยากาศท่ีดี ในการเรียนรู้     

3.3  ใช้เพ่ือควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุ
เป้าหมายตามท่ีกําหนด 

    

3.4  ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

    

3.5  ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้ระหว่าง 
ทําการสอน 

    

3.6  ใช้เพ่ือบอกเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระ
งานของผู้เรียน 
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 4 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 4 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/
ไม่แน่ใจ 

4.1  ใช้เพ่ือกระตุ้นความสนใจให้ผู้เรียนปฏิบัติ
กิจกรรม 

    

4.2  ใช้เพ่ือสร้างบรรยากาศท่ีดี ในการเรียนรู้     

4.3  ใช้เพ่ือควบคุมกระบวนการเรียนรู้ให้บรรลุ
เป้าหมายตามท่ีกําหนด 

    

4.4  ใช้ประกอบการสังเกตพฤติกรรมการเรียนรู้ของ
ผู้เรียน 

    

4.5  ใช้ประกอบการประเมินผลการเรียนรู้ระหว่าง 
ทําการสอน 

    

4.6  ใช้เพ่ือบอกเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ภาระ
งานของผู้เรียน 

    

 

รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 5 หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในและ

ต่างประเทศ 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/
ไม่แน่ใจ 

5.1  ใช้เพ่ือค้นคว้าข้อมูลเพ่ิมเติมระหว่างทําการสอน      

5.2  ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐาน
หลักสูตรของหน่วยงานภายในประเทศและ
ต่างประเทศ 

    

5.3  ใช้เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบเก่ียวกับการเรียน
การสอนระหว่างครูด้วยกัน 

    

5.4  ใช้เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียน
การสอนระหว่างครูกับผู้ทรงคุณวุฒิทาง
หลักสูตร 

    

5.5  ใช้เพ่ือติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับ
ครูท่ัวประเทศและท่ัวโลก 

    

5.6  ใช้เพ่ือยกตัวอย่างหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องกับ
มาตรฐานหลักสูตรวิทยาศาสตร์ในประเทศและ
ต่างประเทศ 
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 6 แหล่งทรัพยากรฯเพ่ิมเติมในและ

ต่างประเทศ 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/
ไม่แน่ใจ 

6.1 ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยง 

 มาตรฐาน หลักสูตรกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

6.2  ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร      

6.3 ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้
ทันสมัย 

    

6.4  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียน        
การสอนให้ทันสมัย 

    

6.5 ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตร
และการสอน 

    

6.6  ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน     

 
ตอนท่ี 3 ข้อเสนอแนะท่ัวไปอ่ืนๆ สําหรับรูปแบบการจะใช้ระหว่างทําการสอน 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
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2.3  รูปแบบการจะใช้ฐานข้อมูลแหล่งทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ฯ หลังทําการสอน 
 

รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 1 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 1 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/
ไม่แน่ใจ 

1.1  ใช้เพ่ือปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้      

1.2  ใช้เพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัด และมาตรฐาน 

    

1.3  ใช้เพ่ือปรับปรุง จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับ 
ผลการเรียนรู้ 

    

1.4  ใช้เพ่ือปรับปรุง กิจกรรม ให้สอดคล้องกับ 
จุดประสงค์และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

    

1.5  ใช้เพ่ือปรับปรุง การประเมินผล ให้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 

    

1.6  ใช้เพ่ือปรับปรุงเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ 
ภาระงาน 

    

 

รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 2 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 2 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

2.1  ใช้เพ่ือปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้      

2.2  ใช้เพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัด และมาตรฐาน 

    

2.3  ใช้เพ่ือปรับปรุง จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับ  
ผลการเรียนรู้ 

    

2.4  ใช้เพ่ือปรับปรุง กิจกรรม ให้สอดคล้องกับ 
จุดประสงค์และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

    

2.5  ใช้เพ่ือปรับปรุง การประเมินผล ให้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 

    

2.6  ใช้เพ่ือปรับปรุงเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/ 
 ภาระงาน 
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 3 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 3 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

3.1  ใช้เพ่ือปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้      

3.2  ใช้เพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัด และมาตรฐาน 

    

3.3  ใช้เพ่ือปรับปรุง จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับ  
ผลการเรียนรู้ 

    

3.4  ใช้เพ่ือปรับปรุง กิจกรรม ให้สอดคล้องกับ 
จุดประสงค์และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

    

3.5  ใช้เพ่ือปรับปรุง การประเมินผล ให้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 

    

3.6  ใช้เพ่ือปรับปรุงเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/  
ภาระงาน 

    

 

รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 4 คลังทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ สาระท่ี 4 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 

แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

4.1  ใช้เพ่ือปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้      

4.2  ใช้เพ่ือปรับปรุงผลการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับ
ตัวชี้วัด และมาตรฐาน 

    

4.3  ใช้เพ่ือปรับปรุง จุดประสงค์ ให้สอดคล้องกับ  
ผลการเรียนรู้ 

    

4.4  ใช้เพ่ือปรับปรุง กิจกรรม ให้สอดคล้องกับ 
จุดประสงค์และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

    

4.5  ใช้เพ่ือปรับปรุง การประเมินผล ให้สอดคล้อง
กับจุดประสงค์ 

    

4.6  ใช้เพ่ือปรับปรุงเกณฑ์การประเมินชิ้นงาน/
ภาระงาน 
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รายการความคิดเห็น 
เมนูหลัก 5 หน่วยงานท่ีเก่ียวข้องในและ

ต่างประเทศ 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ใจ 

เหตุผลท่ีไม่
เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

5.1  ใช้สืบค้นข้อมูลเพ่ือปรับปรุงการสอน      

5.2  ใช้เป็นสื่อกลาง เพ่ือเข้าถึงข้อมูลด้านมาตรฐาน
หลักสูตรของหน่วยงานภายในประเทศและ
ต่างประเทศ 

    

5.3  ใช้เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบเก่ียวกับการเรียน
การสอนระหว่างครูด้วยกัน 

    

5.4  ใช้เป็นศูนย์กลาง ถาม-ตอบ เก่ียวกับการเรียน
การสอนระหว่างครูกับผู้ทรงคุณวุฒิทาง
หลักสูตร 

    

5.5  ใช้ติดต่อสื่อสารและแลกเปลี่ยนข้อมูลกับครูท่ัว
ประเทศและท่ัวโลก 

    

5.6  ใช้สืบค้นข้อมูลหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ 

    

 
รายการความคิดเห็น 

เมนูหลัก 6 แหล่งทรัพยากรฯเพ่ิมเติมในและ
ต่างประเทศ 

เห็น 

ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่ 
แน่ใจ 

เหตุผลท่ี 

ไม่เห็นด้วย/ 
ไม่แน่ใจ 

6.1 ใช้เพ่ือศึกษาตัวอย่างและต้นแบบการเชื่อมโยง
มาตรฐาน หลักสูตรกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
และจุดประสงค์การเรียนรู้ 

    

6.2  ใช้เพ่ือปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตร      

6.3 ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาหลักสูตรให้
ทันสมัย 

    

6.4  ใช้เพ่ือศึกษาทิศทางการพัฒนาการเรียนการสอน 
ให้ทันสมัย 

    

6.5 ใช้เพ่ือแสวงหาความรู้เพ่ิมเติมด้านหลักสูตรและ
การสอน 

    

6.6  ใช้เพ่ือค้นคว้างานวิจัยด้านการเรียนการสอน     
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ตอนท่ี 3  ข้อเสนอแนะท่ัวไป อ่ืนๆ สําหรับรูปแบบการจะใช้หลังทําการสอน 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
................................................................................................................................................................ 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 

ตัวอย่างฐานข้อมูลทรัพยากรเพ่ือการเรียนรู้ 
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สาระที่ 1 : สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิตที่ทํางานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ในการดํารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต 
 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning Outcome 
ม.2 

1. อธิบายโครงสร้างและการทํางาน 
 ของระบบย่อยอาหารระบบหมุนเวียน
 เลือดระบบหายใจ  ระบบขับถ่าย
 ระบบสบืพันธุ์ของมนุษย์และสัตว์
 รวมทั้งระบบประสาทของมนุษย์ 
2.  อธิบายความสมัพันธ์ของระบบต่างๆ 
 ของมนุษย์และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 

1. อธิบายความหมาย  หน้าที่เนื้อเยือ่  
อวัยวะและระบบอวัยวะของมนุษย์ 

2. วิเคราะห์และอธิบายการทํางานที่
สัมพันธ์กันของระบบอวัยวะต่างๆ ของ
มนุษย์ 

3. ระบุสิ่งที่เป็นอันตรายต่อการทํางานของ
ระบบอวัยวะของมนุษย ์

4. อธิบายโครงสร้างและหน้าที่การทํางาน
ของอวัยวะต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับระบบ
ย่อยอาหารของมนุษย ์

5. ทดลองการย่อยอาหารทางเคมีของ
ลําไส้เล็กจากอุปกรณ์จําลอง 

6. วาดภาพโครงสรา้งและการทํางานของ
หัวใจ 

 

7. อธิบายลักษณะของหลอดเลือดและทํา
การวัดชีพจร 

8. ระบุองค์ประกอบและหน้าที่ของเลือด 
9. อธิบายโครงสร้าง  หน้าที่และการ

ทํางานของปอด 
10. แสดงความสัมพันธ์ระหว่างการออก

กําลังกายกับระบบหายใจ  อัตราการ
เต้นของหัวใจ  และอัตราการหายใจ 

11. อธิบายโครงสร้าง หน้าที่ และการ
ทํางานของอวัยวะต่างๆ  ที่เกี่ยวข้องกับ
ระบบขับถ่าย 

12. อธิบายโครงสร้าง   หน้าที่ และการ
ทํางานของระบบประสาทของมนุษย์ 

 

13. อธิบายการทํางานของระบบภมูิคุ้มกัน
ของมนุษย์ 

14. สรุปกระบวนการป้องกันเชื้อโรคเข้าสู่
ร่างกาย 

15. อธิบายโครงสร้าง หน้าที่ และการ
ทํางานของอวัยวะสืบพันธ์ 

16. นําเสนอกระบวนการปฏสินธิของมนุษย์ 
17. อธิบายโครงสร้างและหน้าที่ของโครง

กระดูกและกล้ามเนื้อ 
18. วิเคราะห์โครงสร้าง  หน้าที่  และ

ความสัมพันธ์ของการทํางานของระบบ
ต่างๆ ภายในรา่งกายสตัว์ 
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สาระที่ 2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากรธรรมชาติในระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลกนําความรู้ไปใช้ในในการจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติ  และสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 
 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning Outcome 
ม.3 

1.  วิเคราะห์สภาพปัญหาสิ่งแวดล้อม  
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น และ
เสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหา 

2.  อธิบายแนวทางการรักษาสมดลุของ
ระบบนิเวศ 

3.  อภิปรายการใช้ทรัพยากรธรรมชาตอิย่าง
ยั่งยืน 

4.  วิเคราะห์และอธิบายการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติ ตามปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

5.  อภิปรายปัญหาสิ่งแวดล้อมและ
เสนอแนะแนวทางการแก้ปัญหา 

6.  อภิปรายและมีส่วนร่วมในการดูแลและ
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่าง
ยั่งยืน 

1. อธิบายความหมายและจําแนกประเภท
ของทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 

2.  บอกประโยชน์ของสิ่งแวดล้อมและ
ธรรมชาติที่ส่งผลต่อมนุษย ์

3.  วิเคราะห์สภาพปัญหาสิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 

4.  ตระหนักถึงความสาํคัญของสิ่งแวดล้อม
และทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 

5.  ประยุกต์ใช้ความรูเ้พื่อรักษาและดํารงไว้
ซึ่งสิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ
ในท้องถิ่น 

6.  รณรงค์ให้ทุกฝ่ายเข้ามามสี่วนร่วมในการ
ดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมและ 

 ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 
 

7. อภิปรายถึงแนวทางในการแก้ไขปัญหา
สิ่งแวดล้อมอยา่งยั่งยืน 

8. ระบุปัจจัยที่มีส่วนทําให้สิ่งแวดล้อม
และทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่นขาด
แคลน  เสียหาย 

9. จัดนิทรรศการรณรงค์เกี่ยวกับ
สิ่งแวดล้อม 

10. เปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติใน
ท้องถิ่นที่สมบูรณ์กับสภาพที่ไม่
สมบูรณ ์

11. สืบค้นแนวทางในการแก้ไขปัญหา
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ
จากเว็บไซต์และแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ที่
เกี่ยวข้อง 

12. เสนอโครงการในการส่งเสริมและแก้ไข
ปัญหาสิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 

13. นําความรู้เรื่องระบบนิเวศไปรว่ม
รณรงค์รักษาสมดลุของระบบนิเวศ 

14. เผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับสิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่นให้ผูท้ี่
เกี่ยวข้องได้ตระหนักถึงความสําคัญต่อ
การดํารงชีวิตของมนุษย ์

15. ออกแบบวิธีการร่วมกันปฏิบัตใินการ
ดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม 

 



200 
200 

 

สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 
มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจสมบัติของสาร   ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค  มีกระบวนการสืบเสาะหา
ความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning Outcome 
ม.1 

1.  ทดลองและจําแนกสาร
เป็นกลุ่มโดยใช้เนื้อสาร
หรือขนาดอนุภาคเป็น
เกณฑ์ และอธิบายสมบัติ
ของสารในแต่ละกลุ่ม 

2.  อธิบายสมบัติและการ
เปลี่ยนสถานะของสาร
โดยใช้แบบจําลองการ
จัดเรยีงอนุภาคของสาร 

1. ตรวจสอบวิเคราะห์สมบัติของสารชนิดต่างๆ 
2. อธิบายสมบัติทางกายภาพของสารเป็นกลุม่

ต่างๆ 
3. จําแนกประเภทของสารชนิดต่างๆ  ตาม

สมบัติทางกายภาพ 
4. อธิบายความแตกตา่งระหว่างลักษณะสารเนื้อ

เดียว  สารเนื้อผสม  สารแขวนลอย  
คอลลอยด์และสารละลาย 

5. ออกแบบการทดลองการจําแนกสารชนิด
ต่างๆ  ทางกายภาพ 

6. วิเคราะห์สมบัติของสารทั้งเชิงปรมิาณและเชิง
คุณภาพ    

7. คํานวณความเข้มข้นของสารละลาย  และ
เตรียมสารละลาย  

8. อธิบายและทดสอบการตกผลึกของสาร 
9. สํารวจสมบัติทางกายภาพของสารต่างๆ 

10.  ระบุปัจจัยที่ทําให้สารชนิดต่างๆ มีความ
แตกต่างกัน 

11.  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสมบัติของสารเนื้อ
เดียว  สารเนื้อผสม  สารแขวนลอย  
คอลลอยด์และสารละลายจากเว็บไซต์
และแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ที่เกี่ยวข้องให้จัด
แสดงสารและสมบัติของสารชนิดต่างๆ 

13.  อธิบายความแตกต่างของสมบัติของสาร
ทั้งของเหลว ของแข็งและก๊าซ 

14.  จําลองโครงสร้างของอนุภาคของสารทั้ง
สามสถานะ 

15.  อภิปรายความแตกต่างของการจัดเรียง
และการเคลื่อนไหวของอนุภาคของสารใน
สถานะต่างๆ 

16.  ออกแบบและทดลองการเปลีย่นสถานะ
ของสาร 

17.  จําแนกสารออกตามสถานะของเหลว  
ของแข็ง  และก๊าซ    

18.  ระบุปัจจัยที่ทําให้สถานะของสารมคีวาม
แตกต่างกัน 

19.  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับสมบัติของสารทั้ง
ของเหลว  ของแข็ง    และก๊าซจาก
เว็บไซต์และแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 

20. จัดแสดงสารและสมบัติของสารชนิดต่างๆ  
21. อธิบายปัจจัยที่ทําให้สารเปลี่ยนสถานะ 
22. แสดงความสัมพันธ์ของพลังงานกับการ

เปลี่ยนสถานะของสาร 
23. อธิบายความหมายของการดูดความร้อน  

และการคายความร้อน 
24. เขียนแผนภาพอนุภาคของสารในสถานะ

ต่างๆ 
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สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุในธรรมชาติ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และ
นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning Outcome 
ม.3 

1.  ทดลองและอธิบายความแตกต่าง
ระหว่างแรงเสียดทานสถิตกับแรง
เสียดทานจลน์ และนําความรูไ้ปใช้
ประโยชน์ 

2.  ทดลองและวิเคราะห์โมเมนต์ของ
แรง และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์   

3.  สังเกตและอธิบายการเคลื่อนที่ของ
วัตถุที่เป็นแนวตรง และแนวโค้ง 

1. รวบรวมและจัดแสดงวิธีเพิ่มและแรงเสียด
ทานสถิตกับแรงเสียดทานจลน์เพื่อใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน 

2. ยกตัวอย่างวิธีเพิ่มและลดแรงเสียดทาน
สถิตกับแรงเสียดทานจลน์  

3.  ออกแบบการทดลองการเพิ่ม หรือลดแรง
เสียดทานสถิตกับแรงเสียดทานจลน์ 

4. เลือกใช้วัสดุ  อุปกรณ์ที่เหมาะสมในการ
ทดลองการเพิ่ม  หรือลดแรงเสยีดทาน
สถิตกับแรงเสียดทานจลน์ 

5. สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการเพิ่มหรือลดแรง
เสียดทานสถิตกับแรงเสยีดทานจลน์จาก
เว็บไซต์และแหล่งข้อมูลต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 

6. ทดลองและสรปุเกี่ยวกับโมเมนต์ของแรง 
7. ยกตัวอย่างประโยชน์ของโมเมนตข์องแรง

ในชีวิตประจําวัน 

8. ออกแบบการทดลองโมเมนต์ของแรง
ในสถานการณ์ต่างๆ 

9. จําแนกชนิดของโมเมนต์ของแรงตาม
ทิศทางการหมุน 

10.  วาดภาพทิศทางการหมุนของโมเมนต์
ของแรง 

11.  เขียนรายงานการทดลองโมเมนต์ของ
แรง 

12.  คํานวณหาขนาดของโมเมนตข์องแรง 
13.  สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโมเมนตข์องแรง

จากเว็บไซต์และแหล่งข้อมลูต่างๆ ที่
เกี่ยวข้อง 

14.  นําหลักการโมเมนต์ของแรงมาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน 

15.  สรุปการเคลื่อนที่ของแรงในรูปแบบ
ต่างๆ 

16. อภิปรายความแตกตา่งของแรงที่
กระทําต่อวัตถุในรูปแบบต่างๆ 

17.  ระบุลักษณะการเคลื่อนที่กับ
ความสัมพันธ์ของแรง 

18.  ประยุกต์ใช้ความรูผ้ลของแรงที่กระทํา
ต่อวัตถุในชีวิตประจําวัน 

19.  ยกตัวอย่างประโยชน์ของการเคลื่อนที่
แบบต่างๆ ในชีวิตประจําวัน         

20.  จําลองการทดลองการเคลื่อนที่แบบ
ต่างๆ  

21.  วิเคราะห์ลักษณะการเคลื่อนที่แบบ
ต่างๆ  

22.สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการเคลื่อนที่แบบ
ต่างๆ และผลของแรงที่กระทําต่อวัตถุ
จากเว็บไซต์และแหล่งข้อมลูต่างๆ ที่
เกี่ยวข้อง  
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สาระที่ 1 : สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจหน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิตที่ทํางานสัมพันธ์กัน มีกระบวนการ
สืบเสาะหาความรู้  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ในการดํารงชีวิตของตนเองและดูแลสิ่งมีชีวิต 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning  Activities 
ม.1 

5. ทดลองหาปัจจัยบางประการที่จําเป็นต่อ
 การสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช  และ
 อธิบายว่าแสง  คลอโรฟิลล์  แก๊ส
 คาร์บอนไดออกไซด์  น้ํา  เป็นปัจจัยที่
 จําเป็นต้องใช้ในการสังเคราะห์ด้วยแสง 
6.  ทดลองและอธิบายผลที่ได้จากการ
 สังเคราะห์ด้วยแสงของพืช 
7.  อธิบายผลความสําคัญของกระบวนการ
 สังเคราะห์ด้วยแสงของพืชต่อสิ่งมีชีวิต
 และสิ่งแวดล้อม 
 

1.  การทดลองกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสง  ดําเนินการดังนี้ 
 1.1 นําใบพืชเช่น ใบพลูด่าง หรือใบชบาด่าง 1 ใบต้มในน้ํา 40 ลูกบาศก์เซนติเมตรในบีกเกอร์ประมาณ 2 นาทีแล้วคีบใบ 
  พืชจากบีกเกอร์ใส่ลงในหลอดทดลองที่มีแอลกอฮอล ์15 ลูกบาศก์เซนติเมตรแล้วนําไปแช่ในบีกเกอร์ที่มีน้ําร้อนนาน 10 นาที 
  จนใบพืช มีสีซีดจากนั้นคีบใบพืชจุ่มล้างในน้ําเย็น 
 1.2 นําใบพืชวางแผ่ในจานแก้วแล้วหยดสารละลายไอโอดีน 2-3 หยดทิ้งไว้ครึ่งนาทีสังเกตการเปลี่ยนแปลง 
 1.3 เติมน้ําแป้ง 5 ลูกบาศก์เซนติเมตรในหลอดทดลอง หยดสารละลายไอโอดีน 2-3 หยดสังเกตการเปลี่ยนแปลง 
 1.4 เปรียบเทียบผลที่ได้ในข้อ 2 และข้อ 3 
2. นักเรียนวาดภาพกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสง 
3. นักเรียนจัดป้ายนิเทศให้ความรู้เกี่ยวกับการสังเคราะห์ด้วยแสง 
4. นักเรียนสร้างสถานการณ์จําลองการสังเคราะห์ด้วยแสง 
5. นักเรียนเขียนความสมัพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของพืชในการสงัเคราะห์ด้วยแสง 
6. นักเรียนเขียนแผนผังเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างปัจจัยในการสังเคราะห์ด้วยแสง 
7.   นักเรียนแตล่ะกลุ่มร่วมกันพิจารณาต้นไม้ที่รู้จักว่ามตี้นอะไรบ้างที่มีลกัษณะต่างๆ กัน ดังนี้ 
 7.1 ต้นไม้ที่ขึ้นตามปกติ  7.2  ต้นไม้ที่ขึ้นในที่ขาดแคลนน้ํา  7.3  ต้นไมท้ี่ขึ้นในที่ที่ไม่มีแสง 
8. นักเรียนแตล่ะกลุ่มศึกษาค้นคว้าจากเว็บไซต์เกี่ยวกับเรื่องกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงและทํารายงานเสนอ 
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สาระที่  2  สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ  
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning  Activities 
ม.3 

1.   สํารวจระบบนิเวศต่างๆในท้องถิ่นและอธิบาย    
ความสัมพันธ์ขององค์ประกอบภายในระบบนิเวศ   

2.   วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของการถ่ายทอด
พลังงานของสิ่งมีชีวิตในรูปของโซ่อาหารและสายใย
อาหาร 

3.   อธิบายวัฏจักรน้ํา วัฏจักรคาร์บอน และความสําคัญที่
มีต่อระบบนิเวศ 

4.   อธิบายปัจจัยที่มผีลต่อการเปลี่ยนแปลงขนาดของ
ประชากรในระบบนิเวศ 

1.  พิจารณาถึงสิ่งที่อยู่รอบๆ ตัวนักเรยีนภายในห้อง หรือบรเิวณโรงเรยีน แล้วร่วมกันตอบคําถามต่อไปนี้ 
 -สิ่งที่อยู่รอบๆ ตัวของนักเรียนประกอบด้วยอะไรบ้าง 
 -หากต้องการแบ่งประเภทของสิ่งต่างๆ เหล่านั้นจะจัดแบ่งได้กี่ประเภท อะไรบ้าง 
2.  ศึกษาภาพระบบนิเวศแล้วร่วมกันบอกองค์ประกอบของลักษณะของสิ่งแวดล้อม และความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ

ต่างๆ ที่อยู่ในภาพ 
3.  สืบค้นความรู้จากหนังสือเรียน  วารสาร  วีดีทัศน์ หรือเว็บไซต์  ในประเด็นต่อไปนี้ 
      -โครงสร้างและประเภทของระบบนิเวศ 
     -โครงสรา้งและความสมัพันธ์ของสิ่งมีชีวิตภายในระบบนิเวศ 
4.  จัดกลุ่มนําเสนอผลการสืบค้นในประเด็นดังกล่าว 
5.  ศึกษาภาพระบบนิเวศ แล้วบันทึกรายละเอียดลงในสมดุ โดยพิจารณาจากหัวข้อต่อไปนี้ 
      -มีกลุ่มสิ่งมีชีวิตอะไรบ้าง 
      -แหล่งที่อยู่อาศัยในภาพมีลักษณะอย่างไร 
      -สิ่งแวดล้อมอื่นๆ ภายในระบบนิเวศที่เกี่ยวข้องกับการดํารงชีวิตของสิ่งมีชีวิตที่อาศัยอยู่ในระบบนิเวศมีอะไรบ้าง 
      -ระบบนิเวศในภาพ ถือว่ามีความสมบูรณห์รือไม่ เพราะเหตุใด และถ้ายังไม่สมบูรณ์ คิดว่ายังขาดอะไรบ้าง 
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สาระที่  2  สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ  
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning  Activities 
ม.3 

1.   สํารวจระบบนิเวศต่างๆในท้องถิ่นและ
อธิบายความสมัพันธ์ขององค์ประกอบ
ภายในระบบนิเวศ   

2.   วิเคราะห์และอธิบายความสัมพันธ์ของ
การถ่ายทอดพลังงานของสิ่งมีชีวิตใน
รูปของโซ่อาหารและสายใยอาหาร 

3.   อธิบายวัฏจักรน้ํา วัฏจักรคาร์บอน และ
ความสําคัญที่มีต่อระบบนิเวศ 

4.   อธิบายปัจจัยที่มผีลต่อการเปลี่ยนแปลง
ขนาดของประชากรในระบบนิเวศ 

6.  ทดลองดูรูปแบบการเจริญเติบโตของสาหร่ายสีเขียวดําเนินการดังนี้ 
      -  จัดเตรียมเครื่องมือที่ใช้วัดต่างๆ เช่น เทอร์มอมิเตอร์  แว่นขยาย  กระดาษโปสเตอร์ ดินสอส ี
      -  ตรวจสอบการกระจายของสาหร่ายสีเขียวที่พบทั่วพื้นที่ของโรงเรียน โดยการสํารวจสิ่งที่เป็นปัจจัยในการเจรญิเติบโต เช่น  

 ความชื้น  ชนิดของพื้นที่ผิว  ความสูง  และอื่นๆ  ซึ่งควรจะทําการวัดสิ่งต่างๆ ให้มากที่สุดเท่าที่จะทําได้ แล้วจดบันทึกข้อมูลไว้ 
      -   อธิบายเกี่ยวกับการกระจายที่นักเรียนสังเกตเห็น 
      -  ตรวจสอบสมมติฐานของนักเรียน โดยสํารวจหาสาหร่ายสีเขียวใน  สถานที่ที่นักเรียนคิดว่าน่าจะพบ  และสถานที่ที่คิดว่าไม่น่าจะพบ 
7.  ทบทวนความรู้เรื่อง ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตภายในระบบนิเวศ โดยอาจใช้คําถามต่อไปนี้  
 -  ภายในระบบนิเวศ หรือแหล่งที่อยู่อาศัยแต่ละแห่งจะประกอบด้วยสิ่งมีชีวิตอะไรบ้าง 
 -  สิ่งมีชีวิตแต่ละชนิดได้รับอาหารเพื่อการดํารงชีวิตจากไหนบ้าง 
8.  สืบค้นจากหนังสือเรียน  วารสาร  วีดีทัศน์ หรือเว็บไซต์ ในเรื่องต่อไปนี้ 
      -  ห่วงโซ่อาหารและสายใยอาหาร 
      -  แผนภาพการถ่ายทอดพลังงาน และพีระมิดการถ่ายทอดหลังงานแล้วตอบคําถามต่อไปนี้ 
      -  อะไรเป็นจุดเริ่มต้นของห่วงโซ่อาหารทั้งหมด 
 -  สิ่งมีชีวิตชนิดใดที่สามารถเกิดกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงและได้สิ่งใดเกิดขึ้น 
 -  เพราะเหตุใดกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงจึงมีความสําคัญมากในห่วงโซ่อาหาร 
       -  หากไมม่ีกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงเกิดขึ้นจะส่งผลอย่างไรต่อห่วงโซ่อาหาร 
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สาระที่  2  สิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่น   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งแวดล้อมกับสิ่งมีชีวิต   ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ  
มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์  สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning  Activities 
ม.3 

1.   สํารวจระบบนิเวศต่างๆใน
ท้องถิ่นและอธิบาย
ความสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบภายในระบบ
นิเวศ   

2.   วิเคราะห์และอธิบาย
ความสัมพันธ์ของการ
ถ่ายทอดพลังงานของ
สิ่งมีชีวิตในรูปของโซ่อาหาร
และสายใยอาหาร 

3.   อธิบายวัฏจักรน้ํา วัฏจักร
คาร์บอน และความสาํคัญที่มี
ต่อระบบนิเวศ 

4.   อธิบายปัจจัยที่มผีลต่อการ
เปลี่ยนแปลงขนาดของ
ประชากรในระบบนิเวศ 

9. ร่วมกันบอกชื่อสารชนิดต่างๆ ที่มีอยู่ในธรรมชาติที่ไมส่ามารถนํากลับมาใช้ใหม่ได้ และชื่อสารที่สามารถนํากลับมาใช้ใหม่ได้ พร้อมทั้งบอกวิธีการ
ในการนํากลับมาใช้ 
10. วาดภาพแผนภูมิการเกิดวัฏจักรคาร์บอนและไนโตรเจนให้สมบูรณ์ จากนั้นนําไปตดิลงในสมุด พร้อมทั้งชี้แจงรายละเอียดดังต่อไปนี้ 
 -  ความสําคัญของวัฏจักรคาร์บอนและไนโตรเจนต่อระบบนิเวศ 
 -  องค์ประกอบหลักของแต่ละวัฏจักรได้แก่อะไรบ้าง 
 - ผลกระทบหากวัฏจักรคาร์บอนและไนโตรเจนถูกทําลาย 
 -  การป้องกันและรักษาวัฏจักรคารบ์อนและไนโตรเจนให้คงอยู ่
10. ศึกษาแผนภาพวัฎจักรน้ํา  และแผนภาพวัฎจักรคาร์บอน  แล้วรว่มกันวิเคราะห์หาความสําคัญที่มตี่อระบบนิเวศ 
11. ทดลองหาความหนาแน่นของประชากรโดยดาํเนินการดังนี้ 
 -  เตรียมอุปกรณ์ทดลอง ได้แก่ ถาดใส่ขี้เลื่อยแท่งแม่เหล็กกรอบไมส้ี่เหลี่ยม (quadrat) 
 -  ทําการทดลองโดยสมมติให้แท่งแม่เหล็กเป็นปลา ซ่อนตัวอยู่ในถาดใส่ขี้เลื่อย ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มสุ่มหาจํานวนประชากรปลาโดยใช้กรอบไม้
สี่เหลี่ยม แล้วนํามาประเมินหาขนาดของประชากร ตามขั้นตอนดังนี้1.วางกรอบไม้สีเ่หลี่ยม ลงในถาดตรงที่ใดก็ได้2.ใช้แท่งแม่เหล็กจับปลาทุกตัวที่อยู่
ในกรอบไม้สีเ่หลี่ยม นับจํานวนปลาที่จับได้3.ทําการทดลองซ้ําอีกสองครั้ง โดยในแต่ละครั้งให้วางกรอบไม้สีเ่หลี่ยมไว้ในตําแหน่งที่ต่างกัน 
12. คํานวณหาความหนาแน่นของประชากรจากสูตร 
13.  สืบค้นข้อมูลปัจจัยที่มผีลต่อความหนาแน่นของประชากรในระบบนิเวศจากหนังสือเรยีน วารสาร วีดีทัศน์หรือเว็บไซต์แล้วบันทึกลงสมดุและ
นําเสนอหน้าชั้นเรียน 
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สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 
มาตรฐาน ว 3.2  เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสาร   การเกิดสารละลายการเกิดปฏิกริิยา มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning Activities 
ม.1 

1.  ทดลองและอธิบายวิธีเตรยีมสารละลายที่มี
ความเข้มข้นเป็นร้อยละ และอภิปรายการนํา
ความรู้เกี่ยวกับสารละลายไปใช้ประโยชน์ 

2.  ทดลองและอธิบายการเปลี่ยนแปลงสมบัติ   
มวลและพลังงานของสาร เมื่อสารเปลี่ยน
สถานะและเกิดการละลาย 

3.  ทดลองและอธิบายปัจจัยที่มผีลต่อการเปลีย่น
สถานะ และการละลายของสาร 

1.  นําน้ํา 2 แก้ว มาให้สังเกต ดังนี้ 
 - แก้วที่ 1 น้ําผสมน้ําตาลที่มีความเข้มข้น 5% โดยปริมาตร 
 - แก้วที่ 2 น้ําผสมน้ําตาลที่มีความเข้มข้น 20% โดยปริมาตร 
 ดื่มน้ําทั้ง 2 แก้ว   แล้วบอกความแตกต่างของน้ําทั้ง 2 แก้ว พร้อมอธิบายเหตผุล 
2. สืบค้นเรื่องความเข้มข้นของสารละลายที่ใช้ในชีวิตประจําวัน ความเข้มข้นของสารละลายจะมีความแตกต่างกันไปตามความ

ต้องการ โดยในการทําสารละลายต้องรู้จักการเตรียมสารละลาย 
3.  คํานวณหาความเข้มข้นของสารละลายที่ต้องการ พร้อมแสดงวิธีคํานวณถ้าต้องการละลายเกลือแกงเข้มข้นร้อยละ 15 โดย

น้ําหนัก จํานวน 300 กรัม จะต้องนําเกลือแกงกี่กรัมมาละลายในน้ํา 
4. ทําทดลองเกี่ยวกับการละลายของสาร ให้สังเกต ดังนี้ 
 - นําน้ําผสมน้ําตาลทรายใส่บีกเกอร์แล้วนําไปตั้งไฟ คนจนน้ําตาลทรายละลาย 
 - นําน้ําผสมน้ําตาลทรายใส่บีกเกอร์ คนจนน้ําตาลทรายละลาย 
 สังเกตและเปรียบเทียบความสามารถในการละลายของน้ําตาลทรายว่า  
    - เหตุการณ์ใดทําให้น้ําตาลทรายละลาย ได้รวดเร็ว 
    - ทําไมน้ําตาลทรายที่นําไปตั้งไฟจึงละลายไดเ้ร็วกว่าน้ําตาลทรายที่ไม่ได้ตั้งไฟ 
5.  สืบค้นหาปัจจัยที่มีผลต่อการละลายของสารจากหนังสือเรียน  วารสาร  เว็บไซต์ที่เกี่ยวข้อง  
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สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์   มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้
ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้องและมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning Activities 
ม.3 

1.  อธิบายความเร่งและผลของแรงลพัธ์ที่ทําต่อวัตถุ 
2.  ทดลองและอธิบายแรงกิริยาและแรงปฏิกิริยา

ระหว่างวัตถุ  และนําความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 
3.  ทดลองและอธิบายแรงพยุงของของเหลวที่กระทํา

ต่อวัตถุ 

1.  อภิปราย ในประเด็นต่างๆ เช่น ชีวิตประจําวันของเราเกี่ยวข้องกับการเคลื่อนที่ ด้วยการเดิน วิ่ง หรือโดยสารยานพาหนะ
ต่างๆ เช่น รถจักรยาน รถยนต์ รถไฟหรือรถไฟฟ้า หรือจากการสังเกตการเคลื่อนที่ของสิ่งต่างๆ รอบตวั เช่น วัตถุตก ฟอง
สบู่ลอย ใบไม้ร่วง นกบิน เป็นต้น  แล้วตั้งคําถามดังนี้ 

 - สภาพการเคลื่อนที่ของวัตถุในภาพ 1.1 ภาพ 1.2 เหมือนกันหรือต่างกันอย่างไร 
 - สภาพการเคลื่อนที่ดังกล่าวเกี่ยวข้องกับแรงลัพธ์อย่างไร 
 - นักเรียนคิดว่า ความเร่ง ควรจะมีนิยามว่าอย่างไร ควรจะเป็นปริมาณเวกเตอร์ หรือ สเกลาร ์
2.  ทดลองนําถุงทราย 2  ถุง  ปล่อยลงสู่พื้น  แล้วคํานวณว่าตกสู่พื้นโลกด้วยความเร่งเท่าไร ในทิศทางใด โดยมีประเด็นคําถามว่า 
 -ในการตกของถุงทราย มีแรงอะไรบ้างที่กระทําต่อถุงทราย 
3.  ทดลองปล่อยลูกปิงปองหรือลกูบอลบนพื้นโต๊ะ ให้นักเรียนสังเกตการเคลื่อนที่ของลูกปิงปองก่อนกระทบพื้นโตะ๊และ

หลังจากกระทบพื้นโต๊ะครูให้ตัวแทนนักเรียนบรรยายการเคลื่อนที่ของลูกปิงปองประเด็นถามดังนี้ 
 - ในการเคลื่อนที่ของลูกปิงปองขณะกระทบพื้น มีแรงอะไรเกิดขึ้นบ้าง  
 - แรงกิริยา และแรงปฏิกิริยา มีความสัมพันธ์กันอย่างไร 
4.  วัดขนาดและหาทิศทางของแรงกิรยิาและแรงปฏิกิรยิา  
    -   ศึกษาการจับและการอ่านค่าบนเครื่องชั่งสปริง ในการใช้งานให้จับที่ห่วงโลหะ ไม่จับบนตัวสปริง และอธิบายข้อควรระวัง

 ในการใช้เครื่องชั่งสปริง 
    - ดึงเครื่องชั่งสปริง แล้วอ่านค่า บันทึกผลขณะที่อ่านค่าแรงดึงจากเครื่องชั่งสปริง ควรจัดให้สปริงทั้งสองอยู่นิ่งในแนวระดับ 
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สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจธรรมชาติของแรงแม่เหล็กไฟฟ้า แรงโน้มถ่วง และแรงนิวเคลียร์   มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และนําความรู้
ไปใช้ประโยชน์อย่างถูกต้องและมีคุณธรรม 

ตัวชี้วัดชั้นปี Learning Activities 
ม.3 

1.  อธิบายความเร่งและผลของแรงลพัธ์ที่ทําต่อวัตถุ 
2.  ทดลองและอธิบายแรงกิริยาและแรงปฏิกิริยา

ระหว่างวัตถุ  และนําความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 
3.  ทดลองและอธิบายแรงพยุงของของเหลวที่กระทํา

ต่อวัตถุ 

 -  เขียนรายงานผลการทํากิจกรรม แล้วนําไปติดไว้ที่กระดานและให้ดูรายงานผลการทํากิจกรรมของกลุ่มอื่นทุกกลุ่มเพื่อ
  เปรียบเทียบผลการทดลอง 
5.  ทดลองเรื่อง แรงพยุง  โดยใช้เครื่องชั่งสปริงเกี่ยวนอต แล้วให้นักเรียนอ่านค่าน้ําหนักของนอต  ตั้งประเด็นคําถามดังนี้ 
 - ถ้าชั่งนอตในน้ํา น้ําหนักของนอตที่อ่านจากเครื่องชั่งอันเดียวกัน จะเท่ากันหรือไม่ เพราะเหตุใด 
 เตรียมอุปกรณ์  ได้แก่ ดินน้ํามัน เชือกยาว 30 cm เครื่องชั่งสปริง บีกเกอร์ 250 ml  และถ้วยยูเรกา 
 -  ศึกษาวิธีการใช้ถ้วยยูเรกาและวิธีการชั่งน้ําหนักของน้ําที่ล้นออกมา 
 - ไม่ให้เครื่องชั่งสปริงเปียกน้ํา และในขณะที่อ่านค่าเครื่องชั่งสปริง ดินน้ํามันไม่ควรจะแตะผนังบีกเกอร์ และอ่านค่าน้ําหนัก 
  ในขณะที่ดินน้ํามันอยู่นิ่งทุกครั้ง 
 -  หลังทํากิจกรรมเสร็จแล้ว เขียนรายงานผลการทํากิจกรรม ดรูายงานผลการทํากิจกรรมของกลุ่มอื่นทุกกลุ่มเพื่อ 
  เปรียบเทียบผลการทดลอง 
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สาระที่ 1 : สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการดํารงชีวิต 
มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจกระบวนการและความสําคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพ  
การใช้เทคโนโลยีชีวภาพที่มีผลกระทบต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อม มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนําความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Assessments 
ม.3 

4.  สํารวจและอธิบายความหลากหลาย 
 ทางชีวภาพในท้องถิ่นที่ทําให้สิ่งมีชีวิต

ดํารงชีวิตอยู่ได้อย่างสมดุล  
5.   อธิบายผลของความหลากหลาย 
 ทางชีวภาพที่มีต่อมนุษย์ สัตว์  พืช 

และสิ่งแวดล้อม  
6.   อภิปรายผลของเทคโนโลย ี
 ชีวภาพต่อการดํารงชีวิตของมนุษย์และ

สิ่งแวดล้อม 

1. การอธิบายความหมายของความ
หลากหลายทางชีวภาพของสิ่งมีชีวิต 

2. การระบุประเภทของความหลากหลาย
ทางชีวภาพของสิ่งมีชีวิต 

3. การจัดจําแนกพืชโดยใช้ลักษณะ
เนื้อเยื่อท่อลําเลียงของพืช 

4. การระบุลักษณะเฉพาะและยกตัวอย่าง
ของพืชกลุ่มต่างๆ ที่จัดจําแนก 

5. การจัดจําแนกสัตว์โดยใช้กระดูกสนั
หลังเป็นเกณฑ์ 

6. การวิเคราะห์ลักษณะเฉพาะและ
ยกตัวอย่างของสัตว์กลุม่ต่างๆ ที่จดั
จําแนก 

7. การอธิบายความหลากหลายทาง
ชีวภาพในท้องถิ่น     

8. การวิเคราะห์ความสําคัญของป่าชาย
เลนที่เป็นแหล่งที่อยู่ที่สําคัญของ
สิ่งมีชีวิตได ้

9. การนําความรู้จากการศึกษาความ
หลากหลายของป่าชายเลนไปใช้ใน
ชีวิตประจําวัน 

10.  การบอกประโยชน์ที่ไดจ้ากความ
หลากหลายทางชีวภาพที่ช่วยให้มนุษย์
สามารถดํารงชีวิตอยู ่

11.  การวิเคราะห์ปัจจัยที่ทําให้เกิดความ
หลากหลายทางชีวภาพ           

12. การจัดจําแนกความหลากหลายของ
สิ่งมีชีวิต             

13. การสืบค้นข้อมูลจากเว็บไซต์เกี่ยวกับ
ความหลากหลายทางชีวภาพ 

14. การแสดงความคิดเห็นในการป้องกัน
และแก้ไขการสญูพันธุ์ของสิ่งมีชีวิต 
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สาระที่ 2 ชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจความสําคัญของทรัพยากรธรรมชาติ การใช้ทรัพยากรธรรมชาติในระดับท้องถิ่น ประเทศ และโลกนําความรู้ไปใช้ในในการจัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติ  และสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่างยั่งยืน 

ตัวชี้วัดชั้นปี Assessments 
ม.3 

1.   วิเคราะห์สภาพปัญหาสิ่งแวดล้อม  
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น และ
เสนอแนวทางในการแก้ไขปัญหา 

2.   อธิบายแนวทางการรักษาสมดลุของ
ระบบนิเวศ 

3.   อภิปรายการใช้ทรัพยากรธรรมชาตอิย่าง
ยั่งยืน 

4.  วิเคราะห์และอธิบายการใช้
ทรัพยากรธรรมชาติ ตามปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง 

5. อภิปรายปัญหาสิ่งแวดล้อมและ
เสนอแนะแนวทางการแก้ปัญหา 

6.   อภิปรายและมสี่วนร่วมในการดูแลและ
อนุรักษ์สิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นอย่าง
ยั่งยืน 

1. การอธิบายความหมายและจําแนก
ประเภทของทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม 

2. การบอกประโยชน์ของสิ่งแวดล้อมและ
ธรรมชาติที่ส่งผลต่อมนุษย ์

3.  การวิเคราะห์สภาพปัญหาสิ่งแวดล้อม
และทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 

4.  การตระหนักถึงความสาํคัญของ
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติใน
ท้องถิ่น 

5. การประยุกต์ใช้ความรูเ้พื่อรักษาและ
ดํารงไว้ซึ่งสิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 

 

6.  การรณรงค์ให้ทุกฝ่ายเข้ามามีส่วนร่วม
ในการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมและ 

 ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 
7. การอภิปรายถึงแนวทางในการแก้ไข

ปัญหาสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
8. การระบุปัจจัยที่มสี่วนทําให้สิ่งแวดล้อม

และทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่นขาด
แคลน  เสียหาย 

9. การจัดนิทรรศการรณรงค์เกี่ยวกับ
สิ่งแวดล้อม 

10.  การเปรียบเทียบความแตกตา่งระหว่าง
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติใน
ท้องถิ่นที่สมบูรณ์กับสภาพที่ไม่สมบูรณ ์

11. การสืบค้นแนวทางในการแก้ไขปัญหา
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติ
จากเว็บไซต์และแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ที่
เกี่ยวข้อง 

12.  การเสนอโครงการในการส่งเสริมและ
แก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมและ
ทรัพยากรธรรมชาติในท้องถิ่น 

13.  การนําความรู้เรื่องระบบนิเวศไปร่วม
รณรงค์รักษาสมดลุของระบบนิเวศ 

14. การ เผยแพร่ความรู้เกี่ยวกับ
สิ่งแวดล้อมและทรัพยากรธรรมชาติใน
ท้องถิ่นให้ผู้ที่เกี่ยวข้องได้ตระหนักถึง
ความสําคัญต่อการดํารงชีวิตของ
มนุษย์ 

15.  การออกแบบวิธีการร่วมกันปฏิบัติใน
การดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม 
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สาระที่ 3 สารและสมบัติของสาร 
มาตรฐาน ว 3.2  เข้าใจหลักการและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสาร   การเกิดสารละลายการเกิดปฏิกริิยา มีกระบวนการสืบเสาะ หาความรู้และ
จิตวิทยาศาสตร์ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และนําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Assessments 
ม.2 

1.  ทดลองและอธิบายการเปลี่ยนแปลง
สมบัติ มวล และพลังงานเมื่อสาร
เกิดปฏิกิริยาเคมี รวมทั้งอธิบายปัจจัย
ที่มีผลต่อการเกิดปฏิกิริยาเคม ี

2.  ทดลอง อธิบายและเขียนสมการเคมี
ของปฏิกิริยาของสารต่างๆและนํา
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

3.  สืบค้นข้อมูลและอภิปรายผลของ
สารเคมี ปฏิกิริยาเคมีต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

4.  สืบค้นข้อมูลและอธิบายการใช้สารเคมี
อย่างถูกต้อง ปลอดภัย วิธีป้องกันและ
แก้ไขอันตรายที่เกิดขึ้นจากการใช้
สารเคม ี

1. การอธิบายการเปลี่ยนสมบัติ มวล
พลังงานต่อการเปลี่ยนสถานะของสาร  
และการเกิดปฏิกิริยาเคม ี

2. การตรวจสอบวิเคราะห์การเปลี่ยน
สถานะของสารและการเกิดปฏิกิริยาเคมี   

3.  การเขียนสมการเคมีของปฏิกิรยิาสาร
ต่างๆ        

4. การอภิปรายหาแนวทางนําความรูจ้าก
การเปลีย่นแปลงสถานะของสารไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน 

5. การวิเคราะห์และเปรียบเทียบความ
แตกต่างสถานะของสารแตล่ะชนิด 

6.  การประยุกต์ใช้ความรู้ความเข้มข้นของ
สารละลายไปใช้ในชีวิตประจําวัน 

7. การสืบค้นข้อมลูเกี่ยวกับหน่วยที่ใช้
แสดงปริมาณความเข้มข้นของ
สารละลาย  วิธีเตรยีมสารละลาย  จาก
เว็บไซต์และแหล่งเรียนรู้อื่นๆ ที่
เกี่ยวข้อง 

8. การจําแนกตัวทําละลาย  และตัวถูก
ละลาย    

9. การสํารวจสมบัติของตัวทําละลายและ
ตัวถูกละลาย 

10. การเปรยีบเทียบความแตกตา่งของวิธี
เตรียมสารละลายแบบต่างๆ 

11. การ สํารวจชื่อผลผลติที่เกิดจาก
ปฏิกิริยาเคมีที่ใช้ในชีวิตประจําวัน                

12. การอธิบายวิธีใช้  การดูแลรักษาวัสดุ  
และป้องกันการเกิดปฏิกิริยาเคม ี

13. การเลือกใช้สารเคมีในชีวิตประจําวัน
อย่างเหมาะสม    

14. การสืบค้นข้อมลูเกี่ยวกับการใช้
สารเคมีจากเว็บไซต์และแหล่งข้อมูล
ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 

15. การจัดแสดงวิธีการเลือกใช้สารเคมีใน
ชีวิตประจําวัน                

16.การอภิปรายถึงผลของการใช้สารเคมี
อย่างไม่ถูกวิธี  และรูจ้ักวิธีป้องกันและ
แก้ไข 

17.การเขียนรายงานการใช้สารเคมีอย่าง
ถูกต้อง 

18.การรณรงค์การใช้สารเคมีอยา่งถูกต้อง  
และแสดงให้เห็นถึงคุณและโทษของ
การใช้สารเคม ี
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สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุในธรรมชาติ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และ
นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Assessments 
ม.3 

1.  ทดลองและอธิบายความแตกต่าง
ระหว่างแรงเสียดทานสถิตกับแรงเสียด
ทานจลน์ และนําความรูไ้ปใช้
ประโยชน์ 

2.  ทดลองและวิเคราะห์โมเมนต์ของแรง 
และนําความรูไ้ปใช้ประโยชน์   

3.  สังเกตและอธิบายการเคลื่อนที่ของ
วัตถุที่เป็นแนวตรง และแนวโค้ง 

1. การรวบรวมและจัดแสดงวิธีเพิ่มและ
แรงเสียดทานสถิตกับแรงเสยีดทาน
จลน์เพื่อใช้ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน 

2. การยกตัวอย่างวิธีเพิ่มและลดแรงเสียด
ทานสถิตกับแรงเสียดทานจลน์ 

3.  การออกแบบการทดลองการเพิ่ม  หรือ
ลดแรงเสียดทานสถิตกับแรงเสยีดทาน
จลน์ 

4. การเลือกใช้วัสดุ  อุปกรณ์ที่เหมาะสม
ในการทดลองการเพิ่ม  หรือลดแรง
เสียดทานสถิตกับแรงเสยีดทานจลน์ 

5. การสืบค้นข้อมลูเกี่ยวกับการเพิ่มหรือ
ลดแรงเสียดทานสถิตกับแรงเสยีดทาน
จลน์จากเว็บไซต์และแหล่งข้อมูลตา่งๆ 
ที่เกี่ยวข้อง 

 

6. การทดลอง  และสรุปเกี่ยวกับโมเมนต์
ของแรง 

7. การยกตัวอย่างประโยชน์ของโมเมนต์
ของแรงในชีวิตประจําวัน 

8. ออกแบบการทดลองโมเมนต์ของแรง
ในสถานการณ์ต่างๆ 

9. การจําแนกชนิดของโมเมนต์ของแรง
ตามทิศทางการหมุน 

10.การวาดภาพทิศทางการหมุนของ
โมเมนต์ของแรง 

11.การเขียนรายงานการทดลองโมเมนต์
ของแรง 

12.การคํานวณหาขนาดของโมเมนต์ของ
แรง 

  
 

13.การสืบค้นข้อมลูเกี่ยวกับโมเมนต์ของ
แรงจากเว็บไซต์และแหล่งข้อมลูตา่งๆ 
ที่เกี่ยวข้อง 

14. การนําหลักการโมเมนต์ของแรงมาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจําวัน 

15. การสรุปการเคลื่อนที่ของแรงใน
รูปแบบต่างๆ 

16. การอภิปรายความแตกต่างของแรงที่
กระทําต่อวัตถุในรูปแบบต่างๆ 

17. การระบุลักษณะการเคลื่อนที่กับ
ความสัมพันธ์ของแรง 

18.  การประยุกต์ใช้ความรู้ผลของแรงที่
กระทําต่อวัตถุในชีวิตประจําวัน 

19.  การยกตัวอย่างประโยชน์ของการ
เคลื่อนที่แบบต่างๆ ในชีวิตประจําวัน         
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สาระที่ 4 แรงและการเคลื่อนที่ 
มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุในธรรมชาติ มีกระบวนการสืบเสาะหาความรู้และจิตวิทยาศาสตร์   สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และ
นําความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

ตัวชี้วัดชั้นปี Assessments 
ม.3 

1.  ทดลองและอธิบายความแตกต่าง
ระหว่างแรงเสียดทานสถิตกับแรงเสียด
ทานจลน์ และนําความรูไ้ปใช้ประโยชน์ 

2.  ทดลองและวิเคราะห์โมเมนต์ของแรง 
และนําความรูไ้ปใช้ประโยชน์   

3.  สังเกตและอธิบายการเคลื่อนที่ของ
วัตถุที่เป็นแนวตรง และแนวโค้ง 

20. การจําลองการทดลองการเคลื่อนที่แบบ
ต่างๆ  

21. การวิเคราะห์ลักษณะการเคลือ่นที่แบบ
ต่างๆ  

22. การสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับการเคลื่อนที่
แบบต่างๆ และผลของแรงที่กระทําต่อ
วัตถุจากเว็บไซต์และแหล่งข้อมูลตา่งๆ 
ที่เกี่ยวข้อง 
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