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 ซอฟตแวรที่ใชในการออกแบบระบบแสงสวางที่มีการใชงานในปจจุบัน ยังไมสามารถ

ตอบสนองตอการใชงานของผูออกแบบไดอยางมีประสิทธิภาพ เนื่องจาก ซอฟตแวรมีความ

ซับซอน ยากตอการทําความเขาใจผล ไมสามารถแสดงผลลัพธไดทันที เม่ือมีการเปลี่ยนแปลงคา

ของตัวแปร รวมถึงมีการจัดการจําลองสภาพแสงเพียงคร้ังละกรณีตอการประมวลผลหนึ่งคร้ัง ดวย

ขอจํากัดดังกลาว จึงทําใหการใชงานซอฟตแวร ยังไมประสบความสําเร็จและแพรหลายเทาที่ควร 

งานวิจัยนี้จึงมีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาการใชหุนจําลองขนาดยอ เพื่อชวยในการจําลองสภาพแสง

โดยการใชฮารดแวร คือ ไมโครคอนโทรลเลอร รวมทั้งการพัฒนาซอฟตแวรโดยใชภาษาโปรเซสซิ่ง 

เพื่อใหเกิดความเหมาะสมทั้งทางดานการออกแบบระบบแสงสวางและการใชพลังงานในอาคาร 

 ผลที่ไดจากงานวิจัย พบวา การใชหุนจําลองรวมกับการใชฮารดแวรและซอฟตแวรที่

พัฒนาข้ึน สามารถแสดงใหเห็นถึงการเปล่ียนแปลงของสภาพแสงที่เกิดข้ึนจริง ปริมาณการใช

พลังงานไฟฟา การควบคุมระดับความสองสวางใหเพียงพอ การปรับเปล่ียนปริมาณแสงประดิษฐ

ใหสอดคลองและสัมพันธกับปริมาณแสงธรรมชาติโดยอัตโนมัติ หรือการปรับเปลี่ยนตามความ

ตองการของผูใชงาน และถึงแมวาการใชหุนจําลองอาจทําใหเสียเวลาและคาใชจายเพิ่มข้ึน แตวิธีนี้

นับเปนวิธีการสื่อสารแบบหนึ่งที่สามารถชวยใหทําความเขาใจไดงายข้ึน ซึ่งเปนประโยชนอยางยิ่ง

สําหรับสถาปนิกที่ตองการออกแบบและประยุกตใชแสงธรรมชาติรวมกับแสงประดิษฐรวมไปถึงการ

ส่ือสารระหวางลูกคาและคณะผูออกแบบใหเขาใจกันมากข้ึน ตลอดจนการขยายผลไปสูการพัฒนา

เปนส่ือการเรียนการสอนระบบแสงสวางในงานสถาปตยกรรมที่มีประสิทธิภาพตอไปในอนาคต 
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