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บทคัดยอ 

 

การมีสวนรวมในงานออกแบบของเจาของอาคาร ถือเปนปจจัยสําคัญอยางหนึ่งที่

สงผลตอการออกแบบของสถาปนิก โดยบทบาทการมีสวนรวมของเจาของอาคารไมควรถูกจํากัด

อยูเพียงการนําเสนอแนวความคิดและความตองการประโยชนใชสอยในงานออกแบบแกสถาปนิก

เพียงอยางเดียว แตเจาของอาคารควรมีสวนเกี่ยวของกับกระบวนการออกแบบในระดับปฏิบัติการ

เพื่อการพิจารณาทางเลือกและตัดสินใจงานออกแบบรวมกับสถาปนิก 

จากท่ีกลาวมา งานวิจัยนี้จึงเปนการศึกษาและพัฒนาระบบนําเสนองานออกแบบที่มี

ปฏิสัมพันธเชิงปฏิบัติการเพื่อสนับสนุนการมีสวนรวมตัดสินใจงานออกแบบระหวางสถาปนิกและ

เจาของอาคาร โดยประยุกตใชเทคโนโลยีสภาพแวดลอมเสมือน 3 มิติในการพัฒนา ซึ่งระบบจะ

ประกอบดวยแอพพลิเคชั่น 2 สวน คือ แอพพลิเคชั่นสวนสถาปนิก และแอพพลิเคชั่นสวนเจาของ

อาคาร ที่มีการทํางานเชื่อมตอกันผานฐานขอมูลงานออกแบบบนระบบเครือขายอินเตอรเน็ต  

ในการพัฒนาระบบ แอพพลิเคชั่นสวนสถาปนิกจะทําหนาที่ในการนําเขาขอมูลงาน

ออกแบบทางเลือกตาง ๆ ของสถาปนิก และจัดเก็บขอมูลดังกลาวในรูปของฐานขอมูล ซึ่งเช่ือมโยง

การทํางานผานระบบเครือขายเขากับแอพพลิเคชั่นสวนเจาของอาคาร ซึ่งทําหนาที่ในการดึงขอมูล

ของทางเลือกตาง ๆ ที่ถูกจัดเก็บไวมาแสดงผลบนแบบจําลองในระบบสภาพแวดลอมเสมือน 3 มิติ 

โดยเจาของอาคารสามารถรับชมผลลัพธของงานออกแบบทางเลือกตาง ๆ ผานการทดลองเลือก

ทางเลือกแบบปฏิสัมพันธเชิงปฏิบัติการโดยตรงกับชิ้นสวนแบบจําลองอาคาร เพื่อการพิจารณา

และประเมินผลของการเลือกทางเลือกตาง ๆ ประกอบการตัดสินใจเลือกทางเลือกในงานออกแบบ

ที่ตอบสนองตอความตองการและความพึงพอใจของเจาของอาคารมากที่สุด 

ผลของการพัฒนาระบบสภาพแวดลอมเสมือน 3 มิติในงานวิจัย นําเสนอแนวทางการ

ปรับประยุกตซอฟตแวรประเภทพัฒนาเกม ในการสรางเคร่ืองมือส่ือสารงานออกแบบสถาปตยกรรม ที่

ผูใชงานสามารถเพิ่มเติมหรือปรับเปลี่ยนผลลัพธของงานออกแบบไดในขณะการรับชม โดยระบบที่

พัฒนาข้ึนในงานวิจัยนี้ เปนสวนหนึ่งของตัวอยางในการพัฒนาซอฟตแวรตนแบบเพื่อตอบสนอง

รูปแบบการทํางานในการออกแบบสถาปตยกรรมรวมกันระหวางสถาปนิกและเจาของอาคาร  


