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1.1 ��	���	����������	�������	 
 

��**��������	�	�(,	��&��2�5�& 6�+(,�)	��
�����	��	����&)	��	������1�������)�
�/����(�,�� �	�(�	��/�'��/�������$&! ����	������&��������%��  +�)�)	*���
���/�����7� �'6
�%�� 
�
�	��)	���& ��������	����6� ����	%���,�� (green house effect) �����6����	*	��E	0��������
��/(�#
���/��F����5������&� ��
��,� 0#�����	���������6����	*	��	���	���-&	��������&2)�	G',���
�&)	���,	���	�����/
����6������2)+�����	��-/���#
�������'	������	��&	&����&)	���(��7����
��6�� ���(*��	�-�H�	�"�$I�/*�������	�����(���	�	���� 1.1 ����	�	���� 1.2 �)�+���
 
 

�	�	���� 1.1 
��(���	�-�H�	�	��"�$I�/* ����	�)����	���
���6�� �����/�	F�&��2�5�&�����/(�#
� 

 

�����" 
��(���	�-�H�	�"�I�/*  
(GDP per capital USD) 

����	�)�� 
��	���
���6�� 

��/�	F�&� 
(�/%�����/��/���) 

�	���0�& 3,915  57.4  0.88-1.44  
+�& 2,012  19.4  0.62  
_̂�/��_��! 989  58.6  0.50-0.70  

�/�%(���0�& 710  41.0  0.76  

����	: '6��a��& �	�*��*/��	 ��� �	Fb��� ���&�(��, 2550. 
 
 
 



 

 

2 

�	�	���� 1.2 
����	�	��-/���#
�������'	�������/�	F�&��2�5�&�b���&�)��cG�������-d 

 
�c-��."���	' ���'	�� (��) ��/�	F�&��2�5�& (���/���) 

2540 5,604,772 8,497 
2542 5,662,499 8,990 
2544 5,726,203 9,317 
2546 5,844,607 9,340 
2548 5,658,953 8,291 

����	: ����������-&	��.���'	�/����/����(�,��, 2551.  
 

0#���	��	��	(�	�F!���'	��G�� ����'�&���.�	�	�%�� (1995) -��)	 *	� -.". 
2538 - 2558 ���'	�������*�	����	������(�6� ���'	��12,���	&+(,�,�&���*���*�	����-/���	�
�#
���)	���'	���6�� e �	� #��,�&�� 7 (��f	-��� 1.1 0#������1��	���/%f��/&���������&�+���
*#�
�)�G�,��/(�&��2�5�&���+�)+(,���	���/�	�*�(�	��&)	����	�����	���	&����f� ��
��	�(,	�
����	����� �	����	�����)���6���,��)�	����%f���/%f�G�'��/����*�	���%(&�b-	�'��'�
��6�� ���*	���
����	�&��2�5�&&���)�G�,��/(����	�	�(,	����f	-��	��&������f	-*/�G*
�)�12,�&2)�	"�&�	��	���(,�& %(&��������
��+�&��)	 60 �,	��� *��	�	� ��,	��&�+(,�	� #� 
14 �,	�����)��c ��)��	��	�	� G��	�*�(��7��&�������+�) #��,�&�� 70 ����&������/(�#
� 
(����������-&	��.���'	�/����/����(�,��, 2551) 0#��*�(��	&��	&�	�����&��2�5�&�)��
G��)���)	��
*� 2���	+���	*�(%(&�	�5������������5��������%���	��1	�&� %(&�/+(,��	�#�
1�������)��/����(�,������)����$&!��� 

*	�����(7�(����)	��,	��,�+(,�)�G�,��/(����/(G���	& e �2��������	G',G��	��	�
�1��	�*�(�	� %(&�b-	��	���)	� #��	����)���)��������'	'� ����	��	��1���/�	�*�(�	�%(&
'��'� (community-based solid waste management) (����	��)	���� Pual (2002) �)	 l�	���,	�
��	���,���7����-�H�	�"�$I�/*'��'���
����G*���������
���������"�!G��) ��	�����	���/�	�
*�(�	����(����6�G', 0#����
��	���,+�����	����,��������+�)G') 	��)	 ��	*��/
��&����+�� ��)*���
� ��	
�&)	�+���	*�+�)��,	��&� +�)G')�	�*�(�	��&� ��)��
��	�*�(�	����-&	�� *�(�	��������	���)	m 0#��
��	& #� �	�*�(�	�������!��� (holistic management) �	��1�-�H�	�"�$I�/*��������
��)�'	�/ b������ 10 (2550-2554) ��
���)�	���/(�&�+�*� #��	���	*�(�&)	����	�����&�7�)	+(, 
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�-6��G�,���'	'�������� #���	���	����������	�����,	G* #��/��������&��)	 l�&��2�5�&m �)	+�)+(,
��
���6��������I�,����,	�	��/�	�*�(�	��-�&�5n	&�(�&� ��)�	��,���	"�&��	��)���6�*	����'	'�G�
��6��(,�& *#�*���	G�,����	�&��2�5�&�����/(�#
�G���**�����(�� ��6����&��)	+(,�)	��
��	�����&�
+�)��
��-�&��&�����)�+�+(, 

 

f	-��� 1.1 
�	��	(�	�F!���'	��G������"� ����'�&  

 

 
 

����	: World Bank, 1995. 
 

�	�"#�$	G����
���
*#�+(,G�,��	���G*G���6�������	�*�(�	��&��2�5�&G�'��'�12,��
�	&+(,�,�&G������6�� ����	"�&�&2)G��	�	����(/�� (�^��) 0#����
�%����	�����&2)�	"�&�����,	��#
�
�-6�����������	��,���	�����&2)�	"�&�����,+�����	'��'�����(���12,���	&+(,�,�&G������6�� 
���(*��2�����/ �'��/������
���������&G��) �/&�06
��	�	��	�������	� (take home) �	���)	
�	��������	�	��������,	� ���*	���
G��)�������/��F%(&���&��������+�(,�&�,	��	�	� 
�,	���(��06
� �����	( *#�+(,�)�G�,��/(�&��2�5�&���,	�*�	����-/���	��#
���6��& e �/.��	��)��
G��)G��	�*�(�	�*��&2)G���	����1/('�����f	���I�����
��/
� ���*�G',�/.��	�5�������6�
��	�1	�&��2�5�& 0#���	*�)�G�,��/(�����	&���1�������	��	f	&����+(, (����
�12,�/*�&*#�+(,
��)���,�G���6�������	�*�(�	�%(&'��'� 0#���	"�&�/.��	�*�(�	���-6
�I	���	��2, (knowledge-
based management) %(&�	�G',���*�	����-6���	��	��1� (urban gaming simulation) �	��
�
�6����	������,	�G�,��/(��	��-�/(�-�/�+�-�,������	����&��2,�����,	����!��	��2,����&�����	�
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*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� (community-based solid waste management) G�,������'	'� 
%(&�b-	����)��&	�'�12,���	&+(,�,�&G�'��'� 0#�� 6�+(,�)	��
����)��&	�'�������+(,����	���2�5��
G���6�������&��2�5�& �	���� ����	 ����	�*�(�	��&��2�5�&�&)	����	��� ���(*�
�	�	� �)�G�,��/(�	&+(,G�������6������	���#��(,�& ��� #���
�����&)	����(�G�,���-6
�����6�� e ���
��
�%��	����(�G��	���	�&��2�5�&+�G',���%&'�!��6��-6���	�-�H�	�	�(,	��6�� e �)�+� 

 
1.2 ��� �������!�	��/*�& 

 
1) �/���	��!����	 �	���� �2�����	�*�(�	��&��2�5�&G�%����	�����&2)�	"�&���(/��

���12,���	&+(,�,�&G������6�� 
2) ��,	����-�H�	���*�	����	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� �-6����	+� )	&��(G�,

��/(���!��	��2,��)�&	�'�G��	���,+�����	�&��2�5�&G�'��'� ���(*��/(�	���������/�1�
�	���,	����!��	��2,%(&1)	����*�	��� 

3) �����������	��	���/�	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'�������	��� 
 

1.3 �������	��/*�& 
 

�������	��/*�&���
���
 ��,��	�"#�$	�	�*�(�	��&��2�5�&G�����'��'�����*��� 
����	����_ ��6���*	����$F�-6
�����	�	����*�	��(����	�*�(�	��&��2�5�&����/
���G���)�����
�	�	����(/��G������6���)��G��)*������$F��������)	����+�*	��	�	�G�����	� ���(*�
�/ �'��/������G�-6
��������/&�06
��	�	��	�������	��	���)	�	��������	�	���� �-6����	�
��(����	&G��	�(�	��/�'��/����*�	�������,�������)� ���(*�G���6�������	��&2)�	"�&����)��G��)
*��	"�&�&2)�-�&�'�����	���)	��
��')� �-6���������	'�- �-6���	�"#�$	 d�d �����/(�	����)��
�)������)���,	��,�& *#���	G�,�	�*�(�	��&��2�5�&G�-6
����(����)	������$F��b-	��������)	�
*	�-6
�����6�� e 0#���	�	� ��)��������	��/*�&�����
� 2 �)������ e (���)�+���
    

1) �������'/�-6
���� 
��������-6
����%����	�����'��'� ��������*��� ����	����_ ������-��	��� 

����f��	�	��^�� 5 '�
� 2 �,�������� 1 �,����� *�	��� 30 &2�/� ��-6
�����������	F 306 +�) 
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 �/"���6�  �/(���  �	�������)�'	�/   
 �/"G�, �/(��� � 	�����Fr/�-�H���/�	�"	���!, %�����&��	����_ 
 �/"�������� �/(���  �����	��#���)� 
 �/"������� �/(��� %�����&���.&��,	��	����_,  �����	f/�	� 1( �����/���!) 
2) �������'/���6
��	 
 (1) �	�"#�$	�	&�����&( �������	� �2�����	�*�(�	��&��2�5�&G��^��

��������*��� ����	����_ ������-��	��� 
 (2) �	��(���%(&�	���,	����*�	����-6���	��	��1� (gaming simulation) 

�-6����,	�G�,��/(���!��	��2,G���6�������	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'���	�������)��&	�'� 
 (3) �	�-�H�	���*�	����	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� �-6����	+� )	&��(G�,

��/(���!��	��2,��)�&	�'�G��	���,+�����	�&��2�5�&G�'��'� 
 (4) �	���������%&�	&�	���/�	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� 

 
1.4 %�����,	��	��/*�& 

 
1) ��
�����	�"#�$	�,��2������7��������,��2� 
 (1) "#�$	����/( �a$s� ����	��/*�&��� ����&��,������	���,	����*�	��� 

(gaming simulation) ��	������,	����!��	��2,G��	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� (community-
based) ���(*�����/(�������&��,�� �-6����,	����*�	����	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� 

 (2) ��	��(������ ��� �������! �����t	��	&G��	�"#�$	 
 (3) "#�$	�,���,	 ��7������� �����	��*�,��2�G���6�������	�*�(�	��&��2�5�&

������	��� ���(*��������	��	��1�*�(�	��&��2�5�&G�-6
����  
2) ��
�����	��/���	��!�,��2� 
 (1) �	�"#�$	����/���	��!���!��	��2,����	�*�(�	��&��2�5�&G�'��'�12,��

�	&+(,�,�&����	"�&�&2)G��	�	����(/�� %(&G',������ 	�������)�����&)	����'	'�����	"�&�&2)
G�'��'�  

 (2) �	���,	����!��	��2,%(&�	���,	����*�	����-6���	��	��1� %(&*����	���	
�	��(���������)�����&)	����
 ����  1 (pre-test)  0#� � ��
����)� �&	�'�����+� �-6�������/�
����/�./f	-������*�	����)����	+��(���*�/�������)��&	�'�G�'��'� 
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 (3) �	�-�H�	���*�	����-6���	��	��1� �����	�	��(���������)�����&)	�
���
���� 2 (post-test) 0#����
����)��&	�'�G�'��'���������/�����/�./f	-������*�	�����	����
�	���,	��	����&��2,������!��	��2,G��	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'���)�&	�'�G�'��'� 

3) ����1��	�"#�$	 �����������	��	�-�H�	 
 (1) �/���	��!������ �./�	&����/I	� ����1��	�"#�$	����	�-�H�	���

*�	����-6���	��	��1��	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'�������	��� 
 (2) �����������	��	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'�  
 

f	-��� 1.2 
%�����,	��	��/*�& 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

�	��(������*�	������
���� 2 ������)� u
����&)	��&	�'�G�'��'� (post-gaming) 

��
�����	�"#�$	�,��2������7��������,��2� 

��
�����/���	��!�,��2� 

��
��������1��	�"#�$	 �����������	��	�-�H�	 

"#�$	����/( �a$s� ����	��/*�&�������&��,�� 

"#�$	�,���,	 ��7������� �����	��*�,��2� 

��	��(������ ��� �������! �����t	��	&�	�"#�$	 

�	��(���%(&G',���*�	����-6���	��	��1� 

"#�$	���!��	��2,����	�*�(�	��&��2�5�&G�'��'� 

�	�-�H�	����������*�	����-6���	��	��1� 

��������%&�	&�	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� 

������ �./�	&����/I	��������1��	�"#�$	 

�	��(������*�	������
����������)� 
u����&)	��&	�'�����+� (pre-gaming)  

����(������!��	��2, (pre-test) 

����(������!��	��2, (post-test) 

�	��(������*�	����-6���	��	��1� 

�	�"#�$	���!��	��2, ����2���� 
�	�*�(�	��&������G�'��'� 

%(&G',������ 	� 

-�H�	���*�	����-6���	��	��1� 

�������*�	����-6���	��	��1� 

-�H�	���*�	����-6���	��	��1� 
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f	-��� 1.3 
������-6
����"#�$	 

 

 
����	: ��	���1����6�� ������-��	���, 2551. 
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1.5 ���%&'�!����	(�)	*�+(,��� 
 
1) ��	G�,��/(���!��	��2,G��	� )	&��(� 	��	�F!�	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'�

�&)	��)	&��)���)��&	�'�G�'��'� 
2) ��	G�,��/(��	�������� #��	�����2,G����)��&	�'�G���6����	���� ����	 ����	�

*�(�	���,+�����	�&��2�5�&G�'��'� ����	�	� ��	+�G',���'��'��6�� e +(, 
3) ��
����6����6����*���	�	����G',G��	��	��1��	�*�(�	��&��2�5�&��	����12,��

�	&+(,�,�&+(,�&)	�������/�./f	- 
 

1.6 ��&����	(�	��/��	� 
 

��&����	(�	��/��	���
���)�(6�� -a"*/�	&� -.". 2551 u -a$f	�� -.". 2552 
�����&����	 7 �(6�� (���	�	���� 1.3 �)�+���
 

 
�	�	���� 1.3 

��&����	�	�(�	��/��	��/*�& 
 
��&����	 (�(6��) 

�/*����/��
�����	��/*�& 
-.&. ..�. �.�. �.-. ��.�. ��.&. -.�. 

��	&���� 

1) ��	��(������������ �������!
�	��/*�& 

        

2) "#�$	�,��2��������&��,��         
3) (�	��/��	�"#�$	�/*�&         
4) ����1��	�"#�$	�/*�&         
5) �����/�1��	�"#�$	�/*�&         
6) *�(��	�2���)��/�&	�/-�.!         
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1.7 ��	*�	��(��	����G',G��	��/*�& 
 
1) �&��2�5�& (waste) ��	& #� �/��������6�G',�&2)G��2������7� 0#���	*���
�	��6�

��	�'6
������	(,�& �	�/ �"$���(	$ �"$1,	 �"$�	�	� �"$�/��,	  ��-�	��/� f	'��G�)
�	�	� � ,	�2�����! ��6�0	�����! ������( #��/���6��G(�����7�������+(,*	��	���	( �� ��	( ���
���
&�����! �,	���6�� �������� 	��)	� e (����������-&	��.���'	�/����/����(�,��, 2551) 

2) '��'� (community) ��	& #� ���)��������	& e ���)��	�������&2)G��	F	��� 
f	&G�,�s��	&��6��,�����������(�&���� ���	��������!��� ����	���G*�)����� ��1����%&'�!
��,	& e ��� �����-a�/������
��&)	��(�&���� (Warren, Roland L., 1963) 0#��G��	��/*�&���
���

��	&��	� #� ���'	������	"�&�&2)G��	�	��^��'��'���������*��� ����	����_ *�	��� 30 &2�/�  

4) �	���/�	�*�(�	�%(&'��'� (community-based) ��	& #� ����	�*�(�	����&��2,
����2������#�������	G�,��/(�	����)���)��G�'��'� ��
�*	��	����&��2,*	�'��'� �����,	�G�,'��'�
��/(�	����&��2, ����-a�/����1)	��	�(2 �	�G',��	��/( ���(*���/(��
����!��	��2,��	���,	G*
����	�	� �����	�	��	��1��)�����+(,�&)	�������/�./f	- (Owens & Wang, 1996) 

5) ���!��	��2, (knowledge-based) ��	& #� �	����&��2,�����	��	���,	G*�/���)	� e 
*	�������	�F! �	�*�(�	���	��/(����	��������/�������"#�$	 �,���,	 �/*�& �	**���
���	�
*�/� �����	� ��6������	�����"���G',G��	��z/���/�	�G���/���)	� e ��6��	�	� G',G��	�
��,����	 ��6���(�/�G*�	�(�	��/��	�G�,�������	���	��7*+(, %(&�	"�&������	�F!G��	�
���&��2,�	G', 0#���#
�����	�5{�5� ���������G��	���6�������	����+(,���)	��
�+�G', (����& �0��&��*7�
, 2550) 

6) �	��	��1��	�*�(�	� (planning management) ��	& #� �	��	��1���	�	�
����F��������
���) 2 ���#
�+� �)���6����(�	��/��	�G�,�������� �������!�&)	�G(�&)	���#��
��6���	&�&)	��)������&)	�������/�./f	- %(&G',�������&)	����������G',���-&	��
���(*�����/��)	�e �&)	����	��� (f	�/(	 .	�	"�����./ ����/�2�&! %��F�����, 2542) 

7) ��"���/ (attitude) ��	& #� ��	�����0��0,�������	��2,�#�/���/�������� G��	�
��,	���	�-�,�����*������	�/��G(�/����#���	�������	�F!���+(,����	�����
�(�'��'�
�)	�������
��/( 
����2,�#��&)	�+����������,	� ��� � ��6��/����(�,�� ���(*�� 	��	�F!�)	� e %(&���	�I	��	
*	���	��'6������	*�)�1� #� -a�/����G���	��+(, ��"���/*#���
���	�-�,�����*���������)��/��
��,	�����
��	������/���	�'����6�+�)'���)�����(7���#�� e 0#�� 6���
��	��6���	�f	&G������ 
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(interpersonal communication) �����
�1�������	*	��	�����	����*���1��)�-a�/���� 
(behavior) �)�+� ("��(/} �������F� ,2531) 

8) -a�/���� (behavior) ��	& #� �	������	�)	� e ����/����'��/���(�����	��	�
�����	��
� e �����	&��	���� #��������	��)	� e ���������z/���/�)��f	-��(�,�����
��������)	��
� %(&����� �������!�&)	�G(�&)	���#�� ����&2)f	&G�,��	��2,�#��#��/( 0#����� #��	�
�����	������1��+(,������1��+�)+(, (��/�'�& ��6��'��, 2539) 

9) ���*�	����-6���	��	��1� (gaming simulation) ��	& #� �	���,	����*�	������
���)����,	&��#���6����	��,	��/��	*	�� 	��	�F!*�/� �-6���	G',G��	��	��1������,	����!
��	��2,G���6�������,���	��6���	�G�,���)��(�����/(�	�����2,�����,	G*� 	��	�F!��
� e +(,�)	&�#
� 

 
1.8 �,�*�	��(G��	��/*�& 

 
1) ���)����'	�����G',G��	�"#�$	�/*�&�6� �^��'��'���������*��� ����	����_ 

������-��	�����)	��
� �	���,	����*�	����	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'� *#��	�	� G',+(,
�b-	����)����-6
������������$F���,	&��#������)	��
� 

2) ���)����'	����t	��	&���G',�(������*�	�����
����)��&	�'�������	&�����)	� 10-
15 �c ��(����	�0��0,�����������*�	�������	���,	����!��	��2,��� 2���	+�G',*��&2)G���(��
�	���	� �-6��G�,12,��)��	�	� ��,	G� #����	� ����/.��	���)����*�	���+(,�)	&  

3) ��&����	G��	��/*�&��
���)�������	�"#�$	 �	��(�������/I	� �	�-�H�	
���*�	���������)�����&)	� ��������������	��	�*�(�	��&��2�5�&%(&'��'�������	��� 
���(*��	���������	������/�1��	�"#�$	�/*�&G',���	��� 7 �(6�� ���(*�������	F���G',
G��	��/*�&����)���,	�*�	��( *#���	G�,+(,�2�������������*�	��� ������(������F!�����	+�G',G�
�	������������,	����*�	��� ��� #�*�	���������)�����&)	�����)���,	��,�&���*�	��(  
 


