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บทคดัย่อ 

การศึกษาน้ีมีวตัถุประสงคเ์พ่ือออกแบบส่ือแอนิเมชนัท่ีมีรูปแบบกราฟิกเคล่ือนไหว 3 มิติ เพ่ือนาํเสนอและ

ประชาสัมพันธ์จังหวดัขอนแก่น โดยวิเคราะห์ 2 ส่วน 1.รูปแบบการนําเสนองานแอนิเมชันท่ีมีรูปแบบกราฟิก

เคล่ือนไหว 3 มิติ ท่ีใชใ้นการสร้างส่ือประชาสัมพนัธ์สถานท่ีหรือองคก์รต่างๆท่ีเคยสร้างมาก่อนหนา้น้ี 2.ศึกษาขอ้มูล

สถานท่ีสําคญัและการท่องเท่ียวในจังหวดัขอนแก่น เพ่ือจาํลองสถานท่ีต่างๆและนําเสนอมุมมองและทัศนียภาพ

บรรยากาศเมืองผสมการศิลปะและออกแบบเพ่ือใหเ้กิดความเหมาะสมและเอกลกัษณ์สาํหรับใชใ้นการทาํส่ือแอนิเมชนั

ท่ีสร้างความประทบัใจในเมืองขอนแก่นแลว้เชิญชวนให้นกัท่องเท่ียวหรือผูท่ี้สนใจมาเยี่ยมชมวฒันธรรมและสถานท่ี 

ในจงัหวดัขอนแก่น สรุปว่าส่ือประชาสัมพนัธ์รูปแบบโมชันกราฟิกสามารถนาํมาสร้างส่ือประชาสัมพนัธ์จงัหวดั

ขอนแก่นได ้

 

คาํสําคญั: กราฟิกเคล่ือนไหว 
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Abstract 

The purpose of this study is to design motion graphics animation with 3D graphics program to present and 

promote tourism in Khon Kaen Province by analyzing two parts: 1. to Create a 3d animation motion graphics used in 

public relation media and organization. 2. To study information and tourism attractions in Khon Kaen Province by 

simulating a unique animation by creating various places for showing atmosphere, art and design in city to promote 

the town, impress the tourist  interested in visiting cultural attractions in this province. From a sample of 20 people 

that showed interest in Khon Kaen; the media format can be used to create motion graphics and media relations for 

Khon Kaen. 

 

Keywords: Motion graphic 

 

1. บทนํา 

ในปัจจุบนังานออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ เร่ิม

มีการใชใ้นการประชาสัมพนัธ์ การศึกษาแนวทางการ

ออกแบบแอนิเมชัน 3 มิติเพ่ือประชาสัมพันธ์และ

โฆษณา เป็นส่ือท่ีสามารถให้ขอ้มูล ท่ีเป็นภาพ เสียง 

และมีความต่อเน่ืองของเร่ืองราวท่ีจะส่ือสาร ทาํให้

สามารถให้ขอ้มูลและความประทบัใจแก่ผูช้มไดง่้าย 

และเพ่ือให้ เข้าถึงกลุ่มบุคคล สั งคมและยุคสมัย

ปัจจุบนั การศึกษาพฒันาแนวทาง เทคนิคไปสู่การใช้

งานจริง ส่ือ ทีวี อินเตอร์เน็ต ซ่ึงเป็นส่ือท่ีมีจาํนวนคน

ท่ีใชม้ากข้ึน  

การสร้างส่ือประชาสัมพนัธ์และโฆษณาภาพ

แ อ นิ เม ชัน  3 มิ ติ  ส าร าร ถ นํ าไป ป ร ะยุก ต์ ใช้ได้

หลากหลาย เช่นการประชาสัมพันธ์ โฆษณาให้กับ

หน่วยงานหรือองกรต่างๆได้จึงนําผลการศึกษา

แนวทางสร้างสรรคส่ื์อประชาพนัธ์ภาพเคล่ือนไหว 3

มิติ ท่ีได้มาผลิตส่ือประชาสัมพันธ์เก่ียวกับสถานท่ี

ท่องเท่ียว 

จังหวดัขอนแก่นมีความพร้อมในหลายๆ

ดา้นและในปัจจุบนัเป็นเมืองท่ีมีความสําคญัในฐานะ

เมืองท่องเท่ียวอีกแห่งหน่ึงของประเทศไทย (ท่ีมา: 

การท่องเท่ียวแห่งประเทศไทย)แต่ในงานวิจัยกับ

พบว่าส่ือประชาสัมพันธ์กลับมีน้อยเกินไปและ

ต้อ งก าร เพ่ิ ม (ท่ี ม า : งาน วิจัย เร่ื อ ง  ทัศ น ค ติ แ ล ะ

พฤติกรรมของนักท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวในจังหวัด

ขอนแก่น โดย จารุวรรณ  อุชาดี . 2554.) และการ

สร้างสรรค์แอนิ เมชันและกราฟิกเคล่ือนไหวใน

รูปแบบ 3 มิติ เป็นการบอกเล่าเน้ือหาและสถานท่ี

ท่องเท่ียวผสมผสานกับการออกแบบท่ีผูว้ิจัยศึกษา

เทคนิคและนํามาประยุกต์ใช้เพ่ือให้เกิดผลงานการ

ออกแบบเพ่ือใชใ้นการประชาสัมพนัธ์เป็นแอนิเมชนั

ผสมผสานงานกราฟิก และนาํเสนอต่อนกัท่องเท่ียวทั้ง

ในและต่างประเทศ ใหเ้กิดความสนใจ  

 

2. วตัถุประสงค์ 

ศึกษาการออกแบบแอนิเมชันแนวโมชัน

กราฟิก 3 มิติ รูปแบบส่ือสร้างสรรคท่ี์ใชใ้นการนาํเสนอ 

และพฒันารูปแบบส่ือโมชันกราฟิกท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน

เพ่ือใชน้าํเสนอสถานท่ีท่องเท่ียวจงัหวดัขอนแก่นใหก้บั 

กลุ่มเป้าหมายบุคคลทัว่ไปอายรุะหวา่ง 15-40 ปี 
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3. วธีิการดาํเนินการวจิัย 

โครงการออกแบบแอนิเมชันแนวกราฟิก

เคล่ือนไหว 3 มิติ เพ่ือสร้างสรรค์ส่ือประชาสัมพนัธ์

การท่องเท่ียวจงัหวดัขอนแก่นไดแ้บ่งหัวขอ้การศึกษา

ออกเป็น  การออกแบบนแอนิ เมชันแนวกราฟิ ก

เคล่ือนไหว 3 มิติ ในการทาํส่ือประชาสัมพนัธ์ และ

ศึกษารูปแบบสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีน่าสนใจในจงัหวดั

ขอนแก่นสาํหรับใชเ้ป็นขอ้มูลในการจาํลองวตัถุ 3 มิติ 

สําหรับงานแอนิเมชนัรูปแบบกราฟิกเคล่ือนไหว เร่ิม

เกิดข้ึนเม่ือประมาณปี 1921 โดย Walther Ruttmann 

สร้างภาพยนตร์นามธรรมข้ึนช่ือว่า "Lichtspiel: Opus 

I" และศิลปินท่ีมีความโดดเด่นต่อมาไดแ้ก่ Saul Bass 

ในการเปิดตวัก่อนเข้าภาพยนตร์เร่ือง The man with 

the golden arm ปี  1960 (Spencer Drate,2006)  แ ล ะ

ในช่วงเดียวกนัวงการโทรทศัก็ใช ้logo เคล่ือนไหวกบั

รายการข่าวและมีการพฒันารูปแบบไปตามเทคโนโลยี

ท่ีทันสมัย รูปแบบของงานแอนิเมชันแนวกราฟิก

เคล่ือนไหวมี 2 มิติ ซ่ึงจะเป็นช่วงเร่ิมตน้ และ 3 มิติซ่ึง

พฒันาตามเทคโนโลย ี

และจากการวิเคราะห์รูปแบบงานท่ีใชใ้นการ

ประชาสัมพนัธ์ จะเน้นท่ีการสร้างวตัถุจาํลองรูปทรง

ห รือส ถาน ท่ี แต่ มี การป รับ ให้ เห ม าะส ม กับ งาน

แอนิเมชนัในดา้นรูปทรงและการเคล่ือนไหว และยงัมี

การผสมผสานตวัอกัษรหรือกราฟิก เพ่ือเป็นลูกเล่น

และบอกเล่าเร่ืองราว แต่ตอ้งอาศยัความเหมาะสมและ

ความลงตวักบังาน หรืออาจจะไม่ใส่ตวัอกัษรเลยก็ได้

ถา้สามารถบรรยายถึงสถานท่ีหรือส่ิงต่างๆไดด้ว้ยภาพ

ท่ีเพียงพอ 

ใน ส่ วน ท่ี ส องจะศึกษ าเก่ียวกับ จังห วัด

ขอนแก่น จงัหวดัขอนแก่นดินแดนศูนยก์ลางและเมือง

หลกัของภาคตะวนัออกเฉียงเหนือท่ีมีศกัยภาพและ

ความ พร้อมหลาย ๆ เฉพาะถ่ิน (รายงานการประชุม

ป ระชาพิ จารณ์ โครงการวิจัย เพ่ื อ เส น อแน ะการ

ปรับปรุงส่ิงแวด ล้อมของแหล่งท่องเท่ียวในเขต

จงัหวดัขอนแก่น และจงัหวดัใกลเ้คียง, 2540 อา้งถึงใน

จารุวรรณ อุชาดี,2554.) 

ดา้นการท่องเท่ียว การเดินทางท่องเท่ียวของ

จังหวดัขอนแก่นในปี 2550 พบว่า อัตราการเติบโต

ของจาํนวนผูเ้ยี่ยมเยือนรวมมีการปรับตวัเพิ่มข้ึนร้อย

ละ 4.52 โดยคนไทยปรับตัวเพ่ิ ม ข้ึน ร้อยละ 4.92 

ขณะท่ี ชาวต่างชาติปรับตวัลดลงร้อยละ 7.77 อยา่งไร

ก็ตามขอนแก่นถือเป็นจังหวัดท่ี มีรายได้จากการ

ท่ อ ง เท่ี ยว เป็ น อัน ดับ  ท่ี  2 ข อ งภู มิ ภ าค ร อ งจ าก

นครราชสีมาเท่ากบั 5,711.93 ลา้นบาท (กระทรวงการ

ท่องเท่ียวและกีฬา. 2550) 

แ ต่ จ า ก ผ ล ก า ร วิ จั ย เ ร่ื อ ง ทั ศ น ค ติ แ ล ะ

พฤติกรรมของนักท่องเท่ียวท่ีมาเท่ียวในจังหวัด

ขอนแก่น (จารุวรรณ อุชาดี. 2554.) ข้อมูลท่ีได้จาก

นักท่องเท่ียวท่ี  ตอบแบบสอบถามข้อเสนอแนะ

เก่ียวกบัการท่องเท่ียวในจงัหวดัขอนแก่นอนัดบัหน่ึง

คือ นักท่องเท่ียวต้องการให้จังหวดัขอนแก่นมีการ

ประชาสัมพนัธ์สถานท่ีท่องเท่ียว ให้เป็นท่ีรู้จัก โดย

การโฆษณาแหล่งท่องเท่ียวและจากการสัมภาษณ์

ผู ้เช่ียวชาญ  ได้เสนอและสามารถสรุปได้ว่า การ

ป ร ะ ช า สั ม พั น ธ์  จั ง ห วัด ข อ น แ ก่ น ต้อ ง มี ก า ร

ประชาสัมพนัธ์ดา้นการท่องเท่ียวให้มากข้ึน ไม่ว่าจะ

เป็นการประชาสัมพันธ์แหล่งท่องเท่ียว หรืองาน

เทศกาลต่างๆ 

หลงัจากท่ีไดท้าํการศึกษาขอ้มูลและทฤษฎี

ต่างๆท่ีเก่ียวขอ้งกบังานวิจยั ขั้นตอนถดัไปคือการนาํ

ความรู้ท่ีไดรั้บมาทดลองสร้างแอนิเมชนั 3 มิติ ความ

ยาวไม่เกิน 2 นาที โดยเป็นเร่ืองราวเร่ิมข้ึน การตั้ ง

คาํถามเก่ียวกับสถานท่ีท่องเท่ียวจังหวดัขอนแก่น 

นาํไปสู่การเดินทางดว้ยเคร่ืองบินและดาํเนินเร่ืองดว้ย

รถ ไปยงัสถานท่ีต่างๆในเขตอาํเภทเมือง ประกอบไป

ดว้ยสถานท่ี สนามบิน ประตูเมือง วดัหนองแวง บึง
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แก่นนคร ตลาดตน้ตาล สวนเรืองแสง การเคล่ือนไหว

ของเส้นนาํสายตาและกราฟิกเคล่ือนไหวเป็นการนาํ

สายตา การเดินทางเร่ิมจากหน้าร้อน ฝน และ หนาว 

กลางวนัและกลางคืน จบดว้ยพลุข้ึนช่วงกลางคืนฤดู

หนาว ข้ึนโลโก้และข้อความ หลักจากได้แนวทาง

ภาพยนตร์แลว้ขั้นตอนถดัไปคือการพฒันาภาพการเล่า

เร่ืองออกแบบเป็นงานอนิเมชนัดงัแสดงรูปท่ี 1 

 
รูปที ่1 บทภาพ (storyboard) 
 
 

ถดัมาคือการออกแบบศิลปะแนวความคิด

เพ่ือกาํหนดรูปแบบภาพรวมของงาน ดงัแสดงในรูปท่ี 

2 คือรายละเอียดของสภาพแวดลอ้มและบรรยากาศ

ของเมือง สาํหรับใชเ้ป็นแบบในการจาํลองภาพ 3 มิติ 

ซ่ึงในภาพและการนําเสนอจะมีสถานท่ีต่าง ๆ เช่น 

ประตู เมือง ศาลหลักเมือง ว ัด  สถานท่ี ท่องเท่ียว 

รถยนต ์ผูค้น เป็นบรรยากาศภายในเมือง 

 
รูปที ่2 การออกแบบศิลปะแนวความคิด 
 

ใน ส่ วน ข อ งการผลิต ผลงาน  Animation 

ผูว้ิจัยได้เลือกใช้เคร่ืองมือและโปรแกรม Autodesk 

Maya สําหรับงาน 3 มิติ และ Adobe Photoshop และ 

Adobe Illustrator สาํหรับสร้างโมเดลท่ีมาลวดลายมาก

และโปรแกรม Adobe After Effects สาํหรับการตดัต่อ

และซอ้นภาพ 

การสร้าง Model 3 มิ ติ  จะเร่ิมจากการนํา

ภาพวาดด้านหน้าและด้านข้างของพิมพ์เขียวท่ีได้

ออกแบบไว ้มาใส่ในโปรแกรม Autodesk Maya เพ่ือ

อา้งอิงตาํแหน่งในการป้ัน โดยเร่ิมจากรูปทรงพ้ืนฐาน

ท่ีโปรแกรมได้เตรียมไว้ให้  (Polygon) ก่อนจะใช้

เค ร่ืองมื อป รับ แต่ งรูป ท รง จน ได้  Model 3 มิ ติ ท่ี

ตอ้งการ ดงัแสดงในรูปท่ี 3 

 
รูปที ่3 แบบจาํลอง 3 มิติ 
 

ต่อมาเป็นการสร้างลวดลายบนพ้ืนผิว 3 มิติ 

ให้กับวตัถุจาํลอง3มิติโดยอาศยัการสร้างภาพ 2 มิติ 

(UV) เพ่ือโยงแกนเขา้หาขอ้มูล 3 มิติ (XYZ) สําหรับ

การสร้างภาพเคล่ือนไหวจะเร่ิมจากยานพาหนะ เช่น 

เร่ืองบิน รถยนต ์และตวัอกัษร อนุภาคท่ีเคล่ือนไหวได้

หลงัจากสร้างภาพเคล่ือนไหวเสร็จแลว้ ขั้นต่อต่อมา

คือจดัแสง โดยใชโ้ปรแกรม Maya สําหรับคาํนวณค่า

ของสีและแสง ซ่ึงสามารถคาํควณ ทั้ งเวลากลางวนั

และกลางคืน ระยะใกลแ้ละระยะไกล ซ่ึงสร้างความ

เบลอของภาพใหเ้กิดระยะสุดทา้ยคือการตดัต่อ โดยนาํ

ภาพท่ีไดป้ระมวลผลแบบแยกส่วนมารวมเขา้กนัผ่าน

โปรแกรม Adobe After Effects แลว้ปรับสีของภาพให้

ออกมาตามภาพศิลปะแนวความคิด  
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ผูว้ิจยัใชแ้บบสอบถามจากกลุ่มตวัอยา่งเพ่ือ

ประเมินผลงานวิจยัจากบุคคลทัว่ไป และนาํเสนอต่อ

ผูเ้ช่ียวชาญ เช่น บุคคลท่ีสามารถให้คาํแนะนําด้าน

อุตสาหกรรมแอนิ เมชัน  ห รือ ผู ้ทรงคุณ วุฒิ ด้าน

การศึกษาท่ีเก่ียวขอ้ง 

การนาํคาํแนะนาํหรือความคิดเห็นมาปรับแก้

ไขก่อนเป็นผลงานแบ่งเป็น 4 ระยะ คือ  1. ผูว้ิจัยได้

นาํเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ ในรูปแบบ หัวขอ้และแอนิเม

ติก (Animatic) หรือรูปแบบตวัอยา่งภาพเคล่ือนไหวท่ี

กาํหนดระยะเวลาตวังานเบ้ืองตน้ 2. ผูว้ิจยัไดน้าํเสนอ

Animation หรือการทาํขั้นตอนภาพเคล่ือนไหวท่ีเสร็จ

หรือปริมาตรงาน 60% ต่อผูเ้ช่ียวชาญ 3. ผูว้จิยันาํเสนอ

งาน 90 % หรือ งาน Animation ท่ี มีการทําขั้ นตอน

ห ลังถ่ายทํา (Post Production) ต่อผู ้เช่ี ยวชาญ และ

พัฒนาต่อ 4. นําเสนอผลงาน 100 % ต่อผูเ้ชียวชาญ 

ผู ้ทรงคุณวุฒิ  และบุคคลทั่วไป และนําข้อคิดเห็น

ขอ้เสนอแนะมาสรุปผลงานวจิยั  

 

4. ผลการวจิัย 

ผลท่ีไดรั้บจากการผลิตงานแอนิเมชนั ความ

ยาวไม่เกิน 2 นาที โดยอาศยัทฤษฎีการประชาสัมพนัธ์ 

โดยนาํเสนอจุดเด่นเพ่ือใหผู้ช้มเกิดความสนใจ ร่วมกบั

การใชภ้าษาภาพยนต์เพ่ือส่ือสารความหมายทางดา้น

ภาพเช่นมุมกล้อง แสง สี และดนตรีประกอบ โดย

ผสมตวัอกัษรในการบอกเล่า  

โครงการออกแบบแอนิเมชนั 3 มิติ แนวโม

ชันกราฟิก เพ่ือประชาสัมพนัธ์การท่องเท่ียวจังหวดั

ขอนแก่น จะช่วยนาํเสนอให้ให้กลุ่มเป้าหมาย ไดรั้บรู้

ขอ้มูลภาพในลกัษณะภาพเคล่ือนไหว ท่ีมีสถานท่ีต่าง 

ๆ และรูปแบบการออกแบบกราฟิก 3 มิติ เป็นการบูร

ณาการเพ่ือสร้างสรรคก์ารออกแบบและพฒันารูปแบบ

ส่ือท่ีมีอยู่ในปัจจุบัน ซ่ึงเป็นการนําเสนอขอ้มูลด้วย

ภาพโดยใช้หลกัภาษาภาพยนตร์ ในการนําเสนอ ให้

แตกต่างจากส่ือแบบเดิม ๆ เช่น ส่ือส่ิงพิมพ ์ 

ในส่วนของการออกแบบสถานท่ีได้มีการ

ออกแบบให้มีความเป็นกราฟิกการ์ตูนเพ่ือสอดคลอ้ง

กับตัวงานแอนิเมชัน จะช่วยให้การนําเสนอโมชัน

กราฟิกมีความต่อเน่ือง และช่วยให้ผูช้มไดรั้บสารท่ีมี

การออกแบบและการนาํเสนอใหม่ ๆ  

ด้านการผลิตผลงานแอนิเมชันแบบ 3 มิติ 

ผู ้วิ จัยได้ค้น พ บ รูป แ บ บ แ ล ะวิ ธี ก าร ท่ี น่ าส น ใจ

ดงัต่อไปน้ี 

การสร้างวตัถุท่ีมีรูปทรงท่ีมีความโคง้ในงาน

3 มิติ โดยขั้นตอนจะเร่ิมร่างแบบภาพดว้ยดินสอ และ

ถ่ายภาพหรือสแกนเข้าคอมพิวเตอร์ มาคัดลอกใน

โปรแกรม Adobe Illustrator และนําเข้าโปรแกรม 

Maya จะไดเ้ป็นเส้น (curve) แลว้จึงสร้างจากเส้นให้มี

พ้ืน ท่ีด้วยคําสั่ ง Planar จะเป็นหน่วยของ NURBS 

จากนั้ นจึงแปลงให้เป็นหน่วย Polygon เพ่ือสามารถ

เพ่ิมให้มีปริมาตรของรูปทรงด้วยคาํสั่ง Extrude จะ

สร้างรูปทรงท่ีมีความโคง้ใหมี้ปริมาตรได ้

จากก ารนําไป ท ด ลอ งนําเส น อ ให้ ก ลุ่ ม

ตวัอย่าง ซ่ึงเป็นบุคคลทัว่ไปท่ีมีช่วงอายุระหว่าง 15- 

40ปี จาํนวน 40 คน ทําการชมส่ือภาพยนตร์ พบว่า 

สามารถสร้างความสนใจในจังหวัดขอนแก่นให้

เกิดข้ึนไดใ้นขั้นตน้ แต่เน้ือหาดา้นสถานท่ีในจงัหวดั

อีกหลายส่วนท่ีตัวแอนิเมชันไม่ได้กล่าวถึง จาํต้อง

อาศยัส่ือประเภทอ่ืน ๆ ท่ีสามารถศึกษาไดใ้นขั้นต่อไป

เช่น ส่ือส่ิงพิมพ ์เวปไซด ์สาํหรับผูช้มท่ีสนใจ 

5. การอภิปรายผล 

จ าก ผ ล ก าร ศึ ก ษ าพ บ ว่ า  ก าร ส ร้ าง ส่ื อ

ประชาสัมพนัธ์ สามารถช่วยให้คนเกิดความสนใจใน

จงัหวดัขอนแก่นเพ่ิมข้ึนได ้โดยอาศยัการนําเสนอท่ี
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เป็นแอนิเมชนัหรือภาพเคล่ืนไหว โดยหลกัการภาษา

ภาพยนตร์และดนตรีประกอบจึงสามารถสร้างความ

สนใจได ้สอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีเพราะ

การสร้างส่ือประชาสัมพนัธ์รูปแบบใหม่จากท่ีเคยมีอยู ่ 

และสอดคลอ้งกบัผลงานวจิยัของจารุวรรณ อุชาดี  

6. บทสรุป 

การศึกษาการนาํเสนอแอนิเมชนัแนวโมชนั

กราฟิก 3มิติ เพ่ือสร้างสรรค์ส่ือประชาสัมพันธ์การ

ท่องเท่ียวจงัหวดัขอนแก่นไดศึ้กษาต่อยอดเทคนิคท่ี

สร้างสรรค์รูปแบบน้ีมาจากต่างประเทศโดยศึกษา

ตั้งแต่รูปแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ และนาํมาประยุกต์ใช้

ให้เขา้กบับริบทท่ีใชใ้นการนาํเสนอผ่านมุมมองและ

ผสมกับการออกแบบกราฟิกของผู ้วิจัยท่ีศึกษามา 

เพ่ือให้ไดส่ื้อท่ีใชไ้ดน้าํเสนอสถานท่ีต่างๆในจงัหวดั

ขอนแก่นและรูปแบบการออกแบบทศันศิลป์ ผา่นงาน

โมชนักราฟิก 3 มิติ การตั้งคาํถามในตอนแรก และการ

นําเสนอสถานท่ีหน่ึงไปยงัสถานท่ีหน่ึง และการ

จาํลองรูปทรง 3 มิติ ท่ีมีการปรับเปล่ียนให้มีความเป็น

กราฟิกมากข้ึน อาจะมีการดดัแปลงจากสถานท่ีจริงให้

มีค วาม เป็ น การ์ ตูน กราฟิ ก  ซ่ึ งมี การผส ม ผส าน

จินตนาการในการออกแบบและการแกไ้ขปัญหาใน

ดา้นการถ่ายทาํ เพ่ือให้มีความแตกต่างและเหมาะสม

กับส่ือใหม่ การนําเสนออาจไม่สามารถนําเสนอ

สถานท่ีสําคัญในจังหวดัทั้ งหมดได้ แต่อย่างน้อยก็

นาํเสนอเอกลกัษณ์บางส่วนของจงัหวดัขอนแก่นถึง

ผู ้ชม และในด้านของการพัฒนาการออกแบบส่ือ

ประชาสัมพนัธ์จะเป็นรูปแบบแอนิเมชนั 3 มิติ ท่ีมีการ

พัฒนาต่อยอดจากองค์ความรู้เดิม มาปรับปรุงและ

ผสมผสานให้มีลกัษณะเฉพาะข้ึน และในอนาคตยอ่ม

สามารถพฒันารูปแบบใหม่ ๆ ตามเทคโนโลยีและยุค

สมยั 

7. กติตกิรรมประกาศ 

ผูว้ิจยัขอขอบคุณ รศ. พรรณเพ็ญ ฉายปรีชา 

ท่ีให้คาํแนะนาํตรวจทาน และแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ 

ดว้ยความเอาใจใส่ทุกขั้นตอน เพ่ือใหก้ารเขียนรายงาน

ค้น คว้าฉ บับ น้ี ส มบู รณ์ ท่ี สุ ดน อกจากน้ี  ผู ้ศึกษ า

ขอขอบคุณ  อ. ชยัพร พานิชรุทติวงศ์ ผูใ้ห้คาํปรึกษา

ให้ ค วาม รู้ด้าน การส ร้างส รรค์ผลงาน  และการ

ออกแบบงานศิลปะต่างๆ ผูว้ิจยัหวงัวา่ งานวิจยัฉบบัน้ี

จะมีประโยชน์ไม่มากก็นอ้ย จึงขอมอบส่วนดีทั้งหมด

น้ีให้แด่บิดา มารดา และผู ้มีพระคุณทุกท่านเหล่า

ค ณ าจ าร ย์ท่ี ไ ด้ป ร ะ สิ ท ธิ ป ร ะ ส าท วิช าสํ าห รั บ

ขอ้บกพร่องต่าง ๆ ท่ีอาจจะเกิดข้ึนนั้น ผูว้ิจยัขอน้อม

รับผิดเพียงผูเ้ดียวและยนิดีท่ีจะรับฟังคาํแนะนาํจากทุก

ท่านท่ีไดเ้ขา้มาศึกษาเพ่ือเป็นประโยชน์ในการพฒันา

งานวจิยัต่อไป 
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