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บทท่ี 2 
 

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

การศึกษาและพัฒนาเก๎าอ้ีพักผํอนจากเส๎นใยตาล ผู๎วิจัยได๎ศึกษาทฤษฎีต าราเอกสารและ
งานวิจัยที่เกี่ยวข๎องจากแหลํงข๎อมูลตํางๆเพ่ือน ามาประกอบการวิจัยโดยน ามาเรียบเรียงน าเสนอ
ดังตํอไปนี้ 

2.1 ศึกษาข๎อมูลตาลโตนด 
2.2ศึกษาหลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
2.3 ศึกษาข๎อมูลของเก๎าอ้ีพักผํอน  
2.4 ศึกษาข๎อมูลพฤติกรรมการใช๎งานและสัดสํวนของมนุษย์ 
2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
ในการท าวิจัยครั้งนี้ผู๎จัดท าได๎มุํงเน๎นถึงการศึกษาข๎อมูล และการพัฒนาเก๎าอ้ีพักผํอนที่ประกอบ

ไปด๎วยหลักการออกแบบความรู๎เบื้องต๎นในเรื่องการผลิตและวัสดุจากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
จากข๎อมูลที่รวบรวมเพ่ือให๎เห็นถึงความเหมาะสมที่จะใช๎ในการออกแบบและผลิตดังนี้ 
 

2.1 การศึกษาข้อมูลตาลโตนด 
         2.1.1. ลักษณะท่ัวไป 

         ต๎นตาลโตนด มีชื่อวิทยาศาสตร์วํา Borassus flabellifer Linn. มีชื่อสามัญภาษาอังกฤษวํา 

Palmyra Palm หรือ Lontar หรือ Fan Palm ในประเทศไทยมีชื่อหลายชื่อคือในภาคกลางเรียกวํา “ 

ต๎นตาลโตนด ” หรือเรียกสั้นๆ วํา “ ต๎นตาล ” ภาคใต๎เรียกวํา “ ตาลโตนด ” หรือ “ ต๎นโหนด ” ชาว

จังหวัดยะลาหรือปัตตานีเรียกวํา “ ปอเก๏าะตา ”  

         ตาลโตนดเป็นพืชตระกูลปาล์มใบพัดชนิดหนึ่ง ชอบอากาศร๎อน ชอบขึ้นในดินทรายหรือดินปน

ทราย และดินเหนียวแตํในที่เปียกแฉะ เชํน ตามทุํงนาตาลโตนดก็เจริญงอกงามดีในที่ดินทรายน้ ากรํอย

ขึ้นถึง ก็จะยิ่งโตเร็วและมีน้ าหวานจัด นอกจากนี้ยังชอบขึ้นในที่ไมํมีพืชปกคลุม เป็นพืชที่เจริญเติบโตได๎

ดีในสภาพคํอนข๎างแห๎งแล๎งไมํชอบดินกรดแตํก็เจริญเติบโตในที่ชุํมชื้นได๎  

         ตาลโตนดเป็นพืชที่มีดอกแบบไมํสมบูรณ์เพศ มีดอกตัวผู๎และดอกตัวเมีย ต๎นเพศผู๎และต๎นเพศ

เมียแยกคนละต๎น ดอกอยูํบนชํอดอกท่ีมีก่ิงก๎านแขนงชํอดอกใหญํยาวแทงออกจากต๎นระหวํางกาบใบโค๎ง

งอปลายคํอนข๎างแหลมคล๎ายงวงช๎าง เรียกวํา “ งวงตาล ” หรือ “ ปลีตาล ” ผลมีขนาดใหญํเป็นทะลาย 
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ผลกลมมีขนาด 6-8 นิ้ว ผลอํอนมีสีเขียวอํอน ผลแกํมีสีมํวงแกํผลสุกเต็มที่มีสีมํวงแกํเกือบด าหรือด า ผิว

เป็นมันภายในผลมีเมล็ดขนาดใหญํแข็งประมาณ 1-4 เมล็ด สํวนใหญํมี 3 เมล็ด มีเปลือกหุ๎มเป็นเส๎นใย

ละเอียด เมื่อสุกจะมีสีเหลืองสด ประกอบด๎วยแปูงและน้ าตาล เนื้อนุํมมีกลิ่นหอมใช๎ปรุงแตํงสีและกลิ่น

ในขนมหวานและเค๎กภายในเมล็ดมีเนื้อสีขาวขุํน เมล็ดแบนกลม  

         ตาลโตนดมีถิ่นก าเนิดอยูํในทวีปแอฟริกาตะวันออก ตํอมาได๎แพรํพันธุ์เข๎าไปในอินเดีย ศรีลังกา 

และกลุํมประเทศในแถบเอเชีย ปัจจุบันมีมากในแถบทวีปเอเชีย อินเดีย ศรีลังกา พมํา กัมพูชา มาเลเซีย 

อินโดนีเซีย และไทย ส าหรับประเทศไทยพบมากในพ้ืนที่เขตภาคกลางในแถบจังหวัดเพชรบุ ร ี

สุพรรณบุรี นครปฐม และภาคใต๎แถบจังหวัดสงขลา เป็นต๎น  

         ตาลโตนดเป็นพืชที่มีมาแตํดึกด าบรรพ์ ตาลโตนดปัจจุบันเป็นพันธุ์ที่ได๎รับการคัดเลือกโดย

ธรรมชาตินับเป็นเวลาหลายล๎านปีมาแล๎ว การคัดเลือกพันธุ์โดยมนุษย์มีน๎อยมาก ตาลโตนดเป็นพืชที่

เจริญเติบโตได๎ดีในสภาพที่คํอนข๎างแห๎งแล๎งไมํชอบดินที่มีสภาพเป็นกรดโดยเฉพาะในที่ชุํมชื้น 
         

       2.1.2. ลักษณะทางสรีรวิทยาและนิเวศวิทยาของตาล 

         หลวงสมานวกิจ (2477) ได๎บรรยายลักษณะทั่วไปของตาลโตนดไว๎วําเป็นพืชที่ชอบอากาศร๎อน

ชอบขึ้นในพ้ืนดินทรายและดินเหนียว แตํในที่เปียกแฉะเชํน ตามทุํงนาตาลโตนดก็เจริญงอกงามดี ใน

ที่ดินทรายน้ ากรํอยขึ้นถึงจะยิ่งโตเร็ว และมีน้ าหวานจัดชอบขึ้นมากที่ไมํมีพันธุ์ไม๎ปกคลุม ล าต๎น

ตาลโตนดเป็นพืชล าต๎นเดี่ยว (Single Stem) เป็นพืชที่มีล าต๎นจากพ้ืนดินเพียงต๎นเดียวไมํมีหนํอ ล าต๎นมี

ขนาดใหญํมีเส๎นผําศูนย์กลางประมาณ 2 ½ ฟุต ล าต๎นตรงกลมผิวด าเกรียมเป็นเส๎นแข็งเหนียว ไมํหัก

งํายเนื้อแข็งอยูํภายนอกแล๎วคํอย ๆ อํอนเข๎าสูํภายในล าต๎นเป็นพันธุ์ไม๎ท่ีเจริญภายในสํวนที่งอกเติบโตอยูํ

ภายในล าต๎น 

         ตาลโตนดเป็นพันธุ์ปาล์มที่มีลักษณะล าต๎นสูงชะลูดล าต๎นมีความสูงโดยปกติ 18 – 25 เมตร (บาง

ต๎นอาจสูงถึง 30 เมตร) ล าต๎นตรงหรือโค๎งเล็กน๎อย โคนต๎นอวบใหญํวัดโดยรอบได๎ประมาณ 1 เมตร เมื่อ

วัดที่ความสูงจากพ้ืนดินตั้งแตํความสูงประมาณ 4 เมตร ล าต๎นจะเริ่มเรียวลงและวัดโดยรอบได๎ประมาณ 

40 เซนติเมตร ที่ระยะความสูงประมาณ 10 เมตร นับจากพ้ืนดินล าต๎นจะเริ่มขยายออกใหมํจนวัดได๎

โดยรอบได๎ประมาณ 50 เซนติเมตร และคงขนาดนี้ไปจนถึงยอด เปลือกล าต๎นขรุขระและมีสีขี้เถ๎าเป็นวง

ซ๎อน ๆ กัน ล าต๎นจะมีใบที่บริเวณเกือบถึงยอด 
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ใบลักษณะใบตาลโตนดวํามีลักษณะยาวใหญํ เป็นรูปพัด (Flobellate หรือ Fan Leaf หรือ 

Palmate Leaf) ใบจะมีใบยํอย เรียกวํา Segment ซึ่งจะแตกออกจากจุดๆ เดียวกันที่ปลายก๎านใบ ตาม

ขอบทางจะมีหนามทูํสีด าติดอยูํ 

         ยอดตาลประกอบด๎วย ใบตาลประมาณ 25 – 40 ใบ ซึ่งข้ึนอยูํกับอายุตาล ใบมีสีเขียวเข๎มเป็นรูป

วงกลม รัศมีประมาณ 4 เมตร ถ๎าตาลต๎นใดไมํได๎ใช๎ใบเป็นประโยชน์ปลํอยไปทิ้งไว๎จนกระทั่งใบแกํมีสี

น้ าตาลอํอน และจะห๎อยแนบล าต๎น คลุมบริเวณคอตาลเป็นรัศมีครึ่งวงกลม ความกว๎างของใบวัดได๎ 50 

– 70 เซนติเมตร ใบแตํละใบอายุไมํเกิน 3 ปี ตาลโตนดต๎นหนึ่งๆ สามารถให๎ใบตาลได๎ 12 – 15 ใบ ตํอปี 

สํวนที่เป็นทางตาลบางทีอาจยาวถึง 2 เมตร ทางตาลนี้จะหนาโค๎งตามความยาวมีหนามแหลมรอบทั้ง

สองด๎าน ลักษณะเป็นฟันเลื่อยขนาดไมํสม่ าเสมอกัน ตาลโตนดจะผลิตใบได๎ 1 ใบ ใช๎เวลาประมาณ 2 

เดือน 

         รากตาลหาอาหารได๎มากรากเป็นเสี้ยนกลมยาว เป็นกระจุกคล๎ายมะพร๎าวแตํหยั่งลึกลงไปในดิน

และไมํแผํไปตามผิวดินเหมือนรากมะพร๎าว ฉะนั้นจึงไมํรบกวนต๎นข๎าว เมื่อปลูกลงบนคันนา รากของ

ตาลโตนดสามารถหยั่งลงไปในดินได๎ลึกมาก จึงยึดกับดินได๎ดี โอกาสที่จะโคํนล๎มหรือถอนรากเป็นไปได๎

ยาก จึงได๎ปลูกเพ่ือเป็นหลักในการแบํงเขตของคันนาหรือเพ่ือเสริมความแข็งแรงให๎กับดินในบริเวณท า

การทดน้ าเข๎านา 

         ดอกตาลโตนดเป็นพืชที่ต๎นผู๎กับต๎นเมียแยกกัน ชํอดอกของต๎นผู๎แตกแขนงออกเป็น 2 – 4 งวงตํอ

ก๎านชํอยาวงวงละประมาณ 30 – 40 เซนติเมตร ในแตํละงวงจะมีดอกเล็กๆ ต๎นผู๎ต๎นหนึ่งๆ จะมีชํอดอก 

3 – 9 (ในเขตอ าเภอสทิงพระสํวนใหญํออกชํอดอกในเดือน ธันวาคม) ตัวเมียจะออกชํอดอกหลังตัวผู๎

เล็กน๎อย มีประมาณ 10 กวําชํอขนาดเล็กและชุํมหวานมากกวํา ในแตํละชํอจะมีดอกน๎อยกวําตัวผู๎ 

(ประมาณ 10 ดอก ในชํอกลุํมที่มีงวง 3 งวง) ทั้งต๎นผู๎และต๎นเมียจะทยอยออกชํอดอกเรื่อย ๆ แม๎จะมี

จ านวนน๎อยแตํก็สามารถเก็บรองน้ าตาลได๎ตลอดปี 

         ผลตาลโตนดจะให๎ดอกให๎ผลหลายครั้งจนกวําจะแกํตายไป ผลอํอนมีสีเขียวติดอยูํบนทะลาย

คล๎ายมะพร๎าว ผลแกํจัดมีสีน้ าตาลเข๎มหรือสีด าเป็นมัน ผลโตขนาดเทําผลส๎มโอภายในเป็นเส๎นละเอียด

เมื่อสุกจะเป็นสีเหลืองแกํ เนื้อประกอบด๎วยแปูงและน้ าตาล ทะลายหนึ่งมีประมาณ 10 – 15 ผล ผล

หนึ่งจะมีเมล็ด 1 – 4 เมล็ด อยูํภายใน จะมีลักษณะแบนๆ ยาวประมาณ 3 นิ้ว กว๎าง 2 นิ้ว และหนา

ประมาณ ½ นิ้ว 
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         สํวนประกอบของผลแบํงออกเป็น 3 สํวน คือ 

(1) Exocarp เป็นเปลือกชั้นนอก 

(2) Mesocarp เป็นสํวนประกอบของเส๎นใยสด 

(3) Endocarp เป็นเปลือกหรือกะลาแข็งหุ๎มเมล็ดไว๎ 

         ตาลโตนดสืบพันธุ์จากเมล็ดอยํางเดียวท าได๎โดยน าเมล็ดแกํที่ตกอยูํตามโคนต๎นมาฝังดิน  ลึก

ประมาณ 10 เซนติเมตรหลังจากนั้น 2 – 3 เดือนก็จะเริ่มงอกในระยะปีแรกๆ การเจริญเติบโตของ

ตาลโตนดจะเป็นไปอยํางช๎า ๆ โดยเฉลี่ยแล๎วปีหนึ่งจะมีใบใหมํเพ่ิมขึ้นเพียง 1 ใบเทํานั้น เมื่อตาลโตนด

อายุ 5 – 6 ปี ล าต๎นจะสูงเพียง 1 เมตร หลังจากระยะนี้จะเป็นล าต๎นยืดตัวสูงขึ้นปีละ 1 เมตร หลังจาก

ระยะนี้จะเป็นล าต๎นยืดตัวจะสูงขึ้นปีละ 30 เซนติเมตร ดังนั้นตาลโตนดอายุ 10–15 ปี จะสูงเพียง 4–5 

เมตร ถือวําเป็นระยะเริ่มให๎ดอก ผลนักวิจัยเชื่อวําตาลโตนดให๎ผลครั้งแรกอายุ 15–20 ปี แตํชาวบ๎าน

เชื่อวําตาลโตนดจะให๎ผลครั้งแรก เมื่ออายุ 15 ปี บางที่ลดลงมาเหลือ 12 ปี ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากความ

อุดมสมบูรณ์ของดิน 

         การงอกเยื่อหุ๎มเมล็ดหรือหนํอ (Opocolon) จะเจริญข๎างลํางขณะที่ใบแรกของผลจะงอกออกมา 

จากนั้นสํวนที่สะสมอาหารภายในเมล็ดก็จะถูกยํอยเป็นคาร์โบโฮเดรตอยํางงําย โดยสํวนที่สะสมอาหาร

ของใบเลี้ยงและคาร์โบไฮเดรตก็จะถูกน าไปสร๎าง Plunule และรากแขนงให๎เจริญเติบโตขึ้น แมนโน

เซลลูโลส (Mannocellulose) ของสํวนที่สะสมอาหารภายในเมล็ด จะมาจาก การเปลี่ยนรูปของน้ าตาล

กลูโคสโดยอาศัยน้ าตาลแมนโนสเข๎าชํวยแตํการทดลองนี้ได๎กระท าระหวํางที่วิทยาการเกี่ยวกับแอนไซน์

ไมํเจริญก๎าวหน๎า จึงควรกระท าการยืนยันผลอีกครั้งหนึ่ง โดยใช๎เทคนิคสมัยใหมํ  

         กีย์ เทรบุลย์ (2526) กลําววําตาลโตนดเป็นพันธุ์ไม๎ที่สามารถปรับตัวได๎กับสภาพอากาศ และ

ภูมิอากาศแทบทุกชนิดแม๎ในเขตละติจุดสูงๆ เราสามารถพบตาลโตนดเจริญอยูํ  แม๎จะเป็นจ านวนน๎อยก็

ตาม ในที่ๆมีปริมาณน้ าฝน 400 – 700 มิลลิเมตรตํอปี หรือในเขตชุํมชื้นมีระดับน้ าฝนมากกวํา 3,000 

มิลลิเมตรตํอปี ก็สามารถขึ้นได๎ จึงไมํอาจสรุปได๎วําอุณหภูมิระดับใดเป็นข๎อจ ากัดการเจริญเติบโตของ

ตาลโตนด อยํางไรก็ตาม พันธุ์ไม๎นี้เป็นพืชที่ชอบแสง จึงงอกงามไมํดีในเขตที่รํมหรือปุา รากแขนงที่แตก

กระจายหนาแนํน จะชํวยให๎ตาลโตนดต๎านลมได๎ดี ถ๎ามีพายุใหญํล าต๎นจะโคํนหักกลาง แตํไมํถึงกับถอน

รากถอนโคน ปัจจุบันยังไมํมีผู๎ใดทราบสาเหตุการตายของตาลโตนด และกลําวสนับสนุนวําตาลโตนด

ตายเนื่องจากล าต๎นของมันเองอยํางไรก็ตามยังไมํทราบลักษณะทางสรีรวิทยาของตาลโตนดที่เข๎าสูํระยะ

แกํ หรือเสื่อมสลายนั้นเป็นอยํางไร 
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         กีย์ เทรบุลย์ (2526) รายงานวํา มีการใช๎ล าต๎นไปท าเครื่องใช๎ เครื่องเรือน การกํอสร๎าง เชื้อเพลิง 

แปูงสาค ูกาว และใช๎ท าท่ีเกาะของหอยนางรม รากใช๎เป็นยาขับปัสสาวะ และตาลขโมย ทางตาลใช๎เป็น

เส๎นใยท าเชือก เครื่องจักสานและใช๎ท ารั้วคอกสัตว์เชื้อเพลิง ใบตาลใช๎ท าเครื่องพัด จักสาน ใช๎เป็นปุ๋ยพืช

สด หรือเผาเป็นเถ๎าใช๎ในแปลงนาเนื่องจากมีธาตุโพแทสเซียมสูงชํอดอกใช๎ผลิตน้ าหวานน ามาท าเป็น

น้ าผึ้ง น้ าตาลปึก น้ าตาลแวํน เครื่องดื่ม น้ าส๎มสายชู ผลอํอนใช๎ท าอาหารคาว ผลแกํใช๎บริโภคสด เชื่อม

บรรจุกระป๋อง ผลแกํสํวนเนื้อ (Mesocarp) มีสีเหลืองสดน ามาคั้นเอาเส๎นใยออก มีกลิ่นหอมใช๎ปรุงขนม

หวาน เมล็ดใช๎เฉพาะจาวตาลหรือใช๎เป็นอาหารสัตว์ตากแห๎งท าเชื้อเพลิง และเมื่อตาลโตนดมีอายุ 12 – 

15 ป ีสามารถเริ่มรองน้ าหวานมาท าน้ าตาลโตนดอาจเริ่มปาดตาลเมื่อมีดอกเป็นปีแรก แตํจะได๎น้ าหวาน

ในปริมาณน๎อยปริมาณความหวานอยูํระหวําง 9 – 16.5 เปอร์เซ็นต์ ตาลต๎นหนึ่งรองน้ าหวานได๎

ติดตํอกันนาน 22 เดือน เป็นอยํางน๎อย และรองน้ าหวานได๎ทุกปีติดตํอกัน 3 – 4 ชํวงอายุคนหรือ

ประมาณ 80 ปี 
 

2.1.3. ใยตาล  
ต๎นตาลไม๎ยืนต๎น ที่มีการปลูกกันมากในหลายพ้ืนที่ และด๎วยคุณสมบัติพิเศษในทุกสํวนของต๎น

ตาล ท าให๎มีการน าหลายๆ สํวน ทั้งผล กิ่ง ก๎าน ใบ เปลือก ล าต๎น และอ่ืนๆ มาท าเป็นของใช๎ในรูปแบบ
ตํางๆ ตามแนวคิดของภูมิปัญญาชาวบ๎าน เส๎นใยตาลเป็นอีกสํวนหนึ่งที่ได๎จากกาบสํวนยอดของ
ตาลโตนด โดยผํานขั้นตอนการท าที่ยุํงยากและใช๎เวลา เริ่มด๎วยการทุบสํวนของกาบตาลให๎
ละเอียดเป็นเส๎นๆ แล๎วสางกาบตาลเพื่อให๎ได๎เส๎นใยตาล จากนั้นถึงน ามาล๎างท าความสะอาดกํอน
ตากให๎แห๎ง หรือจะน าไปย๎อมสีเพ่ิมกํอนน าไปตากให๎แห๎งอีกครั้ง ด๎วยเอกลักษณ์อันโดดเดํนของเส๎นใย
ตาลที่มีความเหนียว ไมํฉีกขาดงําย ความแข็งและทนทาน สามารถใช๎งานได๎นานกวํา แตกตํางจากเส๎นใย
ชนิดอื่น และข๎อดีของเส๎นใยตาลอีกอยํางหนึ่ง คือ ไมํเป็นเชื้อรา ท าให๎หลายประเทศอนุญาตให๎สามารถ
น าสินค๎าเข๎าไปขายได๎ ปัจจุบันสินค๎าจากใยตาลโตนด กลายเป็นสินค๎าประเภทหัตกรรมที ่มี
ชื่อเสียงของภาคใต๎ (พิทยา อ าพนพนารัตน์ ,2554.)  
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ภาพที่ 1 เส๎นใยตาล 

(ท่ีมา: ศรศิลป์ ซึมกลาง) 
 

 
ภาพที่ 2 รูปแบบงานทอกํอนน ามาแปรรูป 

(ท่ีมา: ศรศิลป์ ซึมกลาง) 
 

2.1.4. ผลิตภัณฑ์จากเส้นใยตาล 
ผลิตภัณฑ์ที่แปรรูปจากใยตาลในรูปแบบสินค๎าขายดี ได๎แกํ กระเป๋าหลากหลายรูปแบบที่มี

ดีไซน์ที่ทันสมัยเหมาะกับสมัยนิยม โดยเฉพาะกระเป๋าส าหรับสตรี รวมไปถึงหมวก ปิ่นปักผม โคมไฟ 
เป็นต๎น โดยเฉพาะกระเป๋าจากใยตาล จะเน๎นการออกแบบที่สวยงามและรํวมสมัย  ไมํวําจะเป็นการ

http://www.chaiwbi.com/0drem/web_children/2544/553/T04.htm
http://www.chaiwbi.com/0drem/web_children/2544/553/T04.htm
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ประดับมุก เงิน หรือขลิบทอง ซึ่งท าให๎ได๎รับความสนใจจากลูกค๎าชาวตํางชาติเพ่ิมเข๎ามาทั้งมาเลเซีย 
สิงคโปร์ ไต๎หวัน รวมถึงญี่ปุุนที่มา (คมชัดลึกอาชีพเสริม, 2553.) 

 
ภาพที่ 3 กระเป๋ารูปแบบตํางๆ ที่ได๎จากเส๎นใยตาล 

(ท่ีมา: ศรศิลป์ ซึมกลาง) 
 

 
ภาพที่ 4  สินค๎าตกแตํงบ๎านรูปแบบตํางๆ ที่ได๎จากเส๎นใยตาล 

(ท่ีมา: ศรศิลป์ ซึมกลาง) 
 

http://www.komchadluek.net/
http://www.chaiwbi.com/0drem/web_children/2544/553/T04.htm
http://www.chaiwbi.com/0drem/web_children/2544/553/T04.htm
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2.1.5 งานหัตถกรรมการจักสาน 
การสานของคนไทยนั้น ถือได๎วําเป็นความรู๎พ้ืนบ๎านพ้ืนเมือง สืบตํอกันมาช๎านาน โดยวิธีการ

ถํายทอดให๎กันในครอบครัว ชนิดพํอสอนลูก โดยมิได๎มีการร่ าเรียนกันอยํางจริงจังและไมํมีการจดบันทึก
เป็นต าราต าราแตํอยํางใด แตํเป็นการถํายทอดสืบตํอกันมาจากบรรพบุรุษจากชั่วชีวิตคนหนึ่งไปยังอีกคน
หนึ่ง ซึ่งบางอยํางอาจคงรูปลักษณะและลวดลายเดิมไว๎แตํบางอยํางก็อาจจะเปลี่ยนรูปทรงและลวดลาย
ไปบ๎าง แตํความเปลี่ยนแปลงที่เกิดข้ึนนี้ มักจะเปลี่ยนไปอยํางช๎าๆชนิดคํอยเป็นคํอยไป 
 การสานของไทยนั้นมีลวดลายและรูปแบบตํางกันไปมากมาย ทั้งที่แตกตํางกัน ด๎วยลักษณะของ
แบบลายและวัสดุที่ใช๎ในการสาน ในด๎านลวดลายที่สานนั้น สํวนมากการใช๎ลายจะสานลายใดก็ขึ้นอยูํกับ
ความเหมาะสม เชํน อาจจะใช๎ลายขัดธรรมดา เพ่ือให๎เกิดความแข็งแรงทนทานและความสะดวกในการ
สาน หรือถ๎าต๎องการสานภาชนะท่ีมีตาหําง ๆ เชํนชะลอม เขํง ก็มักจะสานด๎วยลายเฉลว เป็นต๎นอยํางไร
ก็ตาม วิธีการสานอันเป็นขั้นตอนที่ส าคัญมากของการท าเครื่องจักสานแบบตําง ๆเทําที่ปรากฏอยูํเว๎น
เกิดข้ึนจากการสานด๎วยลวดลายที่ตํางกันไป แตํโดยหลักใหญํ ๆ แล๎วจะเห็นวําการสานลวดลายทั้งหลาย
นั้นจะต๎องใช๎การขัดกันเพ่ือให๎วัสดุที่ใช๎สานนั้นยึดตัวขัดกันคงรูปอยูํได๎เป็นหลัก ไมํวําการสานนั้นจะเป็น
ลายขัดธรรมดาๆ หรือลายสานสอง ลายสาม หรือลายอ่ืน ๆก็ตามการสานเครื่องจักสานโดยทั่ วไปแล๎ว 
อาจจ าแนกออกเป็นลักษณะใหญํ ๆ ได๎ดังนี้ 

1. การสานด๎วยวิธีการสอดขัดกัน 
2. การสานด๎วยการสอดขัดกันด๎วยเส๎นทแยง 
3. การสานด๎วยวิธีขดเป็นวง 
4. การสานลายอิสระ 

 จากลักษณะของการสานประเภทใหญํ ๆ ทั้ง 4 นี้ เป็นวิวัฒนาการของการสานลวดลายเครื่อง
จักสานเพ่ือให๎เกิดประโยชน์เหมาะสมกับชนิดและรูปทรงของเครื่องจักสาน นอกจากนี้แบบอยํางการ
สานเหลํานี้แล๎ว ยังมีลวดลายซึ่งดัดแปลงออกไปเพื่อให๎เกิดความ สวยงามเพ่ิมข้ึนอีกเป็นจ านวนมาก เชํน 
ลายขัดธรรมดา แตํมีการสานด๎วยเส๎นตอกที่เล็กกวํา ตอกสอดแทรกเข๎าไประหวํางลายขัดนั้น เพ่ือให๎เกิด
เป็นลายขัดเล็ก ๆ ซ๎อนอยูํภายใน เป็นการเพ่ิมความสวยงาม เชํนลายดอกพิกุล เป็นต๎น อยํ างไรก็ตาม 
วิธีการสานเครื่องจักสานในท๎องถิ่นตํางๆของไทยนั้นจะขึ้นอยูํกับ ความนิยมของท๎องถิ่นที่สืบทอดกัน
มากกวําอยํางอ่ืน 
 

2.1.6 ลายสานในแต่ละประเภท 
1. ลายขัด เป็นวิธีการสานแบบพ้ืนฐานที่เกําแกํที่สุด ลักษณะของลายขัดเป็นการสร๎าง

แรงยึดระหวํางตอก ด๎วยการขัดกันเป็นรูปมุมฉากระหวํางแนวตั้งกับแนวนอน โดยใช๎ตอกยืนหรือตอก
แนวตั้งหรือตอกยืนสอดขัดกับตอกแนวนอนโดยยกขึ้นเส๎นหนึ่งขํมหรือขัดลงเส๎นหนึ่งสลับกันไป อยํางที่
เรียกวํา ลายหนึ่ง จากลายหนึ่งได๎พัฒนามาเป็นลายสอง ลายสาม และลายอ่ืนๆ ที่ยังคงรักษาลักษณะ
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การสอดและการขัดกันเชํนเดิม แตํใช๎เส๎นตอกในแนวตั้งและแนวนอนมากกวําหนึ่งเส๎น และสอดขัดกัน
ให๎สลับไปสลับมาเกิดเป็น ลายสอง ลายสามและลายอ่ืนๆ อีกมากลายขัดนี้ใช๎สานเครื่องจักสานได๎หลาย
ชนิด และมักใช๎รํวมกับลายชนิดอื่นเพ่ือให๎ได๎รูปทรงตามต๎องการ  

 
ภาพที่ 5 การสานลายขัด 

(ท่ีมา: http://www.chaiwbi.com) 
 

2. ลายทแยงเป็นวิธีสานที่ใช๎ตอกสอดขัดกันในแนวทแยง (diagonal) ไมํมีเส๎นตั้งและ
เส๎นนอนเหมือนลายขัด แตํจะสานสอดขัดกันตามแนวทแยงเป็นหกเหลี่ยมตํอเชื่อมกันไปเรื่อยๆคล๎าย
รวงผึ้ง ลายชนิดนี้จึงมักสานโปรํง เชํน ลายตาเขํง ลายชะลอม ลายหัวสุํม ลายเกล็ดเตํา และลายเฉลว 
ลายชนิดนี้มักใช๎สานภาชนะโปรํง เชํนเขํง ชะลอม หรือใช๎สานประกอบกับลายอ่ืน เชํน สานเป็นสํวนบน
ของหมวก หรือหัวสุํม เพราะสามารถสานกระจายออกจากศูนย์กลางได๎ดีกํอนที่จะสานลายขัดหรือลาย
อ่ืนประกอบเป็นสํวนของเครื่องจักสานตํอไป  

 
ภาพที่ 6 การสานลายทแยง 

 (ที่มา: http://www.chaiwbi.com) 
 

3. ลายขดหรือถัก เป็นการสานที่ใช๎กับวัสดุที่ไมํสามารถคงรูปอยูํได๎ด๎วยตนเอง เชํน 
หวาย ยํานลิเภา ปอ ผักตบชวา วัสดุเหลํานี้ต๎องสานด๎วยการขดหรือถัก ได๎แกํ การถักเป็นเส๎นแล๎วขด
เป็นวงกระจายออกจากศูนย์กลาง แล๎วถักเชื่อมกันเป็นชั้นๆ ให๎ได๎รูปทรงตามต๎องการ หรือสานโดยใช๎
วัสดุอื่นเป็นโครงกํอน แล๎วถักหรือสานพันยึดโครงเหลํานั้นให๎เป็นรูปทรงตามโครงสร๎างที่ข้ึนเชํน การสาน
เครื่องจักสานยํานลิเภา จะต๎องใช๎โครงหวายหรือไม๎ไผํมาท าเป็นโครงตามรูปภาชนะที่ต๎องการจะสาน
กํอน แล๎วจึงใช๎ยํานลิเภาที่จักเป็นเส๎นแล๎วสอดพันเชื่อมระหวํางโครงแตํละชิ้นเข๎าด๎วยกัน จนเป็นภาชนะ

http://www.chaiwbi.com/
http://www.chaiwbi.com/
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เครื่องใช๎ที่มีรูปทรงตามต๎องการ เชํน การสานกระเป๋า กลํอง ตะกร๎าหิ้วการสอดขัดนี้อาจจะท าให๎เป็น
ลวดลายเพ่ือความสวยงามด๎วย  

 
ภาพที่ 7 การสานลายขดหรือถัก 

 (ท่ีมา: http://www.chaiwbi.com) 
 

4. ลายอิสระเป็นการสานที่ไมํมีแบบแผนตายตัว ขึ้นอยูํกับความต๎องการของผู๎สานที่จะ
คิดประดิษฐ์ขึ้นเองให๎สอดคล๎องกับความต๎องการของตน ลายประเภทนี้มักสานขึ้นตามความต๎องการของ
ผู๎สาน และแบบแผนที่สืบทอดกันมาในแตํละท๎องถิ่น เชํน การสานของเลํนด๎วยใบตาล ใบลาน ใบ
มะพร๎าว เป็นรูปสัตว์ตํางๆ เชํน ปลาตะเพียน ตั๊กแตน นก หรือสานเป็นของเลํนประเภทเครื่องประดับ
ของเด็ก เชํน สานเป็นเข็มขัด แหวน ก าไล นอกจากนี้ การสานแบบอิสระนี้ บางทีใช๎เศษตอกสานเป็น
ดอกไม๎หรือพวงมาลัยเป็นเครื่องบูชาสิ่งที่เคารพนับถือก็มีนอกจากกรรมวิธีการสานเครื่องจักสานดังกลําว
แล๎วคนไทยยังมักรวมเอา การ "ถัก" เข๎าไว๎ในกระบวนการของการท าเครื่องจักสานด๎วย เพราะเครื่องจัก
สานหลายชนิดต๎องใช๎หวาย เชือก ปุาน ปอ ฯลฯ มาถักประกอบด๎วย เชํน การใช๎เชือกหรือหวายถักขอบ
หรือชายเสื่อ ฯลฯ เพ่ือให๎ใช๎ได๎ทนทานและสวยงามด๎วย ดังกลําวแล๎ว จะเห็นวํา เครื่องจักสาน เป็น
หัตถกรรมที่ท าขึ้นจากวัตถุดิบธรรมชาติที่มีอยูํในท๎องถิ่นตํางๆ น ามาแปรรูปให๎มีลักษณะเหมาะสม แล๎ว
สานเป็นเครื่องจักสานที่มีรูปทรงธรรมดาจนพัฒนามาเป็นเครื่องจักสานที่มีรูปรํางสวยงามและมีลวดลาย
ละเอียดประณีต 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 8 ลายอิสระ 

 (ท่ีมา: http://www.chaiwbi.com) 
 

http://www.chaiwbi.com/
http://www.chaiwbi.com/
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ปัจจุบัน มีผู๎น าเถาองุํน กาบกล๎วย ผักตบชวา มาท าเครื่องจักสานประเภทตํางๆ มากมายโดย
ประยุกต์รูปทรงให๎สวยงามตามความต๎องการในการใช๎สอย เครื่องจักสานเป็นเครื่องมือเครื่องใช๎ที่มนุษย์
ประดิษฐ์สร๎างสรรค์ขึ้นจากวัตถุดิบพ้ืนบ๎านเทําที่จะหาได๎ในท๎องถิ่นตํางๆ แล๎วพัฒนารูปแบบให๎เหมาะสม
กับความต๎องการในการใช๎สอยเรื่อยมาจากอดีตจนปัจจุบัน เครื่องจักสานมากมายหลายอยํางที่ท าขึ้นใน
ภาคตํางๆ ของไทย มีรูปแบบและประโยชน์ใช๎สอยแตกตํางกันอยํางนําสนใจยิ่ง  

 

2.2หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ค าวํา “เฟอร์นิเจอร์” (Furniture) มีชื่อเรียกเป็นภาษาไทยหลายอยําง เชํน เคหะภัณฑ์ 

ครุภัณฑ์ เครื่องเรือน เครื่องใช๎ภายในบ๎านหรือเครื่องตกแตํงบ๎าน ล๎วนแตํมีความหมายใกล๎เคียงกัน 
ดังนั้นเฟอร์นิเจอร์ หมายถึงเครื่องตกแตํงบ๎านพักอาศัยหรืออาคาร มีประโยชน์ใช๎สอยสะดวกสบายใน
การใช๎เฟอร์นิเจอร์เป็นผลิตภัณฑ์ประเภทอุปโภค ซึ่งได๎แกํ โต๏ะอาหาร โต๏ะท างาน ตู๎ชนิดตํางๆ เก๎าอ้ี 
เตียงนอน ชั้นวางของ ตลอดจนสิ่งของที่ใช๎ตกแตํงอาคารเป็นต๎น 

 

2.2.1 แนวทางการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ดมีีคุณภาพ 
แนวทางการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ที่ดีมีคุณภาพไว๎ 8 ด๎านดังนี้(อุดมศักดิ์  สาริบุตร,2540.) 

1. สมรรถนะ สิ่งที่ส าคัญและเป็นพ้ืนฐานที่สุดของคุณภาพเครื่องเรือน คือการประเมิน
ระดับสมรรถนะของเครื่องเรือนวําสามารถท างานได๎ในระดับที่ถูกใจผู๎บริโภคต๎องการมากน๎อยเพียงใด 
สมรรถนะเป็นสิ่งที่ผู๎บริโภคพึงประสงค์สมรรถนะเป็นสิ่งที่สามารถประเมินหรือวัดผลได๎ 

2. ความมั่นใจได๎ ผู๎บริโภคมุํงหวังวําเครื่องเรือนที่สามมารถใช๎งานได๎โดยไมํเสียในชํวง
ระยะเวลาหนึ่ง เครื่องเรือนที่ออกแบบมาไมํดี มีการเสียเกิดขึ้น ผู๎บริโภคต๎องเสียเวลา เสียคําใช๎จําย เสีย
อารมณ์ บางครั้งอาจเป็นอันตรายตํอผู๎ใช๎เองด๎วย คําใช๎จํายที่เกิดขึ้นในกรณีนี้ไมํใชํมีแตํเฉพาะคําใช๎จําย
ของอุปกรณ์ที่เสียเทํานั้น ยังอาจมีคําใช๎จํายอ่ืนๆเพ่ิมเติม เชํน  อุปกรณ์อ่ืนที่ต๎องพลอยเสียไปด๎วย การ
เสียโอกาสในการด าเนินธุรกิจ เป็นต๎น ดังนั้นเครื่องเรือนที่จะออกสูํตลาด ควรผํานขั้นตอนการตรวจสอบ
ตํางๆ เพื่อสร๎างความม่ันใจตํอผู๎บริโภคเครื่องเรือนที่มีชิ้นสํวนมากๆชิ้นสํวนที่สลับซับซ๎อน มีโอกาสเสียได๎
งําย จึงควรออกแบบให๎มีชิ้นสํวนน๎อยที่สุด เพ่ือลดโอกาสการเสียลง 
  3. ซํอมแซมได๎งําย เมื่อเครื่องเรือนเสียการซํอมแซมได๎งํายแล๎วสามารถใช๎งานได๎ดี
เหมือนเดิมเป็นสิ่งที่มีคุณคํามาก ถ๎าผู๎ออกแบบไมํค านึงถึงความยากล าบากในการซํอมแซมก็จะเป็นภาระ
แกํผู๎บริโภคเป็นอยํางมาก เสียเวลาด๎วย  การออกแบบจึงควรค านึงด๎วยวําชิ้นสํวนใดที่เสียงําย ต๎อง
ออกแบบให๎สามารถถอดเปลี่ยนได๎สะดวก ไมํต๎องซื้อชิ้นสํวนอ่ืนอีกมากมายเพ่ือให๎เข๎าถึงชิ้นสํวนที่จะ
เปลี่ยนเพราะการรื้อออกแล๎วประกอบเข๎าไปใหมํ นอกจากจะเสียเวลาแล๎วยังอาจท าให๎ชิ้นสํวนที่ไมํเสีย
พลอยเสียไปด๎วย 
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  4. ความประทับใจเมื่อได๎เป็นเจ๎าของ ถ๎าออกแบบเครื่องเรือนให๎สะดุดตา ให๎ประทับใจ
เมื่อเห็น ยิ่งใช๎งานได๎สะดวก คลํองแคลํว ก็เพ่ิมความเชื่อถือให๎แกํผู๎บริโภค อยากได๎เป็นเจ๎าของ  
การออกแบบเพื่อให๎เกิดความประทับใจแกํผู๎พบเห็น ควรพิจารณาปัจจัยเพิ่มเติมดังนี้ 

-รูปรําง ให๎มีรูปรํางสวยงามเข๎ากับสมัยนิยมกลมกลืนกับผลิตภัณฑ์อ่ืนที่
ผู๎บริโภคต๎องใช๎รํวมกัน 

-วัสดุ เลือกวัสดุที่แลดูสวยงามตามสมัยนิยม ขณะเดียวกันก็มีคุณสมบัติตาม
ความต๎องการในการใช๎งานผลิตขึ้นรูปงําย 

-สี เลือกใช๎สีให๎เหมาะกับผู๎บริโภคสํวนใหญํ หรือมีหลากสีให๎เลือก 
-เนื้อผิว จัดท าเนื้อผิวให๎สะดุดตา ท าความสะอาดได๎งําย ไมํเสียหายงํายเมื่อถูก

กระทบกระแทก 
-ใช๎งานงําย ออกแบบให๎ถูกต๎องตามหลักสรีรวิทยา ท าให๎ใช๎งานสะดวก ไมํ

เมื่อยล๎างําย ออกแบบให๎ใช๎งานงําย ไมํต๎องเสียเวลาในการศึกษาวิธีการใช๎ผลิตภัณฑ์นาน โอกาสการใช๎
งานผิดพลาดลดลง 
  5. ความปลอดภัย ผู๎บริโภคค านึงถึงความปลอดภัยมากขึ้น มีกฎหมายตํางๆออกมา
บังคับอีกตํางหาก ผู๎ออกแบบจึงต๎องมีความรับผิดชอบในด๎านความปลอดภัยของผู๎ใช๎ผลิตภัณฑ์ด๎วย ต๎อง
วิเคราะห์วําการใช๎งานนั้นอาจมีอุบัติเหตุใดเกิดขึ้นบ๎าง  ควรหาทางปูองกันไว๎กํอน ขณะเดียวกันต๎องมี
การเตือนให๎ผู๎ใช๎ระมัดระวังอันตรายที่อาจเกิดขึ้นได๎ บอกวิธีปูองกันหรือแก๎ไขให๎ด๎วย นอกจากนี้สิ่งใดที่มี
กฎหมายบังคับก็ต๎องท าให๎เป็นไปตามกฎหมายนั้นๆ 
  6. คําใช๎จําย คําใช๎จํายส าหรับผลิตภัณฑ์เป็นปัจจัยที่ส าคัญมากที่ต๎องพิจารณาในการ
พัฒนาผลิตภัณฑ์ใหมํ คําใช๎จํายนี้ไมํเพียงแตํคําใช๎จํายของผู๎บริโภคที่น าผลิตภัณฑ์นี้ไปใช๎งานเทํานั้น แตํ
รวมไปถึงคําใช๎จํายของผู๎ผลิตในการผลิตสินค๎าตัวนี้ขึ้นมา การออกแบบที่ดีจะต๎องท าให๎ทั้ งสองฝุาย
ประหยัดคําใช๎จํายได๎มากที่สุด ดังนั้นจึงต๎องค านึงถึงสภาพการผลิต และการใช๎งานวํามีคําใช๎จํายสํวนใด
เกี่ยวข๎องบ๎าง จะลดได๎อยํางไรโดยไมํกระทบกระเทือนตํอคุณภาพของผลิตภัณฑ์เฟอร์นิเจอร์บางอยํางถ๎า
ออกแบบเป็นที่พอใจของผู๎บริโภคอาจขายราคาแพงได๎ ผู๎ผลิตได๎ก า ไรสูง แตํในทางตรงกันข๎ามถ๎า
ออกแบบเครื่องเรือนให๎มีคุณภาพสูงเกินความต๎องการของผู๎บริโภค ผู๎บริโภคอาจมองไมํเห็นประโยชน์ใน
จุดนี้ ก็จะเป็นการเพ่ิมต๎นทุนการผลิตโดยไมํจ าเป็นอาจขายราคาสูงไมํได๎ ท าให๎ก าไรลดลงหรืออาจ
ขาดทุนได ๎
  7. ความทันสมัย เครื่องเรือนท่ีขายนอกจากมีจุดอํอนน๎อยสุดแล๎วยังต๎องออกสูํตลาดให๎
ได๎ในเวลาที่เหมาะสมอีกด๎วย การออกสูํตลาดของผลิตภัณฑ์เครื่องเรือนเร็วหรือช๎าเกินไป อาจเป็น
ผลเสียตํอตัวผลิตภัณฑ์เอง นอกจากนี้ ความทันสมัยของเครื่องเรือนยังท าให๎ผู๎ใช๎เครื่องเรือนนั้นรู๎สึกได๎ 
เป็นคนทันสมัย สามารถน ามาใช๎งานได๎สะดวก ยังแสดงให๎เห็นวําผู๎ใช๎เป็นผู๎มีฐานะและทันสมัย แม๎
คําใช๎จํายคํอนข๎างแพงก็ตาม 
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นักออกแบบ 

ลูกค้า ช่าง 

  8. การผลิต ได๎งํายเครื่องเรือนที่ออกแบบใหมํควรผลิตได๎งําย ท าให๎ไมํเสียเวลาและ
คําใช๎จํายปัจจุบันเครื่องเรือนและกระบวนการผลิตมักมีความสลับซับซ๎อนมาก การออกแบบเครื่องเรือน
ใหมํเพ่ือให๎ผลิตได๎งําย จึงต๎องอาศัยทีมงานจากหลายๆ ฝุายมาชํวยกันให๎ความคิดเห็นในตอนออกแบบ
ทั้งจากฝุายผลิต ฝุายจัดซื้อ ฝุายซํอมบ ารุง การออกแบบต๎องค านึงถึงประโยชน์ใช๎สอย ความประหยัด 
เทคโนโลยีการผลิตที่มีอยูํ ข๎อจ ากัดตํางๆ ของอุปกรณ์ที่ใช๎ผลิต ขณะออกแบบต๎องค านึงด๎วยวํา เมื่อผลิต
จริงต๎องท าได๎งําย และไมํมีปัญหา 
 

หลักฐานเกําแกํที่บันทึกถึงเก๎าอ้ีในกรีกชํวง 600 ปีหลังคริสตกาลการใช๎เก๎าอ้ีของคนยุคนั้นจ ากัด
เฉพาะชนชั้นสูงแตํขณะที่ประเทศจีนนั้นการใช๎เก๎าอ้ีเป็นที่นิยมโดยทั่วไปทุกชนชั้นชาวจีนไมํนิยมการนั่ง
กับพ้ืนมากนักเก๎าอ้ีในยุคนั้นท าจากไม๎และหินแล๎วน ามาแกะสลักลวดลายลงไปโดยรูปรํางและการ
แกะสลักนั้นจะเป็นเหมือนสัญลักษณ์ที่บํงบอกฐานะทางการเงินเก๎าอ้ีของกษัตริย์จะตกแตํงประดับ
ประดาไปด๎วยทองค าตํอมาเก๎าอ้ีได๎ถูกพัฒนารูปแบบการใช๎งานโดยอาศัยการพัฒนาด๎านเทคโนโลยีเข๎า
มาชํวยปัจจุบันวัสดุที่ท าจากเก๎าอ้ีก็มีทั้งไม๎เหล็กอะลูมิเนียมหนังสัตว์พลาสติก 

 

2.2.2 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์มีแนวทางการออกแบบอยูํ 2 แนวทาง คือ 

1. การออกแบบโดยตอบบุคคลเพียงคนเดียว หรือกลุํมเล็กๆ เพียงกลุํมเดียว มุํงการใช๎
งานเฉพาะอาคารหรือสถานที่นั้นๆ จะออกแบบให๎กับผู๎จ๎างเฉพาะรายโดยการออกแบบให๎ตรงกับความ
ต๎องการของผู๎วําจ๎าง การผลิตก็เพียงควบคุมให๎ผู๎ผลิตให๎ได๎ตรงตามท่ีนักออกแบบต๎องการ 
 
 
 
 
เน๎นทางศิลปะ 70% 
เน๎นทางเทคโนโลยี 30% 
 

ภาพที่ 9 ขบวนการผลิตเฟอร์นิเจอร์ที่เน๎นทางด๎านศิลปะ ซึ่งผลิตในจ านวนน๎อย 
ที่มา (ผศ.วรรณี สหสมโชค,2549.) 

 

2. การออกแบบเฟอร์นิเจอร์เพ่ือนสนองตอบคนกลุํมใหญํ มีขอบเขตกว๎างขวางดังนั้น
จึงต๎องศึกษากลุํมผู๎ใช๎ ต๎นทุนการผลิต การตลาด เศรษฐกิจ สังคม จิตวิทยา วิทยาศาสตร์ วัสดุ 
กระบวนการผลิต ฯลฯ น ามาวิเคราะห์สรุปเพ่ือน ามาเป็นข๎อมูลในการออกแบบเน๎นกระบวนการผลิตใน
ระบบอุตสาหกรรม (Mass production) 

การออกแบบเฟอร์นิเจอร์โดยทั่วไปมักจะมีหลักการในการออกแบบดังนี้ 
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ประโยชน์ใช้สอย 

สุนทรียศาสตร ์

เศรษฐศาสตร์ โครงสร้าง 

วัสด ุ

เทคนิควิธีการ 

   - เฟอร์นิเจอร์นั้นใช๎เพื่ออะไร 
- เฟอร์นิเจอร์นั้นใช๎วัสดุอะไร 
-  เฟอร์นิเจอร์นั้นควรมีโครงสร๎างอยํางไร 
-  เฟอร์นิเจอร์นั้นควรใช๎เทคนิคและกระบวนการผลิตอยํางไร 
-  เฟอร์นิเจอร์ควรมีราคาเทําไร 
-  เฟอร์นิเจอร์มีรูปรํางและสีสันอยํางไร 

ในการออกแบบเฟอร์นิเจอร์จะต๎องมีหลักการออกแบบที่สัมพันธ์กับหลักการออกแบบ
เฟอร์นิเจอร์เพ่ือความสะดวกสบายตํอการใช๎งาน ใช๎วัสดุที่เหมาะสม โครงสร๎างแข็งแรงทนทาน ใช๎
เทคนิคการผลิตสอดคล๎องกับผู๎ใช๎ มีราคาและคุณภาพที่สมดุล เพ่ือให๎เกิดประโยชน์ใช๎สอยครบถ๎วนและ
ลดต๎นทุนการผลิตให๎ได๎มากที่สุดนอกจากนี้ต๎องมีรูปรํางและสีสันที่เข๎ากันได๎ มีจุดประสงค์เพ่ือจูงใจผู๎ซื้อ
สํงเสริมการขาย 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 10 แสดงความสัมพันธ์ของการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
ที่มา (ผศ.วรรณี สหสมโชค,2549.) 

 

2.2.3 หลักการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ให้ทันสมัย 
งานออกแบบที่ดุแล๎วให๎ความรู๎สึกทันสมัย (Moderndesign) เข๎ากับสมัยนิยม มีหลัก 

ในการพิจารณาดังนี ้
  1. สามารถใช๎ได๎จริงๆ ตรงกับความจ าเป็น (Need) ในชีวิตประจ าวันของปัจจุบัน 
  2. การออกแบบตรงกับความต๎องการอยํางชัดแจ๎งในเวลานั้น 
  3. เกิดประโยชน์ในด๎านความก๎าวหน๎าทางด๎านศิลปะและประโยชน์ใช๎สอยไป 

4. มีการใช๎วัสดุใหมํหรือวัสดุรีไซเคิล เทคนิคใหมํ มีการพัฒนาให๎ดีขึ้นกวําที่เคยเห็นอยูํ
ตามปกติสามารถเลือกวัสดุที่เหมาะสม 
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5. มีการพัฒนาด๎านรูปทรง พ้ืนผิวและสี ซึ่งเกิดมาจากความต๎องการโดยตรงที่
สอดคล๎องท่ีเหมาะสมวัสดุที่ใช๎และเทคนิคการผลิต 

6. มีความชัดเจนในด๎านคุณภาพ และความงามของวัสดุที่ใช๎ อยําท าให๎ดูเหมือนวําวัสดุ
ดูเหมือนเป็นอยํางอ่ืนที่ท าให๎เกิดการเข๎าใจผิดตํอวัสดุทีแท๎จริงนั้น ไมํพยายามบดบังผิว ที่แท๎จริง 

7. ลักษณะงานสามารถบํงบอกวิธีการใช๎สอยได๎อยํางชัดเจน เชํนไมํท าให๎งานผลิตใน
ระบบอุตสาหกรรม มีลักษณะเหมือนงานหัตถกรรม 

8. มีการใช๎วัสดุและกรรมวิธีการผลิตอยํางกลมกลืนกันเป็นที่นําพอใจ สร๎างความพึง
พอใจแกํผู๎พบเห็น 

9. มีการใช๎วัสดุและกรรมวิธีการผลิตอยํางเหมาะสมและสะดวกส าหรับการควบคุม 
10. สามารถสนองความต๎องการของผู๎บริโภคในวงกว๎าง 
11. มีความแข็งแรงทนทาน โดยเลือกใช๎โครงสร๎างที่เหมาะสม ค านึงถึงความปลอดภัย

ขณะใช๎งาน 
12. มีความสะดวกสบายในการใช๎งาน ค านึงถึงสัดสํวนที่เหมาะสมกับการใช๎งานขนาด 

และขีดจ ากัดของผู๎ใช๎ เชํนเก๎าอ้ี ต๎องมีขนาดสัดสํวนที่เหมาะสมตํอการใช๎งาน 
13. มีความสวยงามนําใช๎ คือ ต๎องออกแบบให๎ผลิตภัณฑ์มีรูปรําง ขนาด สีสันสวยงาม

นําใช๎ นอกจากนั้นนักออกแบบต๎องชํวยยกระดับเกี่ยวกับรสนิยมด๎านรูปรําง ขนาด และสีสันแกํผู๎ใช๎ให๎ดี
ขึ้น 

14. มีราคาพอสมควร นักออกแบบที่ดีต๎องรู๎จักก าหนดการใช๎วัสดุให๎ถูกต๎องรวมทั้ง
กรรมวิธีผลิตที่เหมาะสม ผลิตได๎งําย สะดวก ทั้งยังรวมไปถึงราคาของงานนั้นให๎มีราคาเหาะสมกับวัสดุ 
และสมควรตามความต๎องการของมนุษย์นอกจากนี้แล๎วนักออกแบบจะต๎องแสดงออกถึงเอกลักษณ์
เฉพาะตัวของนักออกแบบ ไมํวําจะเป็นรูปแบบ สีสัน หรือเทคนิคที่นักออกแบบแตํละคนจะพึงมี ซึ่งสิ่งนี้
นับได๎วําเป็นเครื่องแสดงถึงความสามารถของนักออกแบบได๎วํามีฝีมือหรือมีความสามารถรับไหน 

 

2.2.4 องค์ประกอบของการออกแบบเฟอร์นิเจอร์ 
สิ่งที่ควรทราบในการออกแบบคือองค์ประกอบของการออกแบบ (Element of design) 

ซึ่งเป็นสํวนประกอบตํางๆที่เก่ียวข๎องกับการออกแบบ เพ่ือให๎เกิดความงดงาม สมสํวน เป็นที่ยอมรับทาง
สากลซึ่งมีสํวนตํางๆดังนี้ 

1.จุด (Dot) จุดเป็นพ้ืนฐานอันแรกของการออกแบบ จุดเรียงตัวกันอยํางตํอเนื่องจะท า
ให๎เกิดเส๎นทางทิศทางและรูปรําง 

2.เส๎น (Line) เส๎นเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุดของการออกแบบทุกสิ่งล๎วนเกิดจากการน าเส๎น
มาประกอบกัน ความรู๎สึกของเส๎น 
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เส๎นตั้ง  ให๎ความรู๎สึก มั่นคงแข็งแรง สงํา สงบ ไมํเคลื่อนไหว นําเกรงขาม 
 

 
 

เส๎นนอน  ให๎ความรู๎สึก เงียบสงบ ราบเรียบ เฉื่อยชา 

 
 

เส๎นเฉียง ให๎ความรู๎สึก ไมํม่ันคง ความไมํสมดุล ไมํอยูํนิ่ง วํองไว 

 
 

เส๎นหยักหรือเส๎นซิกแซกให๎ความรู๎สึกสับสนวุํนวายเคลื่อนไหวอยํางมีพลังแหลม 

 
 

เส๎นโค๎ง ให๎ความรู๎สึก อํอนไหว อํอนช๎อย อํอนแอ เศร๎า 
 

   

  3.รูปรําง (Shape) คือ รูปแบน ๆ มี 2 มิติมีความกว๎างกับความยาวไมํมีความหนาเกิด
จากเส๎นรอบนอกที่แสดงพ้ืนที่ขอบเขตของรูปตําง ๆ เชํน รูปวงกลม  รูปสามเหลี่ยม หรือ รูปอิสระที่
แสดงเนื้อท่ีของผิวที่เป็นระนาบมากกวําแสดงปริมาตรหรือมวล 
  4.รูปทรง (Form) คือ รูปที่ลักษณะเป็น 3 มิติโดยนอกจากจะแสดงความกว๎าง   ความ
ยาวแล๎วยังมีความลึก หรือความหนา นูน ด๎วยเชํนรูปทรงกลม  ทรงสามเหลี่ยม ทรงกระบอก เป็นต๎นให๎
ความรู๎สึกมีปริมาตร  ความหนาแนํน มีมวลสารที่เกิดจากการใช๎คําน้ าหนัก หรือการจัดองค์ประกอบของ
รูปทรงหลายรูปรวมกัน 

รูปรํางและรูปทรงมีลักษณะแตกตํางกันแบํงออกได๎ดังนี้ 
-รูปแบบตามธรรมชาติ คือรูปลักษณะใกล๎เคียงกับธรรมชาติมากที่สุดซึ้งได๎แรง

บันดาลใจจาก พืช สัตว์ รูปรํางของมนุษย์ 
-รูปแบบเรขาคณิต คือรูปแบบที่ประกอบด๎วยเส๎นตรงและเส๎นโค๎งเป็นรูป เชํน 

สี่เหลี่ยมสามเหลี่ยม ห๎าเหลี่ยม วงกลมวงลี ทรงกระบอก เป็นต๎น 
-รูปแบบอิสระ เป็นรูปแบบที่ตํางจากรูปแบบตามธรรมชาติและรูปแบบ

เรขาคณิต เชํน รูปหัวใจ กีตาร์ รถยนต์ เป็นต๎น 
  5.พ้ืนผิว(Texture) หมายถึง ลักษณะของบริเวณผิวหน๎าของสิ่งตําง ๆที่เมื่อสัมผัสแล๎ว
สามารถรับรู๎ได๎ วํามีลักษณะอยํางไร คือรู๎วํา หยาบขรุขระ เรียบ มัน ด๎าน เนียน สาก เป็นต๎นลักษณะที่
สัมผัสได๎ของพ้ืนผิว มี 2 ประเภทคือ 

พ้ืนผิวที่สัมผัสได๎ด๎วยมือหรือกายสัมผัสเป็นลักษณะพ้ืนผิวที่เป็นอยูํจริง ๆ ของผิวหน๎า
ของวัสดุนั้นๆ   ซึ่งสามารถสัมผัสได๎จากงานประติมากรรม งานสถาปัตยกรรมและสิ่งประดิษฐ์อื่น ๆ 

พ้ืนผิวที่สัมผัสได๎ด๎วยสายตาจากการมองเห็นแตํไมํใชํลักษณะที่แท๎จริงของผิววัสดุนั้น ๆ 
เชํน การวาดภาพก๎อนหินบนกระดาษ   จะให๎ความรู๎สึกเป็นก๎อนหินแตํมือสัมผัสเป็นกระดาษ หรือใช๎
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กระดาษพิมพ์ลายไม๎หรือลายหินอํอน เพ่ือปะทับ  บนผิวหน๎าของสิ่งตําง ๆ เป็นต๎น ลักษณะเชํนนี้ถือ
วํา  เป็นการสร๎างพ้ืนผิวลวงตาให๎สัมผัสได๎ด๎วยการมองเห็นเทํานั้น 
 

 
ภาพที่ 11 ลักษณะพ้ืนผิวตํางๆ 

ที่มา (ผศ.วรรณี สหสมโชค,2549.) 
 

6.สี(Color) เป็นสิ่งที่มีอิทธิพลมากในการออกแบบ ซึ้งการออกแบบจะใช๎สีใดนั้นขึ้นอยูํ
กับสีที่ใช๎กับสถานที่ผู๎ออกแบบจะต๎องมีความรู๎เรื่องทฤษฎีสี เชํน สภาพสีสํวนรวม สีตัดกัน สีคูํ ตรงข๎าม 
สีร๎อน สีเย็น และมีความรู๎เกี่ยวกับอิทธิพลของสีที่มีตํอความรู๎สึกมนุษย์ 

 
 
 

สีแดง ให๎ความรู๎สึกร๎อน  รุนแรง กระตุ๎น ท๎าทาย  เคลื่อนไหว  ตื่นเต๎น เร๎าใจ  มีพลังความ
อุดมสมบูรณ์ความมั่งคั่ง  ความรัก ความส าคัญ  อันตราย 

 
 

สีส๎มให๎ความรู๎สึก ร๎อน  ความอบอํุน ความสดใส  มีชีวิตชีวา  วัยรุํน  ความคึกคะนองการ
ปลดปลํอย  ความเปรี้ยว  การระวัง 

 
 

สีเหลืองให๎ความรู๎สึกแจํมใส  ความสดใส  ความรําเริง  ความเบิกบานสดชื่นชีวิต
ใหม ํ ความสด  ใหม ํ ความสุกสวําง  การแผํกระจาย  อ านาจบารม ี

 
 

สีเขียวให๎ความรู๎สึก สงบ  เงียบ  รํมรื่น  รํมเย็น  การพักผํอน  การผํอนคลาย
ธรรมชาติ  ความปลอดภัย  ปกต ิ ความสุข  ความสุขุม  เยือกเย็น 

 
 

สีน้ าเงินเป็นสีที่มีความดึงดูด สงบเย็น ท าให๎เกิดสมาธิ เป็นที่นิยมชมชอบของผู๎ชมมาก และ
พวกท่ีมีสติปัญญาสํวนมากชอบสีนี้ 

 
 

สีมํวง ให๎ความรู๎สึก มีเสนํห์  นําติดตาม  เร๎นลับ  ซํอนเร๎น  มีอ านาจ  มีพลังแฝงอยูํความ
รัก  ความเศร๎า  ความผิดหวัง  ความสงบ  ความสูงศักดิ ์

 
 

สีฟูาให๎ความรู๎สึก ปลอดโปรํงโลํง  กว๎าง  เบา  โปรํงใส สะอาด ปลอดภัย  ความสวํางลม
หายใจความเป็นอิสรเสรีภาพ การชํวยเหลือ แบํงปัน 

 
 

สีขาวให๎ความรู๎สึกบริสุทธิ์  สะอาด สดใส เบาบาง อํอนโยน  เปิดเผย การเกิด  ความรัก
ความหวัง  ความจริง  ความเมตตา ความศรัทธา  ความดีงาม 
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 สีด า ให๎ความรู๎สึก มืดสกปรก ลึกลับ  ความสิ้นหวัง  จุดจบ ความตาย ความชั่ว ความลับ
ทารุณ โหดร๎าย ความเศร๎าหนักแนํน เข๎มเข็ง อดทน มีพลัง 

 สีชมพู ให๎ความรู๎สึก อบอํุน  อํอนโยน  นุํมนวล  อํอนหวาน  ความรัก  เอาใจใสํ  วัยรุํน
หนุํมสาว  ความนํารักความสดใส 

 สีเทาให๎ความรู๎สึก เศร๎า  อาลัย  ท๎อแท๎   ความลึกลับ  ความหดหูํ  ความชรา  ความสงบ
ความเงียบ  สุภาพ  สุขุม  ถํอมตน 

 

7.ลวดลาย (Pattern) ลวดลายมีทั้งลวดลายจากธรรมชาติ และลวดลายที่คิดประดิษฐ์
ขึ้น เชํน ลวดลายของเนื้อไม๎ ลวดลายของหนังสัตว์ลวดลายของผ๎า 

 
ภาพที่ 12 ลวดลายพ้ืนผิวตํางๆ 

 ที่มา (ผศ.วรรณี สหสมโชค,2549.) 
 

2.2.5 ประเภทของเฟอร์นิเจอร์  
การแบํงเฟอร์นิเจอร์ตามลักษณะที่ตั้งแบํงได๎ 2 ประเภท ได๎แกํ 

1. เฟอร์นิเจอร์ภายนอกอาคาร (Out-door furniture) เฟอร์นิเจอร์ภายนอกอาคาร
เป็นเฟอร์นิเจอร์ที่วางอยูํนอกอาคาร เชํน ตามสวนสาธารณะ ตามถนนตามสนามหญ๎าหรือที่สาธารณะ
ทั่วไป มีลักษณะทนตํอสภาพแวดล๎อมสูง เชํน แดด ฝน ลม ความชื้น มนุษย์ และสัตว์ตํางๆ เชํนแมลง 
ปลวก มอด สัตว์เลี้ยง เป็นเฟอร์นิเจอร์ที่มีน้ าหนักมาก ใช๎วัสดุและโครงสร๎างแข็งแรง เพ่ือปูองกันการ
เคลื่อนย๎าย การสูญหายและทนตํอสภาพแวดล๎อม 

2.เฟอร์นิเจอร์ภายในอาคาร (in-door furniture) เฟอร์นิเจอร์ภายในอาคารควรเป็น
เฟอร์นิเจอร์ที่ใช๎ภายในบ๎านที่พักอาศัย ส านักงาน หรืออาคารทั่วไปเป็นเฟอร์นิเจอร์ที่เกี่ยวข๎องกับมนุษย์
โดนตรง ซึ้งต๎องมีรูปทรงที่สัมพันธ์กับภายในอาคาร เนื้อที่วําง ทางเดิน (Circulation) ขนาดของห๎อง
เหมาะสมกับขนาดสัดสํวนรํางกายมนุษย์ เปรียบเสมือนมนุษย์เป็นจุดศูนย์กลางและเฟอร์นิเจอร์เป็น
สิ่งแวดล๎อม 
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2.2.6 การแบ่งเฟอร์นิเจอร์ตามรูร่างลักษณะ 
1. ประเภทตู๎ (Box-type furniture) เฟอร์นิเจอร์ประเภทนี้สํวนใหญํท าหน๎าที่เก็บ

ภาชนะของสิ่งของตํางๆและรับน้ าหนักของภาชนะและสิ่งของได๎โดยตรง สนองความต๎องการผู๎ใช๎ด๎าน
ประโยชน์สอยและเพ่ือการตกแตํง  

2. ประเภทขา (Leg-type furniture) เฟอร์นิเจอร์ประเภทนี้จะท าหน๎าที่รับน้ าหนัก
รํางกายมนุษย์โดยตรง และรับน้ าหนักอุปกรณ์และสิ่งของตํางๆ เป็นสํวนรองลงมา เฟอร์นิเจอร์ประเภท
นี้ได๎แกํเก๎าอ้ีประเภทตํางๆ โต๏ะประเภทตํางๆ 

3. ประเภทบุ (Upholstery-type furniture) เฟอร์นิเจอร์ประเภทนี้จะมีโครงสร๎างที่
ประกอบด๎วย ฟองน้ า ฟองยาง ใยสังเคราะห์ เส๎นใยตํางๆซํอนอยูํภายใน เชํน เก๎าอ้ีบุนวมประเภทตํางๆ 
 

2.2.7 การแบ่งเฟอร์นิเจอร์ตามลักษณะการติดตั้งแบ่งเป็น 2 ประเภทคือ 
1. เฟอร์นิเจอร์ประเภทติดตั้งถาวร เป็นเฟอร์นิเจอร์ที่สร๎างติดกับอาคารมีลักษณะ

พิเศษเฉพาะ โดยออกแบบสร๎างให๎เหมาะสมหรือเข๎าชุดกับอาคารนั้นๆ 
2. เฟอร์นิเจอร์แบบลอยตัวเป็นเฟอร์นิเจอร์ที่สามารถเคลื่อนย๎ายได๎ตามความต๎องการ

ของผู๎ใช๎ สํวนใหญํมีน้ าหนักเบาหรืออาจถอดประกอบได๎สะดวกในการหาต าแหนํงที่วําง 
 

2.2.8 การแบ่งเฟอร์นิเจอร์ตามสถานที่ใช้แบ่งเป็น 4 ประเภทใหญ่ๆ คือ 
1.เฟอร์นิเจอร์ที่ใช๎ในบ๎านที่พักอาศัย เชํน เก๎าอ้ี โต๏ะ ตู๎ เตียง ชั้นวางของตํางๆ 
2. เฟอร์นิเจอร์ที่ใช๎ในส านักงาน เชํน โต๏ะท างาน ตู๎เอกสาร โต๏ะพิมพ์ดีด เก๎าอ้ีท างาน  
3. เฟอร์นิเจอร์ที่ใช๎ในชุมชน เชํน เก๎าอ้ีสาธารณะ เก๎าอ้ีในรถไฟตู๎เก็บของที่สาธารณะ 
4. เฟอร์นิเจอร์ที่ใช๎ในห๎องปฏิบัติการ เชํนตู๎เก็บเครื่องมือ เก๎าอ้ีท าฟัน  

 

2.2.9 สไตล์อาร์ทแอทคาร์ฟ 
ศิลปะสไตล์อาร์ทแอทคาร์ฟ หรือ ศิลปหัตถกรรม เป็นรูปแบบการค๎นหาเริ่มต๎นส าหรับการ

ออกแบบและการตกแตํงที่สวยงามและตํอต๎านรูปแบบที่ถูกพัฒนาขึ้นโดยใช๎เครื่องผลิตศิลปหัตถกรรม 
เป็นวัตถุได๎งํายในรูปแบบโดยไมํต๎องตกแตํงฟุุมเฟือยและวิธีการที่พวกเขาสร๎างก็มักจะมองเห็นได๎วําพวก
เขามีแนวโน๎มที่จะเน๎นคุณภาพของวัสดุที่ใช๎ ความจริงกับวัสดุ พวกเขามักจะมีรูปแบบแรงบันดาลใจจาก
พืชและสัตว์ ใช๎พ้ืนถิ่นในประเทศจะมีประเพณีของชนบทนักออกแบบหลายทํานผู๎มีอ านาจการประชุม
เชิงปฏิบัติการที่จัดตั้งขึ้นในพ้ืนที่ชนบทและฟ้ืนขึ้นมาเทคนิคพวกเขาได๎รับอิทธิพลจาก ฟ้ืนฟู กอธิค 
(1830-1880) และก็มีความสนใจในรูปแบบยุคกลางโดยใช๎รูปแบบตัวหนาและสีที่แข็งแกรํงบนพ้ืนฐาน
ของการออกแบบในยุคพวกเขาอ๎างวําเชื่อมั่นในวัตถุประสงค์เชิงจริยธรรมของความจริงกับวัสดุ
โครงสร๎างและหน๎าที่ที่ได๎รับการสนับสนุนโดยยังAWN จิน (1812-1852ศิลปะหัตถกรรมและสไตล์เป็น
สํวนหนึ่งของการมีปฏิกิริยาตํอต๎านรูปแบบความหรูหรา, ใช๎วัสดุเทียมและละเลยคุณภาพของวัสดุทีใช๎ นิ

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=th&prev=/search%3Fq%3Dart%2Band%2Bcraft%2Bstyle%2B%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%26hl%3Dth%26biw%3D792%26bih%3D420%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Gothic_Revival&usg=ALkJrhiPA4-5ss8JEcxoc5Lw3AMSDWCjWg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=th&prev=/search%3Fq%3Dart%2Band%2Bcraft%2Bstyle%2B%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%26hl%3Dth%26biw%3D792%26bih%3D420%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/A.W.N._Pugin&usg=ALkJrhhtUcz1Pr1V1Z4qjmlso1hhuuhcYg
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=th&prev=/search%3Fq%3Dart%2Band%2Bcraft%2Bstyle%2B%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%26hl%3Dth%26biw%3D792%26bih%3D420%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Nikolaus_Pevsner&usg=ALkJrhgwGIj7nnJ-yzeMgp1IKJuZTPcKtQ
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โคลัสได๎กลําววํา "ความไมํรู๎ของความต๎องการพ้ืนฐานในการสร๎างรูปแบบความสมบูรณ์ของพ้ืนผิว" และ 
"หยาบคายในรายละเอียด”ปฏิรูปการออกแบบเริ่มต๎นด๎วยการจัดแสดงนิทรรศการของตัวเอง , เฮนรีโคล 
(1808-1882), โอเวนโจนส์ (1809-1874), แมทธิวดิกไวแอตต์ (1820-1877) และโจนส์เชํนประกาศวํา 
"เครื่องประดับ ต๎องเป็นรองเพ่ือสิ่งตกแตํงวําต๎องมีการออกก าลังกายในเครื่องประดับเพ่ือสิ่งประดับและ
ที่วอลล์เปเปอร์และพรมไมํต๎องมีรูปแบบใด ๆ "ชี้น าจากอะไร แตํระดับหรือในกรณีที่ผ๎าหรือวอลล์เป
เปอร์ในงานแสดงสินค๎าที่ยิ่งใหญํอาจจะมีการตกแตํงด๎วยลวดลายที่เป็นธรรมชาติท าเพ่ือดูวําเป็นจริงที่
เป็นไปได๎มอร์ริส& Co วอลล์เปเปอร์ได๎เชํนเดียวกับการออกแบบจะใช๎บรรทัดฐานธรรมชาติและเรียบ
เพ่ือเป็นการแสดงความงามของงานฝีมือผลิตภัณฑ์สํงผลให๎ผลชนบทและมีประสิทธิภาพบางอยําง 

ในตอนท๎ายของศตวรรษที่สิบเก๎าศิลปหัตถกรรมและอุดมคติมีอิทธิพลสถาปัตยกรรจิตรกรรม
ประติมากรรมกราฟิกภาพประกอบการท าหนังสือและการถํายภาพการออกแบบในประเทศและศิลปะ
การตกแตํงรวมทั้งเฟอร์นิเจอร์และงานไม๎งานจักรสาน กระจกสีปักพรมและทอผ๎าการท าเครื่องประดับ
และโลหะและเซรามิก 
 

 
ภาพที่ 13 วิลเลียม มอร์ริส นักออกแบบในสไตล์อาร์ทแอทคาร์ฟ 

(ท่ีมา:http://typoknowledge.blogspot.com) 
 

วิลเลียม มอร์ริส (William Morris กวี จิตรกร และนักออกแบบชาวอังกฤษมีชีวิตอยูํระหวําง 
ค.ศ.1834-1896) เกิดวันที่ 24 มีนาคม 1834 และตายเมื่อวันที่ 3 ตุลาคม 1896 william ได๎สานตํอ 
ความคิดของรัสกินให๎เป็นจริงโดยสํงเสริมการสร๎างงานศิลปหัตถกรรมขึ้น ในยุคเครื่องจักรกล เชํน การ
ทอ ย๎อมและพิมพ์ผ๎าด๎วยมือ ไปจนถึงการพิมพ์หนังสือด๎วยมือ ท าเครื่องเรือนด๎วยมือผลงาน
ศิลปหัตถกรรมเหลํานี้แม๎จะมีคุณคําทางสุนทรียภาพสูงแตํก็มีราคาแพงแม๎ความคิดของมอร์ริ สจะไมํ
ประสบความส าเร็จแตํก็สร๎างความตื่นตัวให๎แกํบรรดาชํางฝีมือ ตําง ๆ จนในที่สุดมีการกํอตั้ง กลุํมชําง
ศิลป์และหัตถกรรมสมาคม (Art Worker's Guild and Guild of Handicrafts) ขึ้นในปี ค.ศ.1884 
ตํอมาในปี ค.ศ.1888 ก็ได๎ตั้งเป็น "สมาคมนิทรรศการศิลปหัตถกรรม" (The Arts and Crafts 

http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=th&prev=/search%3Fq%3Dart%2Band%2Bcraft%2Bstyle%2B%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%26hl%3Dth%26biw%3D792%26bih%3D420%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Nikolaus_Pevsner&usg=ALkJrhgwGIj7nnJ-yzeMgp1IKJuZTPcKtQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=th&prev=/search%3Fq%3Dart%2Band%2Bcraft%2Bstyle%2B%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%26hl%3Dth%26biw%3D792%26bih%3D420%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Henry_Cole&usg=ALkJrhiNCNCQhhi4z411pHK3W6xD-L2LRw
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=th&prev=/search%3Fq%3Dart%2Band%2Bcraft%2Bstyle%2B%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%26hl%3Dth%26biw%3D792%26bih%3D420%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Owen_Jones_(architect)&usg=ALkJrhh1JUngp5omwZoSUAe41agedTHahQ
http://translate.googleusercontent.com/translate_c?hl=th&prev=/search%3Fq%3Dart%2Band%2Bcraft%2Bstyle%2B%25E0%25B8%2584%25E0%25B8%25B7%25E0%25B8%25AD%26hl%3Dth%26biw%3D792%26bih%3D420%26prmd%3Dimvns&rurl=translate.google.co.th&sl=en&twu=1&u=http://en.wikipedia.org/wiki/Matthew_Digby_Wyatt&usg=ALkJrhhMXDRXgwgpi8KyNj7viREGTjUzZg
http://typoknowledge.blogspot.com/
http://bp2.blogger.com/_CQkQe8cmu9c/RvudkN1xa6I/AAAAAAAAAPQ/l-uLraJ3rdM/s1600-h/Jmorris.JPG.jpg
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Exhibition Society) สมาคมนี้มีกิจกรรมระหวํางประเทศอยํางตํอ เนื่องในชํวงทศวรรษ 1890 ซึ่งถือ
เป็นการเคลื่อนไหวทางศิลปหัตถกรรม (Art and Craft Movement) ที่ส าคัญและแพรํไปสูํประเทศตําง 
ๆ ในยุโรป ในเวลาตํอมาความเคลื่อนไหวทางศิลปหัตถกรรมนี้ กํอให๎เกิดแนวคิดเกี่ยวกับการสร๎างงาน
ศิลปหัตถกรรมสมัยใหมํ ที่แพรํไปสูํสถาบันศิลปะจนกลายเป็นอารยธรรมสมัยใหมํ ( Modern 
Civilization) สืบมาจนปัจจุบัน 

แนวคิดของ วิลเลียม มอร์ริส ให๎อิทธิพลตํอนักออกแบบและศิลปินด๎านประยุกต์ศิลป์ในยุโรป 
ท าให๎เกิดกระบวนการออกแบบงานศิลปะตกแตํงแบบใหมํและงานสถาปัตยกรรมแนวใหมํในชํวง ปลาย
คริสต์ศตวรรษที่ 19 จนถึงสงครามโลกครั้งที่ 1 (ค.ศ. 1914-1918) ศิลปินแทบทุกสาขาพยายามน าเส๎น
โค๎งมาใช๎กับงานออกแบบมากขึ้น และน าสิ่งที่มีอยูํในธรรมชาติ เชํน ใบไม๎ดอกไม๎ ต๎นไม๎ และเถาไม๎เลื้อย 
มาประยุกต์เป็นลวดลายตําง ๆโดยให๎ความส าคัญกับเส๎นโค๎ง และการจัดองค์ประกอบศิลป์ของเส๎นแบบ
ไมํสมดุล (asymmetrical lines) หากเป็นภาพคนหรือสัตว์ ก็มักจะท าให๎มีสัดสํวนสูงระหงหรือยาวกวํา
ปรกติ และใช๎เส๎นเลื่อนไหลไปตามลักษณะของลวดลาย 
 

 2.2.10 ผลิตภัณฑ์เดิมและผลิตภัณฑ์ข้างเคียงในสไตล์อาร์ทแอทคาร์ฟ 
 

 
 

ภาพที่ 14 เก๎าอ้ีพักผํอน 
(ท่ีมา: http://www.google.co.th) 

http://www.google.co.th/
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ภาพที่ 15 เก๎าอ้ีพักผํอน 
(ท่ีมา: http://www.google.co.th) 

 

2.3 หลักการออกแบบเก้าอี้ 
 เฟอร์นิเจอร์ที่ที่ให๎ความรู๎สึกสบายและเรียบงํายในจ านวนเฟอร์นิเจอร์ทั้งหมดคงเป็นเก๎าอ้ี 
เพราะการนั่งเป็นการพักผํอนอยํางหนึ่งที่รองลงมาจากการนอน ท าให๎ผู๎นั่งคลายความเหนื่อยล๎าและ
อํอนเพลีย โดยปกติมนุษย์เราไมํสามารถนั่งในทําใดทําหนึ่งได๎เป็นเวลานานๆหรือนั่งในลั กษณะเดิมๆ
ตลอดเวลา ดังนั้นเก๎าอ้ีจึงจ าเป็นต๎องออกแบบให๎มีลักษณะการนั่งที่แตกตํางกันตามการใช๎งาน ซึ่ง
สามารถแบํงเป็น 3 กลุํมใหญํๆ (วรรณี สหสมโชค, 2550: 201)คือ 

1.เก๎าอ้ีส าหรับท างาน (Working chair) 
2.เก๎าอ้ีส าหรับการพักผํอนระยะสั้น (Relaxing chair) 
3.เก๎าอ้ีส าหรับการพักผํอนระยะยาว (Resting chair) 

นอกจากนี้อาจแบํงเก๎าอ้ีออกเป็นกลุํมตามลักษณะของเก๎าอ้ีได๎ เชํน 
-เก๎าอ้ีไมํมีพนักพิง (Stool) 
-เก๎าอ้ีมีที่เท๎าแขนและไมํมีที่เท๎าแขน (Chair and Arm chair) 
-เก๎าอ้ีพักผํอน (Easy chair) 
-เก๎าอ้ีบุนวม (Upholstered chair) 
-เก๎าอ้ีนอน (Day bed) 

 

 ลักษณะเก๎าอ้ีในกลุํมหรือประเภทตํางๆ จะมีลักษณะและรายละเอียดเฉพาะแตกตํางกันไป เชํน 
การประกอบ วัสดุ จุดเชื่อมตํอที่ตํางกันตามความต๎องการขอองผู๎ใช๎และความสามารถของนักออกแบบ 
แตํหลักการส าคัญของการออกแบบเก๎าอ้ีโดยทั่วไปนั้นจะประกอบไปด๎วยหลักใหญํๆดังนี้(วรรณี สหสม
โชค, 2550: 205 ) 

http://www.google.co.th/
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1. ความสะดวกสบายเป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุดในการออกแบบที่จะต๎องใช๎ความรู๎ทาง
กลศาสตร์ คณิตศาสตร์สรีระรํางกายมนุษย์  กายวิภาคศาสตร์ มาวิเคราะห์ทํานั่งในอิริยาบถตํางๆเพ่ือ
ค๎นหาวิธีการที่จะออกแบบให๎นั่งได๎สบายที่สุด การกระจายน้ าหนักของตัวคนบนเก๎าอ้ีจะต๎องกระจาย
เกือบทั่วบริเวณรํางกายที่สัมผัสกับท่ีนั่งและมีจุดกดทับที่รับน้ าหนักเฉพาะจุดให๎น๎อยที่สุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 16 ระดับการนั่งและแสดงจุดรับน้ าหนักของกล๎ามเนื้อสะโพก 
ที่มีการกระจายน้ าหนักการนั่งที่เหมาะสมที่สุดคือเก๎าอ้ีที่มีความสูง 40 เซนติเมตร 

(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 205 ) 
  

2. ลักษณะการนั่ง 
  การนั่งมีหลายทางหลายทํา ลักษณะการนั่งที่น ามาพิจารณาเพ่ือน ามาออกแบบเก๎าอ้ีมี 
3 ลักษณะ คือ นั่งท างาน นั่งพักผํอนระยะสั้น นั่งพักผํอนระยะยาว 
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.ภาพที่ 17 แสดงการนั่ง 3 อิริยาบถ คือ นั่งท างาน นั่งพักผํอนระยะสั้นและนั่งพักผํอนระยะยาว 

(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 206 ) 
 

 
ภาพที่ 18 แสดงลักษณะการนั่งกับการใช๎งาน 3 อิริยาบถ 

(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 206 ) 

 
ภาพที่ 19 แสดงลักษณะการนั่งพักผํอน 
(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 207) 
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3. การออกแบบ (Design) 
การออกแบบเฟอร์นิเจอร์ต๎องค านึงถึงรูปทรงโดยรวมทั้งหมดของเก๎าอ้ี และจะต๎อง

พอเหมาะกับรํางกายมนุษย์ ให๎มีความสอดคล๎องสัมพันธ์กันทุกสํวนตั้งแตํแนวคิด (Concept) ที่เป็น
นามธรรม น าเสนอเป็นภาพเขียนที่แสดงออกถึงกระบวนการและความคิดที่ก๎าวล้ า ซึ่งสามารถหา
ค าตอบได๎ในด๎านตํางๆ เชํน โครงสร๎างเก๎าอ้ี ความสวยงาม และการผสมผสานระหวํางโครงสร๎างวัสดุ 
ตลอดจนกระบวนการผลิตที่เหมาะสม 

4. โครงสร๎างเก๎าอ้ี (Construction) 
โครงสร๎างเก๎าอ้ีเป็นตัวก าหนดรูปทรงของเก๎าอ้ี ถ๎าเปรียบเทียบกับรํางกายของคนเรา 

โครงสร๎างของเก๎าอ้ีก็เปรียบเสมือนกระดูกของรํางกายนั่นเอง สัดสํวนโครงสร๎างเก๎าอ้ีสํวนใหญํจะมี
สํวนประกอบหลักๆ ดังนี้ 

1. กรอบโครงสร๎าง (Frame) 
2. สปริง (Spring) 
3. เบาะหรือนวม (Padding) 
4. สํวนหุ๎มเบาะ (Covering) 

5. พื้นผิววัสดุที่มองเห็นภายนอก (Finish) 
ผิวภายนอกที่สามารถมองเห็นได๎ในโครงสร๎างเก๎าอ้ีทั่วไป มักจะเป็นไม๎ โลหะ พลาสติก 

ซึ่งจะต๎องแสดงให๎เห็นผิวที่แท๎จริงของวัสดุเพ่ือแสดงคุณคําเนื้อแท๎ของวัสดุนั้นได๎อยํางเหมาะสมกับวัสดุที่
เลือกสรรมา ถ๎ามีการเติมเสริมแตํงวัสดุนั้น จะต๎องท าให๎วัสดุนั้นมีคุณคํามากยิ่งขึ้นกวําเดิม เชํน การทาสี 
การชุบ หรือพํน เพ่ือรักษาคุณภาพของวัสดุให๎คงทนและสวยงามยิ่งขึ้น 

6. กระบวนการผลิต (Production method) 
กระบวนการผลิตมี 2 ลักษณะใหญํๆ คือ กระบวนการผลิตตามลูกค๎าสั่ง ซึ่งมีเป็นจ า

น๎อย และกระบวนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม กระบวนการจึงแตกตํางกันทั้งวัสดุและขั้นตอนการ
ผลิต ผู๎ออกแบบจึงควรศึกษาหาข๎อมูลจากสมรรถนะทางกายวิภาคของมนุษย์ การเลือกแบบในการผลิต 
การเลือกใช๎วัสดุให๎สอดคล๎องกัน 

 

2.3.1 ข้อควรค านึงในการออกแบบเก้าอี้ 
  1.การออกแบบเก๎าอ้ีโดยทั่วไปควรค านึงถึงลักษณะทําทางการนั่งและการรับน้ าหนักตัว
คนให๎สอดคล๎องกับเก๎าอ้ี ซึ่งมีข๎อสังเกตดังนี้จุดศูนย์ถํวงของรํางกาย ขณะที่นั่งบนเก๎าอ้ีจะมีน้ าหนักกดลง
ที่กระดูกเชิงกราน บนต าแหนํงอิสชิลม์ (Ischium) ควรออกแบบเก๎าอ้ีให๎มีแรงเค๎นกดที่หมอนรองกระดูก
สันหลังสํวนเอว ชํวงลัมบาร์(Lumber) ให๎มีปริมาณน๎อยๆ และรับน้ าหนักคนได๎เหมาะสม 
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.ภาพที่ 20 แสดงการรับน้ าหนักรํางกายที่กระดูกเชิงกรานและจุดศูนย์ถํวงในการนั่ง 
(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 218) 

 

2. วัสดุที่ใช๎รองนั่งมีหลายชนิด เชํน ไม๎ โฟม ผ๎า สปริง โลหะ แตํละชนิดมีความ
หนาแนํน (Density) ความหนา (Thickness)ความพรุน (Porosity) ความเสียดทาน(Friction) และ
ความแข็งแรง (Strength) แตกตํางกัน ท าให๎ผลของการนั่งแตํงตํางกันไป วัสดุบางชนิดเมื่อนั่งนาน ๆ จะ
รู๎สึกอึดอัด เกิดความร๎อนอุณหภูมิสูงขึ้นที่ผิวหนังสํวนที่สัมผัสกับเก๎าอ้ี อาจท าให๎โลหิตไหลเวียนไมํปกติที่
บริเวณขา การออกแบบที่นั่งควรหลีกเลี่ยงการนั่งในที่จ ากัด แคบเกินไป หรือไมํควรเลือกใช๎วัสดุที่นุํม
หรือหํอตัวมากเกินไป ดังนั้นควรหลีกเลี่ยงการออกแบบแผํนรองนั่ง (ที่นั่ง) ที่โค๎งงอหํอต๎นขาจนเกินไป 
จะมีผลตํอต๎นขาของผู๎นั่งเมื่อนั่งนาน ๆ จะมีผลท าให๎นั่งไมํสบาย และลุกออกจากที่นั่งล าบาก 

 
ภาพที่ 21 ที่นั่งหํอขาต๎นขามากเกินไป 
(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 219) 
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3. ความโค๎งและความลาดของพนักพิงจะเปลี่ยนไปตามแตํละชนิดของเก๎า อ้ี 
ขณะเดียวกันความสูงของพนักพิงสํวนที่หนุนกระดูกสันหลังสํวนเอว (Lumbar) จะชํวยลดอาการปวด
หลังได๎ ดังนั้นการออกแบบพนักพิงไมํควรโค๎งงอมากเกินไป เวลานั่งจะไมํสบาย ท าให๎ไหลํหํอ ปวดเมื่อย
ที่หัวไหลํและบําหลัง และถ๎ามองจากด๎านข๎างของเก๎าอ้ีพนักพิงควรรับหลังให๎สัมผัสกับเก๎าอ้ีโดยให๎ทําทาง
ของคนเป็นไปตามธรรมชาติความสูงของพนักพิงหลัง ไมํควรอยูํต่ ากวําสํวนลํางสุดของไหลํการออกแบบ
จึงควรระมัดระวังอยํางยิ่ง เกี่ยวกับลักษณะการนั่ง เมื่อความเอียงของพนักพิงได๎อยํางเต็มที่สบายและ
เมื่อถึงจุดเอียงมากๆพนักพิงควรจะสูงพอจะรับน้ าหนักของศีรษะด๎วยเพ่ือที่จะชํวยให๎ผู๎นั่งได๎ไมํต๎องออก
ก าลังเกร็งกล๎ามเนื้อเพ่ือพยุงศีรษะที่เอนไปทางด๎านหลัง  

 
ภาพที่ 22 แสดงต าแหนํงพนักพิงบริเวณที่รับกระดูกสันหลังสํวนเอว และพนักพิง 

ที่แคบเกินไปจะท าให๎ไหลํหํอและปวดเมื่อยที่หัวไหลํ บําหลัง 
(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550: 220) 

 

4. ความลึกของที่นั่ง ควรออกแบบให๎รับที่ท๎องขาด๎านลํางได๎พอดี ถ๎าเป็นเก๎าอ้ีท างาน
จะต๎องเว๎นชํองวํางระหวํางข๎อพับขากับขอบนอกของเก๎าอ้ีประมาณ 40-50 มิลลิเมตร เพ่ือชํวยลดแรง
เค๎นกดที่ต๎นขา ถ๎าออกแบบความลึกของที่นั่งสั้นเกินไปผู๎นั่งเกิดแรงเค๎นกดที่ข๎อพับขาด๎านลําง ที่นั่งยาว
และใหญํเกินไปความยาวจะดันที่ข๎อพับด๎านลํางท าให๎นั่งไมํสะดวกและเลือดไหลเวียนผิดปกติ 

 
 

ภาพที่ 23 ที่นั่งสั้นเกินไปหรือยาวเกินไปจะท าให๎เมื่อยต๎นขาด๎านลําง 
(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550: 220) 
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5. ความกว๎างของที่นั่ง ควรออกแบบโดยใช๎แผํนหลังของคนที่มีรูปรํางใหญํเป็นหลัก 
ความกว๎างจึงต๎องไมํน๎อยกวํา 400 มิลลิเมตร ถ๎าเป็นเก๎าอ้ีที่เรียงเป็นแถวเดียวกัน เชํน อัฒจันทร์สนาม
กีฬา เก๎าอ้ีในโรงภาพยนตร์ จะต๎องออกแบบบวกคําเผื่อส าหรับระยะความกว๎างของข๎อศอก ข๎างละ
ประมาณ 60 มิลลิเมตร สํวนที่เท๎าแขนต๎องไมํกว๎างจนเกินไปจนต๎องยกแขนกางข๎อศอกออก เพราะที่เท๎า
แขนต๎องไมํกว๎างจนเกินไปจนต๎องยกแขนกางข๎อศอกออก เพราะที่เท๎าแขนที่เหมาะสมจะชํวยลดความ
เหนื่อยล๎าของกล๎ามเนื้อแขนและกล๎ามเนื้อหัวไหลํ 
 

 
ภาพที่ 24 ความกว๎างของที่นั่งควรออกแบบให๎กว๎างพอเหมาะกับรูปรํางคน ที่เท๎าแขนควรออกแบบให๎

เหมาะสมกับผู๎นั่งไมํกว๎างไมํแคบจนเกินไป 
(ท่ีมา; วรรณี สหสมโชค, 2550: 221) 

 

6. ความสูงของที่นั่ง ถ๎าความสูงของที่นั่งสูงเกินไป จะท าให๎เกิดแรงกดทับที่ทํอนขา
ด๎านลําง ท าให๎เลือดไหลเวียนไมํปกติ และปลายเท๎าจะวางไมํถึงระดับพ้ืน ถ๎าความสูงของที่นั่งเตี้ยเกินไป
จะท าให๎เขําตั้งชันขึ้นและล าตัวจะโน๎มไปข๎างหน๎า จะท าให๎ปวดบริเวณหลังและเมื่อยตัวเมื่อนั่งเป็น
เวลานาน ๆ 

 
ภาพที่ 25 แสดงต าแหนํงแรงกดทับของการนั่งบนเก๎าอ้ีที่สูงและต่ าเกินไป ความสูงของที่นั่งควร

ออกแบบให๎สูงพอเหมาะกับสรีระรํางกายมนุษย์ 
(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 221) 
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7. สํวนอุปกรณ์เสริมตําง ๆ ควรถือวําเป็นสํวนที่ท าให๎เก๎าอ้ีสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น เชํน 
ระบบปรับความสูงต่ าของพนักพิงหรือปรับความอํอนนุํมของที่นั่ง ควรอยูํในต าแหนํงที่สามารถใช๎มือ
เพียงข๎างเดียวก็ใช๎อุปกรณ์เสริมได๎ เก๎าอ้ีท างานควรมีล๎อจะชํวยให๎ผู๎นั่งขยับรํางกายได๎สะดวกขึ้น  
 

2.3.2 หลักการออกแบบเก้าอี้พักผ่อน 
เก๎าอ้ีพักผํอนเป็นเก๎าอ้ีที่นั่งสบายที่สุดในบรรดาเก๎าอ้ีทั้งหมด เรามักใช๎งานเก๎าอ้ีนี้เป็นเวลานานๆ

หลายชั่วโมง สํวนใหญํจะเป็นเก๎าอ้ีที่บุนวม (Upholstered chair) เก๎าอ้ีรับแขก รวมไปถึงเก๎าอ้ีกึ่งนั่งกึ่ง
นอน (Chaise lounge chair) และเก๎าอ้ีนอน (Daybed) ดังนั้นสัดสํวนของการนั่งจึงส าคัญที่สุด การ
ออกแบบเก๎าอ้ีพักผํอนจะต๎องค านึงถึงสิ่งตํางๆ ดังนี้ 

1. ความสูงของที่นั่ง ต๎องมีความสัมพันธ์กับมุมเอียงของพนักพิงเสมอ  ถ๎าที่นั่งสูงจาก
ระดับพ้ืนน๎อยพนักพิงจะต๎องท ามุมเอียงลงระนาบกับพ้ืนมากขึ้น ถ๎าพนักพิงเอียงลงมากเทําไหรํความสูง
ของพนักพิงจะต๎องสูงขึ้นเพ่ือรับแผํนหลังและคอ ซึ่งน้ าหนังของรํางกายสํวนใหญํจะตกลงที่ด๎านหลังของ
เก๎าอ้ีเกอืบทั้งหมด ดังนั้นความสูงของเก๎าอ้ีจะเริ่มตั้งแตํ 160-320 มิลลิเมตร สํวนมุมเอียงของที่นั่งจะท า
มุมเอียงเทําไหรํขึ้นอยูํกับความสูงของที่นั่ง 

2. พนักพิง ควรท ามุมเอียงตั้งแตํ 110-180 องศากับแนวระนาบ ถ๎าเป็นเก๎าอ้ีที่ต๎องการ
ความเอียงของพนังพิงคํอนข๎างมาก โดยปกติความเอียงที่นิยมใช๎คือระหวําง 104 และ 110 องศา 

3. ความสูงของพนักพิง ควรมีความสูงไมํต่ ากวําบําหลังหรือชํวงไหลํหลัง คือ ประมาณ 
400-600 มิลลิเมตร หรืออาจออกแบบให๎มีความสูงมากขึ้นเพ่ือรับน้ าหนักของศีรษะ ชํวยให๎ผู๎นั่งไมํต๎อง
ออกก าลังเกร็งคอ พยุงศีรษะไว๎ ความสูงของพนักพิงจะสูงเทําไรก็ได๎แล๎วแตํรูปแบบของเก๎าอ้ี 

4. ความกว๎างของที่นั่ง ควรมีความกว๎างประมาณ 480-600 มิลลิเมตร ตํอคนหนึ่งคน 
เพ่ือให๎รํางการเคลื่อนไหวได๎อยํางอิสระ ขนาดที่นิยมใช๎ในแถบเอเชียคือ 480-550 มิลลิเมตร 

5. ความลึกของที่นั่ง ควรมีความยาวตั้งแตํด๎านหลังของหัวเขําถึงด๎านหลังสุดของ
กระดูกเชิงกรานเมื่อวัดจากรํางกายขณะตัวตรง คือประมาณ 430-550 มิลลิเมตร 

6. ที่เท๎าแขน ควรมีความสูงจากที่นั่งประมาณ 200-250 มิลลิเมตร เพ่ือให๎แขนทอด
ยาวไปตามล าตัวได๎พอดีและสามารถหมุนแขนได๎อยํางธรรมชาติ นอกจากนี้ต๎องออกแบบให๎สามารถกุม
มือที่ปลายสุดของที่เท๎าแขนได๎พอดี เพ่ือสามารถยันตัวให๎ลุกขึ้นจากเก๎าอ้ีสะดวกขึ้น 

7. การรับน้ าหนักของรํางกายขณะนั่งเก๎าอ้ีพักผํอน น้ าหนักของรํางกายจะอยูํที่สะโพก
และแผํนหลังดังนั้นการออกแบบเก๎าอ้ีจึงต๎องเน๎นการรับน้ าหนักไปที่สะโพกและแผํนหลังมากท่ีสุด 
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ภาพที่ 26 เก๎าอ้ีพักผํอน 

(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550 : 216) 

 
 

ภาพที่ 27 ขนาดและสัดสํวนของเก๎าอ้ีพักผํอน 
(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550: 216) 

 

2.4 ข้อมูลพฤติกรรมการใช้งานและสัดส่วนของมนุษย์ 
ความสะดวกสบายในการใช๎สอยเฟอร์นิเจอร์ขึ้นอยูํกับความมีสัดสํวนและขนาดของเฟอร์นิเจอร์

สัมพันธ์กับขนาดของผู๎ใช๎ได๎อยํางเหมาะสมและสามารถที่จะใช๎เฟอร์นิเจอร์นั้นอยํางมีประสิทธิภาพ โดย
ปกติคนเราจะก๎มตัวไปข๎างหน๎าได๎อยํางสบายและได๎มากกวําการหงายไปด๎านหลัง ดังนั้น ในการ
ออกแบบพนักพิงสามารถท าได๎ 2 ประการ คือ ในการนั่งทั่วไปควรออกแบบให๎พนักพิงโค๎งแอํนไปตาม
แนวกระดูกสันหลัง โดยเฉพาะต๎องแอํนรับตรงบั้นเอว และอีกประการหนึ่ง คือ ออกแบบให๎โค๎งอ๎ุมรับ
หลังตลอด ซึ่งได๎แกํเก๎าอ้ีประเภทกึ่งนั่งก่ึงนอน 

การน าขนาดของรํางกายมนุษย์ มาใช๎ในการออกแบบ ในขั้นแรกจะต๎องท าความคุ๎นเคยกับ
ระยะและสัดสํวนตํางๆของรํางกาย ซึ่งจะเป็นพ้ืนฐานน าไปสูํ ระยะ ขนาด และเนื้อที่ใช๎สอยส าหรับ
อิริยาบถ หรือทําทางการเคลื่อนไหวอ่ืนๆ ซึ่งจ าเป็นในชีวิตประจ าวัน หรือลักษณะการใช๎งานอ่ืนๆของ
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มนุษย์ตํอสภาพแวดล๎อม ตัวเลขที่ใช๎ได๎จากการเปรียบเทียบจากมาตรฐานและสถิติตํางๆ ที่ได๎รวบรวม 
ดังกลําวมาแล๎วข๎างต๎นเพ่ือให๎ได๎คําที่ตรงกันหรือใกล๎เคียงความจริงมากที่สุด สามารถน าไปใช๎ในการ
ออกแบบได๎ (กิติ สินธุเสก., 2552: 221) 

 

 
ภาพที่ 28 ภาพแสดงกระดูกสันหลังกับความสูงของพนักพิง 

(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550: 221) 
 

ตารางที่ 1 แสดงต าแหนํงจุดค้ า 
จุดค้ าหลัง มุมพิง (องศา) ความสูง (เซนติเมตร) 
A 90 25 
B 100 31 
C 105 31 
D 110 31 
E 100 40 
F 100 40 
G 100 31 
H 110 40 
I 110 40 
J 120 50 

(ท่ีมา: วรรณี สหสมโชค, 2550: 221) 
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ภาพที่ 29 ภาพแสดงการนั่งเก๎าอ้ีพักผํอน 

(ท่ีมา: กิติ สินธุเสก, 2552: 221) 
 

2.5 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
2.5.1 จากงานวิจัยเรื่อง การออกแบบปรับปรุงเก๎าอ้ีพักผํอนส าหรับผู๎สูงอายุภายในบ๎านพัก

คนชรา (ทิพย์วรรณ ไชยบาง และนพรัตน์ สุวรรณภูมิ:2544 )  มีวัตถุประสงค์เพ่ือออกแบบปรับปรุง
เก๎าอ้ีพักผํอนส าหรับผู๎สูงอายุภายในสถานสงเคราะห์คนชรา ในการออกแบบให๎มีความเหมาะสมกับสรีะ
ของผู๎สูงอายุมากที่สุด ซึ่งเป็นการน าเอาความรู๎ความสามารถในวิชาเฉพาะศิลปอุตสาหกรรม ไปใช๎ให๎
สอดคล๎องกับการท างาน ให๎เกิดประโยชน์และผลที่นําน าไปใช๎ในการประกอบอาชีพได๎  

วิธีด าเนินงานในครั้งนี้ โดยการส ารวจข๎อมูล เสนอหัวข๎อ การศึกษาข๎อมูลเบื้องต๎นโดยการศึกษา
จากภาคเอกสาร และภาคสนาม ภาคเอกสารได๎จากหนังสือวารสารหรือวิทยานิพนธ์ที่เกี่ยวข๎อง 
ภาคสนามได๎ท าการศึกษาข๎อมูลเบื้องต๎นจากสถานสงเคราะห์คนชราเฉลิมราชกุมารี โดยการส ารวจ 
สอบถาม ในด๎านพฤติกรรมและศึกษาสรีระรํางกายของคนชรา ได๎สัมผัสถึงความเป็นอยูํ เมื่อได๎
ท าการศึกษาเบื้องต๎นไปแล๎วจึงได๎ข๎อมูลเหลํานี้มาท าการวิเคราะห์  สังเคราะห์เลือกใช๎และการน ามาหา
เหตุผลอ๎างอิงถึงข๎อดี ข๎อเสีย แล๎วจึงสรุปผลการวิเคราะห์โดยเลือกผลที่ดีที่สุดออกมาเพ่ือเข๎าสูํการ
ออกแบบโดยการเขียนแบบรํางเพ่ือน าเสนอ การเขียนแบบเพ่ือการผลิต การท าแบบจ าลอง และการ
ผลิตต๎นแบบจริง การน าเสนอข๎อมูลและการน าเสนอผลงาน  

ผลการวิจัย จะได๎รูปแบบของเก๎าอ้ีพักผํอนส าหรับผู๎สูงอายุที่ใช๎ภายในบ๎านพักคนชรา มี
โครงสร๎างหลักเป็นไม๎ยางพารา ยึดด๎วยเหล็ก บางสํวนเพ่ือความแข็งแรงมากขึ้น รูปแบบเก๎าอ้ีมีการปรับ
สํวนของเบาะนั่งให๎สามารถยกขึ้นท ามุมที่ 45 องศา ใช๎ชุดมอเตอร์ไฟฟูาชํวย ในการยกเพ่ือชํวยในการ
พยุงตัวให๎คนชราลุกขึ้น-นั่งลงได ๎สํวนของพนักพิงท าการออกแบบให๎แยกชิ้นสํวน 3 สํวนให๎สามารถปรับ
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เลื่อนเข๎า ออกได๎ไห๎พอเหมาะกับสรีระรํางกายผู๎สูงอายุแตํละคนได๎ วัสดุที่เลือกบุใช๎ฟองน้ าหุ๎มด๎วยผ๎า จึง
ได๎รูปแบบเก๎าอ้ีพักผํอนนี้เพ่ือสนองตอบความต๎องการ การใช๎งานและรองรับสรีระของผู๎สูงอายุได๎อยําง
เหมาะสม 

 

 2.5.2 จากงานวิจัยเรื่อง การเพ่ิมมูลคําเส๎นใยตาลเป็นสิ่งทอธรรมชาติ เพ่ือผลิตภัณฑ์ผ๎าทอมือ
จากเส๎นใยตาล ( พิทักษ์ อุปัญญ์,กรรณิกา นรวรธรรม และคณะ  2552 โดยมีวัตถุประสงค์ดังนี้ (1) 
ส ารวจชนิด ปริมาณตาลโตนด และศึกษาปริมาณเส๎นใยตาลที่เหลือทิ้งจากกระบวนการยีตาล (2) ศึกษา
โครงสร๎างทางกายภาพและสมบัติทางเคมีของเส๎นใยตาล (3) ศึกษาวิธีการเตรียมเส๎นใยตาลที่เหมาะสม
เพ่ือเป็นวัสดุสิ่งทอ (4) พัฒนาและศึกษาอัตราสํวนผสมที่เหมาะสมของเส๎นด๎ายใยตาลผสม (5) ผลิตผ๎า
ทอมือจากเส๎นใยตาล  

ผลจากการส ารวจอัตราสํวนเพศของตาลโตนดใน 3 อ าเภอของจังหวัดสุโขทัย โดยในเขตอ าเภอ
คีรีมาศ สุํมเลือกส ารวจ 4 ต าบล และ 2 ต าบล ในอ าเภอเมือง และ อ าเภอศรีส าโรง ขนาดแปลงส ารวจ 
100 เมตร X 100 เมตร ทดสอบอัตราสํวนเพศของตาลโตนดด๎วยไคสแควร์ พบวํามีอัตราสํวนของ
ตาลโตนดเพศผู๎ตํอเพศเมียเป็น 1:1 ไมํแตกตํางกันทางสถิติ โดยรูปแบบการกระจายตัวของต๎นตาลโตนด
เพศผู ๎เพศเมีย และไมํทราบเพศ ขึ้นปะปนกันเป็นกลุํมตามแนวคันนา มีรูปแบบการกระจายตัวเป็นแบบ
รวมกลุํม ในเขตอ าเภอคีรีมาศมีปริมาณตาลโตนดมากที่สุด รองมา ไดแกํ อ าเภอเมืองเกํา และอ าเภอศรี
สาโรง และผลการศึกษาปริมาณเส๎นใยตาลที่เหลือทิ้งจากการยีตาลสุก โดยใช๎ผลตาลสุกที่มีน๎าหนักทั้งผล 
อยูํในชํวง 1,000–1,500 กรัม พบวํากรรมวิธีการยีเนื้อตาลสุกแบบขย ากับน๎าโดยตรงและใช๎กรรไกรตัด
เส๎นใยหลังการยีเนื้อตาลสุก มีเส๎นใยตาล 18.3–27.5% ตํอผล และกรรมวิธีการยีเนื้อตาลสุกหลังจากมี
การเฉือนเอากากใยและเนื้อตาลออกจากสํวนที่ติดกับเมล็ดตาลออกกํอนแล๎วนามาขย ากับน๎า มีเส๎นใย
ตาล 18.3 – 27.5% ตํอผล ทั้ง 2 กรรมวิธีไมํมีผลทาให๎ปริมาณเส๎นใยตาลที่ได๎มีความแตกตํางกัน แตํ
พบวําปริมาณเส๎นใยตาลแปรผันตามขนาดของผลตาลที่ใหญํขึ้น ผลการวิเคราะห์องค์ประกอบทางเคมี
ของ เส๎นใยตาล พบวํา มีองค์ประกอบของ ปริมาณความชื้น 1.87%, ปริมาณน๎า อิสระ 1.20%, เถ๎า 
1.06%, ไขมันและขี้ผึ้ง 0.80%, ลินิน 12.20 %, เซลลูโลส 62.90%, เฮมิเซลลูโลส 18.42% และ เปก
ติน 1.55% และเส๎นใยตาล มีปริมาณ แคดเมียม เทํากับ 0.31 mg kg-1 ปริมาณตะกั่ว เทํากับ 4.52 mg 
kg-1 ปริมาณแมงกานีส 65.41 mg kg-1 ปริมาณทองแดง เทํากับ 5.12 mg kg-1 ปริมาณสังกะสี 
เทํากับ 56.52 mg kg-1 และปริมาณ เหล็ก เทํากับ 153.41 mg kg-1 เส๎นใยตาลมีปริมาณโลหะหนัก
ดังกลําวอยูํในระดับปกติที่สามารถพบได๎ใน พืชทั่วไป และอยูํเกณฑ์มาตรฐานของ รํางอนุโลมสูงสุดที่
ยอมให๎มีได๎ของ Codex committee on food additives and contaminants (CCFAC) ผลการ
ทดสอบสมบัติทางกายภาพของเส๎นใย ตาล ด๎าน รูปทรงตามภาคตัดขวางของเส๎นใย มีลักษณะเป็นรูปรี 
เกือบกลม มีลูเมนเห็นได๎ชัดเจน ผนังเซลล์ คํอนข๎างบาง ด๎านความแข็งแรง พบวํา เส๎นใยตาลสดมี
คําเฉลี่ยการยืดตัวขณะขาด 6.74% คําความ เหนียว เทํากับ 27.37% ขนาดของเส๎นใย เทํากับ 13.79 ดี
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เนียร์ และความแข็งแรง เทํากับ 26.98 กรัม แรงตํอดีเนียร์ และผลจากการเตรียมเส๎นใยตาลโดยใช๎
สารเคมี (สูตรที่ 2) มีคําเฉลี่ยของการยืดตัว ขณะขาด เทํากับ 7.89% คําความเหนียว เทํากับ 35.31% 
ขนาดของเส๎นใย เทํากับ 8.37 ดีเนียร์ และ คําความแข็งแรง เทํากับ 31.34 กรัมแรงตํอดีเนียร์ ในขณะที่
ผลจากการเตรียมเส๎นใยตาลโดยใช๎ สารเคมี (สูตรที่ 3) มีคําการยืดตัวขณะ ขาด เทํากับ 6.66 % คํา
ความเหนียว เทํากับ 23.91% ขนาด ของเส๎นใย เทํากับ 8.33 ดีเนียร์ และคําความแข็งแรง เทํากับ 
29.58 กรัมแรงตํอดีเนียร์  

ผลการผลิตเส๎นด๎ายใยตาลผสม (เส๎นใยตาลกับฝูาย) แบบหัตถกรรม ที่เหมาะสมที่สุดคือ เส๎นใย
ตาล 60% ผสมกับฝูาย 40% โดยที่เส๎นด๎าย มีคําเฉลี่ยความเหนียวหรือความแข็งแรง เทํากับ 4.86 นิว
ตัน และเส๎นด๎ายมีขนาด เทํากับ 2.8 Ne และผลจากการทดสอบผืนผ๎า ท๎อใยตาลผสมแบบ หัตถกรรม 
พบวํา ผ๎าทอมีการข้ึนขนบนผิวผ๎าเล็กน๎อยและ/หรือเกิดเม็ดบนผ๎าเป็นบางสํวน และ ไมํมี การขึ้นขนและ
เม็ดบนผิวผ๎าปานกลาง ผ๎าทอมีคําทดสอบขาดจากจ านวนรอบการขัดถู อยูํในชํวง 1850 – 2200 และมี
คําความคงทนของสีตํอการซักอยูํในระดับ 4-5 (สีมีการเปลี่ยนแปลงเล็กน๎อย และไมํมีการตกติดของสี ) 
โดยผลการทดสอบแนวเส๎นด๎ายพุํง (เส๎นด๎ายใยตาลผสม) มีคําความ แข็งแรงทนตํอแรงดึงขาด อยูํในชํวง 
544.89 – 602.66 นิวตัน คําความต๎านแรงฉีกขาด อยูํในชํวง 39.29 – 51.99 นิวตัน และมีคําการ
เปลี่ยนแปลงขนาดหลังการซัก อยูํในชํวง - 3.66 ถึง - 6.23 ควร พัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ตกแตํงบ๎านตํางๆ 
เชํน ผ๎ามําน หมอนอิง ชุดบนโต๏ะอาหาร 
 

2.5.3 จากงานวิจัยเรื่อง การพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาล( อ๎อยทิพย์  พลศรี และคณะ
,2552.) โดยการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือศึกษาและคัดสรรรูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาลที่มีอยูํเดิมน ามา
พัฒนารูปแบบใหมํให๎มีความหลากหลายและเผยแพรํรูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาลสูํการขยายโอกาสทาง
การตลาด กลุํมเปูาหมายคือกลุํมเครือขํายโหนดทิ้ง ซึ่งมีกลุํมหัตถกรรมใยตาลสทิงพระ ต าบลจะท้ิงพระ  
อ าเภอสทิงพระ  จังหวัดสงขลา เป็นกลุํมแมํขําย การวิจัยครั้งนี้ใช๎วิธีการวิจัยเชิงประยุกต์ที่เน๎น
กระบวนการมีสํวนรํวม ผลการวิจัยสรุป ได๎ดังนี้ 

ผลการศึกษาและคัดสรรรูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาลในชุมชนด๎วยกระบวนการมีสํวนรํวม ผล
การศึกษารูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาลกลุํมเครือขํายโหนดทิ้ง  พบวํา รูปแบบที่สื่อถึงเอกลักษณ์ของผลิตภัณฑ์
ใยตาลสํวนใหญํจะเป็นกระเป๋าจากใยตาลที่มีรูปทรงแตกตํางกัน เชํน กระเป๋าทรงคุณนาย  กระเป๋าสะพาย  
กระเป๋าใสํเอกสาร  กระเป๋าใสํโทรศัพท์มือถือ  กลํองกระดาษทิชชู  โคมไฟ  และของช ารํวยฯลฯ  ผลจาก
การคัดสรรผลิตภัณฑ์ที่จะน ามาพัฒนาเป็นผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ คือโครงของกระเป๋าที่มีขอบเป็นไม๎ตาล
ประกอบกับเส๎นใยทอ  ซึ่งสื่อให๎เห็นถึงการประยุกต์ใช๎สํวนของล าต๎นและเส๎นใยจากต๎นตาลโตนดมา
ประกอบเป็นผลิตภัณฑ์รูปแบบใหมํได๎อยํางลงตัว  
  ผลการพัฒนาและส ารวจความคิดเห็นที่มีตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาล  พบวํา การพัฒนา
รูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาลจากแนวคิดตัวต๎นแบบโครงของกระเป๋าที่มีขอบเป็นไม๎ตาลประกอบกับเส๎นใย
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ทอ  ได๎รูปแบบผลิตภัณฑ์ใยตาล 1  ชุด จ านวน 7  แบบ ซึ่งผลการส ารวจความคิดเห็นที่มีตํอรูปแบบ
ผลิตภัณฑ์ใยตาล พบวํา โดยภาพรวมผลิตภัณฑ์ใยตาลทั้ง 7 รูปแบบ  มีระดับความเหมาะสมและ
นําสนใจอยูํในระดับมาก โดยเรียงตามล าดับได๎ดังนี้ โคมไฟห๎าเหลี่ยม  กลํองใสํสมุดบันทึกลายขัดแนวขวาง  
กลํองกระดาษทิชชูแบบเหลี่ยม  กลํองเอนกประสงค์สี่เหลี่ยมจัตุรัส (ลายทอ)   กลํองเอนกประสงค์
สี่เหลี่ยมผืนผ๎า (ลายถัก)  กลํองกระดาษทิชชูแบบกลม  และกลํองใสํสมุดบันทึกลายขัดแนวตั้ง   
 ข๎อเสนอแนะจากการศึกษาครั้งนี้คือ ควรสนับสนุนให๎มีการวิจัยอยํางตํอเนื่องด๎านการพัฒนา
รูปแบบและลวดลายที่หลากหลายมากขึ้นและมีหนํวยงานทั้งภาครัฐและเอกชนให๎การสนับสนุนด๎าน
เครื่องมือชํวยในการผลิตตลอดจนให๎ความรู๎  ทักษะกระบวนการผลิตที่ได๎รับการพัฒนาให๎ได๎มาตรฐาน
อยํางตํอเนื่องและมีสํวนในการประชาสัมพันธ์และให๎การสนับสนุนทั้งด๎านการตลาด  การบริหารจัดการ
กลุํมเครือขํายเพื่อน าไปสูํการพัฒนาเศรษฐกิจแบบพอเพียงและยั่งยืนตํอไป 
 

2.5.4 จากงานวิจัยเรื่อง การพัฒนาเส๎นใยของต๎นจากเพ่ือใช๎ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ (จรรยา
วรรณ จรรยาธรรมและ ประทับใจ สิกขา,2554.)โดยการวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ เพ่ือศึกษาข๎อมูลการใช๎
ประโยชน์ของต๎นจาก และเพ่ือศึกษาทดลองพัฒนากระบวนการผลิต งานหัตถกรรมจากเส๎นใยจากเพ่ือ
นามาเป็นแนวทางในการพัฒนาผลิตภัณฑ์หัตถกรรม และประเมินผลความเหมาะสมของ ผลิตภัณฑ์จาก
กลุํมตัวอยําง คือ ผู๎ผลิต ผู๎จาหนําย และผู๎บริโภคผลิตภัณฑ์จากเส๎นใยพืช ด๎วยเครื่องมือแบบสอบถาม 
โดยใช๎กลุํม ตัวอยํางจานวน 60 คน  

ผลการศึกษาพบวํา สํวนของต๎นจากที่สามารถนามาใช๎ประโยชน์ได๎แกํสํวนของใบ ก๎านใบ โคน
ก๎านใบ ก๎านชํอดอก ก๎านชํอผล ดอก และ ผล สํวนของโคนก๎านใบต๎นจากมีเส๎นใยที่สามารถนามาแปร
รูปด๎วยการฟั่นเป็นเส๎นเชือกและนาไปใช๎ ประโยชน์เป็นวัสดุในงานหัตถกรรมถัก ทอ และสานได๎ ในการ
พัฒนาคุณภาพของเส๎นใยจากได๎ทดลองนาเส๎นใยจากไปผสมเส๎น ใยพืชอ่ืน ได๎แกํ ปุานศรนารายณ์ 
ผักตบชวา กก และกล๎วย ในอัตราสํวนที่ตํางกันแล๎วนาไปทดสอบคําการรับแรงดึงสูงสุด พบวํา เส๎นใย
จากผสมกับเส๎นใยปุานศรนารายณ์อัตราสํวน 50:50 มีคําการรับแรงดึงสูงสุด เส๎นใยจากผสมเส๎นใย
กล๎วยอัตราสํวน 75:25 และเส๎นใยจากผสมเส๎นใยกกอัตราสํวน 75:25 มีคําการรับแรงดึงสูงรองลงมา
ตามลาดับ ซึ่งเหมาะสมนาไปใช๎ทาผลิตภัณฑ์ที่รับ น๎าหนักมากได๎ การนาเส๎นใยมาพัฒนาขึ้นรูปเป็น
ผลิตภัณฑ์ทาได๎ 3 วิธี คือ การขึ้นรูปทรงอิสระ การทอเป็นแผํน และการขึ้น รูปทรงด๎วยแบบพิมพ์หรือ
โครง การประเมินความเหมาะสมของผลิตภัณฑ์จากเส๎นใยจากใน 6 ด๎าน ได๎แกํ ด๎านประโยชน์และ 
ความเหมาะสมในการใช๎งาน ขนาดของผลิตภัณฑ์เหมาะตํอการใช๎งาน ผลิตภัณฑ์มีความสวยงาม มี
ความเป็นไปได๎ในการผลิต มีความพึงพอใจกับผลิตภัณฑ์จากเส๎นใยจาก และมีความสอดคล๎องกับความ
ต๎องการของตลาด โดยประเมินจากผลิตภัณฑ์เส๎น ใยจาก 12 ชนิด พบวําผลิตภัณฑ์จากเส๎นใยจากทั้ง 
12 ชนิด มีความเหมาะสมในระดับมากในทุกด๎าน  


