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บทท่ี 1 

บทน า 
 

1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 

มนุษย์ได๎พยายามน าเอาวัสดุจากธรรมชาติ เชํน ไม๎ ทราย ดิน หิน และโลหะมาดัดแปลง
เพ่ือใช๎ประโยชน์ตามความต๎องการตํางๆจนปัจจุบันวัสดุเข๎ามามีบทบาทในชีวิตประจ าวันมากขึ้น  แตํ
ยิ่งเราใช๎วัสดุมากขึ้นเทําไร  ขยะหรือของเสียที่เกิดขึ้นยํอมมากขึ้นเป็นเงาตามตัว  เห็นได๎ชัดจาก
ปริมาณขยะที่เกิดจากวัสดุที่มีการใช๎งานในระยะสั้นๆ เชํน บรรจุภัณฑ์พวก ถุง กลํอง ขวด หรือ
กระป๋องที่ท าจากกระดาษ แก๎ว อลูมิเนียม เหล็ก พลาสติก  และแก๎ว  ที่เราทิ้งรวมกันในแตํละวัน  
การเก็บรวบรวมและการก าจัดขยะหลังจากที่หมดประโยชน์แล๎ว  ยํอมต๎องเสียคําใช๎จํายสูง  การทิ้ง
ขว๎างขยะหรือของเสียแบบไมํเลือกที่น ามาสูํความสกปรกซึ่งสํงผลให๎เกิดปัญหาด๎านสุขภาพและ
สิ่งแวดล๎อมได๎  (ธนาวดี  ลี้จากภัย, 2545:1) 

ภาชนะแก๎วเป็นวัสดุอีกประเภทหนึ่งที่มีการใช๎งานในระยะสั้นๆ และจ าเป็นต๎องใช๎ใน
ชีวิตประจ าวัน ในแตํละปีจะมีขวดแก๎วที่ผํานการใช๎มาแล๎วมากมายที่ถูกทิ้งให๎เป็นขยะออกสูํ
สิ่งแวดล๎อมซึ่งกํอให๎เกิดปัญหาในการจัดการมาก  เนื่องจากไมํสามารถท าลายยํอยสลายหรือลด
ปริมาตรได๎  และอาจท าให๎เปิดอันตรายหากเกิดการแตกหัก(ธนาวดี  ลี้จากภัย, 2546:7) 

ในปัจจุบันปัญหาเหลํานี้ลดน๎อยลงเนื่องจากมีการรณรงค์ให๎ความรู๎ท าให๎ทุกคนตระหนักถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้น หลัก 3’R  คือ Reduce (การลดละเลิก) Reuse (การใช๎ซ้ า)และ Recycle (การรี
ไซเคิล) เป็นหลักการที่ภาครัฐบาลและภาคเอกชนตํางชํวยกันเผยแพรํให๎ความรู๎แกํประชาชนทั่วไป 
การรีไซเคิล (Recycle) หรือการแปรรูปเพ่ือน ากลับมาใช๎ใหมํ  คือการน าวัสดุที่ใช๎แล๎ว กลับมาผําน
กระบวนการแปรรูปเพื่อผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํ (ธนาวดี  ลี้จากภัย, 2545:17) 

การน าขวดแก๎วกลับมารียูส หรือรี ไซเคิล สามารถลดปัญหาขยะและการท าลาย
สภาพแวดล๎อมชายฝั่งทะเลลง เพราะวําการผลิต ขวดแก๎วแก๎วน้ า จานแก๎ว ต๎องใช๎ทราย-แก๎วเป็น
วัตถุดิบในการผลิต ทรายแก๎วเป็นทรายที่มีอยูํตามชายฝั่งทะเล และต๎องขุดขึ้นมาเพ่ือน าไปผลิต ท าให๎
สภาพแวดล๎อมและภูมิทัศน์เสื่อมโทรมและภูมิประเทศเสียไป(ศูนย์กลางการเรียนรู๎เกี่ยวกับบรรจุภัณฑ์
, อินเตอร์เน็ต) 

เครื่องประดับเป็นสิ่งหนึ่งในกระแสวัฒนธรรมที่ใช๎ควบคูํมากับเสื้อผ๎าเครื่องแตํงกายอ่ืนๆ ใน
สมัยโบราณการตกแตํงรํางกายใช๎วิธีการสักรํางกาย หรือใช๎สีเขียนบนผิวหนัง การเขียนสีบนผิวหนัง
พบครั้งแรกในสมัยอียิปต์ เมื่อประมาณ 2000 ปีมาแล๎ว สํวนการแตํงกายด๎วยวัตถุมีการตกแตํงด๎วย
ทองค า พบหลักฐานการใช๎ทองค ามาท าเป็นเครื่องประดับ ในสมัยอียิปต์  และกรีกโบราณ 
เครื่องประดับยังเป็นอีกสิ่งหนึ่งที่สามมารถบอกประวัติความเป็นไปในประวัติศาสตร์ได๎ เป็นสื่อ
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สัญลักษณ์ที่บํงบอกถึงวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียม นิสัยใจคอของผู๎ใช๎ได๎เป็นอยํางดี ดังนั้น การศึกษา
ทางประวัติศาสตร์ศิลป์ จึงนิยมที่จะศึกษาเรื่องราวของเครื่องประดับรํวมไปด๎วย เพราะเครื่องประดับ
นอกจากจะใช๎ประดับรํางกายเพ่ือความสวยงามแล๎ว ยังสามมารถบอกต าแหนํง  ฐานะ ยศศักดิ์ได๎ 
ปัจจุบันได๎มีการพัฒนาเครื่องประดับจากรูปแบบเดิม กรรมวิธีการผลิตแบบเกําพัฒนาให๎ทันสมัย 
เพ่ือให๎ได๎การผลิตที่รวดเร็ว มีมาตรฐาน สามารถสนองความต๎องการของตลาดที่เพ่ิมมากขึ้น (วรรณ
รัตน์  อินทร์อ่ า, 2535 : 48) ปัจจุบันคนสํวนใหญํนิยมแตํงตัวตามกระแสแฟชั่นมากขึ้น ท าให๎ความ
นิยมที่จะใช๎เครื่องประดับแปลกๆมีความสวยงามของรูปทรงที่แปลกตา ด๎วยความคิดสร๎างสรรค์ของ
นักออกแบบมากกวําราคาของเครื่องประดับ  

เครื่องประดับแบํงได๎หลายชนิดทั้งในสํวนของความหมาย และรูปรํางหน๎าตาซึ่งเกิดจากการ
สร๎างสรรค์ที่มีความแตกตํางกันในความคิด ความเข๎าใจ ความพอใจของมนุษย์ ความหมายและ
ภาพลักษณ์ตํางๆของเครื่องประดับนั้นพอจะแบํงตามก าเนิดได๎สองกลุํมคือ เครื่องประดับเชิงพาณิชย์
(Fine  jewelry)   และเครื่องประดับเชิงศิลปะหรือเครื่องประดับแนวรํวมสมัย( Contemporary  
Jewelry Art)  แตํเครื่องประดับเชิงพาณิชย์นับวําอยูํใกล๎ชิดกับมนุษย์มากที่สุด ความหมายโดยสังเขป
คือวัตถุหรือสิ่งที่มีความงามส าหรับใช๎ตกแตํงประดับรํางกายของมนุษย์ให๎ดูงามดูดีตามบุคลิกภาพ สม
ฐานะ สมวัย ความงามอันเป็นสากล เครื่องประดับเชิงพาณิชย์ ที่เห็นความแตกตํางอยํางชัดเจนคือ
การเลือกใช๎วัสดุที่มีคํา ราคาสูง เชํน ทองค า ทองค าขาว แพลตตินั่ม และเพชรตลอดจนอัญมณีเนื้อ
แข็งชนิดตํางๆ  สํวนเครื่องประดับเชิงศิลปะ หรือเครื่องประดับแนวรํวมสมัย( Contemporary  
Jewelry Art)  เป็นเครื่องประดับที่ค านึงถึงการแสดงออกถึงความงามทางศิลปะ  และเทคนิค
เฉพาะตัวในการผลิตขึ้นรูปมากกวําวัสดุที่มีมูลคําราคาแพงแบบเครื่องประดับเชิงพาณิชย์  จึงเป็น
เหตุผลท าให๎เครื่องประดับประเภทนี้สามารถใช๎ได๎กับคนทุกระดับ เนื่องจากมีราคาถูกกวํา  สํวนใหญํ
ใช๎วัสดุที่มีราคาไมํสูงมากนัก (นาตาชา  อ๏อดปัญญา,2547:11)   

ปัจจุบันอัญมณีและเครื่องประดับเป็นสินค๎าสํงออกหลักของไทยประเภทหนึ่ง  มีมูลคําการ
สํงออกสูงอยูํในอันดับที่3 จัดวํามีความส าคัญตํอระบบเศรษฐกิจของไทย สร๎างรายได๎เข๎าประเทศทั้ง
ทางตรงและทางอ๎อมนับแสนล๎านบาทตํอปี คิดเป็นสัดสํวนราวร๎อยละ6 ของมูลคําการสํงออกโดยรวม
ของไทย และสหรัฐอเมริกาเป็นตลาดสํงออกที่ส าคัญที่สุด แตํหากพิจารณาเป็นกลุํมประเทศแล๎ว
สหภาพยุโรปถือเป็นตลาดสํงออกที่ส าคัญที่สุด โดยมีมูลคําการสํงออกเครื่องประดับ คิดเป็นสัดสํวน
เกือบ 1 ใน 3 หรือราวร๎อยละ 29 ในขณะที่มูลคําการสํงออกไปยังสหรัฐฯ คิดเป็นสัดสํวนประมาณ
ร๎อยละ 21 (สถาบันวิจัยและพัฒนาอัญมณีและเครื่องประดับแหํงชาติ องค์การมหาชน, 2553 : 1) 

จากวิกฤติเศรษฐกิจโลกในปัจจุบัน ทั้งที่เกิดจากปัญหาจลาจลในตะวันออกกลางไมํยุติ วิกฤติ
นิวเคลียที่ญี่ปุ่น ปัญหาหนี้สาธารณะในยุโรป และเศรษฐกิจของสหรัฐที่ยังไมํมีความชัดเจนที่จะฟ้ืนตัว
ได๎อยํางตํอเนื่อง ตลอดจนสภาวะเงินเฟ้อที่เพ่ิมสูงขึ้นในหลายประเทศของเอเชีย จากวิกฤติดังกลําว
สํงผลกระทบถึงอุตสาหกรรมการสํงออกเครื่องประดับไทย โดยเฉพาะ 2 ตลาดใหญํ ทั้งสหภาพยุโรป
และสหรัฐอเมริกาที่มีการลดการบริโภคสินค๎าเครื่องประดับที่จัดวําเป็นสินค๎าสิ้นเปลืองและไมํจ าเป็น
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ตํอการด ารงชีวิต และเครื่องประดับส าคัญที่สร๎างมูลคําในการสํงออก คือ ทองค า(gold)และเงิน
(silver) แตํจะเห็นวํามีการปรับตัวลดลงอยํางเห็นได๎ชัด ซึ่งปัจจัยส าคัญอีกอยํางหนึ่งคือราคาโลหะ
ทองค า และเงินในตลาดโลกมีราคาปรับตัวสูงขึ้นเรื่อยๆแตํเนื่องด๎วยเงินมีราคาที่ถูกวําทองมาก ผู๎ผลิต
งานทองหันมาใช๎เงินมากขึ้นซึ่งท าให๎เครื่องประดับเงินเป็นที่นิยมสร๎างรายได๎ให๎อุตสาหกร รม
เครื่องประดับถึงร๎อยละ80 ของการผลิตทั้งหมด เมื่อกลุํมผู๎ผลิตและผู๎บริโภคหันมาใช๎เงินมากขึ้นจึงท า
ให๎ราคาเงินในตลาดโลกพํุงสูงขึ้นอยํางรวดเร็วในปี 2553เป็นต๎นมา (ศูนย์ข๎อมูลอัญมณีและ
เครื่องประดับ สถาบันและพัฒนาอัญมณีและเครื่องประดับแหํงชาติ, 2554) 

จากความส าคัญและปัญหาที่กลําวมาข๎างต๎น เป็นที่มาของการวิจัยในการศึกษาหาแนวคิดที่
จะน าเศษแก๎วซึ่งเป็นวัสดุที่หมดประโยชน์แล๎วแตํมีข๎อดีหลายประการที่มีคุณสมบัติใกล๎เคียงกับพลอย
เนื้ออํอน โดยการศึกษาเพ่ือหาวิธีการประยุกต์ใช๎เชํน การขัด การกัด และการเจียร เพ่ือให๎ได๎รูปทรง
ตามความต๎องการของตลาดและพร๎อมที่จะน ามาใช๎ประกอบตัวเรือนเครื่องประดับเงิน เพ่ือกระตุ๎น ให๎
เกิดการน าวัสดุใช๎แล๎วมาเพ่ิมมูลคําด๎วยงานสร๎างสรรค์ ทีส่ามารถน าไปประยุกต์ใช๎กับกระบวนการทาง
อุตสาหกรรมได๎ แล๎วน าไปประเมินความพึงพอใจจากกลุํมประชากรเพ่ือทราบถึงความต๎องการเพ่ือ
น าไปพัฒนาในขั้นตํอไปได๎อยํางเหมาะสมในอนาคต 

 
1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 

1. เพ่ือศึกษาแนวทางการประยุกต์ใช๎เศษแก๎วแทนอัญมณี 
2. เพ่ือศึกษาความต๎องการที่มีตํอรูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ 
3. เพ่ือพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ จากการประยุกต์ใช๎เศษแก๎วมาประกอบตัว

เรือน พร๎อมประเมินผลการพัฒนาให๎ตรงกับความต๎องการของกลุํมเป้าหมาย 
 

1.3  กรอบแนวความคิดในการวิจัย 
 

กรอบแนวคิดด๎านการศึกษาแนวทางการประยุกต์ใช๎เศษแก๎วแทนอัญมณี ผู๎วิจัยได๎สรุปใช๎
กรอบแนวคิดของ มณิขจิต(2554 : 35-39)ที่กลําวถึงคุณสมบัติพลอย และมาตราฐานการเลือกเพชร
ให๎ได๎คุณภาพมีหลักใหญํๆด๎วยกันคือ 

ความงามของพลอยต๎องประกอบด๎วย 
1.สี (Colour) 

  2.ความวาว (Luster)  
  2.ความสะอาด ใส บริสุทธิ์ (Clarity) 
  3.ประกาย (Brilliance)  
  4.รูปแบบการเจียระไน (Cut)  
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  5.ขนาด (Carat)  
กรอบแนวคิดด๎านการศึกษา และพัฒนารูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ จากการประยุกต์ใช๎

เศษแก๎วมาประกอบตัวเรือน พร๎อมประเมินผลการพัฒนาให๎ตรงกับความต๎องการของกลุํมเป้าหมาย  
ผู๎วิจัยได๎สรุปกรอบแนวคิดจากผลสรุปงานวิจัยเรื่องการศึกษาความเป็นไทยเพ่ือประยุกต์ใช๎ในการ
ออกแบบเครื่องประดับของ  (อรพินท ์ พานทอง และคณะ, 2546)  รํวมกับกรอบแนวคิดจาก (วัฒนะ 
จูฑะวิภาต, 2545:121)ท่ีได๎กลําวถึงลักษณะเครื่องประดับที่ดี  ดังนี้   

1. ขนาดและสัดสํวนที่เหมาะสมกับผู๎ใช๎ 
2. การใช๎สีที่หลากหลาย 
3. มีความสัมพันธ์กันระหวํางแบบกับวัสดุ 
4. มีความสวยงานและน าไปใช๎ประโยชน์ได๎จริง 
5. รูปแบบเรียบงํายไมํเกะกะรุงรัง 
6. ราคาไมํสูง 
7. สร๎างความสงําภาคภูมิให๎กับผู๎ใช๎ 
8. ท าความสะอาดงําย 
9. มีจุดเร๎าความสนใจที่ดี และความเป็นประเพณีนิยม 

 

1.4 ขอบเขตของการวิจัย 
 

วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 1 เพ่ือศึกษาแนวทางการประยุกต์ใช๎เศษแก๎วแทนอัญมณี  และ
หินสี  ด๎วยการศึกษาข๎อมูลภาคเอกสารกํอนน าชิ้นงานต๎นแบบเศษแก๎วเจียระไนไปศึกษาความสนใจใน
รูปแบบการเจียระไนจากกลุํมเป้าหมายในยํานธุรกิจการค๎าเครื่องประดับและอัญมณีในแตํละภูมิภาค
ของประเทศไทย เพ่ือก าหนดรูปแบบเศษแก๎วที่จะน ามาใช๎ในการประกอบเครื่องประดับจริงโดยมี
ขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 

1.แหลํงข๎อมูลในการวิจัย ประกอบด๎วย  
1.1 เอกสารเกี่ยวกับเครื่องประดับ และอัญมณี  
1.2 ผู๎จ าหนํายสินค๎าอัญมณี และเครื่องประดับตามยํานธุรกิจการค๎าเครื่องประดับ 

และอัญมณีในแตํละภูมิภาคของประเทศไทย จ านวน 100 คน  
2. ตัวแปรที่ศึกษา คือ รูปแบบของเศษแก๎วที่ได๎จากการแปรรูปกํอนการน าไปใช๎ประกอบ

เครื่องประดับจริง 
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 2 เพ่ือศึกษาพฤติกรรมการใช๎เครื่องประดับ ความสนใจใน

รูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับ จากกลุํมเป้าหมายตามยํานธุรกิจการค๎าเครื่องประดับและอัญมณีใน
แตํละภูมิภาคของประเทศไทย เพ่ือน าข๎อมูลน ามาใช๎ก าหนดแนวทางการออกแบบโดยมีขอบเขตการ
วิจัย ดังนี้ 
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1. แหลํงข๎อมูล ในการวิจัย ประกอบด๎วย  
1.1 เอกสารเกีย่วกับการออกแบบเครื่องประดับ 
1.2 ผู๎นิยมสวมใสํเครื่องประดับ และอัญมณีตามยํานธุรกิจการค๎าเครื่องประดับในแตํ

ละภูมิภาคของประเทศไทย จ านวน 250 คน 
2. ตัวแปรที่ศึกษา คือ รูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับจากกลุํมเป้าหมาย  เพ่ือน าข๎อมูล

น ามาใช๎ก าหนดแนวทางการออกแบบ 
วัตถุประสงค์การวิจัยข้อที่ 3 เพ่ือน าข๎อมูลจากสํวนที่ 1และสํวนที่ 2  มาใช๎ในก าหนด

แนวทางในการออกแบบและสร๎างผลงานแบบรํางเครื่องประดับจากเศษแก๎ว จ านวน 3 ชุด  แล๎วสํงให๎
ผู๎เชียวชาญด๎านการออกแบบและการผลิตผลิตภัณฑ์เครื่องประดับในสถานประกอบการตรวจสอบ
เพ่ือปรับปรุงรูปแบบกํอนน าไปผลิตจริง แล๎วประเมินความพึงพอใจที่มีตํอชิ้นงานผลิตภัณฑ์ต๎นแบบ
ของเป้าหมาย โดยมีขอบเขตการวิจัย ดังนี้ 

1.แหลํงข๎อมูลในการวิจัย ประกอบด๎วย  
1.1 ผู๎เชี่ยวชาญด๎านการออกแบบและการผลิตเครื่องประดับในสถานประกอบการ

จ านวน 3 แหํง          
1.3 ผู๎นิยมเครื่องประดับและอัญมณีในยํานธุรกิจการค๎าเครื่องประดับในแตํละ

ภูมิภาคของประเทศไทย จ านวน 250 คน 
2. ตัวแปรที่ศึกษา คือ ความพึงพอใจรูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องประดับจากเศษแก๎วประกอบ

ตัวเรือน จากกลุํมเป้าหมาย  เพ่ือน าข๎อมูลไปใช๎ประโยชน์ตํอไปได๎อยํางเหมาะสมในอนาคตใน
อุตสาหกรรมเครื่องประดับตํอไป 
 

1.5 นิยามศัพท์เฉพาะที่ใช้ในการวิจัย 
 

1. เครื่องประดับ  หมายถึง  เป็นสิ่งของที่ใช๎เสริมเติมแตํงรํางกายเพ่ิมเติมจากเสื้อผ๎าที่สวมใสํ 
โดยท าให๎รูปแบบการแตํงตัวมีลักษณะที่เปลี่ยนไป ถึงแม๎วําเสื้อผ๎าที่สวมใสํจะเป็นชุดเดิม ก็สามารถ
สร๎างความรู๎สึกเปลี่ยนไปได๎ เมื่อท าการเปลี่ยนเครื่องประดับ หรืออัญมณี ประกอบด๎วย สร๎อยคอ 
ก าไร ตํางหู แหวน  และเข็มกลัด 

2. แก๎ว หมายถึง วัสดุแข็งที่มีรูปลักษณะอยูํตัว เนื้อบริสุทธิ์นั้น จะโปรํงใส ผิวคํอนข๎างแข็ง 
ยากแกํการกัดกรํอน เฉื่อยตํอปฏิกิริยาทางเคมี และชีวภาพ โดยผู๎วิจัยเลือกใช๎แก๎วประเภทโซดาไลม์ 
(Soda-lime glass)ที่ผลิตจากวัตถุดิบหลัก คือ ทราย โซดาแอช และหินปูน ซึ่งเป็นคุณสมบัติที่ท าให๎
แก๎วนั้นมีประโยชน์ในการน าไปใช๎งานอยํางกว๎างขวาง เชํนขวด หรือภาชนะบรรจุ เป็นต๎น 

3. ขวดแก๎ว หมายถึง ภาชนะที่มีรูปทรงกลม ยาว มีปากแคบ ทั่วไปใช๎บรรจุน้ า  หรือ
ของเหลว  สีของขวดแก๎วมีอยูํ  3  สี  คือ สีใส สีอ าพัน และสีเขียว มีความหนา  3.0-4.9  มิลลิเมตร  



6 
 

4. เศษแก๎ว หมายถึง ชิ้นสํวนแตกหักของขวดแก๎วที่ผํานการใช๎มาแล๎วถูกทิ้งให๎เป็นขยะออกสูํ
สิ่งแวดล๎อม และกํอให๎เกิดปัญหาในการจัดการเนื่องจากไมํสามารถท าลายยํอยสลายหรือลดปริมาตร
ได ๎ 

5. การรีไซเคิล หมายถึง การน าเศษแก๎วที่เสื่อมสภาพแตกหัก กลับมาผํานกระบวนการแปร
รูปเพื่อผลิตเป็นผลิตภัณฑ์ใหมํ 

 


