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บททีÉ 2 

วรรณกรรมทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 

 การวจิยัเรืÉอง ผลการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะทีÉมีต่อความสามารถในการคิดเชิง

เหตุผลของเด็กปฐมวยั โรงเรียนบา้นคลองขุด จงัหวดันครศรีธรรมราช ผู ้วจิยัไดศ้ึกษาเอกสารและ

งานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งดงัต่อไปนีÊ  

 1. การคิดเชิงเหตุผล 

  1.1  ความหมายของการคิดเชิงเหตุผล 

  1.2  ความสําคญัของการคิดเชิงเหตผุล 

  1.3  ทฤษฎีพฒันาการทางการคิดเชิงเหตุผล 

  1.4  ลกัษณะการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั 

  1.5  แนวทางการส่งเสริมการคดิเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั 

  1.6  การประเมินการคิดเชิงเหตุผลสําหรับเดก็ปฐมวยั 

 2. การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  2.1  ความหมายของการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  2.2  ความสําคญัของการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  2.3  หลกัการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  2.4  ขัÊนตอนการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  2.5  แนวทางการส่งเสริมการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ  

  2.6  บทบาทครูในการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

 3. งานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

  3.1  งานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการคดิเชิงเหตุผล 

  3.2  งานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ 
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1.  การคิดเชิงเหตุผล 

 

 1.1 ความหมายของการคิดเชิงเหตุผล 

  ความหมายของการคิดเชิงเหตุผลไดมี้นกัการศึกษาและนกัจิตวทิยาให้ความหมาย

ของการคิดเชิงเหตุผลไวด้งันีÊ  

  กาเย่ (Gagne, 1970: 283) กล่าวว่า การคิดเชิงเหตุผล คือ การคิดวเิคราะห์ เป็นการคิดทีÉใช้

เหตุผลในการแกปั้ญหาโดยพิจารณาถึงสภาพการณ์และขอ้มูลต่างๆ วา่มีขอ้เท็จจริงเพียงใดหรือไม่  

  กู๊ด (Good, 1973: 477) ไดอ้ธิบายเกีÉยวกบัการคิดเชิงเหตุผล สรุปได้วา่ การคิดเชิง

เหตุผลเป็นกระบวนการคิดหรือกระบวนการทางสมองทีÉจะลงความคิดเห็นเกีÉยวกับความสัมพนัธ์

ระหวา่งขอ้เทจ็จริงและปรากฏการณ์  สามารถสรุปเหตุผลจากขอ้สมมติฐานได ้เป็นการคิดทีÉเป็นผล

มาจากการทดสอบ หรือการตดัสินใจ หรือการวเิคราะห์เรืÉองราวทีÉเกิดขึÊน 

  รีบอร์ (Reber, 1988: 3-4 อา้งถึงใน ชนาธิป  บุปผามาศ 2553: 11) กล่าวถึงการคิด

เชิงเหตุผลวา่ การคิดเชิงเหตุผลเป็นพืÊนฐานนาํไปสู่การคิดเชิงตรรกะ โดยใช้กระบวนการทางปัญญา

เข้ามาเกีÉยวขอ้งแล้วไปสู่การแก้ปัญหาด้วยความพอใจ และยอมรับในวิธีการแก้ปัญหาเมืÉอได้รับ

เหตุผลทีÉถูกตอ้ง    

  ครูลิคและรูดนิค (Krulik and Rudnick, 1995: 3) ไดอ้ธิบายเกีÉยวกับการคิดเชิงเหตุผล  

สรุปไดว้า่ การคิดเชิงเหตุผลเป็นการรวบรวมของการคิดขัÊนพืÊนฐาน การคิดอยา่งมีวจิารณญาณและ

การคิดอย่างสร้างสรรค ์โดยการคิดทุกอย่างจะมีการใช้เหตุผลเขา้ไปแทรกอยูด่ว้ย 

  จาํนง  วบูิลยศ์รี (2536: 29) ไดใ้หค้วามหมายของการคิดเชิงเหตุผลว่า การคิดเชิง

เหตุผลเป็นการคิดเชิงหลกัการ หรือขอ้เท็จจริงทีÉถูกตอ้งมาสนบัสนุนอย่างเพียงพอ เป็นการคิดทีÉมี

โอกาสผิดพลาดนอ้ย และเป็นทกัษะอย่างหนึÉงทีÉสามารถพฒันาใหสู้งขึÊนได ้ ผูที้Éมีทกัษะในการคิด  

เชิงเหตุผลสูงย่อมมีความคิดทีÉมีคุณภาพสูง  ซึÉ งความคิดทีÉมีคุณภาพสูงนัÊน จะช่วยแก้ปัญหา และ

สร้างสรรคใ์หแ้ก่มนุษยไ์ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

  อารมณ์  สุวรรณปาล (2552: 25) ไดใ้ห้ความหมายการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัว่า  

เป็นความสามารถรู้ถึงเหตุและผล เด็กจะนาํประสบการณ์และความคิดรวบยอดเชืÉอมโยงสัมพนัธ์

กนั เพืÉอเปรียบเทียบหาเหตุและผลในการกระทาํสิÉงหนึÉงสิÉงใด การใหเ้หตุผลของเดก็จะใหต้ามทีÉพบ

เห็น หรือมีประสบการณ์ทีÉเกีÉยวโยงกบัการรับรู้ การสังเกต การเปรียบเทียบ และความคิดรวบยอด

ตามระดบัของเดก็ 

  สุจิตรา  ศุภรฤทยั และยพุาวดี  ตรีทิพยธิ์กุล (2548: 9) กล่าววา่ การคิดเชิงเหตุผลของ

เด็กปฐมวยั คือ ความสามารถในการเข้าใจความสัมพนัธ์ของสิÉ งต่างๆ หรือสถานการณ์ทีÉเกิดขึÊ น
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รอบๆ ตัว ความสามารถในการทํานายความสัมพันธ์เหล่านัÊ น โดยได้จากการเรียนรู้ผ่าน

ประสบการณ์ นาํมาเชืÉอมโยงอยา่งเป็นเหตุเป็นผล   

  พชัรี  กลัยา (2551: 11) กล่าววา่ การคิดเชิงเหตุผล หมายถึง ความสามารถในการอาศยั

ขอ้มูลทีÉเป็นหลักการ และข้อเท็จจริง เพืÉอทีÉจะสรุปเป็นกฎหรือหลกัการ เพืÉอการตัดสินใจและ

วเิคราะห์ในเรืÉองราวต่างๆ ซึÉงจะช่วยแก้ปัญหา และสร้างสรรค์สิÉงต่างๆ ไดดี้  

  สุเมธ  เมธาวทิยากุล (2543: 57) กล่าวว่า การคิดเชิงเหตุผล คือ การคิดทีÉสืบสาว

จากสิÉงทีÉเป็นเหตุใหเ้กิดเหตุการณ์ขึÊนไปจนถึงผล 

  จากความหมายของการคิดเชิงเหตุผลทีÉกล่าวถึง สรุปได้ว่า การคิดเชิงเหตุผล 

หมายถึง ความสามารถในการคิดหาคาํตอบอย่างเป็นระบบ อาศยัหลกัการ หรือขอ้มูลทีÉถูกตอ้งเป็น

เหตุเป็นผลกนั โดยใช้ประสบการณ์เดิม และประสบการณ์ใหม่มาสนบัสนุนเชืÉอมโยงเข้าดว้ยกัน 

นาํไปสู่กระบวนการคิดเชิงเหตุผล   

 1.2 ความสําคัญของการคิดเชิงเหตุผล 

  นกัการศึกษา และงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งใหค้วามสําคญัของการคิดเชิงเหตุผลไวด้งันีÊ  

  ประพนัธ์ศิริ  สุเสารัจ (2541) ระบุว่า การคิดเชิงเหตุผลมีความจาํเป็นต่อการดาํเนิน

ชีวติของมนุษยเ์ป็นอย่างมาก ความเป็นปกติสุขและการดาํเนินชีวติทีÉประสบความสุขในความสาํเร็จ 

เป็นผลมาจากการมีประสิทธิภาพของความคิด  

  วิทยา  เชียงกูล (2541) ระบุว่าการส่งเสริมให้คนคิดเป็น คิดอย่างอิสระและคิด

ถูกตอ้ง นาํไปสู่การแกไ้ขปัญหาวิกฤติทางเศรษฐกิจการเมือง และหาทางใหส้ังคมไทยเจริญกา้วหนา้

อย่างเป็นธรรมและย ั Éงยืนได ้การใหเ้ด็กไดร้ับการพฒันาความคิด เด็กจะสามารถใชเ้หตุผลแก้ปัญหา

และตดัสินใจเลือกสิÉงทีÉดีทีÉสุดในอนาคตไดอ้นัจะส่งผลใหป้ระเทศชาติพฒันาอย่างย ั Éงยนืต่อไป  

  เกรียงศกัดิÍ   เจริญวงศ์ศกัดิÍ  (2543: 72) ระบุวา่การส่งเสริมการคิดให้เกิดขึÊนในเด็กปฐมวยั

นบัเป็นสิÉงสําคญั เพราะเป็นพืÊนฐานของการเรียนรู้ประสบการณ์อืÉนๆ รวมทัÊงความสามารถในการ

แก้ปัญหา ฉะนัÊนควรปลูกฝังให้เด็กเป็นคนช่างสังเกต รู้จกัคิดอย่างมีเหตุผล รู้จกัแก้ปัญหาอย่างมี

ระบบ และรู้จกัคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง ซึÉงจะทาํใหเ้ด็กอยูใ่นสังคมไดอ้ย่างมีความสุข  

  รัตนา  นิสภกุล (2550: 11)  กล่าวถึงความสําคญัของการคิดเชิงเหตุผลว่า เป็นผลทีÉเกิดจาก

กลไกของสมองซึÉงเกิดขึÊนไดต้ลอดเวลา และเป็นไปตามธรรมชาติ ผลของการใช้ความคิดจะแสดงให้

เห็นในลกัษณะการสรุปเป็นความคิดรอบยอด การจาํแนกความแตกต่าง การจดักลุ่ม การจดัระบบ 

และการแปลความของขอ้มูลรวมทัÊงการสรุปอา้งอิง การเชืÉอมโยงสัมพนัธ์ของขอ้มูลต่างๆ ทีÉได้รับ 

ขอ้มูลทีÉไดม้าอาจเป็นความจริงทีÉสัมผสัได้ ดงันัÊน สมองจึงควรไดร้ับการฝึกฝน และพฒันาอย่าง

ต่อเนืÉองสมํÉาเสมอ คุณภาพสมองมิได้อยู่ทีÉสมองเท่านัÊน แต่อยู่ทีÉการใช้สมองเป็นสําคญั  การฝึก
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กระบวนการคิด จึงเป็นสิÉ งสําคญัอย่างยิ ÉงทีÉเด็กควรได้รับการพฒันา เพืÉอให้เกิดความเจริญเติบโต 

เป็นบุคคลทีÉมีคุณภาพ และดาํรงตนอยู่ในสังคมอยา่งมีความสุข   

  นิคม  ปิยโนชา (2547: 10) ระบุวา่การคิดเชิงเหตุผลเป็นการคิดอย่างมีระบบซึÉ งเป็น

เรืÉ องสําคญั และจาํเป็นต่อการดาํรงชีวิต เนืÉองจากมนุษย์ต้องอยู่ร่วมกนั มีการคิดพิจารณา เมืÉอ

ประสบเหตุการณ์ต่างๆ รู้จกัคิดป้องกนั รู้จกัแก้ไขปัญหา อยา่งมีเหตุผล หากพิจารณาถึงสังคมไทย

ในปัจจุบนั จะพบวา่ความเจริญก้าวหน้าทางวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี ทีÉเขา้มา ก่อให้เกิดการ

เปลีÉยนแปลงอยา่งมากมายต่อสังคม และวฒันธรรมไทย ก่อให้เกิดผลกระทบต่อการดาํรงชีวติในยคุ

สังคมข่าวสารขอ้มูลให้มีทางเลือกหลากหลาย อุปสรรคปัญหาทีÉทา้ทายการคิด การตดัสินใจ นั Éนคือ

หากฝึกใหเ้ด็กไดค้ิดอย่างมีระบบ มีเหตุผล ในการตดัสินใจ ก็จะสามารถดาํรงชีวิตอยู่ในสังคมยุค

โลกาภิวตัน์ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ และเป็นสุข 

  คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2540: 34) ไดร้ะบุวา่การคิดเชิงเหตุผลตอ้งอาศยั

ความรู้ ขอ้เทจ็จริง และหลกัการ มาสนบัสนุนอย่างเพียงพอ เป็นทกัษะการคิดทีÉจาํเป็นสําหรับการ

ดาํรงชีวติประจาํวนั และเป็นพืÊนฐานของการคิดขัÊนสูงทีÉมีความสลบัซบัซ้อน ซึÉงจาํเป็นทีÉคนตอ้งใช้

เพืÉอการเรียนรู้ และการใช้ชีวติอย่างมีค่า 

  จากทีÉกล่าวมาข้างต้นสรุปได้ว่าการคิดเชิง เหตุผลเป็นสิÉ งทีÉทุกคนควรให้

ความสําคญัเป็นอยา่งยิ Éง เพราะเป็นพืÊนฐานของการเรียนรู้ประสบการณ์ต่างๆ เป็นทกัษะทีÉฝึกฝนให้

เด็กมีความสามารถในการใช้เหตุผลแก้ปัญหา และตดัสินใจเลือกสิÉ งทีÉดีทีÉสุดสามารถนําไปใช้ใน

ชีวติประจาํวนั และการใช้ชีวติในอนาคตไดอ้ย่างปลอดภยั และคุม้ค่า 

 1.3 ทฤษฎีพัฒนาการทางการคิดเชิงเหตุผล  

  การศึกษาทฤษฎีพัฒนาการทีÉเกีÉยวข้องกับการคิดเชิงเหตุของเด็กปฐมวยั จาก

นกัจิตวทิยา พอสรุปไดด้งันีÊ    

1. ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของพีอาเจท์ (Piaget’s Theory of Intellectual 

Development) ไดแ้บ่งลาํดบัพฒันาการทางสติปัญญาออกเป็น 4 ขัÊนดว้ยกัน (อารมณ์  สุวรรณปาล 

2552: 8-17) ผูว้จิยัขอกล่าวเพียง 2 ขัÊนทีÉเกีÉยวกบัเด็กปฐมวยั ดงันีÊ  

   1.1 ขัÊนประสาทรับรู้และการเคลืÉอนไหว (Sensori-Moter Stage) ข ัÊนนีÊ เริÉมตัÊงแต่

แรกเกิดจนถึง 2 ปี พฤติกรรมของเด็กในวยันีÊ ขึÊนอยู่กับการเคลืÉอนไหวเป็นส่วนใหญ่ เช่น การ

ไขว่ควา้ การเคลืÉอนไหว การมอง การดู  ในวยันีÊแสดงให้เห็นว่ามีสติปัญญาด้วยการกระทาํ เด็ก

สามารถแก้ปัญหาได้ แม้ว่าจะไม่สามารถอธิบายได้ด้วยคาํพูด เด็กต้องมีโอกาสทีÉจะปะทะกับ

สิÉงแวดลอ้มดว้ยตนเอง ซึÉ งถือวา่เป็นสิÉงจาํเป็นสําหรับพฒันาการดา้นสติปัญญาและความคิดในขัÊนนีÊ

ความคิดความเขา้ใจของเดก็จะกา้วหนา้อย่างรวดเร็ว เช่น สามารถประสานงานระหวา่งกลา้มเนืÊอมอื
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และสายตา เดก็ในวยันีÊมกัทาํอะไรซํÊ า เป็นการเลียนแบบ พยายามแก้ปัญหาแบบลองถูกลองผิดเมืÉอ

สิÊนสุดระยะนีÊ  เดก็จะมีการแสดงออกของพฤติกรรมอยา่งมีจุดมุ่งหมาย และสามารถแก้ปัญหาโดย

การเปลีÉยนวิธีต่างๆ เพืÉอให้ได้สิÉ งทีÉตอ้งการ แต่กิจกรรมการคิดของเด็กในวยันีÊ ส่วนใหญ่ยงัคงอยู่

เฉพาะสิÉงทีÉสามารถสัมผสัไดเ้ท่านัÊน 

   1.2 ขัÊนก่อนปฏิบตัิการคิด (Preoperational-Stage) ขัÊนนีÊ เริÉมตัÊงแต่อายุ 2-7 ขวบ 

ซึÉงแบ่งออกเป็น 2 ข ัÊนคือ 

    1.2.1 ข ัÊนก่อนเกิดความคิดรวบยอด (Preconception Thought) เป็นขัÊน

พฒันาการของเด็กอายุ 2-4 ขวบ เป็นช่วงทีÉเด็กเริÉมมีเหตุผลเบืÊองต้นสามารถโยงความสัมพนัธ์

ระหวา่งเหตุการณ์ 2 เหตุการณ์หรือมากกวา่มาเป็นเหตุผลเกีÉยวโยงซึÉงกนัและกนัแต่เหตุผลของเด็ก

ในวยันีÊยงัมีขอบเขตจาํกัดอยู่ เพราะเด็กยงัคงยึดติดตนเองเป็นศูนย์กลาง คือ ถือเอาความคิด ของ

ตนเองเป็นใหญ่ และมองไม่เห็นเหตุผลของคนอืÉน ความคิดและเหตุผลของเด็กวยันีÊ จึงไม่ค่อย

ถูกตอ้งกบัหลกัความเป็นจริงนกั นอกจากนีÊความเขา้ใจสิÉ งต่างๆ ยงัอยูใ่นระดับเบืÊองตน้ เช่น เขา้ใจ

วา่เดก็หญิง 2 คน ชืÉอเหมือนกนัจะมีทุกอย่างเหมือนกนัหมด แสดงวา่ความคิดรวบยอดของเด็กวยันีÊ

ยงัไม่พฒันาเตม็ทีÉ แต่พฒันาการทางภาษาของเด็กเจริญรวดเร็วมาก 

    1.2.2 ข ัÊนการคิดแบบญาณหย ั Éงรู้ (Intuitive Thought) เป็นข ัÊนพฒันาการ 

ของเดก็อาย ุ4-7 ขวบ ขัÊนนีÊ เด็กจะเกิดความคิดรวบยอด เกีÉยวกับสิÉ งต่างๆ รอบตวัดีขึÊ น รู้จกัแยกประเภท 

แยกชิÊนส่วนของวตัถุ เขา้ใจความหมายของจาํนวนตวัเลข เริÉมมีพฒันาการเกีÉยวกบั การอนุรักษ์ แต่

ไม่ชดัเจนนกั สามารถแก้ปัญหาเฉพาะหนา้ไดโ้ดยไม่คิดเตรียมล่วงหน้าไว ้ก่อนรู้จกัใช้ความรู้ในสิÉง

หนึÉงไปใช้อธิบายหรือแก้ปัญหาอีกสิÉ งและสามารถใช้เหตุผลทั Éวๆ ไป มาสรุปแก้ปัญหาโดยไม่

วิเคราะห์อย่างถีÉถ้วนเสียก่อน การคิดหาเหตุผลของเด็กยงัขึÊนอยู่กบัสิÉ งทีÉเขารับรู้หรือสัมผสัจาก

ภายนอก 

2. ทฤษฎีของบรูเนอร์ (Bruner, 1966 อา้งถึงใน ชนาธิป  บุปผามาศ 2553: 8)ได้

กล่าวว่า การเรียนรู้ของเด็กเกิดจากกระบวนการทาํงานภายในอวยัวะภายในร่างกายหรืออินทรีย ์

โดยถือว่าการเรียนรู้เกิดจากการคน้พบดว้ยตนเอง บรูเนอร์เน้นความสําคญัของสิÉ งแวดลอ้มและ

วฒันธรรมแวดล้อมเด็ก  ซึÉ งมีผลต่อความเจริญงอกงามทางสติปัญญา บรู เนอร์ได้แบ่งขัÊนของ

พฒันาการทางสติปัญญาไวเ้ป็น 3 ขัÊนด้วยกัน ในทีÉนีÊจะขอกล่าวเพียง 2 ขัÊน ทีÉมีความเกีÉยวข้องกบั

ปฐมวยั ดงันีÊ  

   2.1 ขัÊนการกระทาํ (Enative Stage) เป็นข ัÊนทีÉเดก็เรียนรู้จากการกระทาํมากทีÉสุด 

เพราะยงัไม่สามารถคิดในสิÉงทีÉมองเห็นได ้เปรียบไดก้บัขัÊนประสาทสัมผสัและการเคลืÉอนไหวของ

พีอาเจท ์
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   2.2 ขัÊนการเห็นภาพในสมอง (Iconic Stage) เป็นข ัÊนทีÉเดก็เกิดความคิดจากการ

รับรู้เป็นส่วนใหญ่ เด็กสามารถสังเกต จดจาํรูปร่างลกัษณะของวตัถุ และพูดเกีÉยวกบัสิÉงใดสิÉ งหนึÉ งทีÉ

เด็กไม่จาํเป็นตอ้งเห็นในลกัษณะนัÊนได ้การคิดจะเกีÉยวขอ้งกบัความเป็นจริงมากขึÊนอาจมีบา้งแต่ยงั

ไม่สามารถคิดไดล้ึกซึÊ งเปรียบไดก้บัขัÊนความคิดก่อนปฏิบติัการ (Preoperational Stage) ของพีอาเจท ์

  ฟิสเซอร์ (Fischer, 1976 อา้งถึงในชนาธิป  บุปผามาศ 2553: 9) ถือวา่ระยะของ

พฒันาการทางการคิดใน 2 ข ัÊนแรกคือขัÊนประสาทสัมผัสและการเคลืÉอนไหว และข ัÊนก่อน

ปฏิบติัการคิดมีความสําคญัอย่างยิ Éงในชีวติของเดก็แต่ละคน เพราะเป็นช่วงเวลาประมาณ 7 ปีแรกทีÉ

เด็กจะไดพ้ฒันาความสามารถในการคิดขัÊนพืÊนฐาน อนัจะนาํไปสู่ความสามารถในการคดิเชิงเหตุผล

ต่อไป 

  จากการศึกษาทฤษฎีพฒันาการทางการคิดของเด็กปฐมวยั สรุปไดว่้า เด็กปฐมวยั

ในช่วงอาย ุ2-7 ปี มีพฒันาการทางสติปัญญาอยูใ่นขัÊนก่อนการปฏิบติัการคิด (Preoperational Stage) 

เด็กจะเรียนรู้จากสิÉ งทีÉเป็นรูปธรรม และประสบการณ์ตรง สามารถแก้ปัญหาและการใช้เหตุผลยงั

อาศยัการรับรู้เป็นส่วนใหญ่  

 1.4 ลักษณะการคิดเชิงเหตุผลของเดก็ปฐมวยั 

   จากการศึกษาตาํรา เอกสาร และงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งไดมี้ผูก้ล่าวถึงลักษณะ

ของการคิดเชิงเหตุผลไวด้งันีÊ  

   การคิดเชิงเหตุผลเป็นการคิดทีÉซับซ้อน พฒันาการทางสติปัญญาของพีอา

เจท ์(Piaget) เริÉมจากการคิดเหตุผลแบบรูปธรรม ซึÉงอยูใ่นช่วงอายุ 2-7 ปี เด็กจะคิดจาํแนกตามสิÉงทีÉ

เห็นส่งผ่านเขา้สู่การคิดแบบนามธรรมเมืÉออาย ุ7 ปีขึÊนไป นั Éนคือ เดก็จะเริÉมใชเ้หตุผลเปรียบเทียบลง

ความเห็นดว้ยการใช้มโนภาพได้ สามารถคิดกลบัไปกลบัมาได ้ซึÉ งการคิดเชิงเหตุผลนีÊตอ้งอาศยั

หลกัการ หรือขอ้เทจ็จริงทีÉถูกตอ้งมาสนบัสนุนอย่างเพียงพอ 

   นิตยา  คชภกัดี (2543: 36 อา้งถึงในพชัรี  ผลโยธิน 2552: 42-43)ไดก้ล่าวถึง

การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัวา่ยงัไม่รู้จกัใช้เหตุผลทีÉสมบูรณ์  ตดัสินใจทุกอย่างขึÊนอยู่กบัการ

รับรู้ทางสายตา และประสาทสัมผสั เมืÉออายุ 4-5 ปี เดก็สามารถแยกแยะความเหมือน ความต่างของ

สิÉงต่างๆได ้แต่ความคิดและความจาํยงัอยู่ในขอบเขตจาํกดั และมีลกัษณะเฉพาะตวั เด็กเชืÉอวา่ทุกสิÉง

ทุกอย่างมีชีวิต ไม่ว่าจะเป็นตุ๊กตา เก้าอีÊ  ดวงอาทิตย์ เ ป็นสิÉ งมีชีวิต เด็กในช่วงวยันีÊ จะเชืÉอมโยง

ปรากฏการณ์ 2 อย่างทีÉเกิดขึÊนพร้อมกนัมาเป็นเหตุเป็นผลซึÉ งกนัและกนั เช่น ใส่เสืÊอสีแดงแลว้หกลม้

เด็กคิดวา่หกลม้เพราะใส่เสืÊอสีแดง สอดคลอ้งกบั สายสุรี  จุติกุล (2542 อา้งถึงในอารมณ์  สุวรรณ

ปาล 2552: 23) กล่าววา่การคิดเชิงเหตุผลเน้นการคิดทีÉเชืÉอมโยงสิÉ งต่างๆ มากกว่า 2 สิÉงเข้าด้วยกนั 

อาจเชืÉอมโยงเหตุการณ์กบัการกระทาํ เช่น เมืÉอฝนตกก็เขา้อยูใ่นร่ม เพราะกลวัเปียก ปลูกตน้ไมเ้ลก็ๆ
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ไว ้เมืÉอเห็นเหีÉยวแหง้เด็กรดนํÊ าแสดงการเชืÉอมโยงให้ทราบว่า เมืÉอรดนํÊ าแล้วต้นไมจ้ะเจริญเติบโตสด

ชืÉนขึÊนไม่เหีÉยวแหง้ ไม่แยง่ของเพืÉอน เพราะเพืÉอนจะตีเอา หรือเพืÉอนจะร้องไห ้  

   สรุปได้ว่าล ักษณะการคิดเชิงเหตุผล ของเด็กปฐมว ัยมีล ักษณะใช้เหตุ

ผลเปรียบเทียบ    ลงความเห็นดว้ยการใช้มโนภาพ ซึÉงตอ้งมีขอ้มูลพืÊนฐานในการคิด และสรุปขอ้มูลเป็น

ความรู้ใหม่โดยมีการเชืÉอมโยงกับข้อมูลเดิมทีÉมีอยู่ใช้ความคิดตามหลกัการและเหตุผล ซึÉ งได้รับจาก

ประสบการณ์เพืÉอหาเหตุผลในการตดัสินใจ และแกปั้ญหา 

 1.5 แนวทางการส่งเสริมการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั 

   จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัไดมี้ผูก้ล่าวถึงการส่งเสริมการคิดเชิง

เหตุผลไวด้งันีÊ  

   กิลฟอร์ด และออฟเนอร์ (Guilford & Hoepfner 1971: 28-32 อา้งถึงใน

เสาวนีย ์ อุ่นประเสริฐสุข  2546: 12) ใหค้วามเห็นวา่ การส่งเสริมพฒันาเดก็ใหมี้ความสามารถในการคิด

เชิงเหตุผลตอ้งเริÉมจากการจดัประสบการณ์ หรือสร้างสถานการณ์ต่าง  ๆทีÉเหมาะสม เนืÉองจากความสามารถ

ในการคิด และการใหเ้หตุผล เป็นทกัษะตอ้งใช้การฝึก และฝึกจากประสบการณ์ทีÉหลากหลาย  และควร

ไดรั้บการฝึกอย่างต่อเนืÉอง โดยจดักิจกรรมให้เดก็ไดม้ีส่วนร่วม และแสดงพฤติกรรมในการสืบคน้ 

คาดการณ์ คน้หาวิธีการพิสูจน์ สังเกตรูปแบบ ชีÊแจงเหตุผลของแนวคิดโดยการอธิบายรูปแบบ 

แสดงด้วยภาพ หรือจําลองแบบ และตอบคาํถามต่างๆ ทีÉก่อให้เกิดการคิด การสร้างข้อคาดเดา     

การกาํหนดรูปแบบ และการอธิบาย ซึÉ งเป็นการใหเ้หตุผลเกีÉยวสถานการณ์ 

   โรแมน และมอร์โรว ์ (Roman & Morrow, 1993 อา้งถึงในชนาธิป   บุบผามาศ 

2553: 16) ใหข้อ้คิดวา่ บรรยากาศในชัÊนเรียน เป็นสิÉงสําคญัมาก ครูต้องจดับรรยากาศทีÉแสดงใหน้กัเรียน

เห็นวา่ การใหเ้หตุผลเป็นสิÉ งทีÉสําคญักวา่การไดเ้พียงคาํตอบทีÉถูกตอ้ง บรรยากาศในชัÊนเรียนตอ้งไม่

ทาํใหเ้ด็กรู้สึกหวาดกลวั เป็นบรรยากาศทีÉสนบัสนุนและส่งเสริมให้นกัเรียนไดพู้ด  อธิบาย และ

แสดงเหตุผลของแนวคิดไดก้ระทาํและสรุปพร้อมทัÊงการยืนยนัขอ้สรุปของแนวคิดนัÊนๆ 

   สําหรับอรพรรณ  พรสีมา  (2543: 23) ไดก้ล่าวว่า พฒันาการของเด็กนัÊนก็เป็น

ปัจจยัหนึÉงทีÉช่วยในการส่งเสริมการคิด เมืÉอเด็กเขา้สู่โรงเรียน สภาพแวดลอ้มต่างๆ ภายในโรงเรียน

จะช่วย           ในการส่งเสริมพฒันาการ สภาพแวดลอ้มภายในโรงเรียน และห้องเรียนสะอาดเป็น

ระเบียบ ปลอดภยั ร่มรืÉน สวยงาม มีสิÉงต่างๆ ทีÉจะส่งเสริมพฒันาการทุกๆ ดา้น  

   นอกจากนีÊ  จิตตินนัท ์ เดชะคุปต์ (2547: 23) ไดเ้สนอแนวทางส่งเสริมการ

คิดเชิงเหตุผล ดงันีÊ  

                                1.  จัดกิจกรรมให้เด็กรู้จกัสังเกตสิÉ งรอบตัว สนับสนุนให้เด็กรู้จกัใช้

ประสาทสัมผสัในการจาํแนกความแตกต่างและความสัมพนัธ์ของสิÉงต่างๆ ในชีวิตประจาํวนั 
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โดยการซักถาม  และเปลีÉยนความคิดเห็นดว้ยกิจกรรมในวงกลม เช่น การฟังนิทาน การทดลอง 

การแสดงผลงาน การดูภาพประกอบ การชมภาพยนตร์ การ์ตูน ทศันศึกษา และการเล่นตามมุม

ต่างๆ ให้เดก็เล่าประสบการณ์ทาํให้ทราบถึงความเขา้ใจ ความจาํและความสนใจของเด็กต่อสิÉ ง

เหล่านัÊน กิจกรรมการใชเ้หตุผล การเปิดโอกาสใหเ้ด็กใชค้วามคิดของตนเองในการตดัสินใจสิÉง

ใดสิÉงหนึÉง หรือแกปั้ญหาสถานการณ์หนึÉงดว้ยตนเอง โดยมีผูช่้วยเหลือแนะนาํเมืÉอจาํเป็น 

1. ส่งเสริมการเล่น จดัสภาพแวดลอ้มสําหรับการเล่นตามความสนใจของเด็ก เช่น 

มุมเล่น บรรยากาศ อุปกรณ์และของเล่น และใหโ้อกาสเด็กเล่นอย่างเสรีแต่ละช่วงเวลาของวนันัÊน 

ทัÊงในร่มและกลางแจง้ จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

2. จดักิจกรรม พฒันาภาษา สนทนา พูดคุย ซกัถามดว้ยภาษาทีÉสุภาพสละสลวยกบั

เด็กตามโอกาสอย่างสมํÉาเสมอ พร้อมกบัการรับฟังดว้ยความสนใจ จะช่วยเพิÉมความเชืÉอมั Éนของเด็ก

ในการพูดหรือเล่าเรืÉองต่างๆ ซึÉงสะทอ้นถึงความสามารถในการถ่ายทอดความนึกคิด ของเดก็ นิทาน

และการเล่านิทานประกอบภาพช่วยส่งเสริมการสืÉอความหมายทางความคิดของเดก็ในรูปแบบต่างๆ 

ได ้

  สําหรับกุลยา  ตนัติผลาชีวะ (2540: 40-41) ไดก้ล่าวถึง แนวทางการส่งเสริมการคิด

อย่างมีเหตุผลของเด็กปฐมวยัไวด้งันีÊ  

1. จดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยการแกปั้ญหา ตอ้งเริÉมทีÉครูเป็นผูต้ ัÊงปัญหา ทีÉอาจเป็น

คาํถามกรณีตวัอย่าง ครูใช้สิÉงเหล่านีÊ เป็นตวัจุดประเดน็ใหเ้ด็กคิดและหาขอ้สรุป 

2. จดักิจกรรมการใชห้ลกัการทางวทิยาศาสตร์ เป็นการใชก้ระบวนการแก้ปัญหา

ทางวทิยาศาสตร์ เด็กอาจมีการทดลอง ตัÊงสมมติฐาน และทดสอบงานจนครบวงจร 

3. จดักิจกรรมการใชห้ลกัการสืบคน้ เป็นกระบวนการจดัประสบการณ์ทีÉพยายาม

ใหเ้ด็กคน้หาคาํตอบต่างๆ ด้วยตนเอง เช่น การเล่นตวัต่อเป็นรูปทีÉครูกําหนดจากอุปกรณ์หลายๆ 

ชนิด 

4. จดักิจกรรมการใช้ทกัษะกระบวนการ เป็นการจดัประสบการณ์ทีÉเน้นการ

สังเกต การเปรียบเทียบ การจดัประเภท การสืÉอสาร การถ่ายโยงการสรุป โดยให้เด็กเรียนรู้ดว้ย

ตนเอง 

  ส่วนอารมณ์  สุวรรณปาล (2552: 28–31) ไดก้ล่าวถึงแนวทางในการส่งเสริมการ

คิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั ดงันีÊ  

1. จดัสภาพแวดลอ้มและกิจกรรมทีÉกระตุน้ให้เดก็ไดค้ิดอยูเ่สมอรวมทัÊงให้เด็กได้

คน้ควา้จากประสบการณ์ตรง 
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2. ใชค้าํถามกระตุ้นใหเ้กิดการคิด การเสนอแนะแนวทางในการแก้ปัญหาเมืÉอเด็ก

มีปัญหา 

3. จดัสืÉอ อุปกรณ์ ของเล่นประเภทต่างๆ ทีÉส่งเสริมใหเ้ดก็เกิดการคิดหรือดดัแปลง

ได ้

4. จดัประสบการณ์ทีÉเนน้การสังเกต การจาํแนก การเปรียบเทียบ การสืÉอสาร การ

สรุป การถ่ายโยง โดยใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง  

  การจดักิจกรรมทีÉส่งเสริมการคิด และการคิดเชิงเหตุผลมีหลากหลายวิธี เช่น การ

ฝึกการรับรู้ทางประสาทสัมผสั การใชค้าํถาม การสังเกต เปรียบเทียบ และใช้ความคิด เป็นตน้ หลกั

สําคญัในการจดักิจกรรมนัÊนจะตอ้งคาํนึงถึงสืÉอและสภาพแวดลอ้มทีÉมีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบั

พฒันาการและความสนใจของเดก็ ซึÉงกิจกรรมอาจจดัในรูปแบบของกิจกรรมกลุ่มใหญ่ กลุ่มเลก็ ถา้

เป็นกลุ่มใหญ่ครูและเด็กจะสนทนาซกัถามกนั หรือถา้เป็นกลุ่มเล็กอาจใช้กิจกรรมในรูปแบบการ

เล่นเกม (ปราณี  อุปฮาด 2550:  40) 

  สรุปไดว้า่ แนวทางส่งเสริมการคิดเชิงเหตุผลเป็นการจดัประสบการณ์ทีÉให้เด็กได้

แสดงออกโดยการปฏิบติัใหมี้การกระทาํทีÉสอดคลอ้งกบัพฒันาการ ตามความสนใจของเด็ก ฝึกการ

รับรู้ทางประสาทสัมผสั การใชค้าํถาม การสังเกต เปรียบเทียบ และใช้ความคิดให้เดก็เกิดการเรียนรู้ 

และคน้พบดว้ยตนเอง ซึÉงจะส่งผลใหเ้ด็กมีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล สามารถใชเ้หตุผลใน

การแก้ปัญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 1.6 การประเมินการคิดเชิงเหตุผลสําหรับเด็กปฐมวัย 

  จากการศึกษาการประเมินความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลสําหรับเดก็ปฐมวยัได้

มีนกัการศึกษากล่าวถึงลกัษณะของแบบทดสอบดา้นความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็ก

ปฐมวยั โดยมีรูปแบบต่างๆ ดงันีÊ   

  ลว้น  สายยศ  และองัคณา  สายยศ  (2543:  87-107) ไดแ้บ่งลกัษณะของแบบทดสอบวดั

ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลไว ้5 แบบ คือ 

1. แบบทดสอบจาํแนกประเภท แบ่งเป็น จาํแนกประเภทภาษา และจาํแนก

ประเภทภาพ 

2. แบบทดสอบอุปมาอุปไมย แบ่งเป็นแบบทดสอบดา้นภาษา และแบบทดสอบ

ดา้นภาพ 

3. แบบทดสอบอนุกรมภาพ การหาส่วนทีÉหายไปของภาพ 

4. แบบทดสอบสรุปความ 

5.  แบบทดสอบหาตวัร่วมหรือวิเคราะห์ 
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  พชัรี  กลัยา (2551: 18-19) กล่าวว่าความสามารถในการคิดเชิงเหตุผล มีความสําคญั

ต่อความพร้อมทางการเรียน และเป็นส่วนสําคญัในการเตรียมความพร้อมทางสติปัญญาสําหรับเด็ก

ปฐมวยั การประเมินความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลสามารถประเมินได ้8 ลกัษณะดงันีÊ  

1. ความสามารถในการสรุปความ 

2. ความสามารถในการหาส่วนทีÉหายไปของภาพ 

3. ความสามารถในการจาํแนก 

4. ความสามารถในการหาสิÉงทีÉมีลกัษณะตรงกนัขา้ม 

5. ความสามารถในการอุปมาอุปไมย 

6. ความสามารถในดา้นการอนุกรมภาพ 

7. ความสามารถด้านการปริมาณตวัเลข 

8. ความสามารถด้านการอนุกรมตวัเลข 

  บุญชู  สนั Éนเสียง (2527: 425-433 อา้งถึงในพชัรี  กลัยา 2551: 19-20) ไดก้ล่าวถึง

ความสามารถดา้นการคิดเชิงเหตุผล เป็นความสามารถทีÉสําคญัทีÉสุดในการเรียนทุกชนิด และทุกชัÊน

เรียน ซึÉงแบบวดัความสามารถทางการคิดเชิงเหตุผลทีÉประยุกตใ์ช้ให้เหมาะกบัเด็กปฐมวยัมี 5 แบบ 

คือ 

1. แบบจาํแนกประเภท เป็นการวดัความสามารถในการจาํแนกแยกสิÉ งของ

ออกเป็นประเภทต่างๆ ไดเ้หมาะสมถูกตอ้ง ซึÉ งมีทัÊงจาํแนกเป็นภาษา และจาํแนกเป็นภาพ 

2. แบบจดัประเภท เป็นแบบทดสอบทีÉหาสิÉงทีÉเป็นพวกเดียวกนักบัสิÉงทีÉกาํหนดให ้ 

ทีÉนิยมใชก้นัคือโจทยจ์ะกาํหนดสิÉงทีÉเป็นประเภทเดียวกนั 

3.  แบบอุปมาอุปไมย  เป็นแบบทดสอบวดัความสามารถด้านการวิเคราะห์

ความสัมพนัธ์  ระหว่างสิÉ งของและเรืÉองราวต่างๆ แลว้ขยายหลักการนัÊนออกไปสู่สิÉ งอืÉนๆ หรือ

สถานการณ์อืÉนทีÉมีความสําคญัเป็นทํานองเดียวกนั หรือลกัษณะเดียวกนั หรือลกัษณะเดียวกับ

ของเดิมซึÉ งเป็นทางดา้นโครงสร้าง หน้าทีÉ หรือคุณลกัษณะต่างๆ ทีÉมีความสัมพนัธ์เหมาะสมมาก

ทีÉสุด หรือการเปรียบเทียบโดยการหาสิÉงทีÉคู่กนัมาคู่หนึÉง แลว้นาํไปเปรียบเทียบคู่อืÉนๆ ทีÉมีลักษณะ

สัมพนัธ์เป็นแนวเดียวกนั 

4. แบบอนุกรม คือต้องหาลําดับความเปลีÉยนแปลงอย่างมีระบบของภาพทีÉ

กาํหนดให ้และดูวา่มีความสัมพนัธ์กนัอย่างไรในระบบของภาพนัÊน เช่น โจทย์กําหนดให้พิจารณา

ภาพทีÉกาํหนดมาให้แลว้พิจารณาภาพวา่ ภาพต่อไปนีÊ เป็นภาพใด 
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5. แบบสรุปความ เป็นการวดัความสามารถในการใชห้ลกัตรรกวทิยา มีหลกัหรือ

กฎในการคิดหลายแบบดว้ยกนัเพืÉอให้ถูกตอ้ง ซึÉ งได้รวบรวมหลกัในการสรุปแบบอย่างไวห้ลาย

แบบดงันีÊ  

5.1 แบบเปรียบเทียบ แบบนีÊโจทยส์มมติฐานมาอย่างนอ้ย 2 สมมติฐาน แลว้ให้

หาขอ้สรุปใน 2 สมมติฐานนีÊ  จะมีคุณสมบติัเปรียบเทียบระหว่าง 2 สมมติฐานนัÊน คุณศพัทเ์หล่านัÊน

เช่น คาํว่า ดีกว่า ใหญ่กว่า มากกวา่ ขยนักว่า ฯลฯ การสรุปของขอ้หนึÉงๆ จะมีคุณสมบติัมากกว่า

หนึÉงตวัไม่ได ้เช่น ฉันดีกวา่แดง แดงสวยกวา่ดาํ ขอ้นีÊสรุปไม่ได ้หลกัในการสรุปเช่น A โตกวา่ B  

B โตกวา่ C สรุปไดว้า่ A โตกวา่ C 

5.2 แบบจาํแนกพวก  เป็นแบบทีÉอาศัยขอบข่ายของการกาํหนดประเภท คน 

สัตว ์และสิÉงของเป็นหลกั ในการสรุปแบบนีÊการวาดรูปประกอบจะช่วยสรุปไดง่้ายขึÊนมีหลกัการ

สรุป เช่น นก (ทุกตวั) เป็นสัตวบ์ก สัตวบ์ก (ทุกตวั) บินได ้ดงันัÊนสรุปไดว่้านกบินได ้

5.3 แบบเงืÉอนไข แบบนีÊโจทยก์าํหนดสมมติฐานมา 2 สมมติฐาน ใหห้าขอ้สรุป

สมมติฐานทัÊง 2 นีÊจะมีความเกีÉยวเนืÉองกนั และทาํให้เกิดขอ้สรุปขึÊน แต่เงืÉอนไขสมมติฐานทัÊง 2 ไม่

สัมพนัธ์กนัก็สรุปไม่ได ้เช่น ถา้ฝนไม่ตกแดงจะไปตลาด ฝนไม่ตก สรุปไดว้า่ แดงไปตลาด 

5.4 แบบสรุปเกีÉยวกบัคณิตศาสตร์ โดยปกติโจทยเ์กีÉยวกบัคณิตศาสตร์มกัจะใช้

วธีิทางคณิตศาสตร์คาํนวณหาคาํตอบ แต่มีขอ้ความทางคณิตศาสตร์นัÊนยอมรับนิยามต่างๆ ในวิชา

คณิตศาสตร์ไปใชใ้นการสรุป เช่น ตัÊงฉาก ขนาน บวก ลบ หวัแถว กลาง ฯลฯ  

5.5 แบบเลือกอยา่งใดอย่างหนึÉง แบบสรุปความแบบนีÊ ส่วนมากมี 2 สมมติฐาน 

สมมติฐานแรกมกัเป็นขอ้ความซึÉ งตอ้งมีการใหเ้ลือกอยา่งใดอยา่งหนึÉง โดยใชค้าํวา่ “ หรือ” หรือใช ้

“ถา้...ตอ้ง” ไวเ้ป็นทีÉเขา้ใจกนัก็ได ้เช่น แดง หรือดาํคนใดคนหนึÉงตอ้งเฝ้าบา้น แดงไปโรงเรียน สรุป

ไดว้า่ดาํเฝ้าบา้น   

5.6 แบบสมมติฐ าน ทีÉสรุปไม่ได้ เ ป็นแ บบทดส อบทีÉส มมติฐานแต่ละ

สมมติฐานจะไม่มีความสัมพนัธ์กนั เช่น พ่อเป็นคนขยนั แม่เป็นคนประหยดั ฉะนัÊนลูกจะเป็นคน

อย่างไร สรุปไม่ได ้

  จากการศึกษา และวเิคราะห์ลกัษณะของแบบทดสอบวดัความสามารถในการคิด

เชิงเหตุผลของ นกัการศึกษาดงักล่าว สามารถนาํมาปรับใหเ้หมาะสมกบัการประเมินความสามารถ

ในการคิดเชิงเหตุผลสําหรับเดก็ปฐมวยั โรงเรียนบา้นคลองขดุ สรุป เป็น 5 ดา้นดงันีÊ  

1. ดา้นจาํแนก หมายถึง ความสามารถในการคิดจาํแนกสิÉงต่างๆ ตามความเหมือน 

ความต่าง  
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2. ดา้นอุปมาอุปไมย หมายถึง ความสามารถในการหาความสัมพนัธ์ระหว่างสอง

สิÉงทีÉมีลกัษณะความสัมพนัธ์เป็นแนวเดียวกนั 

3. ดา้นสรุปความ หมายถึง ความสามารถในการคิดหาข้อสรุปจากการพิจารณา

ของสิÉงต่างๆ  และขอ้ความทีÉกาํหนดให ้

4. ดา้นอนุกรม หมายถึง ความสามารถในการคิดหาลาํดบัความเปลีÉยนแปลงของ

สิÉงทีÉกาํหนดใหอ้ย่างมีระบบ แล้วพิจารณาความต่อเนืÉองจากสิÉงหนึÉงไปยงัอีกสิÉ งหนึÉง   

5. ดา้นหาส่วนทีÉหายไปของภาพ หมายถึง ความสามารถในการพิจารณาส่วนทีÉ

หายไปของสิÉงทีÉกาํหนดให ้ 

 

2.  การจัดประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

 

 2.1 ความหมายของการจัดประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ หรือวธีิการสอนทีÉเรียกวา่ “Inquiry” ไดมี้นกัการ

ศึกษาหลายท่านเรียกชืÉอต่างๆ กันออกไป เช่น “การสืบเสาะหาความรู้” “การสืบเสาะ” “ การ

สืบสวนสอบสวน” “การสืบคิดคน้” สําหรับการกล่าวถึง “Inquiry” ในทีÉนีÊ ผูว้ิจยัเลือกใช้คาํวา่ “การ

จดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ”  

  กู๊ด (Good, 1973: 303) ไดใ้หค้าํจาํกดัความของการสอนแบบสืบเสาะวา่มีลกัษณะ 

เป็นแบบเดียวกับการสอนโดยวิธีแก้ปัญหา (Problem Solving Approach) โดยระบุลกัษณะสําคญั 

คือ เป็นการเรียนจากกิจกรรมทีÉจดัขึÊน และเดก็ใช้วธีิการทางวทิยาศาสตร์ในการทาํกิจกรรม 

  คาริน (Carin, 1993: 86) ไดใ้หค้วามหมายของการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะว่า

เป็นกระบวนการทีÉเมืÉอพบปัญหาแล้ว มีการต ัÊ งสมมติฐานหรือหาคาํตอบทีÉเป็นไปได้ ทดสอบ

สมมติฐานนัÊนดว้ยขอ้มูลทีÉรวบรวมได ้แลว้พยายามทีÉจะประยุกต์ขอ้สรุปนัÊนมาเป็นความรู้ใหม่โดย

มีประเดน็หลกัอยูที่Éกระบวนการ (Process) มากกว่าผลผลิต (Product) 

  มวัร์ และเชรีÉ  (Moore & Cheri, 1994: 212) ให้ความหมายของการจดัประสบการณ์         

แบบสืบเสาะวา่เป็นการเรียนรู้ทีÉมุ่งมั ÉนเพืÉอแก้ปัญหา โดยอาศยักระบวนการทางวทิยาศาสตร์ในการ

หาคาํตอบ 

  วรียุทธ  วเิชียรโชติ (2526: 6) ไดอ้ธิบายการสอนแบบสืบเสาะวา่ เป็นกระบวนการ

สืบแสวงหาความจริง เพืÉอนาํไปสู่การค้นพบตามธรรมชาติ คุณลักษณะต่างๆ ตลอดจนค้นพบ

กฎเกณฑข์องธรรมชาติ และนาํกฎเกณฑที์Éคน้พบนัÊนมาประยุกตใ์ชอ้ยา่งสร้างสรรค ์
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  พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์( 2545: 56) กล่าววา่ วธีิจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะเป็นการสอน

ใหเ้ด็กคน้หาความรู้โดยใชก้ระบวนการทางความคิด การสอนแบบสืบเสาะ เป็นกลวิธีการสอนทีÉ

สําคญัต่อการเรียนการสอน ซึÉ งอยู่บนฐานของแนวการสร้างองค์ความรู้ (Constructivism) เป็น

แนวคิดทีÉเน้นใหเ้ดก็ เป็นผูส้ร้างความรู้ใหม่ สิÉงประดิษฐ์ใหม่ดว้ยตนเอง ความรู้ทีÉไดจ้ะคงทนถาวร

อยู่ในความจาํระยะยาว 

  สิริลกัษณ์  วงษเ์พชร  (2542: 13) ไดใ้หค้วามหมายของการสอนแบบสืบเสาะวา่ หมายถึง 

การสอนทีÉครูจดัสถานการณ์ทีÉเป็นปัญหายั Éวยุกระตุ้นให้เด็กเกิดความสงสัย โดยเด็กจะเป็นผูห้า

วิธีการทีÉจะเรียนรู้นัÊน และเมืÉอเด็กสังเกตจนพบปัญหานัÊนก็จะพยายามคน้หาสาเหตุด้วยการใช้

คาํถาม การรวบรวมขอ้มูลอธิบาย การหาเหตุผล การพยากรณ์ และการทดลอง จนค้นพบความรู้ 

หรือแนวทางในการแก้ปัญหาทีÉถูกตอ้งดว้ยตนเองไดเ้หมาะสมตามความสามารถ  

  ปรมาภรณ์  อนุพนัธ์ (2544: 12) กล่าววา่ การสอนแบบสืบเสาะเป็นการสอนทีÉเน้นผูเ้รียน

เป็นศูนยก์ลาง และส่งเสริมใหผู้เ้รียนคิดเพืÉอคน้ควา้หาความรู้ ความจริงดว้ยตนเองโดยครูเป็นผูต้ ัÊ งคาํถาม

กระตุน้ใหเ้ด็กไดค้น้ควา้วิธีแกปั้ญหาไดเ้อง 

  ปรมาภรณ์  ทองสุ (2550: 12) กล่าวว่า การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ หมายถึง 

การจดักิจกรรมการเรียน การสอนทีÉเนน้ใหผู้เ้รียนคน้หาความรู้ดว้ยตนเองอย่างมีขัÊนตอน โดยครูมี

หนา้ทีÉส่งเสริม ช่วยเหลือ และใช้คาํถามปลายเปิดกระตุน้ให้เดก็คน้หาความรู้นอกชัÊนเรียน และเนน้

การคิดทางบวก 

  สมจิต  สวธนไพบูลย ์(2527: 110-111) กล่าววา่ การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ

เป็นวธีิสอนทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสําคญั เป็นการสอนให้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการปฏิบตักิิจกรรมการ

เรียนการสอนอยา่งแทจ้ริง โดยใหผู้เ้รียนคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเอง เป็นคนช่างสังเกต ช่างสงสัย 

และพยายามหาขอ้สรุป ครูผูส้อนมีหน้าทีÉเป็นผูส้นบัสนุน ชีÊแนะช่วยเหลือตลอดจนแกปั้ญหาทีÉอาจ

เกิดขึÊนระหวา่งการเรียนการสอน          

  สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2546) ให้ความหมายการ

สืบเสาะหาความรู้  เป็นวิธีการหรือแนวทาง (Approach) ทีÉจะทําให้ได้มาซึÉ งองค์ความรู้ทาง

วิทยาศาสตร์ รวมทัÊงศาสตร์อืÉนๆ ดว้ย โดยผ่านการสํารวจตรวจสอบ (investigation) ซึÉงอาจเป็น

กิจกรรมหรือกระบวนการเรียนรู้ในรูปแบบการสังเกต  การสํารวจ หรือการทดลอง แล้วแต่

สถานการณ์  

  สรุปไดว้า่ การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ หมายถึง การจดักิจกรรมโดยใช้สืÉอ 

ใชค้าํถาม หรือใช้สถานการณ์กระตุน้ใหเ้ดก็ไดส้ังเกต สํารวจ ตรวจสอบ คน้ควา้ หรือทดลอง ทัÊงใน

ชัÊนเรียนและนอกชัÊนเรียน  เพืÉอหาคาํตอบในเรืÉองทีÉศึกษา 
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 2.2 ความสําคัญของการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ   

  จากการศึกษาเอกสารทีÉเกีÉยวขอ้งถึงความสําคญัของการจดัประสบการณ์แบบ

สืบเสาะ สรุปไดด้งันีÊ 

  บรูเนอร์ (Burner, 1968: 161 อา้งถึงใน ปรมาภรณ์  ทองสุ  2550: 31)ไดใ้หค้วามเห็น เกีÉยวกบั

การเรียนรู้ดว้ยการสืบเสาะ มีความสําคญัต่อผูเ้รียนดงันีÊ  

1. เพิÉมสติปัญญาของผูเ้รียนให้ฉลาดยิ ÉงขึÊน การเรียนรู้ดว้ยการค้นพบด้วยตนเอง

ช่วยให้ผูเ้รียนเป็นนกัสร้างสรรค ์(Constructionist) เป็นผูท้ีÉสามารถจดัระเบียบสิÉงทีÉพบเห็นไดอ้ย่าง

เหมาะสม การฝึกหดัอยูเ่สมอจะทาํให้ผูเ้รียนรวบรวมขอ้สนเทศทีÉเป็นประโยชน์ต่อการแก้ปัญหาได้

ดียิ ÉงขึÊน 

2. ช่วยเพิ Éมแรงจูงใจภายในมากกวา่การเรียนแบบท่องจาํ เพราะเมืÉอผูเ้รียนสามารถ

แก้ปัญหาดว้ยตนเองแลว้ จะทาํใหรู้้สึกวา่ตนเองไดรั้บรางวลัจากผลการกระทาํของตน ส่วนผูที้Éเรียน

โดยการท่องจาํจะมีแรงจูงใจจากภายนอกคือคะแนน เป็นรางวลัหรือการไม่ถูกลงโทษ ถา้เมืÉอใดไมมี่

แรงจูงใจจากภายนอกมาบงัคบัแลว้ผูเ้รียนก็ไม่สนใจจะเรียนรู้ 

3. ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถแก้ปัญหาไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

4. ช่วยให้ผูเ้รียนจดจาํความรู้ไดด้ีกวา่การเรียนรู้ดว้ยวธีิอืÉน 

  ซัคแมน (Suchman, 1962  อ้างถึงในปรมาภรณ์  ทองสุข  2550:  30) ไดใ้หค้วามสําคัญ

เกีÉยวกบัการเรียนการสอนแบบสืบเสาะวา่ ส่งเสริมใหเ้ดก็มีความสามารถในการคน้ควา้ และสืบเสาะหาความรู้

ดว้ยตนเอง ซึÉงจะช่วยให้เดก็เกิดความคิดอย่างมีเหตุผล การสอนแบบนีÊ  จะก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ได้มากกว่า

การสอนทีÉครูเป็นผูบ้อกใหท้ัÊงหมด ผูเ้รียนมีอิสระ และความรู้ทีÉไดจ้ากการเรียนการสอนแบบสืบเสาะจะมี

ค่า มีความหมายสําหรับผูเ้รียนมากกวา่ความรู้ทีÉไดจ้ากคนอืÉนบอกใหจ้าํ  เพราะวา่ผู้เรียนไดค้้นพบความรู้

ดว้ยตนเอง ความรู้ทีÉเกิดขึÊนดว้ยวธีินีÊจะฝังแน่นและเป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนไดน้าน 

  การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะเป็นการจดัประสบการณ์ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสําคญั

เป็นการจดัประสบการณ์ทีÉมุ่งประโยชน์สูงสุดอยู่ทีÉผูเ้รียน หลายประการดงันีÊ  (ประภาพรรณ  เอีÉยม

สุภาษิต 2552:  9-10) 

1. ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน 

2. ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดประสบการณ์ในการทาํงานกลุ่ม 

3. ช่วยให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาทางความคิด และจินตนาการ 

4. ช่วยให้ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมกบับุคคลและสิÉ งแวดลอ้ม 

5. ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึกทีÉดีตอ่การเรียน มีความเพลิดเพลินต่อการทาํกิจกรรม 

6. ช่วยให้ผูเ้รียนไดพ้ฒันาส่วนต่างๆ ของร่างกาย 
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7. ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถนาํความรู้ไปใช้กบัชีวติประจาํวนัได ้

8. ช่วยให้ผูเ้รียนสนใจบทเรียนมากขึÊน 

  วรียุทธ  วเีชียรโชติ (2521: 143 อา้งถึงใน ปรมาภรณ์  ทองสุ 2550: 32) ไดก้ล่าวถึง

ความสําคญัของการสืบเสาะไว ้ดงันีÊ  

1. ช่วยให้ผูเ้รียนสังเกตและวเิคราะห์สิÉ งแวดลอ้มดว้ยประสาทสัมผสัทัÊงหา้ 

2. ช่วยให้ผูเ้รียนอธิบายสาเหตุแห่งปัญหาในรูปของความสัมพนัธ์เชิงเหตุผล 

3. ช่วยให้ผูเ้รียนตัÊงสมมติฐานเชิงทาํนายจากทฤษฎีและสมมติฐานทั Éวไป และ

สามารถออกแบบเพืÉอทดสอบสมมติฐานเชิงทาํนายนัÊนดว้ยการทดลอง 

4.  ช่วยให้ผู้เรียนนําหลักการและกฎเกณฑ์ทีÉเรียนรู้และคน้พบด้วยตนเองไป

ประยุทธ์ใช้อย่างสร้างสรรค์ในการควบคุมสิÉงแวดลอ้ม ทัÊงภายในและภายนอกของมนุษย ์

  สุพิน  บุญชูวงศ์ (2532: 58 อา้งถึงในพนัทิพา บุญสรรค์ 2550: 31)ไดก้ล่าวถึงความ 

สําคญัในการสอนแบบสืบเสาะสําหรับเด็กปฐมวยั ดงันีÊ  

1. กระตุน้ใหเ้ด็กรู้จกัทาํการสืบเสาะหาความรู้ คน้ควา้ความรู้ดว้ยตนเอง 

2. ฝึกใหเ้ดก็คดิอย่างมีเหตุผล 

3. ฝึกใหเ้ดก็ใชค้วามคิดในการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

  สําหรับกรมวชิาการ (2547: 93) ให้ความสําคญัของการสอนแบบสืบเสาะวา่เป็น

วธีิการเรียนการสอนทีÉเนน้ผูเ้รียนคน้หาคาํตอบดว้ยตนเอง สร้างนิสัยให้ผูเ้รียนเป็นคนช่างคิด รู้จกั

ซกัถามแกปั้ญหา การสอนแบบสืบเสาะเป็นวธีิการสอนทีÉสอดคลอ้งกบัหลกัจิตวิทยา ซึÉงจะช่วยให้

เด็กเกิดความกระตือรือร้น และเกิดความเชืÉอมั Éนในตนเอง 

  วรีะ  ไทยพานิชย ์(2541: 25) ไดก้ล่าวถึงความสําคญัของการจดัประสบการณ์แบบ

สืบเสาะวา่ ช่วยให้เดก็พฒันาการคิดอยา่งมีเหตุผลเป็นการกระตุน้ความสนใจ ช่วยให้เด็กสามารถ

พฒันาทกัษะดา้นต่างๆ พฒันาการยอมรับความสําคญัและความสําเร็จในตนเอง อีกทัÊงเป็นการฝึก

เด็กใหรั้บผิดชอบในการเรียนมากขึÊน 

  สุคนธ์  สินธพานนัท์ และคณะ (2545: 200) ได้กล่าวถึงความสําคญัของการจดั

ประสบการณ์แบบสืบเสาะ ดงันีÊ  

1. ช่วยพฒันากระบวนการคิดของเด็ก ใชเ้หตุผลในการอธิบาย เกิดการบูรณาการ

จากความรู้เดิมกบัขอ้มูลใหม่ 

2. เด็กมีส่วนร่วมในกิจกรรมตลอดเวลา  โดยเป็นผู้คิดและตอบค ําถามใน

กระบวนการเรียนรู้ 

3. ช่วยให้เดก็กลา้แสดงออก เป็นผูน้าํในการแก้ปัญหา  
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4. ช่วยส่งเสริมความเป็นประชาธิปไตย  เนืÉองจากครูเปิดโอกาสให้เด็กตัÊงคาํถาม

และถือวา่คาํถามของเด็กมีคุณค่า 

5. ช่วยให้เดก็เกิดความภาคภูมิใจทีÉไดค้น้พบความรู้ดว้ยตนเอง 

6. ช่วยให้เด็กเกิดความคิดริเริÉ มสร้างสรรค์ในการนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน

สถานการณ์ใหม่ 

  ซัคแมน (Suchman, 1962) ให้ความเห็นวา่การใช้รูปแบบการสอนแบบสืบเสาะ   

จะช่วยส่งเสริมยุทธศาสตร์ในการสืบเสาะ ช่วยให้เห็นคุณค่าและมีทศันคติทีÉดี ซึÉ งเป็นสิÉ งทีÉสําคญั

สามารถทาํใหเ้ดก็มีทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ มีความกระตือรือร้น แสดงออกทางภาษามี

เหตุผล และเรียนรู้หาคาํตอบไดด้ว้ยตนเอง  

   สรุปได้ว่า การจัดประสบการณ์แบบสืบเสาะมีความสําคัญคือ เป็นการจ ัด

ประสบการณ์ทีÉเน้นเด็กเป็นศูนย์กลาง ทาํใหเ้ด็กมีพฒันาการทางความคิด ความเป็นเหตุเป็นผล 

เรียนรู้และเขา้ใจสิÉงต่างๆ จากการสังเกต คน้ควา้ และรวบรวมข้อมูล ไดแ้สดงออกทางภาษาร่วม

อภิปรายแลกเปลีÉยนความคิดเห็น ช่วยบูรณาการทกัษะต่างๆ เด็กเรียนรู้อย่างมีความสุข  และเป็น

วธีิการจดัประสบการณ์ทีÉให้ประสบการณ์อย่างมีความหมายกบัเดก็ 

 2.3 หลักการจัดประสบการณ์แบบสืบเสาะ  

  คลาค (Clark, 1976: 401-418 อา้งถึงในระเบียบ  อนนัตพงศ์ 2550: 30) ไดก้ล่าวถึง

หลกัการทั ÉวไปของการสอนแบบสืบเสาะดงันีÊ 

1. หลักการใช้ค ําถ าม การถามคําถ ามให้ คิด  ถามให้ ตีความอ ธิบายแ ละ

ตัÊงสมมติฐานได ้ถามให้นาํหลกัการมาปรับใช้กบัสถานการณ์แตกต่างกนั ถามเพืÉอรวบรวมขอ้มูล

และความรู้ต่างๆ และเสนอปัญหาแก่เด็ก โดยการใหค้าดการณ์ล่วงหนา้ 

2. หลกัการสร้างบรรยากาศทีÉเอืÊอต่อการกระตุ้นเด็กให้ทดลองโดยใช้ความคิด 

ของตนเอง โดยครูใหก้ารสนบัสนุนและยอมรับ เสริมแรง กระตุ้นและพิสูจน์เพืÉอนาํไปสู่เรืÉองราว

นัÊน ยอมใหเ้ด็กมีความคิดสร้างสรรคแ์ละเป็นตวัของตวัเอง และกระตุน้ใหเ้ด็กแลกเปลีÉยนความคิด

และวเิคราะห์ความคิดทีÉแตกต่าง 

3. ใชห้ลกัการแก้ปัญหา ส่วนใหญ่จะรวมเอาวิธีการของการแกปั้ญหาไม่วา่จะเป็น

วธีิแกปั้ญหาของคนเดียวหรือทัÊงกลุ่ม  

  วดิตาลิตีร์  (Vitality, 2003 อา้งถึงใน พชัรา  อยู่สมบูรณ์ 2553: 40-41) กล่าวว่า การ

สืบเสาะเป็นการแสดงพลงัชีวติเพืÉอเสาะหาความรู้ดว้ยการกระทาํ อย่างเป็นระบบจนเกิดความเขา้ใจ

สิÉงทีÉตอ้งการ แสวงหา ประกอบดว้ยหลกัการ ดงันีÊ  
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1. หลกัการแสดงพลงัทีÉจะก้าวไปขา้งหนา้เสมอ เป็นความอยากรู้อยากเห็นสนใจ 

ใคร่รู้อยู่เสมอ ความอยากรู้อยากเห็นเป็นพลงัชีวิตสําหรับทาํความเขา้ใจสิÉ งต่างๆ ของเด็ก ความ

อยากรู้อยากเห็นเกิดจากการทาํใหห้้องเรียนน่าสนใจและการให้โอกาสเด็กได้สํารวจและแสวงหา

ความรู้เกีÉยวกบัสภาพแวดลอ้มในชีวติของเด็ก ความสามารถทีÉแสดงออกดา้นความอยากรู้อยากเห็น

ของเดก็ปฐมวยั คือการถาม การสอบถาม และถามคาํถามอย่างสมํÉาเสมอ (Curtis, 1998 อา้งถึงใน               

พชัรา  อยู่สมบูรณ์ 2553: 30-31) 

2. หลกัการสร้างความงอกงามทางสติปัญญาแก่ตน คือการสืบเสาะด้วยตนเอง 

การสืบเสาะเป็นการค้นหาความรู้ดว้ยการลงมือกระทาํจนเกิดความเข้าใจ เด็กปฐมวยัสามารถ

สืบเสาะเรืÉองราวต่างๆ ตามความสนใจของตนเองดว้ยวธีิการทีÉหลากหลายจนทาํให้เด็กไดค้าํตอบ

ตามทีÉคาํถามกาํหนดไว ้หรือคลายความสงสัย หรือได้รับความรู้ใหม่ทีÉไม่รู้มาก่อน การสืบเสาะทาํ

ใหเ้ด็กจาํไดอ้ยา่งแม่นยาํ ทาํให้เด็กตระหนกัว่าวธีิได้คาํตอบมีมากมายหลายวิธี ทาํให้เด็กภูมิใจ ทีÉ

สามารถคน้ควา้หาความรู้จนประสบความสําเร็จ ปลูกฝังนิสัยการคน้ควา้และทาํให้เด็กได้รับขอ้มูล

ทีÉทนัสมยั (ปานใจ  จิรานุภาพ 2543: 15) 

3. หลักการแสดงพลงัปัญญาในการแปลความ  เป็นการแปลความหมายหรือ

บรรยายลกัษณะขอ้มูลทีÉมีอยู่ การแปลความหมายข้อมูลในบางครัÊ งอาจตอ้งใช้ความสามารถ ด้าน

การสังเกต การใชต้วัเลข เป็นตน้ (วรรณทิพา  รอดแรงคา้ และพิมพนัธ์  เดชะคุปต์ 2542: 6)  

4. หลกัการแสดงลกัษณะเด่นพิเศษเหนือปกติวสิัย เป็นลกัษณะความคิดแปลก

ใหม่ และแตกต่างจากความคิดง่ายๆ ธรรมดาๆ เรียกวา่ความคิดริเริÉม (Originality) อาจเกิดจากการ

นาํเอาความรู้เดิมมาคิดดดัแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็นสิÉ งใหม่ขึÊน ความคิดริเริÉ มจาํตอ้งอาศ ัย

ลกัษณะความกลา้คิด กลา้ลองเพืÉอทดสอบความคิดของตน อาศยัเหตุผล อาศัยความคิดจินตนาการ 

และหาทางใหเ้กิดผลงานดว้ยการกระทาํนัÊนเอง (อารี  พนัธ์มณี  2545: 39) 

  วรียุทธ  วเิชียรโชติ (2526: 2) กล่าวว่า การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะมีหลกัการ

พืÊนฐาน 7 ประการ คือ 

1. หลกัการแสวงหาความรู้ดว้ยคาํถาม คาํถามในการแสวงหาความรู้เป็นคาํถาม

เพืÉอความตอ้งการคน้พบความรู้ คาํถามนาํไปสู่การอธิบาย เช่น สี เขียวจากธรรมชาติไดจ้ากพืชชนิด

ใดบา้ง ทาํไมหินจึงแข็งกว่าดิน คาํถามทาํใหผู้แ้สวงหาความรู้ใชค้วามคิดตลอดกระบวนการ คาํถาม

ทาํใหน้าํไปสู่ขัÊนตอนของกระบวนการสืบคน้ต่อไป 

2. หลกัการเรียนรู้และค้นพบกฎเกณฑ์ด้วยตนเอง  ความอยากรู้อยากเห็นเป็น

แรงผลกัดนัไปสู่การลงมือปฏิบติัการสืบเสาะ ขัÊนตอนนีÊผูแ้สวงหาขอ้มูลเริÉมต้นเก็บรวบรวมขอ้มูล 

ประกอบดว้ย การคน้หาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ การศึกษา การทดลอง การสังเกตดว้ยประสาท
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สัมผสัทัÊงห้า การสัมภาษณ์ระหว่างการสืบเสาะขอ้มูล ผู้แสวงหาความรู้อาจตัÊงคาํถามเพิÉมขึÊนอีก 

ข ัÊนตอนการเก็บรวบรวมขอ้มูลเป็นกระบวนการทีÉเกิดขึÊนจากแรงจูงใจของผูแ้สวงหาความรู้เอง 

3. หลกัการเรียนรู้จากปัญหา  การเรียนรู้ทีÉเริÉมตน้ดว้ยการใช้ปัญหาเป็นตวักระตุน้

ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้ แสวงหาความรู้ด้วยวิธีการต่างๆ จากแหล่งวทิยาการทีÉหลากหลายเพืÉอ

นาํมาใชใ้นการแกปั้ญหา โดยมิไดศึ้กษา หรือเตรียมการมาล่วงหนา้เกีÉยวกบัปัญหาดงักล่าวมาก่อน    

4. หลกัการแก้ปัญหาดว้ยวธีิวทิยาศาสตร์ทัÊงทางวตัถุและทางจิตใจ มีหลกัการอยู่  

4 ประการ คือ 

   4.1 ศึกษาอย่างเป็นระบบ 

   4.2 ศึกษาจากสิÉงทีÉมีอยู่จริง 

   4.3 ศึกษาโดยใช้เหตผุล 

   4.4 เชืÉอจากการทีÉไดพิ้สูจน ์

5. หลกัการพฒันาผูเ้รียนใหเ้ป็นคนดี ใชแ้นวคิดในการพฒันาคุณธรรมจริยธรรม 

ใหเ้ด็กมีความประพฤติดีงาม รู้จกัไตร่ตรองวา่อะไรควรทาํ ไม่ควรทาํ  

6. หลกัการอยู่ร่วมกนัแบบอารยะประชาธิปไตย การเคารพซึÉงกนั และกนั ยอมรับ

ฟังการแสดงความคิดเห็นซึÉ งก ันและกนั ให้เด็กสามารถเลือกทีÉจะเรียนรู้ได้ การทีÉเด็กได้ค้นพบ

ความสามารถของตนเอง จะสร้างความภาคภูมิใจให้เกิดขึÊนในตวัเด็ก  

7. หลกัการควบคุมสิÉงแวดลอ้มทัÊงภายในและภายนอก การควบคุมสภาพแวดลอ้ม

ทีÉเอืÊอต่อการสืบเสาะ ตอ้งเปิดโอกาสใหเ้ดก็มีอิสระในการแสดงความคิด จดักิจกรรมให้สอดคล้อง

กบัวถิีชีวติเด็ก บรรยากาศในหอ้งเรียนเหมาะต่อการเรียนรู้ความสัมพนัธ์ระหวา่งเดก็กบัเดก็ เดก็กบั

ครูตอ้งเป็นในทางบวก   

จากหลกัการขา้งตน้ สรุปไดว้า่ การจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะอาศยัหลกัการ 

ใชค้าํถาม การสร้างบรรยากาศ การแกปั้ญหา การแสดงพลงัความอยากรู้อยากเห็น การปลูกฝังการ

คน้ควา้ การแปลความหมายของขอ้มูล การยอมรับฟังความเห็นซึÉงกนัและกนั การสร้างบรรยากาศ

ทางบวก และหลกัการสร้างความคิดริเริÉม  

 2.4 ขัÊนตอนการจัดประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  จากการศึกษ าเอกสารและงานวิจัยทีÉ เ กีÉ ยวข้อง มีผู้กําหนดขัÊ นตอนการจัด

ประสบการณ์แบบสืบเสาะไวด้งันีÊ  

  เอเซป (ASEP Australian Science Education Project, 1974: 81; อา้งถึงใน อรางค์

ลกัษณ์  อยูสุ่ข 2535: 21) ไดก้าํหนดข ัÊนตอนของการสืบเสาะ ไวด้งันีÊ 
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1. สร้างสถานการณ์ทีÉเร้าให้เกิดการสืบเสาะ ดว้ยสืÉอ ดว้ยการตัÊงคาํถามนําไปสู่ 

การกระตุน้ความอยากรู้อยากเห็นเกีÉยวกบัประสบการณ์ในโลกแห่งความเป็นจริง คาํถามหรือปัญหา

ในขัÊนนีÊนาํไปสู่ขัÊนตอนการสืบเสาะ 

2. คน้ควา้แกปั้ญหาทีÉตอ้งการสืบเสาะ เด็กดาํเนินการสํารวจ ทดลอง ค้นหา และ

รวบรวมขอ้มูล ขอ้สนเทศ หรือเหตุการณ์ต่างๆ ครูจดักิจกรรมหรือสถานการณ์ เพืÉอใหเ้ดก็ มีความรู้

ลึกซึÊ งขึÊน เชืÉอมโยงความรู้เดิมสู่ความรู้ใหม่เพิÉมเติมให้ชดัเจนยิ ÉงขึÊนสู่การสร้างความรู้ใหม่ 

3. สรุปผลการสืบเสาะและการคน้ควา้เพืÉอแกปั้ญหา แทรกอยูร่ะหวา่งขัÊนตอนทัÊง

สามด้วยนําข้อมูลทีÉได้มาแปลผลนําเสนอในรูปแบบต่างๆ ซึÉ งอาจเป็นรูปวาด แผนผัง ตาราง       

โดยมีการอ้างอิงความรู้ประกอบการให้เหตุผลสมเหตุสมผล  การลงข้อสรุปถูกต้องเชืÉอถือได ้         

มีเอกสารอา้งอิง และหลกัฐานชัดเจน 

  สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 2551: 19-20) กล่าวไวว้่า 

การจดักระบวนการเรียนรู้แบบสืบเสาะสําหรับเดก็ปฐมวยั จะมีขัÊนตอนสําคญั ดงันีÊ  

1. การมีส่วนร่วมในการตัÊงคาํถามเชิงวทิยาศาสตร์อย่างง่ายๆ 

2. การทาํการสํารวจตรวจสอบเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยการสังเกต สํารวจ สืบคน้ 

หรือทดลอง และบนัทึกผล การสํารวจตรวจสอบดว้ยวธีิทีÉเหมาะสมกบัวยั 

3. การตอบคาํถามทีÉต ัÊงขึÊนโดยใช้ผลการสํารวจตรวจสอบมาสร้างคาํอธิบายทีÉมี

เหตุผล 

4. การนาํเสนอผลการสํารวจตรวจสอบใหก้บัผูอื้Éนดว้ยวิธีทีÉเหมาะสมกับวยั และ

ความสามารถ 

  ญาดาพนิต  พิณกุล (2539: 288-289) กล่าวถึงขัÊนตอนการสอนแบบสืบเสาะ มีขัÊนตอน

ทีÉสําคญัดงันีÊ  

1. ขัÊนสังเกต (Observation) ขัÊนนีÊผูส้อนจะใหผู้เ้รียนสังเกต เพืÉอให้เกิดความข้อง

ใจหรือเกิดปัญหาก่อน โดยผูส้อนจะกระตุ้นให้ผูเ้รียนสงสัยและพยายามทีÉจะตอบขอ้ปัญหา ข้อ

สงสัยนัÊน ผูส้อนตอ้งตัÊงคาํถาม “ใช่หรือไม่” เพืÉอใหค้าํถามหรือปัญหาแยกออกเป็น 2 ฝ่าย 

2. ขัÊนอธิบาย (Explanation) ผู้สอนให้ผูเ้รียนสังเกตต่อไปเพืÉอจะได้เก็บข้อมูลทีÉ

เป็นคาํตอบของการสังเกตจากขัÊนตอนแรก และถา้ผูเ้รียนเกิดความสงสัยว่าทาํไมจึงเป็นอย่างนัÊน

อย่างนีÊ  ผูส้อนตอ้งกระตุน้ให้ผูเ้รียนอยากหาคาํอธิบายสิÉ งทีÉยงัอธิบายไม่ได ้อย่างไรก็ตามผูส้อนก็

ตอ้งคอยแนะนํา ระดมสมองเพืÉอหาคาํตอบร่วมกัน และผูส้อนให้ผูเ้รียนต ัÊงประเด็นปัญหา หรือ

สมมติฐานขึÊนก็ไดเ้พืÉอจะหาคาํตอบปัญหานัÊนๆ 
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3. ขัÊนทาํนาย (Prediction) เมืÉอผูเ้รียนตัÊงสมมติฐานได้แล้ว จะคาดการณ์ล่วงหน้า

โดยนาํความรู้ทีÉไดไ้ปทาํนายปรากฏการณ์อืÉนๆ ผูเ้รียนก็จะไดเ้ขา้ใจและเกิดการเรียนรู้ 

4. ขัÊนควบคุมสิÉ งแวดลอ้ม และสร้างสรรค์ (Control and Creativity) ผูส้อนควร

กระตุ ้นให้ผู ้เรียนคิดว่าสิÉ งทีÉค้นพบ หรือได้คาํตอบนัÊนแลว้จะสามารถนาํไปใช้อะไรไดบ้า้ง เพืÉอ

ผูเ้รียนจะไดรู้้จกันาํความรู้ความจริงนัÊนไปสร้างสรรค ์สิÉ งทีÉเป็นประโยชน์ต่อไป 

  ปรมาภรณ์  ทองสุ (2552: 51)ไดแ้บ่งขัÊนตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะ 

สําหรับเด็กปฐมวยัไว ้4 ขัÊนตอน ดงันีÊ  

1. ขัÊนกระตุน้การสืบคน้ขอ้มูล เป็นการให้เดก็คน้หาคาํตอบจากปัญหาดว้ยการให้

เด็กสืบคน้หาคาํตอบดว้ยตนเอง เนน้การสืบคน้ความรู้นอกชัÊนเรียนกบับุคคลทีÉใกลชิ้ดเดก็ ดว้ยการ

บนัทึกดว้ยแบบบนัทึกนอกชัÊนเรียน 

2. ขัÊนทดสอบคาํตอบ เป็นขัÊนทีÉเด็กนาํเสนอคาํตอบ จากการคน้ควา้ด้วยตนเอง

และทดสอบคาํตอบ 

3. ขัÊนคน้ขอ้มูลแนวลึก เป็นการค้นหาคาํตอบซํÊ าดว้ยการสืบคน้ความรู้นอกชัÊน

เรียนเกีÉยวกบัการขยายผล 

4. ขัÊนขยายผล เป็นขัÊนทดลองหาคาํตอบใหม่ๆ จากการค้นขอ้มูลแนวลึกและ

สรุปผล 

  สุวฒัก์  นิยมคา้ (2535: 581) ไดอ้ธิบายเกีÉยวกบัหลกัการและวิธีการสอนทีÉสําคญัของ

การสอนแบบสืบเสาะ สรุปไดด้งันีÊ  

1. ตัÊงปัญหา จะต ัÊงโดยครูหรือโดยเดก็หรือร่วมกนักาํหนดปัญหาก็ไดแ้ลว้แต่กรณี 

2. กาํหนดแนวทางแก้ปัญหาและทาํการค้นหาคาํตอบของปัญหาโดยผ่านทกัษะ

กระบวนการวิทยาศาสตร์ กิจกรรมขัÊนตอนนีÊจะต้องส่งเสริมให้เด็กเป็นผูค้ิด และปฏิบติังานเป็น

หลกั ส่วนครูจะอยู่ในฐานะทีÉปรึกษา ผูก้ระตุน้ดว้ยคาํถามเพืÉอใหเ้กิดความคิดและการกระทาํ และให้

คาํแนะนาํช่วยเหลือเท่าทีÉจาํเป็นเพราะถ้าครูลดบทบาทในการบอกลงเท่าใดแลว้ การสืบเสาะของ

เด็กจะมีความหมายมากขึÊนเพียงนัÊน 

3. รวบรวมขอ้มูลจากการสังเกต การทดลอง การสํารวจ หรือจากแหล่งอืÉน 

4. สร้างความรู้จากขอ้มูลหรือตีความหมายขอ้มูลเพืÉอลงขอ้สรุปต่อไป 

  จากการศึกษาแนวคิดหลกัการทฤษฎีและงานวิจยัทีÉเกีÉยวข้อง  ผูวิ้จยัไดน้าํข้อมูล

ดงักล่าว มากาํหนดกรอบแนวคิดในการสืบเสาะทัÊงในชัÊนเรียน และนอกชัÊนเรียนดว้ยข ัÊนตอนการจดั

ประสบการณ์แบบสืบเสาะ เป็น 4 ขัÊนตอนดงันีÊ 

1. สร้างสถานการณ์  ใช้คาํถาม เพืÉอกระตุน้การสืบเสาะคน้หาคาํตอบดว้ยตนเอง 
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2. สังเกต สํารวจ สืบเสาะ และบนัทึกคาํตอบ 

3. นาํผลการสืบเสาะ ตรวจสอบคาํตอบซํÊ า ดว้ยการทดลอง หรือสืบค้นจากขอ้มูล

อืÉนจากแหล่งความรู้ทีÉเชืÉอถือได ้

4. สรุปและนาํเสนอผลการสืบเสาะ เป็นองค์ความรู้ในรูปแบบต่างๆ ทีÉเหมาะสม

กบัวยั 

 2.5 แนวทางการส่งเสริมการจัดประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  เฮโรแมน (Heroman, 2003: Online) กล่าววา่ การสืบเสาะของเดก็ปฐมวยัทีÉเกิดขึÊ น

ในกระบวนการเรียนการสอนประกอบดว้ย ความสามารถในการตัÊงคาํถาม ความสามารถในการ

สํารวจ และการสืบคน้ขอ้มูล ความสามารถในการใช้เครืÉองมือต่างๆ และประสาทสัมผสัด้านต่างๆ 

เพืÉอเก็บรวบรวมขอ้มูล ความสามารถในการอธิบายอยา่งมีเหตุผล และความสามารถในการแสดงสิÉง

ต่างๆ ทีÉไดเ้รียนรู้ผ่านการวาดภาพ การก่อสร้าง การเขียนกราฟ การเล่าเรืÉ อง หรือการแสดงละคร 

ดงันัÊน การส่งเสริมการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะสําหรับเดก็ปฐมวยัมีแนวทางดงันีÊ  

1. ส่งเสริมความสามารถในการตัÊงคาํถาม คาํถามทีÉเริÉมตน้เองเป็นหวัใจสําคญัของ

การแสวงหาความรู้ เทคนิคการตัÊงคาํถามมีความสําคญัโดยเฉพาะอย่างยิÉงทีÉเป็นเด็กกลุ่มอายุน้อยๆ 

เด็กวยันีÊจะเป็นผูริ้เริÉมคาํถามดว้ยตนเอง  เดก็ใช้คาํถามทีÉนาํไปสู่การเริÉมตน้กิจกรรม คาํถามช่วยให้

ความคิดก้าวหน้า คาํถามทาํให้การสังเกตมีความละเอียดรอบคอบ คําถามสร้างความเชืÉอมโยง

เพืÉอใหเ้กิดความคิด  

2. ส่งเสริมความสามารถในการสืบคน้ การสืบคน้เรืÉองต่างๆ ตามความสนใจของ

เด็กดว้ยวธีิทีÉหลากหลายจะทาํใหเ้ด็กไดค้าํตอบจากคาํถาม  หรือคลายความสงสัย หรือไดรั้บขอ้มูล

ใหม่ทีÉไม่รู้มาก่อน การสืบคน้สามารถทาํใหเ้ด็กจาํไดแ้ม่นยาํ ทาํใหเ้ดก็ตระหนกัว่าวธีิการไดค้าํตอบ

มีมากมายหลายวธีิ ทาํใหเ้ด็กรู้สึกภูมิใจ เมืÉอสามารถคน้หาคาํตอบไดส้ําเร็จ ปลูกฝังนิสัยการค้นควา้ 

และทาํใหเ้ดก็ไดรั้บขอ้มูลทีÉทนัสมยัเสมอ และเป็นทกัษะในการเรียนรู้ในระดบัสูงขึÊนต่อไป                  

3. ส่งเสริมความสามารถในการใช้เครืÉองมือเก็บขอ้มูล ในการสืบเสาะจาํเป็นอย่าง

ยิ Éง  ทีÉจะตอ้งมีเครืÉองมือเพืÉอใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูลในสิÉงทีÉตอ้งการศึกษา  

4. ส่งเสริมความสามารถในการใช้ขอ้มูลสร้างความเขา้ใจ การใชข้อ้มูลสร้างความ

เขา้ใจเป็นความสามารถในการสืบเสาะ ซึÉ งใชเ้พืÉออธิบายคุณลกัษณะ และคุณสมบตัิของขอ้มูล หรือ

หาความสัมพนัธ์ของขอ้มูลทีÉมีอยู่ในรูปแบบต่างๆ เพืÉอสืÉอความหมายให้ผูอ้ืÉนเขา้ใจตรงกนั การใช้

ขอ้มูลสร้างความเขา้ใจ มีความสําคญัต่อการคิดของเด็กปฐมวยัเพราะเดก็จะตอ้งใช้ข้อมูลเพืÉอสร้าง

การอธิบายอยา่งเป็นระบบ แมจ้ะอายุยงันอ้ย เด็กจะเรียนรู้สิÉงทีÉสืบคน้ และตดัสินใจขอ้ดี และจดุเด่น

ของขอ้มูล และนาํขอ้มูลมาวเิคราะห์เพืÉอเปรียบเทียบขอ้มูลทีÉมีอยู่ เพืÉอสรุปความสัมพนัธ์ของขอ้มูล
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อย่างมีเหตุผล เมืÉอเดก็ไดส้ร้างความรู้จากการสืบคน้หลงัจากนัÊนเด็กจะเสนอการสรุปของตน การใช้

ขอ้มูลเพืÉอสร้างความเข้าใจ ทาํให้เด็กไดต้รวจสอบข้อมูลความรู้ประสบการณ์ของตน และการ

สังเกตของคนอืÉนๆ  

5. เผยแพร่ความรู้ การเผยแพร่ความรู้เป็นอีกความสามารถหนึÉงของเด็ก และเป็น

หน้าทีÉทีÉสําคญั  ทัÊงนีÊ ดว้ยกระบวนการการสืบเสาะ เป็นการคน้หาความรู้ใหม่ ดงันัÊนเมืÉอเด็กได้

ความรู้จากการสืบคน้จึงควรเผยแพร่แก่ผูอ้ืÉน หรือทาํรายงานไวเ้พืÉอเป็นหลกัฐานสําหรับทาํการ

สืบคน้ต่อไป 

  สรุปไดว้า่ แนวทางการส่งเสริมการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะคือส่งเสริมให้

เด็กไดแ้สวงหาความรู้จนสามารถสร้างองค์ความรู้ดว้ยตนเอง ส่งเสริมการตัÊงคาํถาม การสืบค้น            

การใชเ้ครืÉองมือเก็บขอ้มูล และการเผยแพร่ความรู้จากการไดว้ิเคราะห์และประเมินความคิดของ

ตนเอง  

 2.6 บทบาทครูในการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ     

  คลาค (Clark, 1976: 401-418 อา้งถึงในระเบียบ  อนนัตพงศ์ 2550) ไดก้ล่าวถึงบทบาทครู

ในการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะดงันีÊ  

1. ใชค้าํถามใหเ้ด็กคิด อธิบาย ตัÊงสมมติฐานและรวบรวมขอ้มูลและความรู้ต่างๆ  

2. สร้างบรรยากาศทีÉเอืÊอต่อการทดลองโดยสนบัสนุนและยอมรับเด็ก ยอมใหเ้ด็ก

มีความคิดสร้างสรรค์และเป็นตวัของตวัเอง รวมทัÊงกระตุน้ใหเ้ดก็แลกเปลีÉยนความคิดเห็น 

3.  จดัประสบการณ์ดว้ยวธีิการแก้ปัญหาทัÊงเป็นรายบุคคล และรายกลุ่ม 

  คาลลาฮาน และคนอืÉนๆ (Callahan and Other, 1998: 261-262) ไดก้ล่าวถึงบทบาท

ของครูในการสอนแบบสืบเสาะ ซึÉงสรุปไดด้งันีÊ  

1. ใหค้าํแนะนาํกบัเด็กมากกวา่บอกใหเ้ดก็ทาํตาม 

2. ตัÊงค ําถาม เลือกประเด็นทีÉน่าสนใจเพืÉอกระตุ้นให้เด็กคิดและพยายามค้นหา

คาํตอบ 

3. แนะนําการค้นหาคาํตอบ ครูควรแนะนําในการค้นหาคาํตอบโดยให้ความ

ชดัเจนกบัปัญหาในขณะทีÉเดก็คน้หาคาํตอบ 

4. สร้างบรรยากาศในชัÊนเรียนทีÉส่งเสริมการสร้างขอ้คาดเดา การตัÊงขอ้สงสัย และ

การคิดแกปั้ญหา 

5. สนบัสนุนใหเ้ด็กตัÊงสมมติฐานและเปิดโอกาสให้เด็กไดต้รวจสอบสมมติฐาน

ดว้ยตนเอง 
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6. ช่วยเดก็ในการวเิคราะห์และประเมินความคิดของตนเองโดยเปิดโอกาสให้มี

การอภิปรายเปิดในชัÊนเรียน และพยายามกระตุน้ใหเ้ด็กพยายามคิด โดยไม่มีการข่มขู่ เมืÉอคาํตอบไม่

เป็นตามทีÉคาดหวงั 

  สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี(2549) ไดก้ล่าวถึงบทบาท

ของครูในการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะสรุปไดด้งันีÊ  

1. สร้างความสนใจความอยากรู้อยากเห็น กระตุ้นให้เด็กคิด ตัÊงคาํถามปลายเปิด 

เช่น ทาํไมเด็กจึงคิดเช่นนัÊน เพราะอะไร เป็นอยา่งไร 

2. ดึงเอาคาํตอบหรือความคิดทีÉยงัไม่ชดัเจนไม่สมบูรณ์ 

3. ให้โอกาสเด็กทาํความกระจ่างในปัญหาทีÉจะสํารวจตรวจสอบ ได้วิเคราะห์ 

กระบวนการสํารวจตรวจสอบ 

4. ใหเ้ด็กไดท้าํงานร่วมกันในการสํารวจตรวจสอบ ให้เวลาในการคิดไตร่ตรอง

ปัญหา 

5. สังเกตการทาํงาน ฟังการโตต้อบกนัของเดก็ ทาํหนา้ทีÉในการใหค้าํปรึกษาและ

อาํนวยความสะดวก  

6. ใหเ้ด็กเชืÉอมโยงประสบการณ์ความรู้เดิม และสิÉงทีÉไดเ้รียนรู้ หรือสิÉงทีÉไดค้น้พบ

เขา้ดว้ยกนั 

7. ใหเ้ด็กอธิบายโดยมีเหตุผล หลกัการ หรือหลกัฐานประกอบ และใหค้วามสนใจ

กบัคาํอธิบายของเดก็ 

8. ส่งเสริมใหเ้ดก็สรุปองค์ความรู้ทีÉได้อย่างถูกตอ้ง ชดัเจน สมเหตุสมผล  

นอกจากนีÊสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์  และเทคโนโลยี (2554) เสนอวา่ 

การใชค้าํถามของครูทีÉนาํสู่การเรียนรู้เป็นยุทธวธีิส่งเสริมการเรียนรู้ของเดก็ ทาํใหเ้ด็กกระตือรือร้น

ทีÉจะเรียน กระตุน้ให้เดก็มีส่วนร่วมในการเรียน ทาํใหค้รูทราบวา่เดก็ไดเ้รียนรู้อะไรบา้ง คิดอะไร

เกีÉยวกบัเรืÉองทีÉเรียน และมีแนวคิดคลาดเคลืÉอนอย่างไร ลกัษณะคาํถามทีÉดี ตอ้งกระทดัรดั ชดัเจน

เขา้ใจง่าย กระตุน้ให้เกิดการคิด ไม่ยากหรือง่ายจนเกินไป  โดยเสนอแนะการใช้คาํถามทีÉนาํไปสู่การ

เรียนรู้แบบสืบเสาะไวด้งันีÊ                                                                                                                                                   

                       1. คาํถามทีÉนาํสู่การคาดคะเน (Predict) เช่น จะเกิดอะไรขึÊนเมืÉอหยดนํÊ ามะนาวลงบน

ดอกอญัชนั  หรือจะเกิดอะไรขึÊนเมืÉอเรายืนบงัแสงไฟทีÉส่องไปยงัฝาผนงัห้อง 

                        2. คาํถามทีÉนาํสู่การสังเกต (Observe) เช่น ระดบัของนํÊ าในแกว้ก่อนและหลงัใส่

นํÊ าแข็งลงไปต่างกนัอย่างไร 
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                          3. คาํถามใหอ้ธิบาย (Explain) เช่น ทาํไมระดบันํÊาในแก้วเมืÉอใส่นํÊ าแขง็ลงไปจงึ

สูงขึÊน 

  สรุปไดว่้า บทบาทของครูในการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะ คืออาํนวยความ

สะดวกใหเ้ด็กไดสื้บเสาะสร้างองคค์วามรู้ด้วยตนเอง แนะนาํชีÊทางใหเ้ดก็ ให้เด็กมีส่วนร่วมในการ

ออกแบบกิจกรรม ให้กําลงัใจและเสริมแรงขณะทาํกิจกรรม ฟังความคิดเห็นของเด็ก ใช้คาํถาม

โดยเฉพาะคาํถามปลายเปิด จดัสภาพแวดลอ้ม และจดักลุ่มเด็กทีÉเหมาะกบักิจกรรม ทาํให้เด็กได้

พฒันาวธีิคิดเป็นเหตุเป็นผลไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ 

 

3.  งานวิจัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 จากการศึกษางานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งของนกัวจิยัทัÊงในประเทศ และต่างประเทศ สรุปได้

ดงันีÊ 

 3.1 งานวจิัยทีÉเกีÉยวข้องกับการคิดเชิงเหตุผล 

  นกัวจิยัในประเทศไดศึ้กษาเกีÉยวกบัการคิดเชิงเหตุผลของเด็กระดบัปฐมวยัไวด้งันีÊ  

  ปริษา  บุญมาศ (2551:  49) ไดศ้ึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัอายุ 4-5 ปี โรงเรียน

อนุบาลสุดารักษ ์บางเขน กรุงเทพมหานคร ก่อนและหลงัการทาํกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์เน้นการผสมสี 

ผลการวิจยัพบวา่การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั หลงัการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองทาํกิจกรรม

ศิลปะสร้างสรรค์ เน้นการผสมสีอย่างมีนยัสําคญัทีÉระดบั.01  

    พชัรี  กลัยา (2551: 64) ไดศึ้กษาความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั 

อายุ 5-6 ปี โรงเรียนวฒันาวทิยาลยั กรุงเทพมหานคร ทีÉได้รับการจดักิจกรรมเกมการศึกษามิติ

สัมพนัธ์ ผลการวจิยัพบวา่  

                             1.  ระดบัความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัหลงัจากทีÉได้รับการ

จดักิจกรรมเกมการศึกษามิติสัมพนัธ์โดยรวมมีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลอยู่ในระดบัดีเมืÉอ

พิจารณารายดา้น พบว่า ทุกดา้นมีระดบัความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลอยู่ในระดบัดี ด้านทีÉมี

ทกัษะมากทีÉสุด คือ ดา้นการจาํแนก รองลงมาคือดา้นการอุปมาอุปไมย ดา้นการสรุปความ ดา้นการ

จดัประเภท และดา้นอนุกรม ตามลาํดบั 

                      2.  ความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัหลงัจากทีÉได้รับการจดั

กิจกรรมเกมการศึกษามิติสัมพนัธ์สูงขึÊนกว่าก่อนการจดักิจกรรม 
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  ปราณี  ฮุปฮาด (2550: 57) ไดศ้ึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัทีÉไดรั้บการ

จดัประสบการณ์ตามรูปแบบพหุปัญญาเพืÉอการเรียนรู้ ผลการวิจยัพบวา่ เด็กปฐมวยัอายุ 5-6 ปี 

โรงเรียนวดัไผ่เงินโชตนาราม กรุงเทพมหานคร หลงัการจดักิจกรรมโดยใช้รูปแบบพหุปัญญาเพืÉอ

การเรียนรู้ มีความสามารถในการคิดเชิงเหตุผลในภาพรวมก่อนและหลงัการจดักิจกรรมโดยใช้

รูปแบบพหุปัญญาเพืÉอการเรียนรู้ มีผลต่างเฉลีÉยสูงขึÊน  

  รัตนา  นิสภกุล (2550: 51) ได้ศึกษาการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั อายุ 4-5 ปี 

โรงเรียนวดัสะแกงาม กรุงเทพมหานคร ทีÉไดร้ับการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ด้วยนํÊ าตาลไอซิÉ ง 

ผลการวิจยัพบว่า การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยัหลงัการทดลองสูงกว่าก่อนการทดลองทาํ

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ดว้ยนํÊ าตาลไอซิÉง  ซึÉ งเป็นไปตามสมมติฐานทีÉตัÊ งไวแ้สดงใหเ้ห็นวา่ การใช้

กิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ดว้ยนํÊ าตาลไอซิÉง ส่งผลใหเ้ด็กมีการคิดเชิงเหตุผลสูงขึÊน 

  สําหรับนกัวจิยัต่างประเทศได้ศึกษาเกีÉยวกับกบัการคิดเชิงเหตุผลของเด็กระดบั

ปฐมวยัศึกษาไว ้ดงันีÊ  

  วลิเลีÉยมและรีไมล ์(Williams & Remiris, 1979 อา้งถึงในชนาธิป  บุบผามาศ 2553: 

19) ไดท้าํการวิจยัเพืÉอการศึกษาอิทธิพลของภาษาทีÉมีต่อการคิดเชิงเหตุผลตามแนวทฤษฎีของพีอาร์

เจท์เกีÉยวกบัการคงทีÉของสสารในเชิงปริมาตร โดยไดเ้ปรียบเทียบเด็กทีÉมาจากครอบครัวทีÉบิดา

มารดาประกอบอาชีพทาํเครืÉองปัÊ นดินเผา กบัเด็กทีÉบิดามารดาประกอบอาชีพอืÉน กลุ่มตวัอย่างเป็น

เด็กเม็กซิกนั อายุ 6-9 ปี ในการเปรียบเทียบนัÊนผูวิ้จยัไดก้าํหนดใหเ้ด็กทีÉเป็นกลุ่มตวัอย่าง มีความเท่า

เทียมกนัทัÊงในดา้นอายุ เพศ ระดบัการศึกษา ฐานะทางเศรษฐกิจ และสังคม ผลการวิจยัพบวา่เด็ก

ทีÉมาจากครอบครัว ซึÉงบิดามารดาประกอบอาชีพทาํเครืÉองปัÊ นดินเผา สามารถเขา้ใจความคงทีÉในเชิง

ปริมาณของสสารประเภทอืÉนๆ และเด็กทีÉมาจากครอบครัวทีÉบิดามารดาไม่ประกอบอาชีพทาํ

เครืÉองปัÊ นดินเผา ไม่สามารถจะตอบคาํถามเรืÉองราวความคงทีÉในเชิงปริมาณของสสารประเภทอืÉน

ไดดี้กวา่เดก็ทีÉมาจากครอบครัว ซึÉงบิดามารดาประกอบอาชีพทาํเครืÉองปัÊ นดินเผา   

  แฮริส  และคนอืÉนๆ  (Harris and Other, 1993: CD-ROM อา้งถึงใน ปิยวรรณ  สัน

ชุมศรี 2547: 24) ไดศ้ึกษาการคิดทีÉต่อตา้นของเดก็อาย ุ3-5 ปี ต่อการคิดเชิงเหตุผล โดยใชก้ารสังเกต

เด็ก โดยกาํหนดเรืÉองสัÊนๆ 3 สถานการณ์ให้เด็ก และสังเกตดูการคิดวา่ต่อตา้น หรือคิดอย่างมีเหตุผล  

ผลทีÉตามมาบอกเป็นนยัวา่เดก็เตม็ใจทีÉจะอธิบายสาเหตุเรืÉองราวระหวา่งการสังเกตอยา่งต่อเนืÉองของ

สถานการณ์ ส่วนการทีÉเด็กคิดต่อตา้นไม่ปรากฏ 

  สลาวินสกีÊ  (Slawinski, 1999 อ้างถึงในปิยวรรณ  สันชุมศรี 2547: 24) ไดศึ้กษา

ความสามารถในการอธิบาย และชีÊ แจงเหตุผลของเดก็ทีÉอายุนอ้ย เป็นการศึกษาการคิดทีÉเขา้ใจตนเอง

และผูอ้ืÉน ไดท้าํการทดลองกบัเด็กวยัอนุบาล และเด็ก เกรด 1 โดยถามเด็กแสดงเหตุผลกบัเด็กคนอืÉน
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ดูวา่ใครสามารถประยุกต์ความคิดเห็นทีÉผิดมาใชใ้นการแกปั้ญหาได ้ในขณะเดียวกนัการทีÉเดก็แสดง

ความคิดเห็นทีÉผิดร่วมกบัผูอ้ืÉนก็จะเป็นการสรุปความสามารถในการคิดอย่างมีเหตุผลของเด็ก โดย

ใชว้ดีีโอเทปดูพฤติกรรมของเดก็ และทาํการทดลองหลายๆ ครัÊ ง ผลการวจิยัพบวา่ เด็กอายุระหว่าง 

5-8 ปี เข้าใจผู ้อืÉนไม่ถูกต้องนัก  เด็กตามใจตนเองและเอาแต่อารมณ์ในขณะนัÊ น สิÉ งทีÉพบจาก

การศึกษาครัÊ งนีÊ  เด็กนอ้ยคนทีÉจะบอกเหตุผลไดถู้กตอ้ง 

  ซิงห์ และวอกเกอร์ไดน์ (Sinha and Walkerdine,  975 อา้งถึงใน  รัตนา  นิสกุล  2550: 14)   

ไดท้าํการทดลองเพืÉอตรวจสอบอิทธิพลของภาษาทีÉมีต่อการคิดเชิงเหตุผลของเด็กเกีÉยวกับปริมาณคงทีÉของ

ของเหลว กลุ่มตวัอย่างทีÉใช้เป็นเด็กอายุต ัÊงแต่ 3 ปี 6 เดือน ถึง 7 ปี ในการทดลองครัÊ งนีÊ ได้ใช้แบบทดสอบ

เกีÉยวกบัคาํตรงกันขา้ม คือ “มาก/น้อย” (Lot/Little) กระบวนการทดสอบชุดนีÊ  คือ ผู้วิจยัได้นาํตุ๊กตามา้

ขนาดใหญ่ กบัตุก๊ตาขนาดเลก็มาวางไวต้รงหนา้เด็ก พร้อมทัÊงกล่าวว่า “นีÉคือมา้ตวัใหญ่ มา้ตวันีÊชอบ

ดืÉมนํÊ าจาํนวนมากๆ นีÉคือสุนขัตวัเล็ก สุนขัตวันีÊชอบดืÉมนํÊ าจาํนวนนอ้ยๆ” หลงัจากนัÊน ก็นําขวดแก้ว

ขนาดมาตรฐานสําหรับใส่นํÊ าส้มคัÊนมาวางไวข้า้งหนา้ตุ๊กตาทัÊงสองโดยใหข้วดแก้วสําหรับตุ๊กตามา้

บรรจุนํÊ าส้มคัÊนมากกวา่ขวดแก้วสําหรับตุ๊กตาสุนขั ต่อมาผู ้ทาํการทดลองจะเทนํÊ าส้มคัÊน จากขวด

แก้วสําหรับตุ๊กตาสุนขัลงในหลอดทดลองซึÉ งขนาดแคบและสูงกว่าในทาํนองเดียวกนัก็จะเทขวด

แก้วสําหรับตุ๊กตามา้ลงในขวดแกว้ขนาดมาตรฐานอีกใบหนึÉงผลการทดลองปรากฏวา่ ภาษาทีÉใชใ้น

การทดลองช่วยใหเ้ดก็เขา้ใจสภาพขอ้เทจ็จริงมากกวา่สภาพตามทีÉเดก็เห็นในขณะนัÊน ผู้วจิยัสรุปวา่

ภาษาโดยทั Éวไปมีส่วนช่วยใหเ้ดก็เขา้ใจหลกัการเกีÉยวกบัความคงทีÉของสสารไดง่้ายยิ ÉงขึÊน 

  บูลลอค์ก และเกลแมน (Bullock and Gelman, 1979  อ้างถึงใน วราภรณ์  นาคะศิริ   

2545: 14) ไดแ้สดงใหเ้ห็นวา่เดก็เล็กๆ สามารถเขา้ใจว่าสิÉงทีÉเป็นเหตุจะเกิดก่อนสิÉ งทีÉเป็นผล กลุ่ม

ตวัอย่างเป็นเด็กอายุ 3-5 ปี ซึÉ งเห็นหุ่นมือตวัหนึÉงทิ Êงลูกบอลลงไปบนทางวิ Éงอีกด้านหนึÉง และลูก

บอลนัÊน ก็กลิ Êงลงสู่หลุมหนึÉงเช่นเดียวกนั หลุมทัÊงสองอยู่ห่างจากตุ๊กตาสปริงเท่ากัน ผูว้จิยัพบวา่เดก็

อายุ 5 ปี เกือบทุกคนและเดก็อายุ 3 ปี บางคนสามารถบอกไดว่้าเหตุการณ์ไหนทีÉทาํให้ตุ๊กตาสปริง

กระเดง้ขึÊนมาและเมืÉอใหเ้ด็กทาํเองก็สามารถเลือกทางวิÉงทีÉถูกตอ้งได ้

  จากการศึกษางานวจิยัทีÉเกีÉยวข้องกบัการคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั สรุปไดว่้า 

เด็กในระดับปฐมวยัสามารถคิดเชิงเหตุผลอย่างง่ายด้วยการเรียนรู้จากกิจกรรมทีÉกระทาํ ผ่าน

ประสาทสัมผสัทัÊง 5 ตามความสนใจและพฒันาการของเดก็ การคิดเชิงเหตุผลจะเพิÉมขึÊนพร้อมกบั

วยัและวฒิุภาวะของเด็ก 

 3.2 งานวจิัยทีÉเกีÉยวข้องกับการจัดประสบการณ์แบบสืบเสาะ 

  นกัวิจยัในประเทศไดศึ้กษาเกีÉยวกบัการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะสรุปไดด้งันีÊ  
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  ปรมาภรณ์  ทองสุ (2550: 66) ได้ศึกษาการพฒันาการคิดทางบวกสําหรับเด็ก

ปฐมวยัด้วยกิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ กลุ่มตวัอย่างเป็นเด็กปฐมวยัอายุ 5-6 ปี 

โรงเรียนอนุบาลกนัทราราม จงัหวดัศรีสะเกษ โดยมีวตัถุประสงค ์เพืÉอศึกษาการคิดทางบวกของเดก็

ปฐมวยั ทีÉไดร้ับการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ ก่อนและหลงัการทดลอง และเพืÉอ

เปรียบเทียบความสามารถในการคิดทางบวกของเดก็ปฐมวยั ทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ

สืบเสาะหาความรู้ กบักิจกรรมการเรียนรู้แบบปกติ ก่อนและหลงัการทดลอง   ผลการวจิยัพบวา่ เดก็

ปฐมวยัทีÉไดรั้บการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้มีความสามารถดา้นการคิดทางบวก

หลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง 

  ชนญัญา ไทยนิวฒัน์วไิล (2551: 76)ไดศึ้กษาผลของการจดัประสบการณวิ์ทยาศาสตร์ โดย

ใช้วิธีวฏัจกัรการสืบเสาะทีÉมีต่อทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ของเด็กอนุบาล อายุ 5-6 ปี 

โรงเรียนเทศบาลวดัโคกสะทอ้น จงัหวดันครศรีธรรมราช โดยมีวตัถุประสงค ์เพืÉอศึกษาผลของการ

จดัประสบการณ์วทิยาศาสตร์โดยใชว้ธีิวฏัจกัรการสืบเสาะหาความรู้ ทีÉมีต่อทกัษะกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร์ของเด็กอนุบาลในด้านการสังเกต การจาํแนก การวดั และการสืÉอความหมาย ผล

ปรากฏวา่ กลุ่มทดลองมีทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์สูงกวา่กลุ่มควบคุม 

  พนิตสุภา  โกศิลา (2553) ไดศึ้กษาการพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 

และคุณลกัษณะดา้นจิตพิสัย สําหรับเดก็ปฐมวยัโดยใช้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหา

ความรู้ กลุ่มตวัอย่างคือเด็กปฐมวยั อายุ 4-5 ปี โรงเรียนคาํใหญ่วิทยา จงัหวดักาฬสินธ์ุโดยมี

วตัถุประสงค ์1) เพืÉอพฒันากิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้สําหรับเด็กปฐมวยั 2) 

เพืÉอศึกษาทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์สําหรับเด็กปฐมวยั โดยรวมและจาํแนกรายทกัษะโดย

ใชก้ิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ และ3) เพืÉอศึกษาคุณลกัษณะด้านจิตพิสัยของ

เด็กปฐมวยัโดยใชกิ้จกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ผลการวจิยัพบวา่ 1) การพฒันา

กิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้ ทําให้เด็กปฐมวยัมีทักษะกระบวนการทาง

วทิยาศาสตร์สูงขึÊนอยา่งต่อเนืÉอง 2) เด็กปฐมวยัมีทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์โดยรวมคิด

เป็นร้อยละ 87.22 ซึÉงสูงกวา่เกณฑท์ีÉตัÊ งไว ้และ3) คุณลกัษณะดา้นจิตพิสัยสําหรับเด็กปฐมวยัทีÉไดรั้บ

การจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยภาพรวมมีค่าเฉลีÉยเท่ากบั 2.70 อยู่ใน

ระดบัดี เมืÉอพิจารณารายดา้นเรียงลาํดบัจากมากไปน้อย คือ ด้านความสนใจ ดา้นการปรับตวั ด้าน

นิสัยการเรียน และดา้นเจตคติทางวทิยาศาสตร์ 

  สําหรับงานวจิยัทีÉเกีÉยวขอ้งการจดัประสบการณ์แบบสืบเสาะของเด็กปฐมวยัใน

ต่างประเทศ สรุปไดด้งันีÊ   
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  เคน (Klein, E.L. 2000) ไดศ้ึกษาการใช้หลกัสูตรพฒันาภาษา และการสืบเสาะทาง

วิทยาศาสตร์ของเด็กปฐมวยัโดยครูผู้สอน ผลปรากฏว่า เด็กมีพฒันาการทางภาษา และทักษะ

วทิยาศาสตร์สูงขึÊน 

  เรนเนอร์ และมาเรค (Renner and  Marek, 1988  อา้งถึงใน เอราวรรณ       ศรีจกัร 

2550: 30) ไดศ้ึกษาโดยการนาํทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของพีอาเจท์ มาออกแบบทดลองสอน

วทิยาศาสตร์ โดยใช้วฏัจกัรการเรียนรู้ (The Learning Cycle) พบวา่ โมเดลนีÊมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธิÍ

ทางการเรียน ช่วยให้เด็กพฒันาทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ทกัษะทางสังคมและความ

เขา้ใจความหมายของคาํ การแก้ปัญหาและช่วยให้เด็กรู้วธีิคิดสูงขึÊน 

  โคลีเบส (kolebas, 1972: 4443-A อา้งถึงใน สําเร็จ  วรรณพิรุณ 2542: 42) ไดท้าํกนั

ทดลองกับนักเรียนเกรด 3 ทีÉ เรียนวิชาวิทยาศาสตร์โดยวิธีสืบเสาะหาความรู้โดยเน้นทักษะ

กระบวนการ ทางวิทยาศาสตร์ พบว่า นกัเรียนทีÉได้รับการสอนแบบสืบเสาะหาความรู้โดยเน้น

ทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ มีระดบัผลสัมฤทธิÍ และความสนใจในวิชาวิทยาศาสตร์สูงกว่า

กลุ่มนกัเรียนทีÉไดรั้บการสอนแบบเดิม 

  จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวข้องพบว่า การจดัประสบการณ์แบบ

สืบเสาะมีความสําคญักับเด็กปฐมวยั สามารถส่งเสริมพฒันาการด้านการคิด รูปแบบการจดั

ประสบการณ์สามารถกระตุน้ความสนใจใหเ้ดก็ได ้สํารวจ ศึกษาคน้ควา้ ทดลองในการทาํกิจกรรม

และสามารถใช้ประสาทสัมผสัทัÊงห้า สํารวจ สืบคน้ ทดลอง มีเหตุมีผล เป็นพืÊนฐานสําคญัสําหรับ

เตรียมความพร้อมในการเรียนรู้ให้กบัเด็กปฐมวยั ดว้ยเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัจึงได้นาํแนวการจดั

ประสบการณ์แบบสืบเสาะมาใชก้บัเดก็ปฐมวยัโรงเรียนบ้านคลองขุด เพืÉอศึกษาความสามารถใน

การคิดเชิงเหตุผลของเด็กปฐมวยั ซึÉงเป็นพืÊนฐานการเรียนรู้ในระดบัทีÉสูงขึÊนต่อไป 

 


