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บทที ่6 
         

สรุปผลการวิจยัและขอเสนอแนะ 
 

6.1 สรุปผลการวิจัย 
 
 การศึกษาวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น
เปนการศึกษาเพื่อที่จะสามารถนําไปใชพัฒนาเปนแนวทางในการออกแบบอาคารศูนยการเรียนรู
ศิลปะและการออกแบบ โดยการวิจัยนี้มีวัตถุประสงคหลักคือ ศึกษาถึงรูปแบบของงานออกแบบ
ศูนยการเรียนรู ลักษณะการใชงานที่เหมาะสมในการเรียนรู ลักษณะวิธีการเรียนรูส่ือศิลปะ วิธีการ
นําเสนอขอมูลความรูเกี่ยวกับศิลปะสาขาตาง ๆ โดยทําการรวบรวมทฤษฎีและวรรณกรรมตาง ๆ 
จากเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ การศึกษากรณีศึกษาทั้งที่มีอยูในประเทศไทยและใน
ตางประเทศ ในดานแนวคิดในการออกแบบ  รูปแบบสถาปตยกรรม สถานที่ต้ัง การเชื่อมโยง
ระหวางพื้นที่และลักษณะใชงาน (function)  ส่ือที่นํามาใชในศูนยการเรียนรู  ตลอดจนทําการ
สํารวจพฤติกรรมของกลุมเปาหมายในดานขอมูลพื้นฐานและพฤติกรรมในการใชศูนยการเรียนรู
ประเภทตาง ๆ ที่มีอยูในปจจุบัน สํารวจความสนใจในดานศิลปะและการออกแบบ สํารวจความ
ตองการและลักษณะการใชงาน แลวจึงนํามารวบรวมสรุปเปนแนวทางการออกแบบศูนยการ
เรียนรูศิลปะและการออกแบบ เพื่อพิสูจนสมมติฐานในงานวิจัยนี้ 
 
6.1.1 แนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบ 
 
 การพัฒนาแนวคิดในการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนี้ ไดทําการ
พัฒนาแนวคิดมาจากการรวบรวมทฤษฎีและวรรณกรรมตาง ๆ ที่เกี่ยวของ การศึกษาจาก
กรณีศึกษาและพฤติกรรมการใชงานของกลุมเปาหมาย การศึกษาลักษณะวิธีการเรียนรูของศิลปะ
ในแตละประเภท รวมไปถึงวิธีการนําเสนอของสื่อศิลปะประเภทตาง ๆ ทําใหไดแนวทางในการ
ออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ โดยการสรุปแนวทางการออกแบบโดยละเอียดนัน้
ไดทําการสรุปไว  ในบทที่ 4 ซึ่งพอสรุปหัวขอไดโดยสังเขป ดังนี้  
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 1. แนวคิดในการออกแบบและจัดตั้งโครงการ 
 ศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนี้ตองเปนศูนยการเรียนรูที่สามารถรองรับการ
ใชไดของคนทุกระดับวัย เปนจุดศูนยกลางของการรวมกลุมของประชาชนในการแลกเปลี่ยนขอมูล 
ความรู เพื่อที่จะพัฒนาทรัพยากรบุคคลของประเทศตอไป 
 
 2. หลักการเลือกที่ต้ังและสภาพแวดลอมโดยทั่วไป 
 การเลือกที่ต้ังศูนยการเรียนรูนั้น ตองคํานึงถึงความสามารถในการเปนพื้นที่สาธารณะ
ของประชาชน และสามารถเดินทางมาถึงไดโดยสะดวกเปนสําคัญ และพื้นที่นั้นควรเปนพื้นที่ที่การ
ใชงานของประชาชนหนาแนน และพื้นที่มีแนวโนมที่จะทําใหเกิดการรวมกลุมของประชาชนได 
       
 3. แนวคิดทางการออกแบบสถาปตยกรรม     
 ในการออกแบบสถาปตยกรรมประเภทศูนยการเรียนรูนั้นตองมีการคํานึงถึงการใชงาน
ของพื้นที่ภายในอาคาร และส่ือที่นํามาเสนอเปนสําคัญ โดยอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการ
ออกแบบเนนการใชงานหลักตามลักษณะวิธีการเรียนรู โดยแบงเปน 3 สวน คือ สวนหองสมุด สวน
นิทรรศการ และสวนปฏิบัติการ  โดยมีการนําเทคโนโลยีส่ือการนําเสนอที่ทันสมัยมาชวยในการ
นําเสนอขอมูลตอผูเขามาใชงาน 
 

4. แนวคิดการออกแบบการเชื่อมโยงของการใชงานของอาคาร 
การเชื่อมโยงของแตละสวนการใชงานนั้นไดทําการออกแบบใหมีการผสมผสานการใช

งานรวมกัน เพื่อใหผูที่มาศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้นจะไดสามารถเรียนรูส่ือศิลปะ
สาขาตาง ๆ ไดครบตามกระบวนการ 
   
6.1.2 ลักษณะการเรียนรู และวิธีการนําเสนอศิลปะในแตละประเภท  
  
 ศิลปะในแตละสาขาวิชานั้นมีวิธีการเรียนรูที่แตกตางกัน ทั้งในดานของการรับรู การ
สรางสรรคผลงาน การฝกปฏิบัติ เครื่องมือที่นํามาใช และวิธีในการเรียนรู ดังนั้นสื่อที่เอามา
นําเสนอในอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบจึงควรมีการคํานึงถึงลักษณะจุดเดนที่
แตกตางกันของสื่อศิลปะในแตละประเภทดวย เพื่อที่การนําเสนอสื่อศิลปะและการเรียนรูศิลปะใน
แตละสาขาจะไดมีเอกลักษณเฉพาะตัวและทําใหการเรียนรูนั้นมีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น โดยลักษณะ
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การเรียนรู และวิธีการนําเสนอสื่อศิลปะในแตละประเภทนั้นไดอธิบายอยางละเอียดไวในบทที่ 4 
และ 5 แลว   
 
6.1.3  พฤติกรรมการใชงานศูนยการเรียนรูในปจจุบัน 
 
 จากการศึกษากลุมตัวอยางของผูที่มาใชศูนยการเรียนรูในปจจุบันนั้น พอสรุป
รายละเอียดพฤติกรรมการใชงานของผูที่มาใชงานไดดังนี้ 
 1. ชวงอายุของผูใชงานศูนยการเรียนรูมีอยูทุกชวงอายุ โดยสวนมากผูใชงานจะอยู
ในชวงอายุ 19 – 39 ป 
 2. ประเภทอาชีพของผูที่มาใชงานนั้นมีทุกประเภทตั้งแต นักเรียน/นักศึกษา พนักงาน
บริษัท เจาของธุรกิจ ซึ่งมีจํานวนการใชงานใกลเคียงกัน 
 3. ผูใชงานศูนยการเรียนรูนั้นมีอยูทุกระดับรายไดใกลเคียงกัน 
 4. ความถี่ของผูใชงานศูนยการเรียนรูสวนมากอยูในชวงประมาณเดือนละ 1 คร้ัง 
 5. ผูมาใชงานศูนยการเรียนรูสวนใหญจะใชงานในชวงเวลา 13.00 -16.30 น. มาก
ที่สุด ชวงเวลาถัดมาคือ 16.31 -19.00 น. 
 6. ผูมาใชงานศูนยการเรียนรูสวนใหญจะใชเวลาในศูนยการเรียนรูประมาณ 1-2 ชม. 
 7. โดยสวนมากผูมาใชงานจะมาใชงานกันในชวง 2-3 คน หรือ มาคนเดียว 
 8. กิจกรรมที่เปนทีน่ิยมในการมาศูนยการเรียนรูเปน 3 ลําดับแรกคือ อานหนงัสือ 
คนควาขอมูล ดูงานนทิรรศการ  
 
6.1.4 ส่ือศิลปะที่ไดรับความสนใจ 
 
 ส่ือศิลปะที่มีคนสนใจมากในปจจุบันเปนอันดับตน เชน ภาพยนตร กราฟฟก อนิเมชั่น 
จะเปนสื่อศิลปะที่มีการนําเอาเทคโนโลยีสมัยใหมมาผสมผสาน (Mixed media) และเปนสื่อที่เกิด
จากกระบวนการผลิตที่ตองใชเทคโนโลยีหลายรูปแบบ ในขณะที่ส่ือศิลปะที่ไดรับความสนใจ
คอนขางนอยนั้น สวนมากจะเปนสื่อศิลปะที่มีลักษณะเปนงานฝมือ คือ ตองใชความชํานาญของผู
สรางสรรคโดยไมมีเทคโนโลยีเขามาชวย ซึ่งจากผลการสํารวจนี้จึงพอไดขอสรุปวา ส่ือศิลปะที่จะ
เปนที่สนใจของประชาชนทั่วไปจะเปนสื่อที่มีการ ผสนผสานของเทคโนโลยี  ดังนั้นอาคารศูนยการ
เรียนรูศิลปะและการออกแบบควรจะมีแนวคิดที่รองรับในการสรางสรรคส่ือประเภทนี้เปนหลัก โดย
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ที่ไมควรจะละทิ้งการพัฒนาสื่อที่สามารถแสดงเอกลักษณความเปนไทย และสนับสนุนและพัฒนา
ส่ือศิลปะที่สามารถสรางเอกลักษณความเปนไทยควบคูไปดวย 
 

6.2 การนําไปใช 
 

  การศึกษาวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น 
เปนการรวบรวมขอมูลที่ไดมาจากการรวบรวมในบริบทและชวงเวลาหนึ่งเทานั้น ดังนั้นในการ
นําไปใชจริงอาจมีปจจัยอื่น ๆ เพิ่มเติมข้ึนมาซึ่งทําใหผลสรุปของการวิจัยนี้เปลี่ยนแปลงไปได 
ดังนั้นผูนําไปใชควรมีการตรวจสอบถึงเงื่อนไขดวยวามีเงื่อนไขและปจจัยตรงกับลักษณะการวิจัย
ในครั้งนี้หรือไม ซึ่งหากมีปจจัยอื่น ๆ เพิ่มเติมผูนําไปใชอาจหาขอมูลเพิ่มเติมโดยใชการวิจัยนี้เปน
ขอมูลพื้นฐานได 

 
6.3 ขอเสนอแนะและแนวทางการศึกษาตอในอนาคต 

 
6.3.1 ขอเสนอแนะ 
 
 การศึกษาวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น 
สามารถนําไปใชเปนแนวคิด และแนวทางในการออกแบบพื้นฐานสําหรับอาคารประเภทศูนยการ
เรียนรูทั้งประเภทที่เกี่ยวของกับศิลปะและการออกแบบโดยตรงหรือผลจากการวิจัยยังสามารนําไป
พัฒนาเปนการออกแบบอาคารศูนยการเรียนรูประเภทอื่น ๆ ไดอีกดวย นอกจากนี้ยังสามารถนาํไป
เปนขอมูลพื้นฐานในการพัฒนาการวิจัยในประเด็นและปจจัยอื่น ๆ ที่ยังไมไดกลาวถึงในการวิจัยนี้
ตอไป 
 
6.3.2 แนวทางการศึกษาตอในอนาคต 
 
 เนื่องดวยการศึกษาวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการ
ออกแบบนั้นเปนการวิจัยเพื่อการออกแบบสถาปตยกรรมเปนหลักดวยการวิจัยในชวงระยะเวลา
จํากัด และเนื่องดวยขอจํากัดทางดานการใหขอมูลของผูที่เกี่ยวของ ทําใหการศึกษาเพื่อจัดตั้งการ
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ศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบจึงควรที่จะมีการศึกษาในรายละเอียดดานตาง ๆ เพิ่มข้ึน 
โดยมีขอเสนอแนะ ดังตอไปนี้ 

1. ดานการบริหารจัดการ ควรมีการศึกษารายละเอียดอยางลึกในเรื่องของเงินลงทุนใน
การจัดตั้งโครงการทั้งจากทางดานรัฐบาลและเอกชนที่จะสนับสนุน รวมไปถึงการรวมทุนของ
องคกรจากตางชาติวามีความเปนไปไดมากนอยเพียงใด และยังควรศึกษาถึงการบริหารองคกร 
การบริหารบุคลากรที่จะเขามาดูแลเพื่อการบริหารจัดการโครงการที่ดีและสามารถบริการใหศูนย
การเรียนรูนั้นเกิดประโยชนการใชงานสูงสุด รวมไปถึงการศึกษาและวางผังการตลาดในการบริหาร
อาคารใหสามารถสรางรายไดในการบริหารอาคารได 

 2. ดานสถาปตยกรรม ควรมีการศึกษาเพิ่มเติมในเรื่องเทคโนโลยีในการกอสราง
อาคารเพื่อประหยัดพลังงาน การออกแบบโครงสรางของอาคาร เทคโนโลยีส่ือที่จะนํามาใชใน
อาคาร รวมไปถึงเทคโนโลยีการใหขอมูล ขาวสาร เทคโนโลยีมัลติมีเดียปฏิสัมพันธอีกดวย 
นอกจากนี้ยังควรคํานึงถึงระบบการบริหารอาคารทั้งกอนและหลังการกอสรางอาคาร การปองกัน
ความปลอดภัยของอาคาร งานระบบที่ใชภายในอาคารอยางละเอียด ระบบการบริการบุคคลที่  
มาใชอาคาร นอกจากนี้ในสวนของการประเมินแบบจากผูเชี่ยวชาญ ควรมีการประเมินจาก
ผูเชี่ยวชาญในสาขาอื่น ๆ ที่นอกจากดานสถาปตยกรรม เชน ดานการบริหารระบบอาคาร ดาน
วิธีการในการนําสื่อมาใช หรือดานเทคโนโลยี เปนตน  

3. ดานสื่อที่นํามาใช  ศาสตรศิลปะนั้นเปนศาสตรที่ลึกซึ้งและยากที่จะอธิบายใหเขาใจ
ไดโดยงาย ดังนั้นอาคารที่เนนในดานการใหความรูดานศิลปะและการออกแบบจึงควรมีการศึกษา
ใหเขาใจถึงแกนแทของศิลปะในแตละประเภท นอกจากนี้เพื่อที่ใหการนําเสนอนั้นมีประสิทธิภาพ
วิธีการนําเสนอก็เปนสิ่งที่สําคัญมาก ในการศึกษาวิจัยนี้ไดกลาวถึงลักษณะและรูปแบบการ
นําเสนอเพียงเบื้องตนเทานั้น ดังนั้นในการจะนําเสนอสื่อศิลปะจึงควรมีการศึกษาเพิ่มเติมและการ
ทดลองนําไปใชจริง เพื่อที่การนําเสนอจะไดมีประโยชนสูงสุด 
 


