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 บทที ่5 
         

การออกแบบเบื้องตนศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 
 ในการออกแบบเบื้องตนศูนยการเรียนรู ศิลปะและการออกแบบไดทําการแบง
รายละเอียดสวนตาง ๆ ของโครงการไวเปน 6 สวน ดังนี้ 
 5.1 สถานที่ต้ัง 
 5.2 รายละเอียดโครงการ 
 5.3 แนวความคิดในการออกแบบ 
 5.4 ลักษณะความรูและการจัดแสดง 
 5.5 การออกแบบเบื้องตนศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 5.6 การประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 
 

5.1 สถานที่ต้ัง 
 

5.1.1 ตําแหนงที่ต้ัง 
 

จากการวิเคราะหสถานที่ต้ังของอาคารประเภทศูนยการเรียนรูตามปจจัยตาง ๆ ที่ได
กลาวมากอนหนานี้ จึงไดกําหนดใหสถานที่ต้ังของโครงการศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
อยูในบริเวณพื้นที่ของสยามสแควร โดยในปจจุบันเปนที่จอดรถและลานกิจกรรม อยูตรงขามกับ
อาคารเดอะ สไตล (The style) และดานหลังของอาคารลิโด มัลติเพลกซ 

พื้นที่ที่ใชในการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนี้ครอบคลุมมีพื้นที่
ประมาณ 3200 ตร.ม. โดยจะใชพื้นที่บริเวณลานกิจกรรม และอาคารบริติช เคาซิลเดิม โดยมีดาน
ขนานถนนยาวประมาณ  64 ม. ลึกประมาณ 50 ม. ไมนับรวมพื้นที่ตึกแถวดานขาง  โดยหากนับ
รวมพื้นที่ทั้งหมดในบล็อคนี้จะมีพื้นที่ประมาณ 5,000 ตร.ม. โดยบริเวณตําแหนงที่ต้ังจะมีพื้นที่ติด
กับอาคารตาง ๆ ดังนี้ 

ทิศเหนือ – อาคาร เดอะสไตล (The style) ทรู คาเฟ (True café) และลิโด มัลติเพลกซ 
ทิศใต – จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 



 162

ทิศตะวันออก – ธนาคารกสิกรไทย  บายพาสมอลล 
ทิศตะวันตก – ฮารดร็อคคาเฟ  โบนันซาฮออล 

ภาพที ่5.1 
แผนทีท่างอากาศบริเวณพืน้ที่ต้ังของโครงการ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
ที่มา: google earth, 2007 

ภาพที ่5.2 
แผนที่ผังเมืองแสดงการใชพืน้ที่เขตปทุมวนั 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ที่มา: สํานักผังเมืองกรุงเทพมหานคร, 2550 



  

ภาพที ่5.3 
การวิเคราะหสถานที่ตั้งของโครงการ บริเวณสยามสแควร 
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5.1.2 การวิเคราะหสถานที่ต้ัง 
 
 พื้นที่สยามสแควรนั้นเปนพื้นที่ที่อยูในเขตปทุมวัน ซึ่งจากการจัดสรรพื้นที่ของสํานัก  
ผังเมืองกรุงเทพมหานคร ดังภาพที่ 5.2 นั้น พื้นที่สยามสแควรอยูในพื้นที่สีแดง ซึ่งเปนพื้นที่พาณิช
ยกรรม ดังนั้นพื้นที่บริเวณนี้จึงเปนพื้นที่ที่อณุญาติใหทําอาคารสูงได โดยตองมีสัดสวนพื้นที่วางตอ
พื้นที่อาคารรวม (OSR) อยางนอย รอยละ 3 ซึ่งเหมาะในการออกแบบอาคารที่ตองการพื้นที่ใช
สอยเยอะแตมีพื้นที่ในระดับพื้นดินไมมากนัก นอกจากนี้พื้นที่ต้ังที่เลือกมานี้ยังมีความเหมาะสมใน
การเปนที่ต้ังของศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ ดังรายละเอียดตอไปนี้ 
 1) เปนพื้นที่ที่มีความสามารถในการเปนจุดศูนยกลาง พื้นที่ต้ังของโครงการบริเวณ
ลานกิจกรรม และอาคารบริติช เคาซิลเดิม นั้นมีความสามารถในการเปนจุดเชื่อมตอของจุดศูนย
รวม ตาง ๆ ของสยามสแควร เนื่องดวยมีพื้นที่อยูใกลกับบริเวณจุดศูนยรวมของสยามสแควรใน
ปจจุบันอยาง เซนเตอร พอยต และอาคารเดอะ สไตล ดังภาพที่ 5.3 
 2) เปนพื้นที่ที่สามารถเดินทางมาถึงไดโดยสะดวก การเดินทางมาสถานที่ต้ังโครงการ
นั้น สามารถเดินทางไดสะดวกไมวาจะเปน การเดินเทามาจากสถานีรถไฟฟาซึ่งไมไกลนัก โดยอยู
หางไปประมาณ 180 เมตร หรือ โดยรถยนตซึ่งสามารถวนไดรอบพื้นที่ต้ังของตัวอาคาร นอกจากนี้
พื้นที่สยามสแควรในอนาคตยังมีการสรางอาคารจอดรถเพิ่มเติม จึงทําใหการเดินทางนั้นสะดวก
ยิ่งขึ้น 

3) ปจจุบันจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมีโครงการที่จะพัฒนาพื้นที่บริเวณสามยาน และ
สยามใหมโดยเริ่มมีการเปดประมูลพื้นที่ไปบางแลวในบางสวน เพื่อตองการเพิ่มศักยภาพทาง
ธุรกิจของพื้นที่เนื่องจากพื้นที่บางพื้นที่ในปจจุบันไมมีการบริหารอยางคุมคา โดยพื้นที่ที่กําลังจะ
พัฒนาใหมในยานนี้นั้นประกอบดวยตลาดสามยาน บริเวณสี่แยกเจริญผล บรรทัดทอง  และ
บริเวณสยามสแควร ซึ่งนอกจากจะพัฒนาในดานธุรกิจแลวยังมีโครงการพัฒนาเพื่อขยายพื้นที่
การศึกษาอีกดวย นอกจากนี้พื้นที่บางสวนของสยามสแควรยังเริ่มทําการผรับปรุงแลวดวย 

4) การใชงานของประชากรในพื้นที่มีความเหมาะสม เนื่องจากสยามสแควรนั้นเปน
ยานการคาที่เปนศูนยกลางของกรุงเทพมหานคร จึงทําใหมีประชากรที่เขามาใชพื้นที่มากมาย
หลายประเภท  โดยกลุมประชากรสวนใหญจะเปนเยาวชนและวัยรุน ที่มาพักผอน และมาเรียน
กวดวิชา ซึ่งนอกจากลักษณะการใชงานพื้นที่โดยทั่วไปของสยามแลว สยามยังเปนพื้นที่ที่สามารถ
จัดกิจกรรมที่รองรับประชาชนไดอยางมากมายที่นํามาซึ่งกลุมประชากรที่มีความเฉพาะเจาะจง
ตามลักษณะการจัดกิจกรรมแตละกิจกรรมดวย 
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 โดยในสวนของการออกแบบ สถานที่ต้ังนี้ทางจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยจะเปนผูใหการ
สนับสนุนในการใชพื้นที่นี้ ดังเปาหมายของแนวโนมการพัฒนาที่ดินบริเวณนี้ในอนาคตใหมีพื้นที่
ทางการศึกษาเพิ่มข้ึน อีกทั้งยังคงเปนการรักษาเอกลักษณลักษณะการใชงานของพื้นที่บริเวณ
สยามที่มีความหลากหลายทั้งสวนการเรียนรู รานคา และสวนกิจกรรมตาง ๆ   
 
5.1.3 สภาพการใชงานของบริเวณพื้นที่ต้ังในปจจุบัน 
 
 1) สถานที่กอสรางอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ   
 อาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้นจะตั้งอยูบริเวณตําแหนงเดิมของ
อาคารบริติช เคานซิล ซึ่งปจจุบันเปนรานอาหารเชา เชน พิซซาฮัท สเวนเซนส รวมไปถึงพื้นที่
บริเวณลานดานหนา ซึ่งปจจุบันเปนสวนจอดรถพิเศษของสยาม และใชเปนลานอเนกประสงค   
ในการจัดกิจกรรมตาง ๆ 
 2) ดานทิศเหนือ 
 อาคารเดอะ สไตล เปนอาคารที่ใชในการจัดกิจกรรมตาง ๆ ของ บริษัท โตโยตา โดย
ลักษณะการใชงานของอาคารนั้นจะเปนพื้นที่อเนกประสงคซึ่งใชจัดกิจกรรมหมุนเวียนไปในแตละ
สัปดาห โดยชั้น 1 และ 2 จะมีลักษณะการใชงานรวม เชน คาเฟ สวนนิทรรศการ โดยชั้น 3 เปน
หองโถงสําหรับจัดกิจกรรม 
  ลิโด มัลติเพลกซ เปนอาคารที่การใชงานหลักนั้นเปนโรงภาพยนตรอยูบนชั้นที่ 2 โดย
พื้นที่สวนอื่น ๆ ของอาคารจะเปนรานคาเชา แตจากการสํารวจพบวารานคาที่อยูบริเวณชั้นที่ 2 
รอบโรงหนังนั้นมีหลายรานที่ปดราง และคอนขางทรุดโทรม ดังนั้นในการออกแบบศูนยการเรียนรู
ศิลปะและการออกแบบนี้จึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาพื้นที่สวนนี้ใหใชงานใหเกิดประโยชนยิ่งขึ้น 
 3) ดานทิศใต 
 ปจจุบันเปนลานวางของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย เยื้องไปทางทิศตะวันออกจะเปน
อาคาร วิทยกิตติ์ ซึ่งชั้นลางเปนศูนยหนังสือจุฬา และดานบนของอาคารเปนที่จอดรถ 
 4) ดานทิศตะวันออก 
 ปจจุบันเปนอาคารเชา ซึ่งมีธนาคารกสิกรไทย และรานอาหารตาง ๆ เชาอยู โดยถัด
จากอาคารเชาไปจะเปน บายพาส มอลล ซึ่งเปนทางเดินเชื่อมมาจากทางศูนยหนังสือจุฬา และ
เซ็นเตอร พอยต เดิม ซึ่งในการออกแบบอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบก็มีแนวคิดที่
จะเปดทางเชื่อมกับอาคารดานนี้ดวย เพื่อเชื่อมโยงจุดศูนยรวมตาง ๆ ของสยามเขาดวยกัน 
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 5) ทิศตะวันตก  
  เปนอาคารเชาเชนเดียวกันกับอาคารทางดานทิศตะวันออก โดยมีรานตาง ๆ เชน 
ฮารดร็อค คาเฟ รานตัดผมเรืองฤทธิ์  
 

5.2 รายละเอียดโครงการ 
 

5.2.1 ผูดําเนินการโครงการ 
 
 โครงการศูนยการเรียนรูศิลปะการออกแบบเปนโครงการรวมลงทุนระหวางองคกร  
ตาง ๆ ทั้งจากประเทศไทย และจากตางชาติ ประกอบดวย องคกร IDRC (International 
Development Research Centre) บริษัท เอจี โฟร (Ag 4 mediatecture) รัฐบาลไทย และ
จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
 โดยจะมีองคกรของรัฐบาลไทยเปนผูดูแลรวมกับทางจุฬาลงกรณมหาวิทยาลยัทีใ่หการ
สนับสนุนในการใหใชพื้นที่สยามสแควร นอกจากนี้ยังเปนโครงการที่อยูภายใตเครือขายของ IRDC 
(International Development Research Centre) ซึ่งเปนองคกรที่สนับสนุนในดานการใหความรู
ในระดับนานาชาติ และเนื่องจากเปนโครงการที่ไมหวังผลกําไรจึงนํา บริษัท เอจี โฟร (Ag 4 
mediatecture) ซึ่งเปนองคกรทีผลิตงานเกี่ยวกับ อาคารประเภทมีเดีย (media architecture) มา
สนับสนุนในการลงทุน และเปนการประชาสัมพันธขององคกรในระดับนานาชาติดวย 
 
5.2.2 วัตถุประสงคของโครงการ 
 
 โครงการศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบมีวัตถุประสงคโครงการ ดังนี้ 

1. เปนแหลงความรูดานศิลปะและการออกแบบ ที่สามารถใหความรูแกประชาชนได
ต้ังแต ขอมูลพื้นฐาน ไปจนถึงการฝกปฏิบัติจริง 

2. เปนแหลงความรูที่สามารถใหความรูไดกับคนทุกระดับวัย 
3. เปนจุดนัดพบของประชาชนที่ตองการรวมกลุมเพื่อระดมความคิด สนับสนุนการ

ปฏิสัมพันธของประชาชน 
4. เนนการเปดกวางทางความคิด การแลกเปลี่ยนความคิด และมีการนําเสนอดวย 

ส่ือที่หลากหลายและทันสมัย 
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5.  เปนแหลงความรูที่สามารถใหความรูพรอมทั้งดานความรู และสุนทรียภาพทาง
อารมณ 
 
5.2.3 รายละเอียดแสดงสมมติฐานตนทุนกอสรางโครงการ 
  
 บริษัท เอเจนซี่ ฟอร เรียลเอสเตท แอฟแฟร จํากัด ซึ่งเปนบริษัทผูทําการประเมินคา
ทรัพยสินและนักวิจัยดานอสังหาริมทรัพย ไดประเมินราคาที่ดินในเขตพื้นที่สีแดงของพื้นที่บริเวณ
สยามสแควร ซึ่งเปนสมบัติชองทรัพยสินจุฬานั้น โดย นาย โสภณ พรโชคชัย กรรมการผูจัดการ 
เปดเผยถึงภาวะราคาที่ดินในเขตกรุงเทพมหานครวา ปจจุบันราคาที่ดินที่แพงที่สุดมีทําเลอยูที่
บริเวณสยามสแควร มีราคาตารางวาละประมาณ 640,000 บาท เพิ่มข้ึนจากป 2548 ในสัดสวน 
16.4 % เนื่องจากเปนแนวของทางรถไฟฟาและการพัฒนาในเชิงพานิชยสูง โดยในปจจุบันพื้นที่
บริเวณสยามสแควรเปนทรัพยสินของจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย โดยอัตราเชาพื้นที่ในปจจุบันนั้น
ตารางเมตรละประมาณ 800 บาท ตอเดือน ดังนั้นโครงการศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
ซึ่งมีพื้นที่ 3,200 ตารางเมตร หรือเทากับ 800 ตารางวา จึงมีราคาคาเชาพื้นที่ตอปประมาณ  
30,720,000 บาท ซึ่งโครงการจะทําสัญญาเชาที่เปนเวลา 20 ป โดยจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยเปน
ผูบริจาคพื้นที่เชาเพื่อขยายฐานการเรียนรูสูสังคม โดยมีรายละเอียดสมมติฐานตนทุนกอสราง
โครงการ (สมาคมผูประเมินคาทรัพยสินแหงประเทศไทย, 2550)  ดังตอไปนี้ 
 
ตนทนุที่ดิน        พืน้ที ่                               หนวยละ               ราคา/บาท 
คาเชาที่ดิน     3,200   ตารางเมตร         800/เดือน        30,720,000    (1ป) 

     614,400,000 (20 ป) 
* ทําสัญญาเชาที่กับสํานักงานทรัพยสินแหงจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยเปนระยะเวลา 20 ป 
 
คาพัฒนาที่ดิน 
คาร้ือถอนอาคารเกา   2,352   ตารางเมตร               500                                   1,176,000 
คาปรับพื้นที ่      800 ตารางวา             1,650                      1,320,000 
คาปรับปรุงภูมิทัศน        1,056        ตารางเมตร               880                                      929,280 
คาเตรียมการพื้นที ่            800  ตารางวา                  60                                       480,000 
รวมตนทุนคาพัฒนาที่ดิน                            3,905,280 
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ตนทนุคากอสรางอาคาร และสิ่งปลูกสราง 
                   คาใชจาย                            พื้นที่              หนวยละ             ราคา/บาท 
คากอสรางงานสถาปตยกรรม รอยละ 55                 12,541 ตร.ม.    12,000          150,492,000 
คากอสรางงานโครงสราง รอยละ 20                                                                       54,724,363 
งานระบบปรับอากาศ รอยละ 8                                                                              21,889,745 
งานระบบไฟฟา รอยละ 10                                                                                     27,362,181 
งานระบบสื่อสารโทรคมนาคม รอยละ 2                                                                    5,472,436 
งานระบบสุขาภิบาล รอยละ 5                                                                                13,681,090 
 
รวมคากอสราง และงานระบบ                                                                              273,621,815 
 
 ตนทนุคาตกแตงภายใน และมัลติมีเดีย 
คาตกแตงภายใน                                                    12,541 ตร.ม.       6,000           75,246,000        
คามัลติมีเดียบริเวณอาคาร (คิดเหมารวม)                                                               65,000,000 
 
รวมคาตกแตงภายใน และมลัติมีเดีย                                                                     140,246,000 
 
คาพัฒนาอืน่ ๆ 
คาออกแบบทางสถาปตยกรรม โครงสราง และงานระบบ  
รอยละ 4 ของมูลคากอสราง                                                                                   10,944,872 
คาใชจายอืน่ ๆ รอยละ 5 ของมูลคากอสราง                                                             13,681,090 
คาทดแทนความเสี่ยง รอยละ 5 ของมูลคากอสราง                                                   13,681,090 
 
รวมคาพฒันาอื่น ๆ                                                                                                38,307,052 
 
รวมตนทุนคากอสรางและพฒันาอาคาร                                                                452,174,867 
รวมตนทุนคาเชาที่ดิน                        614,400,000 
รวมตนทุนมูลคาโครงการ               1,066,574,867 
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5.2.4 รายละเอียดพื้นที่การใชงาน 
 

ในสวนรายละเอียดพื้นที่การใชงานของศุนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น ได
ทําการแยกองคประกอบหลักของตัวอาคารออกเปน 2 สวน คือ พื้นที่สวนบริการสาธารณะ และ
สวนสํานักงาน และบริการงานระบบอาคาร โดยในรายละเอียดของพื้นที่การใชงานไดจําแนกพื้นที่
การใชงานในแตละสวนไวโดยละเอียด รวมถึงประเภท และจํานวนผูใชงานที่เหมาะสมในแตละ
พื้นที่สามารถรองรับการใชงานได (ตารางที่ 5.1)  



  

ตารางที่ 5.1 
รายละเอียดพืน้ที่ใชงานศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 

 
ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 

ประเภท จํานวน 
ขนาดพื้นที่/หอง 

(ตร.ม.) 
จํานวน พื้นที่รวม  

(ตร.ม.) 
หมายเหตุ 

สวนบริการสาธารณะ 
1.พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 1  
          1.1 บริเวณภายในอาคาร     
- สวนประชาสัมพันธ พนักงาน 3 20 1 20  
- พื้นที่พักคอย / คาเฟ บุคคลทั่วไป 25 92 - 92 พื้นที่พักคอยกระจายอยูรอบ ๆ ชั้นที่ 1 ของอาคาร 
- สวนจัดแสดงผลงาน - - 40   อยูบริเวณทางเดินสัญจร 
- สวนเครื่องเลนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ บุคคลทั่วไป 12 50 1 50  
- รานขายของที่ระลึก บุคคลทั่วไป/

พนักงาน 
  20 / 3 80 1 80  

- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - - - 166  
รวมพื้นที่บริเวณภายในอาคารชั้นที่ 1  408  
          1.2 บริเวณภายนอกอาคาร    เฉพาะสวนพื้นที่ที่มีการจัดแบงใหเปน 

พื้นที่ใชงาน  
- ถนนศิลปะ  บุคคลทั่วไป - 152 1 152 ทางเดินเชื่อมจากทิศตะวันออก  

( ฝงธนาคารกสิกรไทย ) 
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

- สวนจัดแสดงผลงาน บุคคลทั่วไป - 148 1 148  
- สวนเครื่องเลนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ บุคคลทั่วไป - 340 2 340  
- สวนทางเดินหลัก บุคคลทั่วไป - 416 2 416 ทางเดินเชื่อมจากทิศเหนือ 

(ฝงอาคาร The Style) 
รวมพื้นที่บริเวณภายนอกอาคารชั้นที่ 1  1,056  
รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 1 1,464  
2. พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 2 
          2.1 บริเวณภายในอาคาร     
- สวนประชาสัมพันธ พนักงาน 4 24 1 24  
- พื้นที่พักคอย บุคคลทั่วไป 25 40 - 40 พื้นที่พักคอยกระจายอยูรอบ ๆ ชั้นที่ 1 ของอาคาร 
- สวนรับประทานอาหาร บุคคลทั่วไป 50 160 1 160  
- สวนรานอาหาร พนักงาน 4 10.5 4 42  
- โถงหลักของอาคาร บุคคลทั่วไป 40 80 1 80  
- สวนจัดแสดงผลงาน บุคคลทั่วไป 100 320 1 320  
 
 
 
 
 

171 



  

ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

- สวนรานคาเชา บุคคลทั่วไป - 65 7 455 ปรับปรุงจากอาคารลิโดมัลติเพลกซ 
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - - - 480  
รวมพื้นที่บริเวณภายในอาคารชั้นที่ 2 1,767  
         2.2 บริเวณภายนอกอาคาร  เฉพาะสวนพื้นที่ที่มีการจัดแบงใหเปน 

พื้นที่ใชงาน 
- คาเฟ บุคคลทั่วไป 28 84 1 84 ทางเดินเชื่อมจากทิศตะวันออก  

( ฝงธนาคารกสิกรไทย ) 
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - - - 926 รวมพื้นที่ปรับปรุงจากอาคาร 

ลิโดมัลติเพลกซ ( 506 ตร.ม. ) 
รวมพื้นที่บริเวณภายนอกอาคารชั้นที่ 2 1,010  
รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 2 2,777  
3. พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นลอย 
- สวนบริการขอมูล/พักคอย บริเวณ    
   ทางเชื่อม 

บุคคลทั่วไป 10 24 1 24  

- สวนบริการคนควาขอมูล บุคคลทั่วไป 40 260 1 260  
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

- สวนเครื่องเลนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ บุคคลทั่วไป 18 70 2 70 อยูบริเวณชั้นลอยของอาคาร 
1.บริเวณหนาลิฟท 20 ตร.ม. 
2.บริเวณทิศตะวันออกของอาคาร 50 ตร.ม. 

- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - - - 304  
รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นลอย 658  
4. พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 4 
          4.1 สวนหองสมุด 795 พื้นที่ควบคุมการเขา-ออก 
-  สวนประชาสัมพันธ และ บริการ ยืม/คืน พนักงาน 4 28 1 28  
- สวนอานหนังสือ / ทํางาน บุคคลทั่วไป 100 200 - 200  
- สวนจัดแสดงชั่วคราว บุคคลทั่วไป - 32 - 32  
- สวนชั้นวางหนังสือ บุคคลทั่วไป - 98 - 98  
- สวนหองสมุดเด็ก บุคคลทั่วไป 60 100 1 100  
- สวนมัลติมีเดียและฝกทักษะของเด็ก บุคคลทั่วไป 88 142 1 142  
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - 195 - 195  
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

           4.2 สวนโถงอเนกประสงค / ทางสัญจร 220 พื้นที่ดานหนาสวนหองสมุด เปนทางสัญจรหลัก
ของอาคาร 

รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 4 1,015  
5. พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 5 
          5.1 สวนหองสมุด  856 พื้นที่ควบคุมการเขา-ออก 
-  สวนประชาสัมพันธ และ บริการ ยืม/คืน พนักงาน 4 16 1 16  
- สวนบริการถายเอกสาร พนักงาน 2 13 1 13  
- สวนอานหนังสือ / ทํางาน บุคคลทั่วไป 62 124 - 124  
- สวนจัดแสดงชั่วคราว บุคคลทั่วไป - 35 - 35  
- สวนชั้นวางหนังสือ บุคคลทั่วไป - 172 - 172  
- สวนหองประชุม บุคคลทั่วไป 15 30 1 30  
- สวนอุปกรณมัลติมีเดีย บุคคลทั่วไป 20 45 1 45  
- สวนหองสมุดมัลติมีเดีย บุคคลทั่วไป 50 142 1 142  
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - 279 - 279  
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

           5.2 สวนโถงอเนกประสงค / ทางสัญจร 220 พื้นที่ดานหนาสวนหองสมุด เปนทางสัญจรหลัก
ของอาคาร 

รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 5 1,076  
6. พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 6 
          6.1 สวนหองสมุด ( บริเวณภายในอาคาร) 672 พื้นที่ควบคุมการเขา-ออก 
-  สวนประชาสัมพันธ และ บริการ ยืม/คืน พนักงาน 4 16 1 16  
- สวนบริการถายเอกสาร พนักงาน 2 13 1 13  
- สวนอานหนังสือ / ทํางาน บุคคลทั่วไป 68 136 - 136  
- สวนจัดแสดงชั่วคราว บุคคลทั่วไป - 46 - 46  
- สวนชั้นวางหนังสือ บุคคลทั่วไป - 50 - 50  
- สวนหองสมุดอุปกรณและวัสดุ บุคคลทั่วไป 50 142 1 142  
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - 195 - 269  
          6.2 สวนหองสมุด  ( บริเวณภายนอกอาคาร) 226 พื้นที่ควบคุมการเขา-ออก 
-  คาเฟ พนักงาน 3 25 1 25  
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

- สวนจัดแสดงชั่วคราว บุคคลทั่วไป - 28 - 28  
- สวนอานหนังสือ / ทํางาน บุคคลทั่วไป 42 84 - 84  
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - 89 - 89  
         6.3 สวนโถงอเนกประสงค / ทางสัญจร 220 พื้นที่ดานหนาสวนหองสมุด เปนทางสัญจรหลัก

ของอาคาร 
รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 6 1,118  
7. พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 7 
- สวนเตรียมการ บุคคลทั่วไป - 25 1 25  
- สวนนิทรรศการหลัก บุคคลทั่วไป 140 378 1 378  
- สวนนิทรรศการยอย บุคคลทั่วไป 95 190 1 190  
- สวนเครื่องเลนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ บุคคลทั่วไป 90 180 1 180  
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - 89 - 259  
รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 7 1,032  
8. พื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 8 
- โรงมหรสพขนาดเล็ก บุคคลทั่วไป 105 200 1 200  
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

- สวนเตรียมการของโรงมหรสพ  บุคคลทั่วไป 25 38 1 38  
- สวนของโรงมหรสพ พนักงาน 4 26 1 26  
- สวนเครื่องเลนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ บุคคลทั่วไป 90 180 1 180  
- สตูดิโอ บุคคลทั่วไป 20 38 2 76  
- หองตัดตอ ภาพ/เสียง บุคคลทั่วไป / 

พนักงาน 
10 /2 42 1 42  

- สวนจัดแสดงชั่วคราว บุคคลทั่วไป - 25 - 25  
- สวนเครื่องเลนมัลติมีเดีย / ทํางาน / 
พักผอน 

บุคคลทั่วไป 42 108 - 108  

- สวนพื้นที่กิจกรรมอเนกประสงค บุคคลทั่วไป 55 110 1 110  
- สวนเตรียมการพื้นที่กิจกรรมอเนกประสงค พนักงาน 6 24 1 24  
- สวนอเนกประสงค / ทางสัญจร บุคคลทั่วไป - 333 - 333  
รวมพื้นที่สวนการใชงานหลักบริเวณชั้นที่ 8 1,162  
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

9. หองน้ํา 
-หองน้ําชาย บุคคลทั่วไป / 

พนักงาน 
10 29 7 203 - พื้นที่อางลางหนา 1.00 ตร.ม. / อาง     

  จํานวน 3 อาง 
- พื้นที่หองสวม       1.50 ตร.ม./หอง 
  จํานวน 4 หอง 
- พื้นที่โถปสสาวะชาย  0.90 ตร.ม. / โถ 
   จํานวน 5 โถ  
- พื้นที่หองน้ําคนพิการ  2.90 ตร.ม. / หอง  
   จํานวน 1 หอง   

-หองน้ําหญิง บุคคลทั่วไป / 
พนักงาน 

5 31 7 217 - พื้นที่อางลางหนา 1.00 ตร.ม. / อาง     
  จํานวน 3 อาง 
- พื้นที่หองสวม       1.50 ตร.ม./หอง 
  จํานวน 4 หอง 
- พื้นที่หองน้ําคนพิการ  2.90 ตร.ม. / หอง  
   จํานวน 1 หอง   

รวมพื้นที่หองน้ําทั้งหมด 420  
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 
 

ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 
ประเภท จํานวน 

ขนาดพื้นที่/หอง 
(ตร.ม.) 

จํานวน พื้นที่รวม  
(ตร.ม.) 

หมายเหตุ 

10. บันไดหนีไฟ 
- หองบันไดหนีไฟ บุคคลทั่วไป / 

พนักงาน 
- 27.5 9 248  

รวมพื้นที่สวนบริการสาธารณะทั้งหมด 10,970  
สวนสํานักงาน และบริการงานระบบอาคาร 
1. สวนสํานักงาน 
- หองเจาหนาที่ดานงานระบบ 1 พนักงาน 6 22 1 22 อยูบริเวณชั้นใตดิน 
- หองเจาหนาที่ดานงานระบบ 2 พนักงาน - 16 1 16 อยูบริเวณชั้นที่ 1 
- สวนสํานักงานหองสมุด  พนักงาน 20 95 1 95 อยูบริเวณชั้นที่ 4 
- สวนสํานักงานหลักของอาคาร พนักงาน 30 120 1 120 อยูบริเวณชั้นที่ 7 
รวมพื้นที่สวนสํานักงาน 253  
2.สวนบริการงานระบบอาคาร 
- หองปมน้ํา - -  38 1 38 อยูบริเวณชั้นใตดิน 
- หองควบคุมงานระบบไฟฟา - - 76 1 76 อยูบริเวณชั้นใตดิน 
- หองอุปกรณ และเครื่องกล - - 64 1 64 อยูบริเวณชั้นใตดิน 
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 

 
ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 

ประเภท จํานวน 
ขนาดพื้นที่/หอง 

(ตร.ม.) 
จํานวน พื้นที่รวม  

(ตร.ม.) 
หมายเหตุ 

- หองอุปกรณ และเครื่องกล - - 64 1 64 อยูบริเวณชั้นใตดิน 
- หองอุปกรณทําความเย็น (ชิลเลอร) - - 115 1 115 อยูบริเวณชั้นใตดิน 
- หองขยะ - - 12 1 12 อยูบริเวณชั้นที่ 1 
- หองขนยายอุปกรณ - - 28 1 28 อยูบริเวณชั้นที่ 1 
- หองควบคุม พนักงาน 2 16 8 128 หองควบคุมระบบไฟฟา รวมไปถึงระบบมัลติมีเดีย

ตาง ๆ ที่จัดแสดงในอาคาร 
- หอง AHU - - 18 8 144  
- หองทนไฟไหม - - 14 8 112  
- หองเก็บของ - - - 6 237 หองเก็บของแตละหองมีขนาดไมเทากันดัง

รายละเอียด ตอไปนี้ 
หองเก็บของชั้นที่ 2                24 ตร.ม. 
หองเก็บของชั้นลอย               48 ตร.ม. 
หองเก็บของชั้นที่ 4-6  หองละ 40 ตร.ม.   
หองเก็บของชั้นที่ 8                 45 ตร.ม. 
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ตารางที่ 5.1 (ตอ) 

 
ผูใชงาน สวนพื้นที่ใชงาน 

ประเภท จํานวน 
ขนาดพื้นที่/หอง 

(ตร.ม.) 
จํานวน พื้นที่รวม  

(ตร.ม.) 
หมายเหตุ 

- หองลางจาน พนักงาน 2 16 1 16  
- หองอุปกรณทําความสะอาด พนักงาน 2 14 7 98  
- สวนทางสัญจร พนักงาน -  - 250  
รวมพื้นที่สวนบริการงานระบบอาคาร 1,318  
รวมพื้นที่สวนสํานักงาน และบริการงานระบบอาคารทั้งหมด 1,571  
       
 
 

รวมพื้นที่ในสวนบริการสาธารณะ 6,762 ไมรวมสวนอเนกประสงค / ทางสัญจร 
รวมพื้นที่ในสวนบริการสาธารณะสวนอเนกประสงค / ทางสัญจร 4,208 คิดเปนรอยละ 38 ของ พื้นที่ในสวนบริการ

สาธารณะ 
รวมพื้นที่สวนสํานักงาน และบริการงานระบบอาคาร 1,571  

รวมพื้นที่ทั้งหมด 12,541  
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  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่5.4 
แนวคิดการเชือ่มโยงพื้นที่สยามสแควรกบัที่ตั้งโครงการ 
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ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่5.5 
แนวคิดการเชือ่มโยงพื้นที่สยามสแควรกบัที่ตั้งโครงการ และการจัดกลุมเชื่อมโยงของการใชงาน 
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5.3 แนวความคิดในการออกแบบ 
 

5.3.1 ดานสถานที่ต้ัง 
  
 การออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนี้มีแนวความคิดในการออกแบบ
เพื่อจะสรางการเชื่อมโยงจุดศูนยรวมประชาชนตามจุดตาง ๆ ของสยามสแควรเขาดวยกัน ดังนั้น
ในการออกแบบอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ จึงออกแบบใหมีทางเชื่อมกับจุด
ศูนยรวม  อ่ืน ๆ โดยทางทิศเหนือ จะเชื่อมกับอาคารลิโด มัลติเพลกซ บริเวณชั้นที่ 2 และสวนดาน
ทิศตะวันออกมีทางเชื่อมไปยัง บายพาส มอลล  
 โดยการออกแบบการเชื่อมโยงของตัวอาคารนั้น เนื่องจากการศึกษาพบวาบริเวณพื้นที่
บริเวณชั้นที่ 2 ของอาคารลิโด มัลติเพลกซ นั้นเปนพื้นที่ที่ไมสามารถใชประโยชนไดอยางเต็มที่ จึง
ปรับปรุงใหเปนทางเชื่อมเขามาอาคารจากฝงถนนพระราม 1 (ภาพที่ 5.4, 5.5) 
 
5.3.2 ดานการวางผังโดยคํานึงถึงบริบท 
 
 การออกแบบอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบพยายามที่จะคํานึงถึง
บริบทของพื้นที่เดิม โดยบริเวณชั้นที่ 1 และ 2 ของตัวอาคารนอกจากการเชื่อมโยงกับสถานที่อ่ืน
นั้น ยังออกแบบใหเปนพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรม และเสนทางเดินที่เชื่อมโยงมาจากจุดอื่น โดย
พยายามนําสวนการใชงานหลักใหอยูบริเวณดานบนของอาคาร 
 
5.3.3 ดานการวางผังลักษณะการใชงาน 
 
 ในสวนชั้นดานลางจะเปนสวนสาธารณะที่ประชาชนทั่วไปสามารถใชงานได และเนน
การออกแบบพื้นที่ที่สามารถปรับเปลี่ยนการใชงานไดโดยสะดวก สวนลักษณะการใชงานหลัก คือ 
สวนหองสมุด สวนนิทรรศการ และสวนปฏิบัติการ จะอยูบริเวณดานบนของอาคาร ซึ่งเปนสวนที่มี
การควบคุมการใชงาน โดยการออกแบบผังนั้นยังผสมผสานการใชงานในหลายลักษณะ เพื่อให
การใชงานนั้นมีความหลากหลาย โดยมีการแบงสวนการใชงานและการเชื่อมโยงตามภาพที่ 5.5 
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5.3.4 ดานการนําเทคโนโลยีมาใชในอาคาร 
 
 เนื่องดวยศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น เปนอาคารที่เนนในดานการนํา
เทคโนโลยีมาชวยในการนําเสนอขอมูล ดังนั้นตัวอาคารจึงมีการนําเทคโนโลยีส่ือ (media 
technology) มาใชในการใชงานทั้งในสวนของผนังอาคาร สวนมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ (interactive) 
ตามจุดตาง ๆ ของอาคาร รวมไปถึงในสวนนําเสนอขอมูลของอาคารดวย เชน ผนังฉายภาพ
แอลอีดี จอภาพระบบสัมผัส หรือเซนเซอรจับความเคลื่อนไหวของมนุษย 
 

5.4 ลักษณะความรูและการจัดแสดง 
 

ลักษณะความรูที่จะมีในศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้นจะแบงออกเปน 3 
ข้ันตอนในการเรียนรู ดังนี้ 

1. การดู การชม  ในที่นี้หมายถึง การเปดมุมมองวิสัยทัศนในการเรียนรูดวยการศึกษา
และชมงานศิลปะในแตละประเภทเพื่อเปนการสรางแรงบันดาลใจและความคิดสรางสรรคในการ
เรียนรู 

2. การคนควาขอมูล ในที่นี้นอกจากจะหมายถึงการคนควาหาขอมูล จากบทความหรอื
หนังสือนั้น ยังหมายถึงการรวมกลุมเพื่อแลกเปลี่ยนความคิด การสรางระบบฐานขอมูลสวนบุคคล
เพื่อแลกเปลี่ยนผลงาน 

3. การทดลองปฏิบัติ ในที่นี้หมายถึงการทดลองในการฝกปฏิบัติจริง อาจหมายถึงการ
ทดลองจากสื่อและเครื่องมือในการจําลองสถานการณเสมือนจริงในการเรียนรู 
 ลักษณะการเรียนรูที่มีการแบงออกเปน 3 ระดับตามขางตนนี้นั้นจึงนํามาซึ่งลักษณะ
การใชงานตามการใชงานหลักของอาคารที่ระบุไวในชวงแรก คือ นิทรรศการ หองสมุด และสวน
ปฏิบัติการ โดยในแตละลักษณะการรูนั้นก็จะมีสวนผสมของการใชงานตาง ๆ ดังภาพที่  5.6 ที่
แสดงใหเห็นถึงการเรียนรูศิลปะในแตละสาขาวิชา โดยใชสัญลักษณ A, B, C แทนความรูสาขา
ศิลปะในแตละประเภท ซึ่งจะมีการใหความรูครบตาม 3 กระบวนการที่ไดกลาวมา โดย
รายละเอียดในการจัดแสดงความรูของศิลปะในแตละสาขาวิชาไดแสดงไวในตารางที่ 5.2 
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ภาพที ่5.6 
แนวคิดเบื้องตนในการออกแบบพื้นที่ตามลกัษณะวธิีการเรียนรู 

 
  
 



  

ตารางที่ 5.2 
ลักษณะการจดัแสดง 

 
ลักษณะของสาขาวิชา 

 
การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 

 
รูปแบบการเรียนรู 

 
เครื่องมือที่นํามาใช 

 
การสรางสรรคผลงานนั้นเกิดขึ้นจาก
การสรางแรงบันดาลใจในการถายทอด
ผลงานออกมาเปนภาพเนนการคิด และ
สรางจินตนาการอยางไมมีขอจํากดั 
 

- การสรางจินตนาการและวิธีคิดที่จะ
ถายทอดผลงาน  
- การศึกษางานตัวอยางตาง ๆ เพื่อเปด
มุมมองและสรางแรงบันดาลใจ 
 
 

- เรียนรูจากการสรางผลงานจริง 
- เรียนรูจากทฤษฎีในการสรางผลงาน
ในแบบตาง ๆ  
- การชมผลงานตวัอยาง ทัง้ผลงานจริง 
หรือผลงานทีอ่ยูในระบบฐานขอมูล 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูล
แลกเปลี่ยนผลงานระหวางบุคคล 
- ระบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ
จําลองการสรางผลงาน  
-เครื่องมือสนับสนุนการสราง
ผลงาน 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

1.จิตรกรรม 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่สวนตัวในการ
แลกเปลี่ยนขอมูลผานระบบฐานขอมูล และการสรางพื้นที่รวมกลุมในการ
แลกเปลี่ยนมุมมองและทัศนคติ 
       การแสดงผลงาน – การแสดงผลงานจิตรกรรมสามารถเกิดไดในทุกพื้นที่ของ
อาคารดวยผลงานจริงและระบบมลัติมีเดีย อาจเปลีย่นแปลงไปตามการปฏิสัมพันธ
ของผูมาเรียนรู 
      การฝกปฏิบัติ – ตองมีพื้นที่เฉพาะในการสรางผลงาน แตอาจมีบางพื้นที่ใน
อาคารที่สามารถนําไปปรับใชในการฝกปฏิบัติสรางผลงานได 

 

 
           -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานจิตรกรรมจะเนนในดานการสรางระบบ
แลกเปลี่ยนฐานขอมูลระหวางบุคคลเพื่อแลกเปลี่ยนผลงาน 
           - ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติเกี่ยวกับ
ระบบการมองเหน็ของมนษุย เชน การรับรูดวยสี การสรางภาพเปนหลัก 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 1.จิตรกรรม 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
ระบบฐานขอมูลแลกเปลีย่นระหวางบุคคล 
 
 
 
 
 
การใชมัลติมีเดียที่เนนคุณสมบัติเกี่ยวกับระบบการมองเห็นของมนุษย เชน 
การรับรูดวยสี การสรางภาพเปนหลัก โดยอาจเปลี่ยนแปลงไปตามการ
ปฏิสัมพันธของผูมาเรียนรู 
 
 
 
 
 
 
การใชมัลติมีเดียปฏิสัมพันธที่ภาพที่เกิดขึ้นมีการเปลี่ยนแปลงของสีตาม
ลักษณะการใชงานของคน ซึ่งสามารถนํามาปรับใชได 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

 
ลักษณะของสาขาวิชา 

 
การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 

 
รูปแบบการเรียนรู 

 
เครื่องมือที่นํามาใช 

 
เปนการถายทอดจินตนาการและการ
สื่อความหมายของผลงานออกมาเปน
วัตถุ 3 มิติ ที่สามารถสัมผัสและเหน็ถึง
มิติของผลงานได 
 

- การสรางจินตนาการและวิธีคิดและ
ความเขาใจในดานมิติของผลงาน 
- การศึกษางานตัวอยางตาง ๆ เพื่อเปด
มุมมองและสรางแรงบันดาลใจ 
 
 

- เรียนรูจากการสรางผลงานจริง 
- การสรางมุมมองในการเขาใจมิติของ
ผลงาน 
- การชมผลงานจริง 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ  
- การแสดงผลงานจริง หรือสื่อที่
สรางมิติเสมือนในการชมผลงาน 
 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

2.ประติมากรรม 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่สวนตัวในการ
แลกเปลี่ยนขอมูลผานระบบฐานขอมูล และการสรางพื้นที่รวมกลุมในการ
แลกเปลี่ยนมุมมองและทัศนคติ 
    การแสดงผลงาน – งานประติมากรรมอาจกระจายอยูตามสวนตาง ๆ โดยมีการ
ใชมัลติมีเดียสนับสนุนการแสดงผลงาน 
    การฝกปฏิบัติ – ตองมีพื้นที่เฉพาะในการสรางผลงาน 

 

 
          -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานประติมากรรมจะเนนขอมูลในดานเทคนิค 
และ วิธีใชเครื่องมือในการสรางผลงาน 
           - ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการ
สรางมิติเสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมกีารสรางลักษณะการจําลอง
วิธีการใชเครื่องมือ 
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                                                              ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 2.ประติมากรรม 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
การใชมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการสงเสริมการสรางมิติของผลงาน
ประติมากรรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการสรางมิติ
เสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมีการสรางลักษณะการจําลองวิธีการใช
เครื่องมือ 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ลักษณะของสาขาวิชา 

 
การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 

 
รูปแบบการเรียนรู 

 
เครื่องมือที่นํามาใช 

 
การสรางสรรคผลงานนั้นเกิดขึ้นจาก
การสรางแรงบันดาลใจในการถายทอด
ผลงานออกมาเปนภาพเนนการคิด และ
สรางจินตนาการอยางไมมีขอจํากดั 
 

- การสรางจินตนาการและวิธีคิดที่จะ
ถายทอดผลงาน                            - 
การศึกษางานตัวอยางเพือ่เปดมุมมอง 
- การศึกษาเทคนิควิธีการในการใช
เครื่องมือสรางผลงาน 
 

- เรียนรูจากการสรางผลงานจริง 
- การสรางเทคนิคในการใชเครื่องมือ
สรางผลงาน  
- การชมผลงานตวัอยาง ทัง้ผลงานจริง 
หรือผลงานทีอ่ยูในระบบฐานขอมูล 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูล
แลกเปลี่ยนผลงานระหวางบุคคล 
- ระบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ
จําลองการสรางผลงาน  
-เครื่องมือสนับสนุนการสราง
ผลงาน 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

3.ภาพพิมพ 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่สวนตัวในการ
แลกเปลี่ยนขอมูลผานระบบฐานขอมูล และการสรางพื้นที่รวมกลุมในการ
แลกเปลี่ยนมุมมองและทัศนคติ 
    การแสดงผลงาน – การแสดงผลงานภาพพิมพสามารถเกิดไดในทุกพื้นที่ของ
อาคารดวยผลงานจริงและระบบมลัติมีเดีย อาจเปลีย่นแปลงไปตามการปฏิสัมพันธ
ของผูมาเรียนรู 
   การฝกปฏิบัติ – ตองมีพื้นที่เฉพาะในการสรางผลงาน แตอาจมบีางพื้นที่ใน
อาคารที่สามารถนําไปปรับใชในการฝกปฏิบัติสรางผลงานได 

 
           -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานภาพพิมพจะเนนในดานการสรางระบบ
แลกเปลี่ยนฐานขอมูลระหวางบุคคลเพื่อแลกเปลี่ยนผลงาน 
           - ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติเกี่ยวกับ
ระบบการมองเหน็ของมนษุย เชน การรับรูดวยสี การสรางภาพเปนหลัก 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 3.ภาพพิมพ 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
ระบบฐานขอมูลแลกเปลีย่นระหวางบุคคล 
 
 
 
 
 
การใชมัลติมีเดียที่เนนคุณสมบัติเกี่ยวกับระบบการมองเห็นของมนุษย เชน 
การรับรูดวยสี การสรางภาพเปนหลัก โดยเนนที่การสรางลักษณะของพื้นผิว
เปนหลัก 
 
 
 
 
 
การใชมัลติมีเดียปฏิสัมพันธที่ภาพที่เกิดขึ้นมีการเปลี่ยนแปลงตามลกัษณะการ
สรางพื้นผิวของเครื่องมือ 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

การถายทอดความหมายของผูสรางงาน
ผานสิ่งที่มีอยูดวยเทคนิค และวิธกีาร
ตาง ๆ ออกมาในรูปแบบของภาพ 
 

- การเรียนรูจากเครื่องมือและเทคนิคใน
การสรางผลงาน จากสถานการณจริง 
- การเปดมุมมองในการสรางรูปแบบใน
การสรางผลงาน 
 
 

- การสรางเทคนิคในการใชเครื่องมือ
สรางผลงาน 
- การสรางผลงานจากสถานที่จริง หรือ
การจําลองสภาพการณในการสราง
ผลงาน 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูล
แลกเปลี่ยนผลงานระหวางบุคคล 
- การจําลองสถานการณจริงในการ
สรางผลงาน 
 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

4.ภาพถาย 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่สวนตัวในการ
แลกเปลี่ยนขอมูลผานระบบฐานขอมูล และการสรางพื้นที่รวมกลุมในการ
แลกเปลี่ยนมุมมองและทัศนคติ 
     การแสดงผลงาน – การแสดงผลงานภาพถายสามารถเกิดไดในทุกพื้นที่ของ
อาคารดวยผลงานจริงและระบบมลัติมีเดีย  
    การฝกปฏิบัติ – สามารถทําไดในทุกสถานที ่แตอาจตองมีพื้นที่เฉพาะในสวนที่
นําเอาเทคโนโลย ีและเครื่องมือตาง ๆ มาใช และพื้นที่ที่ตองการสภาพการณเฉพา 
 

 
           -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานภาพถายจะเนนขอมูลในดานเทคนิค และ 
วิธีใชเครื่องมือในการสรางผลงาน 
           - การนําเอาเทคโนโลยี และเครื่องมือตาง ๆ มาใช ประกอบการสราง
ผลงาน                                                  
           - ระบบมัลติมีเดียที่นํามาใชเนนในดานการจําลองสภาพการณจริงใน
การสรางผลงาน 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 4.ภาพถาย 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
ระบบฐานขอมูลแลกเปลีย่นระหวางบุคคล 
 
 
 
 
 
 
 
การนําเอาเทคโนโลย ีและเครื่องมอืตาง ๆ มาใช ประกอบการสรางผลงาน 
 
 
 
 
 
การใชมัลติมีเดียจําลองสภาพการณจริงเชนการสรางระดับแสงทีเ่หมาะสมกับ
การถายภาพ 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

เปนการประยกุตผลงานศิลปะในหลาย
รูปแบบโดยใชสือ่และเทคโนโลยีที่
ทันสมัยเขามาชวยในการสรางผลงาน 
 

- การศึกษาทฤษฎี เทคนิค เครื่องมือ ใน
การประยุกตใชเพื่อสรางผลงาน 
- การประยุกตผสมผสานสถานการณ
จริงเขากบัสถานการณจําลอง 
 
 

- การเขาใจในการนําเครื่องมือ 
โปรแกรม และสือ่ศิลปะมาประยุกตใน
การสรางผลงาน 
- การเรียนรูทฤษฎี วิธีการในการ
ประยุกตแนวคิด 
- การชมผลงานตวัอยาง 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ 
- ระบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ
จําลองสถานการณและการสราง
ผลงาน  
-เครื่องมือสนับสนุนการสราง
ผลงาน 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

5.ผลงานสื่อประสม 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่รวมกลุมเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรูในดานตาง ๆ โดยมีสื่อและเครือ่งมือสนับสนุน 
     การแสดงผลงาน – ผลงานสื่อประสมสามารถเกดิไดในทุกพื้นที่ของอาคารโดย
ไมจํากัดวิธีของการแสดง  อาจเปลีย่นแปลงไปตามการปฏิสัมพันธของผูมาเรียนรู 
    การฝกปฏิบัติ – พื้นที่ฝกปฏิบัติควรเปนพื้นที่ที่สามารถแลกเปลี่ยนความรู
ระหวางบุคคลไดโดยมีเครื่องมือในการสรางผลงานสนับสนุน 

 
           -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานสื่อประสมจะเนนขอมูลในดานเทคนิค   
และวิธีใชเครื่องมอืในการสรางผลงาน และการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวาง
ศาสตรตาง ๆ ของศิลปะ 
           - การนําเอาเทคโนโลยี และเครื่องมือตาง ๆ มาใช ประกอบการสราง
ผลงาน                                                  
           - ระบบมัลติมีเดียที่นํามาใชเกิดขึ้นไดในทุกรูปแบบ ขึ้นอยูกับวิธีการ
แสดงผลงาน เชน การสรางมิติจําลอง   การสรางระบบปฏิสัมพันธ การจําลอง
สภาพการณจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 

ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 5.ผลงานสื่อประสม 
  

 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ระบบมัลติมีเดียทีน่ํามาใชเกิดขึ้นไดในทุกรูปแบบ ขึ้นอยูกบัวิธีการแสดงผลงาน 
เชน การสรางมิติจําลอง การสรางระบบปฏิสัมพันธ การจําลองสภาพการณจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

การถายทอดจินตนาการ อารมณ 
ความรูสึก ผานทางเสียง และการสราง
จังหวะ 
 

- การศึกษาทฤษฎี เทคนิค เครื่องมือ ใน
การประยุกตใชเพื่อสรางผลงาน 
- การฝกทักษะการสรางจังหวะและ
เสียง 
 
 
 

- การเรียนรูทฤษฎี วิธีการในการใช
เครื่องมือเพื่อสรางผลงาน 
- การทดลองในการสรางเสียงหรือการ
เขาใจในจังหวะ 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ  
- ระบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ
จําลองการสรางเสียงและจังหวะ  
-เครื่องมือสนับสนุนการสราง
ผลงาน 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

6.ดุริยางคศิลป 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่รวมกลุมเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรูในดานตาง ๆ โดยมีสื่อและเครือ่งมือสนับสนุน 
     การแสดงผลงาน – เสียงเกิดขึ้นไดในทุกพื้นที่ของอาคารแตตองมีการควบคุม
ระดับความดัง หรือประเภทของเสียงในพื้นที่ที่แตกตางกัน 
     การฝกปฏิบัติ – ตองมีพื้นที่เฉพาะในการสรางผลงานแตอาจมีสวนทดลองหรือ
ฝกทักษะแทรกอยูในองคประกอบตาง ๆ ของอาคาร 

 
 

 
            -  สื่อที่สงเสริมการสรางงานดุริยางคศิลปจะเนนขอมูลในดานเทคนิค 
และ วิธีใชเครื่องมือในการสรางผลงาน  
            - ระบบมัลติมีเดียที่นํามาใชเปนอาจระบบทีม่ีการจําลองของการสราง
จังหวะและเสียง ตามปฏิสัมพันธของผูใชงาน  หรือการใชเครื่องมือทีเ่ปนการ
ทดสอบเรือ่งจังหวะและเสียง โดยมีระบบประมวลผลดวยคอมพิวเตอรเปนตัว
สงขอมูล 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 6.ดุริยางคศิลป 
  

 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ระบบมัลติมีเดียทีน่ํามาใชเปนอาจระบบที่มีการจําลองของการสรางจังหวะ
และเสียง ตามปฏิสัมพันธของผูใชงาน  หรือการใชเครื่องมือที่เปนการทดสอบ
เรื่องจังหวะและเสียง โดยมีระบบประมวลผลดวยคอมพิวเตอรเปนตัวสงขอมูล 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

การถายทอดจินตนาการ อารมณ 
ความรูสึก ผานทางการแสดงออกดวย
รางกาย อาจมี การใช แสง สี เสียง 
ประกอบการสือ่สารใหผูชมเขาใจ 
 

- การศึกษาทฤษฎี แนวคิด ในการสราง
ผลงาน 
- การฝกทักษะในการแสดง 
 
 

- การเรียนรูทฤษฎี แนวคิด วิธีการ
สื่อสารกับผูชม 
- การทดลองในการสรางความเขาใจกับ
ผูชมดวยวิธีการตาง ๆ 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ  
- การสรางสถานการณจริง ดวยการ
ใชเครื่องมือสนบัสนุนการสราง
รูปแบบในการแสดง 
 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

7.นาฎยศิลป 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่สวนตัวในการ
แลกเปลี่ยนขอมูลผานระบบฐานขอมูล และการสรางพื้นที่รวมกลุมในการ
แลกเปลี่ยนมุมมองและทัศนคติ 
      การแสดงผลงาน – อาจมีพื้นทีส่วนที่มีการแสดงโดยเฉพาะอยู แตพื้นที่โถงบง
พื้นที่อาจสามารถนําไปปรับใชไดโดยมีการนําสื่ออื่น ๆ เขามาประสม 
     การฝกปฏิบัติ – ตองมีพื้นที่เฉพาะในการฝกปฏิบตัิดานการแสดง เนนในดาน
การรวมกลุมเพื่อเพื่อแลกเปลีย่นมมุมองในการปฏิบตัิ 

 

 
           -  นาฎยศิลปเปนการศึกษาผานการเรียนรูจากมนุษยเปนหลัก สื่อที่
นํามาใชในการศึกษา อาจเปนภาพยนตร หรือตัวอยางการแสดงจริง 
          -ในการแสดงผลงานนั้นอาจมีการนําสื่อประเภทอื่นมาสนับสนนุเพื่อ
สรางมุมมองที่แปลกใหมในการนําเสนอได 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 7.นาฎยศิลป 
  

 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
 
 
การใชระบบมัลติมีเดียที่มีการจําลองกายวิภาคของมนุษยผานโปรแกรม
คํานวณผลขอมูล 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การแสดงผลงานที่มีการนําสื่อประเภทอื่นมาสนับสนุนเพื่อสรางมุมมองที่แปลก
ใหมในการนําเสนอได 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

การถายทอดจินตนาการ อารมณ 
ความรูสึก ผานทางคําพูด ออกมาเปน
ตัวอักษรบอกเลาเรื่องราว ความคิดของ
ผูสรางงาน 
 

- การศึกษาทฤษฎี แนวคิด เรื่องราวตาง 
ๆ ในมุมมองที่หลากหลายเพื่อนํามา
ประยุกตในการสรางผลงานของตนเอง 
 
 

- ศึกษาความรูแขนงตาง ๆ ที่สนใจ เพื่อ
นํามาประยุกตใชในการสรางผลงาน 
 
 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลที่
สามารถหาวรรณกรรม หรือ 
แนวคิด ตาง ๆ ทีผู่ศึกษาสนใจได
โดยตรง 
 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

8.วรรณกรรม 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่ตองสนับสนุนในดานการอาน หรือการชมสิ่งที่เปน
เรื่องราวเปนหลกั เชน การสรางพื้นที่อานหนังสอืในแบบตาง ๆ ขึ้นอยูกบัความ
ตองการของผูใชงาน 
การแสดงผลงาน – ไมสามารถประเมินได 
การฝกปฏิบัติ – ไมสามารถประเมนิได 

 

           
         -  สือ่ประเภทหนังสือ หรือภาพยนตรอาจเปนสื่อหลกัในการนําเสนอ
แนวความคิด แตผูเรียนรูสามารถประยุกตศาสตรตาง ๆ เพื่อนําไปใชในการ
สรางผลงานจริงไดดวยตนเอง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 

 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 8.วรรณกรรม 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
 
 
                                                         

 
 
 
 
ระบบฐานขอมูล 
 
 
 
 
 
สื่อประเทศหนังสอื หรือภาพยนตรอาจเปนสื่อหลักในการนําเสนอแนวความคิด 
แตผูเรียนรูสามารถประยุกตศาสตรตาง ๆ เพื่อนําไปใชในการสรางผลงานจริง
ไดดวยตนเอง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

เปนสาขาทีป่ระยกุตศิลปะและ
วิทยาศาสตรเขาดวยกันในการสราง
ผลงานที่มีสภาพการใชงานจริง 
โดยตองคํานึงถึงผูที่มาใชงานเปน
สําคัญ 
 

- การศึกษาทฤษฎี เทคนิค เครื่องมือ ใน
การประยุกตใชเพื่อสรางผลงาน 
- การประยุกตผสมผสานแนวคิดในการ
สรางสภาพการณจริง 
 

- การประยุกตศาสตรของศิลปะเขากับ
วิทยาศาสตร และการนําเทคโนโลยีมา
ใช – การจําลองสภาพการณจริงดวย
ระบบและวิธีการคิดผานเครื่องมือตาง 
ๆ 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ 
- ระบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ
จําลองสภาพการณจริง  
-เครื่องมือสนับสนุนการสราง
ผลงาน 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

9.สถาปตยกรรม 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่รวมกลุมเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรูในดานตาง ๆ โดยมีสื่อและเครือ่งมือสนับสนุน 
      การแสดงผลงาน – แบบจําลองของจริง หรือ การสรางมิติเสมือน ในการ
แสดงผลงาน 
     การฝกปฏิบัติ – พื้นที่ฝกปฏิบัติควรเปนพื้นที่ที่สามารถแลกเปลี่ยนความรู
ระหวางบุคคลและความรูเฉพาะทางไดโดยมีเครื่องมือในการสรางผลงานสนับสนุน 

 

 
           -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานสถาปตยกรรมจะเนนขอมูลในดานเทคนิค 
และ วิธีใชเครื่องมือในการสรางผลงาน และการแลกเปลีย่นขอมูลระหวาง
ศาสตรของศิลปะและวิทยาศาสตร 
           - ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการ
สรางมิติเสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมกีารสรางลักษณะการจําลอง
วิธีการใชเครื่องมือ หรือ สภาพการณที่เกิดขึ้นจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 9.สถาปตยกรรม 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการสรางมิติ
เสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมีการสรางลักษณะการจําลองวิธีการใช
เครื่องมือ หรือ สภาพการณที่เกิดขึ้นจริง 
 
 
 
 
 
การใชแบบจําลองจากผลงานจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

เปนสาขาทีป่ระยกุตศิลปะและ
วิทยาศาสตรเขาดวยกันในการสราง
ผลงานที่มีสภาพการใชงานจริง 
โดยตองคํานึงถึงผูที่มาใชงานเปน
สําคัญ 
 

- การศึกษาทฤษฎี เทคนิค เครื่องมือ ใน
การประยุกตใชเพื่อสรางผลงาน 
- การประยุกตผสมผสานแนวคิดในการ
สรางผลงานจริง 
 

- การประยุกตศาสตรของศิลปะเขากับ
วิทยาศาสตร และการนําเทคโนโลยีมา
ใช – การทดสอบในการสรางเครื่องมือ
กอนนําไปใชจริง 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ 
- ระบบมัลติมีเดียปฏิสัมพันธ
จําลองสภาพการณจริง  
-เครื่องมือสนับสนุนการสราง
ผลงาน 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

10.อุตสาหกรรมศิลป 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่รวมกลุมเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรูในดานตาง ๆ โดยมีสื่อและเครือ่งมือสนับสนุน 
      การแสดงผลงาน – แบบจําลองของจริง ผลงานจริง หรือ การสรางมิติเสมือน 
ในการแสดงผลงาน 
     การฝกปฏิบัติ – พื้นที่ฝกปฏิบัติควรเปนพื้นที่ที่สามารถแลกเปลี่ยนความรู
ระหวางบุคคลและความรูเฉพาะทางไดโดยมีเครื่องมือในการสรางผลงานสนับสนุน 

 

 
           -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานอุตสาหกรรมศิลปจะเนนขอมูลในดาน
เทคนิค และ วิธีใชเครื่องมือในการสรางผลงาน และการแลกเปลี่ยนขอมูล
ระหวางศาสตรของศิลปะและวิทยาศาสตร 
           - ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการ
สรางมิติเสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมกีารสรางลักษณะการจําลอง
วิธีการใชเครื่องมือ หรือ สภาพการณที่เกิดขึ้นจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 10.อุตสาหกรรมศิลป 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการสรางมิติ
เสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมีการสรางลักษณะการจําลองวิธีการใช
เครื่องมือ หรือ สภาพการณที่เกิดขึ้นจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

เปนการประยกุตผลงานศิลปะในหลาย
รูปแบบโดยเปนศิลปะที่สราง
ความหมายในเชิงการคาและการ
สื่อสารกับผูชมผลงาน 
 

- การศึกษาทฤษฎี แนวคิด ในการ
สื่อสารความหมายของผลงานกับผูชม     
- การสรางมูลคาของสิ่งที่เรานําเอามา
เสนอ 
 
 

- การเรียนรูทฤษฎี วิธีการในการ
ประยุกตแนวคิดในการสรางมูลคาของ
สิ่งที่นําเสนอ                             
- การสรางเอกลักษณ ใหกับสิ่งที่เราเอา
มานําเสนอ 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ 
- ระบบมัลติมีเดียที่สราง
สภาพการณที่เพิ่มมูลคาของสิ่งที่
นําเสนอ 
 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

11.พาณิชยศิลป 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่รวมกลุมเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรูในดานตาง ๆ โดยมีสื่อและเครือ่งมือสนับสนุน 
     การแสดงผลงาน – ผลงานพาณิชยศิลปสามารถเกิดไดในทุกพื้นที่ของอาคาร
โดยขึ้นอยูกบัวิธีการนําเสนอของผูสรางงาน  อาจเปลี่ยนแปลงไปตามการ
ปฏิสัมพันธของผูมาเรียนรู 
     การฝกปฏิบัติ – พื้นที่ฝกปฏิบัติควรเปนพื้นที่ที่สามารถแลกเปลี่ยนความรู
ระหวางบุคคลไดโดยมีเครื่องมือในการสรางผลงานสนับสนุน 

 

 
           -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานพาณิชยศิลปจะเนนขอมูลในดานเทคนิค 
และวิธีใชเครื่องมอืในการสรางผลงาน และการประยกุตใชขอมูลจากพาณิชย
ศาสตร 
           - การนําเอาเทคโนโลยี และเครื่องมือตาง ๆ มาใช ประกอบการสราง
ผลงาน                                                  
           - ระบบมัลติมีเดียที่นํามาใชเกิดขึ้นไดในทุกรูปแบบ ขึ้นอยูกับวิธีการ
แสดงผลงาน เชน การสรางมิติจําลอง การสรางระบบปฏิสัมพันธ การจําลอง
สภาพการณจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 11.พาณิชยศิลป 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการสรางมิติ
เสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมีการสรางลักษณะการจําลองวิธีการใช
เครื่องมือ หรือ สภาพการณที่เกิดขึ้นจริง 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
 

ลักษณะของสาขาวิชา 
 

การฝกปฏิบัติเพื่อสรางสรรคผลงาน 
 

รูปแบบการเรียนรู 
 

เครื่องมือที่นํามาใช 
 

เปนสาขาศิลปะทีผ่ลิตงานจากการสราง
ดวยมือ เนนประโยชนใชสอยเปนหลัก
ผลิตภัณฑที่ผลิตออกมาเปนจํานวน
มาก หรือผลิตดวยเครื่องจักร ไมเรียกวา
หัตถกรรม  
 

- การศึกษาเทคนิค ดวยการทดลอง
สรางผลงานจริง 
 
 

- การเรียนรูโดยการทดลองคิดและสราง
ผลงานจริง 
- การเรียนรูเทคนคิการสรางผลงานและ
การนําไปประยุกตใชจริง 
 
 

- การสรางระบบฐานขอมูลในการ
คนควา เทคนิค วิธีการ 
- การแสดงผลงานจริง หรือสื่อที่
สรางมิติเสมือนในการชมผลงาน 
 
 
 

การสรางพื้นที่สงเสริมการเรียนรู การใชสื่อที่สงเสรมิการเรียนรู 

12.หัตถศิลป 
 

        
      การคนควาขอมูล – พื้นที่สวนคนหาขอมูลเนนการสรางพื้นที่รวมกลุมเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรูในดานตาง ๆ โดยมีสื่อและเครือ่งมือสนับสนุน 
     การแสดงผลงาน –ผลงานจริง หรือ การสรางมิติเสมือน ในการแสดงผลงาน 
     การฝกปฏิบัติ – พื้นที่ฝกปฏิบัติควรเปนพื้นที่ที่สามารถแลกเปลี่ยนความรู
ระหวางบุคคลและความรูเฉพาะทางไดโดยมีเครื่องมือในการสรางผลงานสนับสนุน 
อาจจําเปนตองมพีื้นที่เฉพาะทาง 

 

 
             -  สือ่ที่สงเสริมการสรางงานหัตถศิลปจะเนนขอมูลในดานเทคนิค และ 
วิธีในการสรางผลงาน 
           - ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการ
สรางมิติเสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมกีารสรางลักษณะการจําลอง
วิธีการใชเครื่องมือ 
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ตารางที่ 5.2 (ตอ) 
ตัวอยางลักษณะพื้นที่สงเสริมการเรียนรู ตัวอยางการใชสือ่ที่สงเสริมการเรียนรู 12.หัตถศิลป 

  
 
 
 
พื้นที่สวนหาขอมูล  
 
 
 
พื้นที่สวนแลกเปลี่ยนขอมูล 
 
 
 
พื้นที่รวมกลุม  
 
 
 
การจัดแสดงผลงาน  
 
 
 
พื้นที่ฝกปฏิบัติเฉพาะทาง                                                             

 
 
 
 
 
 
การใชมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการสงเสริมการสรางมิติของผลงานหัตถศิลป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ลักษณะมัลติมีเดียที่นํามาใชจะเนนมัลติมีเดียที่มีคุณสมบัติในการสรางมิติ
เสมือน หรือสงเสริมมิติจริง อาจมีการสรางลักษณะการจําลองวิธีการใช
เครื่องมือ 
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5.5 การออกแบบเบื้องตนศนูยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 

5.5.1 การออกแบบเบื้องตนศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 
 การออกแบบอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น ไดทําการออกแบบตาม
การศึกษาที่ไดทํามากอนหนานี้ โดยเปนอาคารสูง 8 ชั้น มีชั้นใตดินซึ่งเปนสวนของงานระบบ
อาคาร มีพื้นที่ใชสอยทั้งหมด 12,541 ตารางเมตร โดยการออกแบบนั้นเนนการเชื่อมโยงจุดศูนย
รวมของประชาชนในสยามสแควร โดยมีการนําเทคโนโลยีดานสื่อมาใชในตัวอาคาร เพื่อใหเกิด
ความนาสนใจของตัวอาคาร โดยมีการคํานึงถึงการใชงานของประชาชนในสวนตาง ๆ ของตัว
อาคารตามที่ไดกลาวมากอนหนานี้ โดยในสวนของการออกแบบเบื้องตนศูนยการเรียนรูศิลปะและ
การออกแบบนี้มีรายละเอียดของแบบอาคารดังตอไปนี้ 

1) ผังอาคารตั้งแตชั้นใตดิน ถึง ชั้นที่ 8 ของตัวอาคาร รวมทั้งหมด 9 ชั้น 
2) รูปดานตัวอาคาร  4 ดาน 
3) รูปตัดแสดงการใชงานภายในของตัวอาคาร 
4) ผังสีแสดงการใชงานภายในอาคาร 
5) ทัศนียภาพของตัวอาคาร 
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ภาพที ่5.7 

ผังพืน้ชั้นใตดินของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.8 

ผังพืน้ชั้นที ่1 ของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.9 

ผังพืน้ชั้นที ่2 ของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.10 

ผังพืน้ชั้นลอยของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.11 

ผังพืน้ชั้นที ่4 ของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.12 

ผังพืน้ชั้นที ่5 ของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.13 

ผังพืน้ชั้นที ่6 ของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.14 

ผังพืน้ชั้นที ่7 ของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.15 

ผังพืน้ชั้นที ่8 ของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 
ภาพที ่5.16 

รูปดานทิศเหนือของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.17 

รูปดานทิศตะวันตกของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.18 

รูปดานทิศตะวันออกของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ภาพที ่5.19 

ดานทิศใตของอาคารศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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