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 บทที ่4 
         

ผลการวิเคราะหขอมูล 
 
 การศึกษาวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ นั้น
ผูวิจัยไดทําการวิเคราะหขอมูลโดยในสวนนี้จะแยกประเด็นในการวิเคราะหออกเปน 4 สวน
ดังตอไปนี้ 
 4.1 การวิเคราะหขอมูลจากการสัมภาษณและทฤษฎีการบริหารศูนยการเรียนรู 
 4.2 การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามสํารวจพฤติกรรม และความตองการของ
ประชาชน  

แบบสอบถามชุดนี้มีประเด็นหลักที่ตองการประเมินแบงออกเปน 3 สวนดวยกันคือ 
                1. สํารวจพฤติกรรมในการใชศูนยการเรียนรูประเภทตาง ๆ ที่มีอยูในปจจุบัน 
                        2. สํารวจความสนใจในดานศิลปะและการออกแบบ 
                   3. สํารวจความตองการและลักษณะการใชงาน 
 โดยแบบสอบถามชุดนี้มีการแบงแบบสอบถามออกเปน 4 ตอน คือ 
                                ตอนที่ 1: ขอมูลเบื้องตนของผูตอบแบบสอบถาม ไดแก ชวงอายุ ระดับ
การศึกษา อาชีพ รายได 
                                ตอนที่ 2: สํารวจพฤติกรรมในการใชศูนยการเรียนรูประเภทตาง ๆ ที่มีอยูใน
ปจจุบัน ไดแก ชวงเวลาที่มาใชงานในศูนยการเรียนรู ระยะเวลาในการใชงานในศูนยการเรียนรู 
ความถี่ในการใชงานศูนยการเรียนรู กิจกรรมที่ทําและสนใจในศูนยการเรียนรู 
                                ตอนที่ 3: สํารวจความสนใจในดานศิลปะและการออกแบบ โดยให
เรียงลําดับส่ือศิลปะและการออกแบบที่มีความสนใจ 5 ลําดับ  
                                ตอนที่ 4: สํารวจความตองการและลักษณะการใชงานของศูนยการเรียนรู
และสรางสรรคงานออกแบบ โดยใหเรียงลําดับความตองการใชงาน 
 4.3 การวิเคราะหขอมูลเพื่อกําหนดแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการ
ออกแบบ  
 โดยการวิเคราะหขอมูลเพื่อกําหนดแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการ
ออกแบบมีประเด็นหลัก แบงออกเปน 3 ประเด็นดังตอไปนี้ 
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   1. ลักษณะทางกายภาพและแนวคิดในการออกแบบโครงการ 
   2. ลักษณะการใชงานของตัวอาคารและการเชื่อมตอของการใชงาน 
   3. การเลือกพื้นที่ต้ังศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 4.4  ลักษณะการเรียนรูและการสรางสรรคศิลปะในแตละประเภท 
 

4.1 การวิเคราะหขอมูลจากการสมัภาษณและทฤษฎีการบริหารศูนยการเรียนรู 
  
 จากการสัมภาษณ คุณรสรินน ทวีกิตติคุณ พนักงานฝายประชาสัมพันธของ TK Park,
พนักงานฝายประชาสัมพันธของ TCDC (ไมระบุชื่อ) และคุณกิตติรัตน ปติพานิช ที่ปรึกษาดานการ
ออกแบบ ของ TCDC นั้นทําใหไดทราบถึงขอมูลเบื้องตนของระบบการบริหารจัดการโดยทั่วไปของ
ศูนยการเรียนรูทั้ง 2 แหง ซึ่งพอสรุปขอพื้นที่ในสวนการบริหารจัดการพื้นฐาน 
 
 1. จากการสํารวจพบวาจํานวนพนักงานตอพื้นที่ใหบริการจะอยูในชวง อัตราสวน      
1 : 100 ยกตัวอยางเชน TK Park มีพื้นที่ใหบริการประมาณ 4,000 ตารางเมตร จะมีจํานวน
พนักงานทั้งฝายบริการและสํานักงาน อยูประมาณ 35 – 40 คน 
 2. ในสวนพื้นที่การใชงานตาง ๆ จะมีสวนของพนักงานใหคําปรึกษา คอยดูแลและ
ใหบริการดังนั้นในการออกแบบพื้นที่ตองมีพื้นที่สวนนี้ดวย 
 3. ในพื้นที่สวนบริการตาง ๆ ควรมีการแบงประเภทการบริการ เนื่องดวยประเภทการ
บริการบางประเภทผูมาใชงานสามารถทําไดดวยตัวเองเชน บริการยืม/คืน หนังสือ แตบางสวนอาจ
ตองมีการเพิ่มพนักงานดูแลเปนพิเศษเพื่อปองกันการใชงานที่ไมถูกตองของลูกคา เชน สวน
หองสมุดวัสดุ หรือ สวนนิทรรศการ 
 4. พื้นที่ใหบริการสวนนิทรรศการหรือ สวนจัดกิจกรรมควรมีพื้นที่ที่สามารถรองรับ
จํานวนคนและจํานวนพนักงานที่ดูแลได และควรมีสวนดูแลของพนักงานที่ไมเปนการทําลาย
บรรยากาศของการจัดงาน 
 5. ในพื้นที่สวนนิทรรศการ ควรมีพื้นที่ในสวนเตรียมการที่มีพื้นที่เพียงพอและระบบใน
การขนยายของที่ดี ทั้งในสวนของเสนทางการลําเลียงของ พื้นที่สวนเตรียมของ และสามารถ
เชื่อมตอกับพื้นที่สวนนิทรรศการไดโดยสะดวก 
 6. ในพื้นที่สวนที่มี การควบคุมการเขา-ออก ควรมีพนักงานดูแลอยูในบริเวณนั้น 
 



  

ตารางที่ 4.1 
ขอมูลพื้นฐานจากการสัมภาษณและสอบถามศนูยการเรียนรู TK Park และ TCDC 

 
 TK Park TCDC 

1. ลักษณะการบริหารโดยทั่วไปของโครงการ มีการแบงสวนการดูแลออกเปน 2 สวนคือ 
1.สวนขององคกร สพร. สํานักงานอยูบนชั้น 17  
อาคารเซ็นทรัล เวลิด พลาซา โดยมีหนาดูแลเรื่อง การกําหนดนโยบาย การ
ทําสัญญาตาง ๆ บัญชี ฯลฯ 
2.สวนของอุทยานการเรียนรู  มีสํานักงานอยูภายใน TK Park  ทําหนาที่ใน
การควบคุมดูแลและใหบริการบริเวณสวน TK Park   
 

สํานักงานบริหารและพัฒนาองคความรู หรือ Office of Knowledge 
Management and Development : OKMD ภายใตการดูแลของ สบร. 
เปนผูดูแลโครงการ โดยมีสวนสํานกังานดูแลในตัวศูนยการเรียนรู 
อยูบนชั้นที่ 24 ของอาคาร ดิ เอมโพเรียม 

2.สวนการแบงงานสวนบริหารในศูนยการ
เรียนรู 

มีการแบงฝายดแูลในเรื่องตาง ๆ ประกอบดวย ฝายประชาสัมพันธ (PR) ฝาย
บรรณารักษ ฝายจัดงานตาง ๆ (event) ฝายดูแลรักษาอุปกรณ ฯลฯ 
ซึ่งแตละฝายจะมหีนาที่ดูแลรับผิชอบงานในสวนของตัวเองแตในสวนการ
บริการการมีการหมุนเวียนกันเกิดขึ้นได 

มีการแบงฝายในการดูแลสวนตาง ๆ อยางชัดเจนโดยดูแลเฉพาะในสวน
งานของตัวเอง เชนฝายนิทรรศการ (exhibition) ก็จะมีนักออกแบบ
(designer) ดูแลในสวนนี้โดยตรง 

3.จํานวนและการทํางานของพนักงาน ทั้งหมดประมาณ 70 คนจะอยูในสาํนักงานสวนดูแล TK Park ประมาณ   30 
– 40 คน โดยมีทั้งพนักงานประจําและไมประจําหมุนเวียนกัน   

ไมระบุ 

4.การดูแลและบรกิารในศูนยการเรียนรู สําหรับ TK Park  จะมีพนักงานคอยกระจายดูแลแยกไปในทุกสวนโดยมีการ
สับเปลีย่นหมุนเวยีนกันไปโดยในแตละสวนจะมีพนักงานดูแลอยางนอย 2 
คน 

มีพนักงานหมุนเวียนกันประจําและดูแลในสวนตาง ๆ ขึ้นอยูลกัษณะการ
ใชงาน เชน ในสวนนิทรรศการจะมีพนักงานดูแลมากกวาสวนตอนรับ 

5.เวลาเปดบริการ 10.30  –  20.00 น.  ปดบริการทุกวันจันทร 
 

10.30 – 21.00 น.  ปดบริการทุกวันจันทร 
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ตารางที่ 4.1 (ตอ) 
 

 TK Park TCDC 
6.จํานวนผูใชบริการ วันธรรมดา 200 – 300 คน 

วันเสาร-อาทิตย วันหยุดนักขัตฤกษ  600 – 800 คน 
ไมระบุ 

7.คาบริการ สมาชิกรายป (เด็ก)  100 บาท 
สมาชิกรายป (ผูใหญ) 200 บาท 
บัตรผานวันเดียว 20 บาท 

มีการแบงประเภทสมาชิกเปนสามระดับ คือ พรีเมียม ซิลเวอร และ 
แพลตตินั่ม โดยแบงคาสมัครตามกลุมลูกคา คือ  
นักเรียน/นกัศึกษา ขาราชการ เริ่มตนที่ 600 บาท(ตองมีอายุ12 ปขึ้นไป) 
ประชาชนทั่วไป เริ่มตนที่ 1,200 บาท 
ชาวตางชาติ เริ่มตนที่ 3,600 บาท 
 

8.ประเภทของสถานที่ สถานที่ราชการ สถานที่ราชการ 
9.การใชสอยพื้นที่ มีพื้นที่บริเวณลานสานฝนซึ่งเปดเปนพื้นที่ใหเชาสําหรับการจัดกิจกรรม

(event) ตาง ๆ นอกจากนีป้ระชาชนผูเขาใชบริการยงัสามารถใชบริการไดใน
ทุกพื้นที่ของศูนย 

คอนขางจํากัดและควบคุมการเขามาใชงานของประชาชน สําหรับสวน
นิทรรศการทางศูนยจะทําการดูแลเอง สวนของหองสมุดตองเปนสมาชิก
เทานั้นจึงจะเขาใชงานได 

10.ดานการบริการตาง ๆ - บริการยืมหนังสอื 
- บริการคอมพิวเตอร  
- บริการเชื่อมตออินเตอรเนตไรสาย (อนาคต) 
- บริการสื่อมัลติมีเดีย 
 

- ไมมีบริการยืมหนังสือ อานไดเฉพาะภายใน 
- บริการคอมพิวเตอร  
- บริการสื่อมัลติมีเดีย หองชมภาพยนตร 
- บริการเชื่อมตออินเตอรเนตไรสาย 
- บริการหองอานหนังสือสวนตัว 
- บริการยืมคอมพิวเตอรพกพา 
- Member lounge 
- Material Connexion Room 
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4.2 การวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามสํารวจพฤติกรรม และความตองการของประชาชน 

 
 ในการวิเคราะหขอมูลจากแบบสอบถามจํานวน 100 ชุด ซึ่งมีระดับความเชื่อมั่นของ
สัดสวนประชากร (P) ที่มาใชงานศูนยการเรียนรูในกรุงเทพมหานครที่รอยละ 95 เมื่อยอมใหความ
คลาดเคลื่อน (E) ของการประมาณคาสัดสวนเกิดขึ้นไดในระดับ ± รอยละ 10 ของคาสัดสวนสูงสุด 
ตามตารางกําหนดขนาดกลุมตัวอยางของ Taro Yamane โดยจะทําการศึกษาประชากรในเขต
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล และประชากรบริเวณศูนยการเรียนรูในกรุงเทพมหานคร 2 แหงคือ 
TK Park (หางสรรพสินคาเซ็นทรัล เวิลด พลาซา) และ TCDC (หางสรรพสินคาเอ็มโพเรียม) โดย
การใชวิธีการสัมภาษณ การสุมตัวอยางแบบเฉพาะเจาะจงบุคคล (purposive sampling) และ 
การสุมตัวอยางแบบไมเฉพาะเจาะจงบุคคล (simple random sampling)  โดยมีการแบงกลุม
ตัวอยางออกเปน 2 กลุม ซึ่งการทําแบบสอบถามนี้มีเงื่อนไขและรายละเอียดของกลุมตัวอยาง
ดังตอไปนี้ 
 กลุมตัวอยางที่ 1 ผูที่เกี่ยวของกับสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบ รอยละ 60 จาก
ผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดเปน คิดเปนจํานวน 60 คน 
ประกอบดวย  1. นักเรียน/นักศึกษา ที่เรียนเกี่ยวของกับศิลปะและการออกแบบ จํานวน 30 คน 

        2. บุคคลที่ทาํงานเกี่ยวของศิลปะและการออกแบบ จํานวน 30 คน 
 กลุมตัวอยางที่ 2 ประชาชนทั่วไป รอยละ 40 จากผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดเปน คิด
เปนจํานวน 40 คนผูวิจัยไดทําการแยกการวิเคราะหขอมูลออกเปน 3 สวนตามวัตถุประสงคของ
แบบสอบถามดังนี้ 
       1. สํารวจขอมูลพื้นฐานและพฤติกรรมในการใชศูนยการเรียนรูประเภทตาง ๆ ที่มีอยู
ในปจจุบัน                    
       2. สํารวจความสนใจในดานศิลปะและการออกแบบ 
          3. สํารวจความตองการและลักษณะการใชงาน 

โดยการวิเคราะหจะทําการวิเคราะหโดยการวิเคราะหผลรวมของขอมูลและการ
วิเคราะหแยกประเภทกลุมเปาหมายที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบและผูที่ไม
เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบ 
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4.2.1 สํารวจขอมูลพื้นฐานและพฤติกรรมในการใชศูนยการเรียนรูประเภทตาง ๆ ทีม่อียูในปจจุบัน
                    

ตารางที่ 4.2  
จํานวนและรอยละอายุของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 
 

อาย ุ

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

6-12 ป    2        2.00  0   0.00   2   6.25 

13-18 ป    6        6.00  2   2.94   4 12.50 

19-22 ป  16      16.00          11 16.18   5 16.53 

23-39 ป  57      57.00          45 66.17          12 37.50 

40-59 ป  19      19.00          10 14.71   9 28.13 

60 ป ขึ้นไป    0        0.00  0   0.00   0   0.00 

รวม         100    100.00          68     100.00 32     100.00 

 
 จากตารางที่ 4.2 พบวาผูตอบแบบสอบถามมีอายุอยูในชวง 23-39 ปมากที่สุด (รอย
ละ 57.00) รองลงมาคือชวงอายุ 40 – 59 ป (รอยละ 19.00) และ ชวงอายุ 19 – 22 ป (รอยละ 
16.00) โดยชวงอายุ 6 – 12 ปนอยที่สุด (รอยละ 2.00) โดยไมมีผูตอบแบบสอบถามที่อายุ 60 ปข้ึน
ไปเลย 
 โดยผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีผูที่ทํางานหรือเรียนเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการ
ออกแบบจํานวน 68 คน (รอยละ 68.00) สวนผูไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบมี
จํานวน 32 คน (รอยละ 32.00) โดยในจํานวนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นมี
ผูตอบแบบสอบถามอยูในชวงอายุ 23 – 39 ปมากที่สุด จํานวน45 คน จากทั้งหมด 68 คน (รอยละ 
66.17 จากผูที่เกี่ยวของ) โดยผูตอบแบบสอบถามไมมีอยูในชวงอายุ 6-12 ป และ 60ปข้ึนไป ใน
สวนของผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้น มีผูตอบแบบสอบถามอยูในชวงอายุ 
23 – 39 ปมากที่สุดจํานวน 12 คน จากทั้งหมด 32 คน (รอยละ 37.50 จากผูที่ไมเกี่ยวของ) 
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ตารางที่ 4.3  
จํานวนและรอยละระดับการศึกษาของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 

ระดับ
การศึกษา 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

ประถมศึกษา    3     3.00   0    0.00    3    9.36 

มัธยมศึกษา    5      5.00   2    2.94    3    9.36 

ปวช./ปวส.    1     1.00  1    1.47    0    0.00 

ปริญญาตรี 67  67.00 46 67.64  21 65.63 

ปริญญาโท 22   22.00 17 32.35    5    7.35 

สูงกวา
ปริญญาโท 

   2     2.00   2    2.94    0    0.00 

รวม        100 100.00 68      100.00  32      100.00 

 
จากตารางที่ 4.3 พบวาผูตอบแบบสอบถามมีระดับการศึกษาระดับปริญญาตรีมาก

ที่สุดจํานวน 67 คน (รอยละ 67.00) รองลงมาคือปริญญาโท (รอยละ 22.00)  โดยในระดับ
การศึกษาอื่น ๆ มีจํานวนใกลเคียงกัน 
 โดยผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีผูที่ทํางานหรือเรียนเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการ
ออกแบบจํานวน 68 คน (รอยละ 68.00) สวนผูไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบมี
จํานวน 32 คน (รอยละ 32.00) โดยในจํานวนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นมี
ผูตอบแบบสอบถามที่มีระดับการศึกษาปริญญาตรีมากที่สุด จํานวน 46 คน จากทั้งหมด 68 คน 
(รอยละ 67.64 จากผูที่เกี่ยวของ) รองลงมาคือปริญญาโทจํานวน 17 คน (รอยละ 32.35 จากผูที่
เกี่ยวของ ) ในสวนของผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้น มีผูตอบแบบสอบถามที่
มีระดับการศึกษาปริญญาตรีมากที่สุด จํานวน 21 คน จากทั้งหมด 32 คน (รอยละ 65.63 จากผูที่
ไมเกี่ยวของ) 
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ตารางที่ 4.4  
จํานวนและรอยละอาชพีของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 
 

อาชีพ 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

ขาราชการ     2   2.00    0    0.00    2    6.25 

พนักงาน
รัฐวิสาหกิจ 

    3   3.00    1   1.47    2   6.25 

นักเรียน /
นักศึกษา 

  29 29.00 19 27.94   10 31.25 

ประกอบธุรกิจ
สวนตัว 

  35 35.00 29 42.64    6 18.75 

พนักงาน
บริษัท 

  29 29.00 17 25.00  12 37.50 

อื่น ๆ     2    2.00    2   2.94   0   0.00 

รวม 100      100.00 68      100.00 32     100.00 

 
จากตารางที่ 4.4 พบวาผูตอบแบบสอบถามมีอาชีพประกอบธุรกิจสวนตัวมากที่สุดจํานวน 

35 คน (รอยละ 35.00) รองลงมาคือ นักเรียน/นักศึกษา และ พนักงานบริษัทมีจํานวน 29 คน
เทากัน (รอยละ 29.00) โดยมีพนักงานรัฐวิสาหกิจ (รอยละ3.00) และขาราชการ (รอยละ2.00) 
เปนลําดับถัดมาสวนอาชีพอื่น ๆ มีจํานวน 2 คน (รอยละ 2) คือไมไดทํางาน 
 โดยผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีผูที่ทํางานหรือเรียนเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการ
ออกแบบจํานวน 68 คน (รอยละ 68.00) สวนผูไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบมี
จํานวน 32 คน (รอยละ 32.00) โดยในจํานวนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นมี
ผูตอบแบบสอบถามที่ประกอบธุรกิจสวนตัวมากที่สุด จํานวน 29 คน จากทั้งหมด 68 คน (รอยละ 
42.64 จากผูที่เกี่ยวของ) รองลงมาคือนักเรียน/นักศึกษาจํานวน 19 คน (รอยละ 25.00 จากผูที่
เกี่ยวของ) และพนักงานบริษัท 17คน (รอยละ 25.00) ในสวนของผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะ
และการออกแบบนั้น มีผูตอบแบบสอบถามที่ผูตอบแบบสอบถามที่เปนพนักงานบริษัทมากที่สุด 
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12 คน (รอยละ 37.50) รองลงมาคือนักเรียน/นักศึกษา จํานวน 10 คน (รอยละ 31.25 จากผูที่ไม
เกี่ยวของ) 

ตารางที่ 4.5  
จํานวนและรอยละรายไดของผูตอบแบบสอบถาม 

 
 

รายได 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

ตํ่ากวา 5,000 
บาท 

15   15.00   5     7.35 10   31.25 

5,001 – 
10,000 บาท 

15    15.00 12   17.65    3     9.36 

10,001 – 
20,000 บาท 

15    15.00 11   16.17    4   12.50 

20,001 – 
35,000 บาท 

18    18.00 11   16.17    7   21.88 

35,001 – 
50,000 บาท 

17   17.00 15   22.05    2   29.41 

50,000 บาท
ขึ้นไป 

20   20.00 14   20.59    6     8.82 

รวม    100 100.00 68 100.00 32 100.00 

 
จากตารางที่ 4.5 พบวาผูตอบแบบสอบถามมีรายไดในแตละชวงจํานวนใกลเคียงกัน

คอนขางมากคือ 50,000 บาทขึ้นไปมากที่สุด (รอยละ 20.00)  
 โดยผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีผูที่ทํางานหรือเรียนเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการ
ออกแบบจํานวน 68 คน (รอยละ 68.00) สวนผูไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบมี
จํานวน 32 คน (รอยละ 32.00) โดยในจํานวนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นมี
ผูตอบแบบสอบถามที่มีรายได 35,001 – 50,000 บาทมากที่สุด จํานวน 15 คน (รอยละ 22.05 
จากผูที่เกี่ยวของ) รองลงมาคือ 50,000 บาทข้ึนไป 14 คน (รอยละ 20.59 จากผูที่เกี่ยวของ) ใน
สวนของผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้น มีผูตอบแบบสอบถามที่มีชวงรายได
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ตางกันคอนขางมากโดยต่ํากวา 5,000 บาทมากสุด 10 คน (รอยละ 31.25 จากผูที่ไมเกี่ยวของ) ซึ่ง
ในกลุมนี้สวนใหญเปนนักเรียน/นักศึกษา 

ตารางที่ 4.6 
จํานวนคนทีเ่กีย่วของกับสาขาวิชาศิลปะและการออกแบบสาขาตาง ๆ 

 
สาขาศิลปะและการออกแบบ จํานวนผูที่เกี่ยวของ 

จิตรกรรม/ประติมากรรม 4 
วรรณกรรม 2 
สถาปตยกรรม 20 
อุตสาหกรรมศิลป (ผลิตภัณฑ) 8 
กราฟฟก 17 
สื่อบันเทิง 11 
ศิลปะการแสดงและดนตรี 9 
อื่น ๆ 0 

 
 จากแบบสอบถามทั้งหมดมีผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบจํานวน 68 
คนพบวามีผูที่ เกี่ยวของกับสาขาและศิลปะและการออกแบบสาขาตาง  ๆ  ดังนี้ซึ่ งผูตอบ
แบบสอบถามบางคนทํางานเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบมากกวา 1 สาขา โดยมีผูที่
ทํางานเกี่ยวของกับสาขาสถาปตยกรรมมากที่สุด 20 คน ลําดับถัดมา คือ กราฟฟก 17 คน ส่ือ
บันเทิงตาง ๆ 11 คน ศิลปะการแสดงและดนตรี 9 คน  
 

ตารางที่ 4.7 
จํานวนและรอยละของผูทีท่ราบวามีศูนยการเรียนรูในประเทศไทย 

 
ผูที่ทราบวามี
ศูนยการ
เรียนรูใน
ประเทศไทย 
 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รู  97 97.00 68 100.00 29   90.63 

ไมรู    3   3.00  0     0.00   3     9.38 

รวม 100      100.00 68 100.00 32 100.00 
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 จากตารางที่ 4.7 พบวาจํานวนผูที่ทราบวามีศูนยการเรียนรูประเภทตาง ๆ ในประเทศ
ไทยมีจํานวนมากถึง 97 คน (รอยละ 97.00) และมีผูที่ไมทราบเพียง 3 คน(รอยละ 3.00) โดยผูที่
เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นทราบวามีศูนยการเรียนรูประเภทตาง ๆ ในประเทศ
ไทยทั้งหมด (รอยละ 100.00 จากผูที่เกี่ยวของ) ขณะที่ผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการ
ออกแบบนั้นทราบ 29 คน (รอยละ 90.63 จากผูที่ไมเกี่ยวของ) 
 

 ตารางที่ 4.8 
จํานวนของผูที่เคยใชศูนยการเรียนรูในประเทศไทย 

 
 
ผูที่เคยใชศูนย
การเรียนรู 
 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

TCDC 63 63.00 56 82.35    7 21.88 

TK Park 44 44.00 25 36.76 19 59.36 

อื่น ๆ   1   1.00   0    0.00    1    1.47 

ไมเคยใช 12 12.00   5    7.35    7    21.88 

รวม        100     100.00 68      100.00          32  100.00 

 
 จากผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีผูเคยใชศูนยการเรียนรูทั้งหมด 88 คนโดยบางคน
เคยใชศูนยการเรียนรูมากกวา 1 แหง โดย 63 คนในจํานวนนั้นเคยใช TCDC (รอยละ 63.00) และ 
44 คน เคยใช TK Park (รอยละ 44.00) และมีผูที่เคยใชศูนยการเรียนรูที่อ่ืน ๆ จํานวน 1 คน (รอย
ละ 1.00) โดยมีผูที่ไมเคยใชงานเลย 12 คน (รอยละ 12.00 )สําหรับผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะ
และออกแบบเคยใช TCDC ถึง 56 คนจาก 68 คน (รอยละ82.35) และเคยใช TK Park 25 คน 
(รอยละ36.76) สําหรับผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและออกแบบเคยใช TK Park มากที่สุด (รอย
ละ 59.36) 
 จากการวิเคราะหขอมูลจะพบวาผูที่เกี่ยวของกับศิลปะและการออกแบบจะทราบวามี
ศูนยการเรียนรูตาง ๆ และเคยเขาไปใชงานโดยเฉพาะ TCDC ซึ่งเปนศูนยการเรียนรูเกี่ยวของกับ
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การออกแบบโดยตรง ในขณะที่ผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและออกแบบจะมีจํานวนการใช    
TK Park ที่มากกวา TCDC 

 
ตารางที่ 4.9  

จํานวนและรอยละอายเุฉพาะผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรู 
 

 
 

อาย ุ

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

6-12 ป    2     2.27   0    0.00    2  8.00 

13-18 ป    6      6.82   2    4.71    4 16.00 

19-22 ป 16   18.18 11 16.18    5 20.00 

23-39 ป 50   56.82 42 66.67    8 32.00 

40-59 ป 14   15.91   8 12.70    6 24.00 

60ปขึ้นไป  0     0.00   0    0.00   0   0.00 

รวม 88      100.00 63     100.00 25     100.00 

 
จากตารางที่ 4.9 พบวาผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูมีอายุอยูในชวง 23-39 ปมากที่สุด 

(รอยละ 56.82) ลําดับถัดลงมาคือชวงอายุ 19 - 22 ป (รอยละ 18.18) และ ชวงอายุ  40-59 ป 
(รอยละ 15.91) โดยชวงอายุ 6 – 12 ปนอยที่สุด (รอยละ 2.00)  
 โดยผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูมีผูที่ทํางานหรือเรียนเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการ
ออกแบบจํานวน 63 คน (รอยละ 71.59) สวนผูไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบมี
จํานวน 25 คน (รอยละ 28.41) โดยในจํานวนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นมีผู
ที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูอยูในชวงอายุ 23 – 39 ปมากที่สุด จํานวน 42 คน จากทั้งหมด 63 คน 
(รอยละ 66.67 จากผูที่เกี่ยวของ)  ลําดับถัดลงมาคือชวงอายุ 19 - 22 ป (รอยละ 16.18) และ ชวง
อายุ  40-59 ป (รอยละ 12.70) ในสวนของผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้น มีผู
ที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูอยูในชวงอายุ 23 – 39 ปมากที่สุดจํานวน 8 คน จากทั้งหมด 25 คน 
(รอยละ 32.00 จากผูที่ไมเกี่ยวของ) แตจากตารางที่ 4.10 จะพบวาสําหรับผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขา



 101

ศิลปะนั้นมีอัตราการใชงานในทุกชวงอายุใกลเคียงกันมาก สําหรับสาเหตุที่ชวงอายุ 6-12 นั้นมีการ
ใชงานนอยนั้นอาจเปนเพราะศูนยการเรียนรูอยาง TCDC นั้นมีการกําหนดอายุข้ันต่ําในการเขาใช
งานและการกําหนดกลุมเปาหมายในครั้งนี้เนนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบเปน
หลัก 

 ตารางที่ 4.10  
จํานวนและรอยละอาชพีเฉพาะผูทีเ่คยใชงานศนูยการเรียนรู 

 
 
 

อาชีพ 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

ขาราชการ   2   2.27   0   0.00   2   8.00 

พนักงาน
รัฐวิสาหกิจ 

  2   2.27   1   1.58   1   4.00 

นักเรียน /
นักศึกษา 

29 32.95 19 30.15 
 

10 40.00 

ประกอบธุรกิจ
สวนตัว 

29 32.95 25 39.68   4 16.00 

พนักงาน
บริษัท 

24 27.27 16 25.39   8 32.00 

อื่น ๆ   2   2.27    2   3.17   0   0.00 

รวม 88     100.00 63     100.00 25     100.00 

 
จากตารางที่ 4.10 พบวาผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูมีอาชีพประกอบธุรกิจสวนตัวมาก

ที่สุดเทากับ นักเรียน/นักศึกษา จํานวนอยางละ 29 คน (รอยละ 32.95) รองลงมาคือพนักงาน
บริษัทมีจํานวน 24  (รอยละ 27.27) โดยมีพนักงานรัฐวิสาหกิจ และขาราชการ (รอยละ2.27) 
เทากันเปนลําดับถัดมาสวนอาชีพอื่น ๆ มีจํานวน 2 คน (รอยละ 2.27) คือไมไดทํางาน 
 โดยผูตอบแบบสอบถามทั้งหมดมีผูที่ทํางานหรือเรียนเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการ
ออกแบบจํานวน 63 คน (รอยละ 71.59) สวนผูไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบมี
จํานวน 32 คน (รอยละ 28.41) โดยในจํานวนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นมี
ผูตอบแบบสอบถามที่ประกอบธุรกิจสวนตัวมากที่สุด จํานวน 25 คน จากทั้งหมด 63 คน (รอยละ 
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28.41 จากผูที่เกี่ยวของ) รองลงมาคือนักเรียน/นักศึกษาจํานวน 19 คน (รอยละ 30.15 จากผูที่
เกี่ยวของ) และพนักงานบริษัท 16 คน (รอยละ 25.39) ในสวนของผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะ
และการออกแบบนั้น มีผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูที่เปนนักเรียน/นักศึกษามากที่สุด 10 คน  
(รอยละ 40.00 จากผูที่ไมเกี่ยวของ) รองลงมาคือพนักงานบริษัท จํานวน 8 คน (รอยละ 32.00) 
จากผูที่ไมเกี่ยวของ) 
  

ตารางที่ 4.11  
จํานวนและรอยละรายไดเฉพาะผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรู 

 
 
 

รายได 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและ
การ

ออกแบบ) 
ตํ่ากวา 5,000 
บาท 

13    14.77   5     7.94   8   32.00 

5,001 – 10,000 
บาท 

15    17.04 12   13.64   3   12.00 

10,001 – 20,000 
บาท 

12    13.64   9   10.23   3   12.00 

20,001 – 35,000 
บาท 

16    18.18 10   11.36   6   24.00 

35,001 – 50,000 
บาท 

16   18.18 15   17.05   1    4.00 

50,000 บาทขึ้น
ไป 

16   18.18 12   13.64   4   16.00 

รวม 88 100.00 63 100.00 25 100.00 

 
จากตารางที่ 4.11 พบวาผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูมีรายไดในแตละชวงจํานวน

ใกลเคียงกันคอนขางมากคือ 20,001–35,000 บาท  35,501-50,000 บาท และ 50,000 บาทขึ้นไป
มากที่สุด เทากันอยางละ 16 คน (รอยละ 18.18)  
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 โดยในจํานวนผูที่เกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้นมีผูตอบแบบสอบถามที่
มีรายได 35,001 – 50,000 บาทมากที่สุด จํานวน 15 คน (รอยละ 17.05 จากผูที่เกี่ยวของ)  
รองลงมาคือ 50,000 บาทขึ้นไปและ 5,000 – 10,000 บาท อยางละ12 คน (รอยละ 13.64) ใน
สวนของผูที่ไมเกี่ยวของกับสาขาศิลปะและการออกแบบนั้น มีผูที่เคยใชงานศูนยการเรียนรูที่มีชวง
รายไดตํ่ากวา 5,000 บาทมากสุด 8 คน (รอยละ 32.00) ซึ่งในกลุมนี้สวนใหญเปนนักเรียน/
นักศึกษา  
 จากตารางที่ 4.12 จะพบวาผูที่มาใชศูนยการเรียนรูนั้นมีทุกระดับรายไดไมแตกตางกัน
มากนักโดยในละแตละระดับรายไดนั้นมีผูเขาใชงานใกลเคียงกันแสดงใหเห็นวาศูนยการเรียนรูนั้น
เปนทีตองการตอการใชงานของคนในทุกระดับ 
 

ตารางที่ 4.12  
ความถี่ในการใชงานศูนยการเรียนรูของผูที่เคยใชงาน 

 
 
 

ความถี่ใน 
การใชงาน 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและ
การ

ออกแบบ) 
สัปดาหละ
มากกวา 1 คร้ัง 

10 11.36   5  7.94   5 20.00 

สัปดาหละ 1 คร้ัง 18 20.45 10 15.87   8 32.00 

เดือนละ 1 คร้ัง 39 44.32 29 46.03 10 40.00 

อื่น ๆ 21 23.86 19 30.16   2   8.00 

รวม 88      100.00 63      100.00 25    100.00 

 
 จากผลการวิเคราะหขอมูลในตารางที่ 4.12 พบวาความถี่ในการมาใชงานศูนยการ
เรียนรูของประชาชนนั้น พบวาสวนใหญมาใชงานเดือนละ 1 คร้ัง จํานวน 39 คนจากผูใชงาน
ทั้งหมด (รอยละ44.32)  ลําดับถัดมาคือ อ่ืน ๆ นอกจากที่ระบุในแบบสอบถาม (รอยละ 23.86) 
โดยมากระบุวามีการใชงานนานกวา 1 เดือนตอ 1 คร้ัง รองลงมาคือ สัปดาหละ 1 คร้ัง (รอยละ 
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20.45) ซึ่งใกลเคียงกับกลุมกอนหนานี้ และที่นอยที่สุดคือกลุมที่มาใชงานสัปดาหละมากกวา 1 
คร้ัง (รอยละ 11.36) 
 เมื่อเปรียบเทียบความถี่ของการใชงานของผูที่เกี่ยวของกับศิลปะและการออกแบบกับ
ผูที่ไมเกี่ยวของกับศิลปะและการออกแบบนั้นพบวา ความถี่ในการมาใชงายมากกวาสัปดาหละ 1 
คร้ัง และความถี่ในการมาใชสัปดาหละ 1 คร้ังของผูที่ไมเกี่ยวของกับศิลปะและการออกแบบนั้นมี
คารอยละที่มากกวาคือ รอยละ 20.00 กับ รอยละ 11.36 และ รอยละ 32 กับ รอยละ 20.45 ขณะ
ถี่รอยละของการใชงานตอ 1 เดือนนั้นใกลเคียงกันดังนั้นจึงแสดงใหเห็นวาผูที่เกี่ยวของกับศิลปะ
และการออกแบบนั้นมีความถี่ในการใชงานที่นอยกวาผูที่ไมเกี่ยวของกับศิลปะและการออกแบบ 
 

ตารางที่ 4.13 
ชวงเวลาที่มาใชงานศูนยการเรียนรูของผูทีเ่คยใชงาน 

 
ชวงเวลาที่มาใชงาน ความถี่ 

  8.00   – 11.00 น. 5 

11.01  –  13.00 น. 11 

13.01  –  16.30 น. 43 

16.31  –  19.00 น. 37 

19.01  –  22.00 น. 19 

 
 จากการวิเคราะหขอมูลในตารางที่ 4.13 พบวา ชวงเวลา 13.01 – 16.30 น. เปนชวงที่
มีความถี่ในการใชงานมากที่สุดโดยมีคาความถี่อยูที่ 43 ลําดับถัดลงมาคือชวงเวลา 16.31 – 
19.00 น. มีความถี่การใชงานอยูที่ 37 ชวงเวลา 19.01 – 22.00 น. คาความถี่อยูที่ 19 ชวงเวลา
11.01–13.00 น. คาความถี่อยูที่ 11 และชวงเชา 8.00 – 11.00 น. คาความถี่การใชงานอยูที่ 5 
  
 
 
 
 
 



 105

ตารางที่ 4.14  
ระยะเวลาในการใชงานศูนยการเรียนรูในแตละครั้ง 

 
 
 
ระยะเวลา 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

นอยกวา 1 
ชม. 

  3    3.41   3   4.76   0    0.00 

1-2 ชม. 52 59.09 41 65.08 11   44.00 

3-4 ชม. 23 26.14 14 22.22  9   36.00 

4 ชม.ขึ้นไป 10 11.36   5   7.94 5   20.00 

รวม 88     100.00 63      100.00 25 100.00 

 
 จากการวิเคราะหขอมูลในตารางที่ 4.14 พบวากลุมผูใชงานทั้ง 2 กลุมมีทิศทางในการ
ใชเวลาในศูนยการเรียนรูไปในทางเดียวกัน คือ สวนมากจะใชงานประมาณ 1-2 ชม. จํานวน 52 
คน (รอยละ 59.09) ลําดับถัดมาคือ 3-4ชม. (รอยละ 26.14) 4 ชม.ข้ึนไป (รอยละ 11.36) และใช
งานนอยกวา 1 ชม. (รอยละ3.41) โดยผูที่ใชงานนอยกวา 1 ชม.เปนกลุมผูที่เกี่ยวของกบัศิลปะและ
การออกแบบทั้งหมดคาดวากลุมผูใชงานนี้อาจมาเพียงเพื่อดูการจัดนิทรรศการเทานั้นจงึใชเวลาไม
นานนักในการมาใชงานศูนยการเรียนรู 
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ตารางที่ 4.15 
จํานวนคนทีม่ารวมใชงานในการมาศูนยการเรียนรูในแตละครั้ง 

 
 
 
จํานวนคน 

 
 

จํานวน 

รอยละ 
(จากผูตอบ
ทั้งหมด) 

จํานวน 
(ผูที่เกี่ยวของ
กับศิลปะและ
การออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

จํานวน 
(ผูที่ไม

เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

รอยละ 
(จากผูที่ไม
เกี่ยวของกับ
ศิลปะและการ
ออกแบบ) 

1 คน 26   29.55 21   33.33   5   20.00 

2-3 คน 54   61.36 37   58.73 17   68.00 

4-6 คน   7    7.95   4    6.35   3   12.00 

7-9 คน   1    1.14   1    1.59   0    0.00 

10 คนขึ้นไป   0    0.00   0    0.00   0    0.00 

รวม 88 100.00 63 100.00 25 100.00 

 
 จากการวิเคราะหขอมูลในตารางที่ 4.15 ประชาชนสวนใหญจะมาศูนยการเรียนรูกัน
ไมเกิน 3 คน โดยผลจาตารางชี้ใหเห็นวาสวนใหญผูมาใชศูนยการเรียนรูจะมากัน 2-3 คนมากที่สุด 
(รอยละ 61.36) ลําดับถัดมาคือ มาเพียงคนเดียว (รอยละ 29.55) โดยมีผูมาใชงานเปนกลุม 4-6 
คนเพียงรอยละ 7.95 และ 7-9 คน เพียงรอยละ 1.14 โดยไมมีผูใชงานเปนกลุมใหญต้ังแต 10 คน
ข้ึนไปเลย 

ตารางที่ 4.16  
กิจกรรมทีท่ําในศูนยการเรียนรู 

กิจกรรม ความถี่ 

คนควาขอมูล 52 

อานหนังสอื 70 

ดูงานนิทรรศการ 47 

ทํางาน 21 

นัดรวมกลุม 10 

นัดติดตอธุรกิจ 16 

ซื้อของที่ระลึก 4 
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ตารางที่ 4.16 (ตอ) 
 

กิจกรรม ความถี่ 

ฟงบรรยายพิเศษ 22 

พักผอน 29 

เลนอินเตอรเนต 6 

อื่น ๆ 3 

 
 จากตารางที่ 4.16 ทําใหทราบถึงคาความถี่ของกิจกรรมที่ผูที่มาใชศูนยการเรียนรูทํา 
โดยสามารถเรียงลําดับคาความนิยมในกิจกรรมที่ทําในศูนยการเรียนรูไดดังนี้ 
  1. อานหนังสือ  คาความถี่ 70 
  2. คนควาขอมูล  คาความถี่ 52 
  3. ดูงานนิทรรศการ  คาความถี่ 47 
  4. พักผอน   คาความถี่ 29 
  5. ฟงบรรยายพิเศษ  คาความถี่ 22 
  6. ทํางาน   คาความถี่ 21 
  7. นัดติดตอธุรกิจ  คาความถี่ 16 
  8. นัดรวมกลุม  คาความถี่ 10 
  9. เลนอินเตอรเนต  คาความถี่   6 
                10. ซื้อของที่ระลึก  คาความถี่   4 
                11.อ่ืน ๆ เชนดูภาพยนตร  คาความถี่   3 
 
4.2.2 สํารวจความสนใจในดานศิลปะและการออกแบบ 
 
 ในการสํารวจความสนใจดานศิลปะนี้มีการแบงประเด็นในสอบถามเปน 3 ประเด็น
ดังนี้ 
 1. ส่ือศิลปะที่มีความสนใจ 
 2. ส่ือศิลปะที่ควรไดรับการพัฒนาในดานความคิดและการออกแบบในประเทศไทย
ปจจุบัน 
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 3. ส่ือศิลปะที่เมื่อพัฒนาแลวจะสามารถสื่อสารถึงเอกลักษณความเปนไทยไดมาก
ที่สุด 

ตารางที่ 4.17 
ตารางลาํดับความสนใจดานศิลปะและการออกแบบ 

 
สื่อศิลปะ คะแนน 

(สื่อศิลปะที่สนใจ) 
คะแนน 

(สื่อศิลปะที่ควรไดรับ
การพัฒนา) 

คะแนน 
(สื่อศิลปะที่สามารถสื่อ
ถึงความเปนไทย) 

ภาพเขียน   71   75 157 
ภาพถาย 160  107   51 
รูปปน   22    20   47 
ภาพยนตร 216 197  101 
โฆษณา 142 131   83 
ภาพพิมพ   27    34   51 
กราฟฟก (Graphic) 206 164   42 
อนิเมชั่น (Animation) 148 182   44 
สถาปตยกรรม 120 170 210 
ผลิตภัณฑ 139 122 146 
ดนตรี 121 111   83 
วรรณกรรม   58  54   98 
การแสดง   62  97 156 
หัตถกรรม    8  34 224 
อื่น ๆ    0    0     0 

  
1) ส่ือศิลปะที่มีความสนใจ 

 จากการใหลําดับคะแนนสื่อศิลปะตาง ๆ สามารถเรียงลําดับความสนใจในสื่อศิลปะ
ตาง ๆ จากที่มีความสนใจมากที่สุดไปยังนอยที่สุดไดดังนี้ 
  1. ภาพยนตร   216      คะแนน 
  2. กราฟฟก (Graphic)  206      คะแนน 
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  3. ภาพถาย   160  คะแนน 
4. อนิเมชั่น (Animation) 148 คะแนน 

  5. โฆษณา   142 คะแนน 
  6. ผลิตภัณฑ  139 คะแนน 
  7. ดนตรี   121 คะแนน 
  8. สถาปตยกรรม  120 คะแนน 
  9. ภาพเขียน    71 คะแนน 
                10. การแสดง    62 คะแนน 
                11. วรรณกรรม    58  คะแนน 
                12. ภาพพิมพ    27 คะแนน 
                13. รูปปน     22 คะแนน 
                14. หัตถกรรม      8 คะแนน  
 
 จากการวิเคราะหลําดับความสนใจของสื่อศิลปะนั้นพบวาสื่อศิลปะที่มีคนสนใจมากใน
ปจจุบันเปนอันดับตน เชน ภาพยนตร กราฟฟก อนิเมชั่น จะเปนสื่อศิลปะที่มีการนําเอาเทคโนโลยี
สมัยใหมมาผสมผสาน (Mixed media) และเปนสื่อที่เกิดจากกระบวนการผลิตที่ตองใชเทคโนโลยี
หลายรูปแบบ ในขณะที่ส่ือศิลปะที่ไดรับความสนใจคอนขางนอยนั้น สวนมากจะเปนสื่อศิลปะที่มี
ลักษณะเปนงานฝมือ คือ ตองใชความชํานาญของผูสรางสรรคโดยไมมีเทคโนโลยีเขามาชวย ซึ่ง
จากผลการสํารวจนี้จึงพอไดขอสรุปวา ส่ือศิลปะที่จะเปนที่สนใจของประชาชนทั่วไปจะเปนสื่อที่มี
การ ผสนผสานของเทคโนโลยี  ดังนั้นศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบควรจะมีแนวคิดที่
รองรับในการสรางสรรคส่ือประเภทนี้เปนหลัก 
 

2)  ส่ือศิลปะที่ควรไดรับการพัฒนาในดานความคิดและการออกแบบในประเทศไทย
ปจจุบัน 

จากการใหลําดับคะแนนสื่อศิลปะตาง ๆ สามารถเรียงลําดับส่ือศิลปะที่ควรไดรับการ
พัฒนาในดานแนวคิดและการออกแบบในประเทศไทย จากมากที่สุดไปยังนอยที่สุดไดดังนี้ 

1. ภาพยนตร   197 คะแนน 
  2. อนิเมชั่น (Animation) 182           คะแนน 
  3. สถาปตยกรรม  170  คะแนน 
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4. กราฟฟก (Graphic)  164 คะแนน 
  5. โฆษณา   131 คะแนน 
  6. ผลิตภัณฑ  122 คะแนน 
  7. ดนตรี   111 คะแนน 
  8. ภาพถาย   107 คะแนน 
  9. การแสดง    97 คะแนน 
                10. ภาพเขียน    75 คะแนน 
                11. วรรณกรรม    54  คะแนน 
                12. ภาพพิมพ    34 คะแนน 
                      หัตถกรรม    34 คะแนน 
                13. รูปปน               20 คะแนน  
 
 จากการวิเคราะหลําดับส่ือศิลปะที่ควรไดรับการพัฒนาในดานแนวคิดและการ
ออกแบบในประเทศไทย นั้นพบวาสื่อศิลปะที่มีคนเห็นวาควรไดรับการพัฒนามากที่สุดยังคงเปน
ภาพยนตร และสื่อศิลปะที่ไดรับความเห็นวาควรจะไดรับการพัฒนาเปนอันดับตนยังคงเปนสื่อ
ศิลปะ ที่ตองมีการนําเอาเทคโนโลยีเขามาใชในการสรางสรรคและการพัฒนา ซึ่งตรงกบัปญหาของ
นักออกแบบและการสรางสรรคศิลปะของคนไทย เพราะประเทศไทยเรายังคงดอยเร่ืองการนําเอา
เทคโนโลยีที่ทันสมัยเขามาใชในการสรางสรรคผลงานเมื่อเปรียบเทียบกับตางชาติ  ซึ่งจากปญหา
ขอนี้นั้นจึงพอสรุปไดวาศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบควรจะมีแนวคิดที่เนนการ
สรางสรรคและฝกฝนพัฒนาบุคลากรของประเทศไปพรอมกับเทคโนโลยีสมัยใหม เพื่อพัฒนา
ผลงานศิลปะและการออกแบบของประเทศไทย 
 
 

3)  ส่ือศิลปะที่เมื่อพัฒนาแลวจะสามารถสื่อสารถึงเอกลักษณความเปนไทยไดมาก
ที่สุด 

จากการใหลําดับคะแนนสื่อศิลปะตาง ๆ สามารถเรียงลําดับส่ือศิลปะที่คนเห็นวาเมื่อ
พัฒนาแลวจะสามารถแสดงเอกลักษณของความเปนไทยไดมากที่สุด เรียงลําดับจากมากที่สุดไป
ยังนอยที่สุดไดดังนี้ 
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1. หัตถกรรม  224 คะแนน 
  2. สถาปตยกรรม  210           คะแนน 
  3. ภาพเขียน  157  คะแนน 

4. การแสดง  156 คะแนน 
  5. ผลิตภัณฑ  146 คะแนน 
  6. ภาพยนตร  101 คะแนน 
  7. วรรณกรรม    98 คะแนน 
  8.  ดนตรี     83 คะแนน 
       โฆษณา     83 คะแนน 
  9. ภาพพิมพ    51 คะแนน 
      ภาพถาย     51 คะแนน 

        10. รูปปน     47 คะแนน 
                11. อนิเมชั่น (Animation)   44  คะแนน 
                12. กราฟฟก (Graphic)    42 คะแนน  

 
จากการวิเคราะหลําดับส่ือศิลปะที่คนเห็นวาเมื่อพัฒนาแลวจะสามารถแสดง

เอกลักษณของความเปนไทยไดมากที่สุด นั้นพบวาสื่อศิลปะที่เห็นวาควรไดรับการพัฒนามากที่สุด
กลับเปนหัตถกรรมซึ่งจากขอมูลกอนหนานี้หัตถกรรมนั้นเปนสื่อที่มีผูตอบใหความสนใจเปนลําดับ
ทาย แตผูตอบสวนใหญเห็นวาเปนสื่อศิลปะที่เมื่อพัฒนาแลวจะสามารถแสดงเอกลักษณความ
เปนไทยไดมากที่สุด ซึงเมื่อพิจารณาสื่อศิลปะอื่น ๆ ที่อยูในลําดับตนนั้นจะพบวาสวนใหญเปนสื่อ
ที่สามารถแสดงเอกลักษณความเปนไทยไดดวยตัวของมันเอง เพียงแตขาดการสนับสนุนและการ
พัฒนาทางการออกแบบที่ดี และจากขอมูลยังเห็นอีกวาสื่อสมัยใหมที่ใชเทคโนโลยีอยาง อนิเมชั่น  
กราฟฟก นั้นเปนสื่อที่ไมนาจะแสดงเอกลักษณไทยไดเทาใดนัก ดังนั้นในศูนยการเรียนรูและ
สรางสรรคงานออกแบบนั้นจึงไมควรที่จะละทิ้งการพัฒนาสื่อที่สามารถแสดงเอกลักษณความเปน
ไทย และขอมูลสนับสนุนและพัฒนาสื่อศิลปะดานนี้ดวย  
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4.2.3 สํารวจความตองการและลักษณะการใชงาน 
 

ตารางที่ 4.18 
สํารวจความตองการดานการใชงานหลัก 

 
ความตองการดาน 
การใชงานหลัก 

คาเฉลี่ย คาฐานนิยม คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

การแปลผล 

  1. หองสมุด (หนังสือ) 4.29 4 0.70 มาก 
  2. หองสมุด (สือ่มัลติมีเดีย) 4.07 4 0.78 มาก 
  3. หองสมุดวัสดุสําหรับการออกแบบ 3.54 4 1.23 มาก 
  4. สวนจัดนิทรรศการ 3.72 4 0.93 มาก 
  5. พ้ืนที่สําหรับรวมกลุม 3.54 3 0.80 มาก 
  6. พ้ืนที่สําหรับทํางาน 3.78 4 0.85 มาก 
  7. สวนใหความรูสําหรับเด็ก 3.63 4 1.16 มาก 
  8. หองประชุม 3.20 3 0.93 ปานกลาง 
  9. หองคอมพิวเตอร 4.00 4 0.93 มาก 
10. สวนนิตยสารและหนังสือพิมพ    4.14 5 0.87 มาก 
11.สวนคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร 4.22 5 0.79 มาก 
12.สวนปฏิบัติการ (workshop) 3.66 4 0.93 มาก 
13.สวนเตรียมการสําหรับปฏิบัติการ  3.34 3 0.99 ปานกลาง 
14.หองรับรอง 3.02 3 1.01 ปานกลาง 
15.หองบรรยาย 3.39 3 0.86 ปานกลาง 
16.สตูดิโอ 3.75 4 1.03 มาก 
17.โรงละครขนาดเล็ก 3.42 3 1.06 ปานกลาง 
18.หองฉายภาพยนตรขนาดเล็ก 3.45 3 0.99 ปานกลาง 
                            รวม 3.67 4 1.01 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.18 พบวาความตองการดานการใชงานของลักษณะการใชงานหลัก 
ของศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบนั้น มีความตองการในระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 
เทากับ 3.67 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 1.01) และเมื่อพิจารณาแยกตามการใชงานแตละ
ลักษณะการใชงาน (function) พบวามีลักษณะการใชงานที่อยูในความตองการระดับมากอยู 12 
ลักษณะการใชงาน ดังนี้ หองสมุดหนังสือ (คาเฉลี่ย เทากับ 4.29 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ 
เทากับ 0.70) หองสมุดสื่อมัลติมีเดีย (คาเฉลี่ย เทากับ 4.07 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 
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0.78) หองสมุดวัสดุสําหรับการออกแบบ (คาเฉลี่ย เทากับ 3.54 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 
1.23) สวนจัดนิทรรศการ(คาเฉลี่ย เทากับ 3.72 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.93) พื้นที่
สําหรับรวมกลุม (คาเฉลี่ย เทากับ 3.54 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.80) พื้นที่สําหรับ
ทํางาน (คาเฉลี่ย เทากับ 3.78 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.85) สวนใหความรูสําหรับเด็ก 
(คาเฉลี่ย เทากับ 3.63 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 1.16) หองคอมพิวเตอร (คาเฉลีย่ เทากบั 
4.00 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.93) สวนนิตยสารและหนังสือพิมพ (คาเฉลี่ย เทากับ 
4.14 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.87) สวนคนหาขอมูลดวยคอมพิวเตอร (คาเฉลี่ย เทากับ 
4.22 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.79) สวนปฏิบัติการ (workshop) (คาเฉลี่ย เทากับ 3.66 
คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.93) สตูดิโอ (studio) (คาเฉลี่ย เทากับ 3.75 คาเบี่ยงเบน
มาตรฐานของ เทากับ 1.03) และลักษณะการใชงานที่มีความตองการอยูในระดับปานกลาง ดังนี้ 
หองประชุม (คาเฉลี่ย เทากับ 3.20 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.93) สวนเตรียมการ
สําหรับปฏิบัติการ (คาเฉลี่ย เทากับ 3.34 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.99) หองรับรอง 
(คาเฉลี่ย เทากับ 3.02 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 1.01) หองบรรยาย (คาเฉลี่ย เทากับ 
3.38 คาเบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.86) โรงละครขนาดเล็ก (คาเฉลี่ย เทากับ 3.42 คา
เบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 1.06) หองฉายภาพยนตรขนาดเล็ก (คาเฉลี่ย เทากับ 3.45 คา
เบี่ยงเบนมาตรฐานของ เทากับ 0.99) 
 ดังนั้นศูนยการเรียนรูและสรางสรรคการออกแบบจึงควรมีลักษณะการใชงานที่
ครบถวนและสามารถรองรับความตองการในการใชงานของประชาชนไดในทุกรูปแบบ โดย
ลักษณะการใชงานตาง ๆ นี้จะตองมีการเชื่อมโยงของการใชงานและสื่อที่นํามาใชที่เหมาะสมซึ่ง
กันและกัน  
 
 
.  
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ตารางที่ 4.19 
สํารวจความตองการดานการใชงานเสริม 

 
ความตองการดาน 
การใชงานเสริม 

คาเฉลี่ย คาฐานนิยม คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 

การแปลผล 

1.พ้ืนที่สวนกลางที่สามารถสงเสียงได 3.78 3 0.95 มาก 
2.หองเงียบ 3.91 5 1.07 มาก 
3.พ้ืนที่อานหนังสอืที่สามารถนําอาหารเขาไปได 4.15 5 0.98 มาก 
4.รานขายหนังสือและอุปกรณตาง ๆ 3.90 4 0.99 มาก 
5.รานอาหาร (ฟาสตฟูด)   3.44 4 1.06 ปานกลาง 
6.คาเฟ (Cafe) 3.65 4 1.14 มาก 
7.โถงสวนกลางไวจัดกิจกรรม 3.69 3 0.93 มาก 
8.พ้ืนที่พักผอนบริเวณอาคาร 3.90 4 0.86 มาก 
9.พ้ืนที่สาธารณะสําหรับจัดกิจกรรม 3.68 3 0.94 มาก 
                            รวม 3.79 4 1.01 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.19 พบวาความตองการดานการใชงานของลักษณะการใชงานเสริม 
ของศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบนั้น มีความตองการในระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม 
เทากับ 3.79 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 1.01) และเมื่อพิจารณาแยกตามการใชงานแตละ
ลักษณะการใชงาน (Function) พบวามีลักษณะการใชงานเสริมที่อยูในความตองการระดับมากอยู
ถึง 8 ลักษณะการใชงาน จากทั้งหมด 9 ลักษณะการใชงานดังนี้ พื้นที่สวนกลางที่สามารถสงเสียง
ได (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.78 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.95) หองเงียบ (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 
3.91 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 1.07) พื้นที่อานหนังสือที่สามารถนําอาหารเขาไปได (คาเฉลี่ย
รวม เทากับ 4.15 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 3.98) รานขายหนังสือและอุปกรณตาง ๆ 
(คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.90 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.99) คาเฟ (Cafe) (คาเฉลี่ยรวม เทากบั 
3.65 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 1.14) โถงสวนกลางไวจัดกิจกรรม (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.69 
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.93) พื้นที่พักผอนบริเวณอาคาร (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.90 คา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.86)พื้นที่สาธารณะสําหรับจัดกิจกรรม (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.68 คา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.94) และมีลักษณะการใชงานที่มีความตองการอยูระดับปานกลาง
เพียงลักษณะเดียวคือ รานอาหารประเภทฟาสตฟูด (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.44 คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 1.06) 
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 ดังนั้นนอกจากลักษณะการใชงานหลักของศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบ
สวนการใชงานเสริมก็ควรจะตองสนับสนุนและสงเสริมการใชงานหลักและอาจทําใหสวนการใช
งานหลักมีประสิทธิภาพและความนาสนใจมากขึ้นกวาเดิม 
 

ตารางที่ 4.20 
สํารวจความตองการดานการใชบริการ 

 
ความตองการดาน 

การบริการ 
คาเฉลี่ย คาฐานนิยม คาเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
การแปลผล 

1.บริการฐานขอมูลเกี่ยวกบัดานศิลปะและการออก 3.98 5 1.08 มาก 
2.บริการ เชา/ยืม หนังสือ    4.42 5 0.69 มาก 
3.บริการ เชา/ยืม สื่อมัลติมีเดีย  CD,DVD  4.35 5 0.73 มาก 
4.บริการ Internet ระบบ wireless  4.31 5 0.91 มาก 
5.บริการรับสั่งซื้อหนังสือและสือ่ประเภทตาง ๆ 3.88 4 0.95 มาก 
6.บริการคอมพิวเตอรสําหรับใชงาน 4.26 4 0.73 มาก 
7.บริการเชาพ้ืนทีส่ําหรับจัดนิทรรศการ 3.39 3 0.82 ปานกลาง 
8.บริการเชาพ้ืนทีส่ําหรับจัดกิจกรรม 3.38 3 0.86 ปานกลาง 
9.บริการเชาพ้ืนทีส่ําหรับการจัด workshop 3.34 4 0.99 ปานกลาง 
                            รวม 3.92 5 0.97 มาก 

 
 จากตารางที่ 4.20 พบวาความตองการดานการบริการตาง ๆ ของศูนยการเรียนรูและ
สรางสรรคงานออกแบบนั้น มีความตองการในระดับมาก (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.92 คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 0.97) และเมื่อพิจารณาแยกตามแตละลักษณะการบริการ พบวามีลักษณะการ
บริการที่อยูในความตองการระดับมากอยู 6 ลักษณะจากทั้งหมด 9 ลักษณะการบริการดังนี้ 
บริการฐานขอมูลเกี่ยวกับดานศิลปะและการออกแบบ (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.98 คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 1.08) บริการ เชา/ยืม หนังสือ (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.42 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เทากับ 0.69) บริการ เชา/ยืม ส่ือมัลติมีเดีย  CD,DVD (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.35 คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 0.73) บริการ Internet ระบบ wireless (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.31 คาเบี่ยงเบน
มาตรฐาน เทากับ 0.91) บริการรับส่ังซื้อหนังสือและสื่อประเภทตาง ๆ (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.88 
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.95) บริการคอมพิวเตอรสําหรับใชงาน (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 4.26 
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.73) และมีลักษณะการบริการที่อยูในความตองการระดับปาน
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กลาง อยู 3 ลักษณะดังนี้ บริการเชาพื้นที่สําหรับจัดนิทรรศการ (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.39 คา
เบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.82) บริการเชาพื้นที่สําหรับจัดกิจกรรม (คาเฉลี่ยรวม เทากับ 3.38 
คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.86) บริการเชาพื้นที่สําหรับการจัด workshop (คาเฉลี่ยรวม 
เทากับ 3.4 คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน เทากับ 0.99) 
 ดังนั้นศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบจึงควรใหการบริการที่สามารถตอบ
รับความตองการไดกลาวได แตทั้งนี้ทั้งนั้นลักษณะการบริการบางอยางอาจจะตองมีขอกําหนด
หรือควบคุมเปนกรณีพิเศษ ซึ่งตองขึ้นอยูกับระบบการบริหารและจัดการของอาคารและอาจมี
ขอจํากัดทางดานงบประมาณในการดูแลดานการบริการ 
 
4.2.4   สรุปพฤติกรรมการใชงานศูนยการเรียนรูในปจจุบัน 
 
 จากกลุมตัวอยางทั้งหมด 100 คนพบวามีผูเคยใชศูนยการเรียนรูจํานวน 88 คนซึ่งมี
พฤติกรรมในการใชงานดังนี้ 
 1. ชวงอายุของผูใชงานศูนยการเรียนรูมีอยูทุกชวงอายุ โดยสวนมากผูใชงานจะอยู
ในชวงอายุ 19 – 39 ป 
 2. ประเภทอาชีพของผูที่มาใชงานนั้นมีทุกประเภทตั้งแต นักเรียน/นักศึกษา พนักงาน
บริษัท เจาของธุรกิจ ซึ่งมีจํานวนการใชงานใกลเคียงกัน 
 3. ผูใชงานศูนยการเรียนรูนั้นมีอยูทุกระดับรายไดใกลเคียงกัน 
 4. ความถี่ของผูใชงานศูนยการเรียนรูสวนมากอยูในชวงประมาณเดือนละ 1 คร้ัง 
 5. ผูมาใชงานศูนยการเรียนรูสวนใหญจะใชงานในชวงเวลา 13.00 -16.30 น. มาก
ที่สุด ชวงเวลาถัดมาคือ 16.31 -19.00 น. 
 6. ผูมาใชงานศูนยการเรียนรูสวนใหญจะใชเวลาในศูนยการเรียนรูประมาณ 1-2 ชม. 
 7. โดยสวนมากผูมาใชงานจะมาใชงานกันในชวง 2-3 คน หรือ มาคนเดียว 
 8. กิจกรรมที่เปนทีน่ิยมในการมาศูนยการเรียนรูเปน 3 ลําดับแรกคือ อานหนงัสือ 
คนควาขอมูล ดูงานนทิรรศการ 
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4.2.5  ส่ือศิลปะที่ไดรับความสนใจ 
 
 ส่ือศิลปะที่มีคนสนใจมากในปจจุบันเปนอันดับตน เชน ภาพยนตร กราฟฟก อนิเมชั่น 
จะเปนสื่อศิลปะที่มีการนําเอาเทคโนโลยีสมัยใหมมาผสมผสาน ( mixed media) และเปนสื่อที่เกิด
จากกระบวนการผลิตที่ตองใชเทคโนโลยีหลากหลายรูปแบบ ในขณะที่ส่ือศิลปะที่ไดรับความสนใจ
คอนขางนอยนั้น สวนมากจะเปนสื่อศิลปะที่มีลักษณะเปนงานฝมือ คือ ตองใชความชํานาญของผู
สรางสรรคโดยไมมีเทคโนโลยีเขามาชวย ซึ่งจากผลการสํารวจนี้จึงพอไดขอสรุปวา ส่ือศิลปะที่จะ
เปนที่สนใจของประชาชนทั่วไปจะเปนสื่อที่มีการ ผสนผสานของเทคโนโลยี  ดังนั้นศูนยการเรียนรู
และสรางสรรคงานออกแบบควรจะมีแนวคิดที่รองรับในการสรางสรรคส่ือประเภทนี้เปนหลัก โดยที่
ไมควรจะละทิ้งการพัฒนาสื่อที่สามารถแสดงเอกลักษณความเปนไทย และสนับสนุนและพัฒนา
ส่ือศิลปะดานนี้ดวย 
  

4.3 การวิเคราะหขอมูลเพื่อกําหนดแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 
 การวิเคราะหขอมูลในสวนนี้จะเปนการวิเคราะหขอมูลในสวนตาง ๆ ที่รวบรวมมาเพื่อ
กําหนดแนวทางการออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ โดยแบงประเด็นที่สรุป
ออกมาเปน 3 สวนหลัก ๆ ดังนี้ 
       1. ลักษณะทางกายภาพและแนวคิดในการออกแบบโครงการ 
       2. ลักษณะการใชงานของตัวอาคารและการเชื่อมตอของการใชงาน 
       3. การเลือกพื้นที่ต้ังศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 
4.3.1 ลักษณะทางกายภาพและแนวคิดในการออกแบบโครงการ 
 

 1) แนวคิดในการออกแบบ  
 การวิเคราะหขอมูลแนวคิดในการออกแบบและการจัดตั้งศูนยการเรียนรูนั้น ได

ทําการศึกษาจากแนวคิดตาง ๆ ของกรณีศึกษาจากขอมูลพื้นฐานและแนวคิดของการสรางศูนย
การเรียนรูสมัยใหม ซึ่งสามารถสรุปเปนประเด็นหลักไดดังนี้ 

 1. ศูนยการเรยีนรูตองพัฒนาใหเปนจุดศูนยรวม (node) ที่สําคัญของเมือง เพื่อทีจ่ะ 
เปนแหลงใหความรูและเปนสถานที่ที่จะพัฒนาทรัพยากรบุคคลของประเทศ 
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 2. เปนแหลงความรูที่สามารถใหความรูไดกับคนทุกระดับวัย 
 3. เปนจุดนัดพบของประชาชนที่ตองการรวมกลุมเพื่อระดมความคิด  

 4. เนนการเปดกวางทางความคิด การแลกเปลี่ยนความคิด และมีการนําเสนอดวย 
ส่ือที่หลากหลายและทันสมัย 
 5.  เปนแหลงความรูที่สามารถใหความรูพรอมทั้งดานความรู และสุนทรียภาพทาง
อารมณ 

 
 2) สถานที่ต้ังและการเขาถึง 
 จากการวิเคราะหขอมูลของสถานที่ต้ังและการเขาถึงของศูนยการเรียนรูจากขอมูล
พื้นฐานกรณีศึกษา สามารถสรุปแนวทางในการหาสถานที่ต้ังไดดังนี้ 
 1. ควรอยูบริเวณภายในตวัเมืองเปนจุดทีม่ีคนสัญจรผานไปมาและสามารถเดินทางได
โดยสะดวก 
 2. ควรอยูในที่ที่ระบบขนสงมวลชนสามารถเขาถึงไดงาย 

 3. ควรมีพื้นที่เพียงพอที่จะสามารถรองรับยานพาหนะของประชาชนที่เขามาใชงาน 
   นอกจากนี้จากการศึกษายังพบวาสถานที่ที่เปนศูนยการเรียนรูอาจมีพื้นที่สาธารณะ
สําหรับเมืองซึ่งสามารถเปนสถานที่ในการจัดกิจกรรมตาง ๆ ของชุมชนเมืองนั้น ๆ ได 
 
 3) กลุมเปาหมาย 
 จากการวิเคราะหกลุมเปาหมายของศูนยการเรียนรูตาง ๆ และแนวคิดเกี่ยวกับการ
จัดตั้งนั้นศูนยการเรียนรูและสรางสรรคงานออกแบบควรที่จะสามารถตอบสนองตอกลุมเปาหมาย
ตาง ๆไดผลสรุปดังนี้ 
 1. เปนแหลงความรูที่สามารถรองรับคนไดทุกระดับวัย 
 2. เนนการพัฒนาความรูและความคิดและการปฏิบัติของเด็กและเยาวชน 
 3. สามารถตอบสนองตอผูที่มีความสนใจและเกี่ยวของกับงานศิลปะไดเปนอยางดี  

 
 4) รูปแบบสถาปตยกรรม  
 แนวคิดหลักในการออกแบบสถาปตยกรรมของศูนยการเรียนรูที่ไดจากการวิเคราะห

ขอมูลสรุปผลไดดังนี้ 
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 1. ตัวอาคารควรมีความโดดเดนสะดุดตา สังเกตเห็นไดงาย อาจเกิดจากความโดดเดน
ของรูปทรง โครงสราง หรือ ผนังอาคาร 
 2. ตัวอาคารอาจจะสามารถสื่อสารถึงแนวคิดของการใชงานในแตละประเภทได 
 3. พืน้ที่ของตัวอาคารควรทีจ่ะสามารถใชใหไดเกิดประโยชนสูงสุดและตอบสนองตอ
การใชงานแตละอยางไดเปนอยางดี  
 นอกจากนีย้ังมีรายละเอยีดในการออกแบบอาคารที่จาํแนกยอยจําแนกยอยออกมา
แบงเปน 3 ประเด็นดังตอไปนี ้
 
      (1) การออกแบบผังอาคาร (Planning Design) 
    1. มีการเชื่อมตอของพื้นทีก่ารใชงานที่ดี 

2. พืน้ทีก่ารใชงานไมควรซับซอนมากเกนิไปควรทําใหผูใชงาน 
สามารถใชงานไดอยางสะดวก 

3. การจัดกลุมของพื้นที่การใชงานควรมีความเหมาะสมและเกื้อกูลกันให
สามารถใชประโยชนจากพื้นที่ไดสูงสุด 

4. อาจมีความยืดหยุนในการใชงานของพื้นที่การใชงานพอสมควรใน
ลักษณะการใชงานที่ตางกันมากเพราะจะทําใหปรับเปลี่ยนลักษณะการใชงานไดงาย 
  
      (2) การออกแบบผนังอาคาร (Façade Design) 

1. ผนังอาคารควรมีความโดดเดนสะดุดตา สังเกตเห็นไดงาย อาจเกิด
จากการใชวัสดุ หรือ การจัดวางรูปแบบที่โดดเดน 

2. ผนังอาคารอาจจะสามารถสื่อสารถึงแนวคิดของการใชงานในแตละ
ประเภทได 

3. นอกจากความสวยงามแลวผนังอาคารอาจเปนจุดที่สามารถออกแบบ
เพื่อชวยในการประหยัดพลังงานได  

 
      (3) การออกแบบเพื่อเปนประโยชนตอสภาพแวดลอม (Environmental Design) 

    1. ควรมีการคํานึงถึงสภาพภูมิอากาศทั่วไป เชน อุณหภูมิ แรงลม ของ
พื้นที่ที่มีการตั้งของตัวอาคาร  
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    2. อาคารที่ไดรับการออกแบบควรไดรับการคํานึงถึงการออกแบบเพื่อจะ
สามารถประหยัดพลังงานใหไดมากที่สุด 
 
4.3.2    ลักษณะการใชงานของตัวอาคารและการเชื่อมตอของการใชงาน 

 
 1) ลักษณะการใชงาน   
 ศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น จะเปนศูนยการเรียนรูที่เนนการออกแบบ

เพื่อการปรับเปล่ียนและผสมลักษณะการใชสอยในแตละพื้นที่ โดยจะมีลักษณะการใชงานหลัก 3 
อยางคือ หองสมุด สวนจัดแสดงนิทรรศการ และสวนปฏิบัติงานโดยมีลักษณะการแบงกลุมการ
เชื่อมตอของการใชงานตามแผนภาพแบบฟองที่แสดงในภาพที่ 4.1 และลักษณะของพื้นที่ใชงาน
และกิจกรรมที่จะเกิดในแตละพื้นที่ตามตารางที่ 4.21 และภาพที่ 4.2 ใชเครื่องหมายวงกลมสี
ตางกันแทนลักษณะความสําคัญในการเชื่อมตอกันซึ่งมีความหมายดังนี้ 

 วงกลมสีดํา         แทนกิจกรรมที่ตรงกับลักษณะพื้นที่ใชงาน 
 วงกลมสีขาว       แทนกิจกรรมที่เกิดขึ้นไดในพื้นที่ใชงานนั้น (มีความสําคัญและ

โอกาสของกิจกรรมที่จะเกิดนอยกวาสีดํา) 
 วงกลมสีน้ําเงิน    แทนกิจกรรมอื่น ๆ ที่เราสามารถควบคุมใหเกิดในพื้นที่ที่ไมใช
พื้นที่ของกิจกรรมนั้นได 
 
 2) การเชื่อมตอของการใชงาน   

 ในสวนการเชื่อมตอของการใชงานนั้นจะแบงตามลักษณะการใชงานของตัวอาคารซึ่ง
จะแบงออกเปน 3 สวนหลัก ๆ ตามผังลักษณะการเชื่อมตอการใชงานของแตละการใชงาน โดยสี
สมจะแทนสวนของผูเขามาใชงานเปนหลัก เชนหองสมุด หองแสดงนิทรรศการ สีเหลืองแก แทน
สวนของพนักงานที่มีการเชื่อมตอกับสวนของผูใชงาน เชน สวนประชาสัมพันธ และสีเขียวแทนใน
สวนของ สํานักงาน โดยในภาพที่ 4.3 นั้นจะแสดงถึงความสําคัญในการเชื่อมตอของการใชงานใน
แตละพื้นที่ โดยใชเครื่องหมายวงกลมสีตางกันแทนลักษณะความสําคัญในการเชื่อมตอกันซึ่งมี
ความหมายดังนี้ 

 วงกลมสีดํา          แทนพื้นที่ใชสอยที่มีความจําเปนจะตองเชื่อมตอกัน  
 วงกลมสีขาว        แทนพื้นที่ใชสอยควรอยูในบริเวณพื้นที่เดียวกัน (มีความจําใน

การเชื่อมตอเปนนอยกวาสีดํา) 
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 วงกลมสีน้ําเงิน       แทนพื้นที่ใชสอยที่สามารถควบคุมใหเกิดกิจกรรมในพื้นที่ได 
  
 3) พฤติกรรมการใชงานกับพื้นที่   

 ในสวนนี้จะกลาวถึงสภาวะของมนุษยที่เกิดขึ้นในแตละพื้นที่ของตัวอาคารตามหลัก
พฤติกรรมมนุษยกับสภาพแวดลอม ดังภาพที่ 4.4 โดยใชเครื่องหมายวงกลมสีตางกันแทนลักษณะ
สภาวะที่เกิดขึ้นซึ่งมีความหมายดังนี้ 

 วงกลมสีดํา           พฤติกรรมที่เกิดขึ้นซึ่งตรงกับลักษณะของพื้นที่ใชงาน  
 วงกลมสีขาว          พฤติกรรมที่เปนองคประกอบเสริมของพื้นที่ในบริเวณนั้น 

 วงกลมสีน้ําเงิน ลักษณะพื้นที่ที่เราจะควบคุมพฤติกรรมการใชงานของผูมาใช
งานเพื่อใหเกิดการเรียนรู 
 



  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.1 
แผนภาพแบบฟองแสดงการเชื่อมโยงของลักษณะการใชงานตาง ๆ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 122 



  

ตารางที่ 4.21 
ขอมูลพื้นที่การใชงาน 

 
องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 

-ทางสัญจรที่จะเขาสูตัวอาคาร 
-สวนเชื่อมระบบขนสงมวลชน เชน 
รถไฟฟา รถเมล 
 

การเขาสูตัวอาคารหรือลานกิจกรรม
ของตัวอาคาร 
 

- สามารถเชื่อมตอกับพื้นที่ของ
โครงการไดโดยสะดวก 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

1.ทางสัญจรภายนอกอาคาร 
 

-  
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-ทางเทาเขาสูอาคาร 
-ทางรถยนตเขาสูที่จอดรถ  
-พื้นที่จอดพักสงผูมาใชงาน 

-เชื่อมทางสัญจรภายนอกเขาสูตัว
อาคาร 
 

-การเขาสูตัวอาคาร 
 

ตองสามารถรับรูถึงสภาวะ
แวดลอมที่เปลี่ยนไปเพื่อนํา
ความรูสึกเขาสูตัวอาคาร 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

2.ทางสัญจรภายในสวนผูมาใช
งาน 
    
 

-การควบคุมระบบทางสัญจรของ
อาคาร 
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ตารางที่ 4.21 (ตอ) 
 

องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-ทางเทาเขาสูอาคาร 
-ทางรถยนตเขาสูที่จอดรถของ
พนักงาน  
-พื้นที่สงของและบริการ 

-เชื่อมทางสัญจรภายนอกเขาสูตัว
อาคาร 
-สนับสนุนการขนสงสิ่งของที่ใชใน
อาคาร 

-การเขาสูตัวอาคาร 
 

-ตองมีการแยกทางสัญจรจากสวน
ผูใชงานชัดเจน 
-สะดวกในการขนสงอุปกรณตาง ๆ 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

3.ทางสัญจรภายในสวนดูแล
บริหารอาคาร 
    
 

-การควบคุมระบบทางสัญจรของ
อาคาร 

 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-เปนที่โปรง โลง สามารถประกอบ
กิจกรรมตาง ๆ ได 
-พื้นที่สาธารณะของเมอืง 
 

-ใชในการจัดกิจกรรมตาง ๆ 
-พักผอน 
 

- งานนิทรรศการกลางแจง 
- การแสดงตาง ๆ 
-พักผอน 
 

ตองเปนพื้นที่ที่สามารถปรับเปลีย่น
การใชสอยไดโดยงายและสามารถ
เชื่อมตอกับตัวอาคารไดดี 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

4.ลานกิจกรรมภายนอกอาคาร 
 

-การควบคุมทางสัญจรของคน 
-การแบงพื้นที่กิจกรรมกับสวนพักผอน 
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ตารางที่ 4.21 (ตอ) 
องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 

- เปนพื้นที่เขา - ออกตัวอาคารอาจ
รวมถึงพื้นที่โลงบริเวณทางเขาของ
อาคารดวย 

-เขาสูตัวอาคาร 
-สวนพักคอย 
 

- อาจเปนสวนที่แสดงถึง
ภาพลักษณหลักของกิจกรรมที่มีอยู
ในขณะนั้น 
 

-เปนพื้นที่ที่สามารถดึงดูดความ
สนใจของงตัวอาคาร 
-สามารถเขา-ออกไดโดยสะดวก 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

5.โถงทางเขา 
 

-การควบคุมทางสัญจรของคน 
การสรางพื้นที่เขา-ออกและระบบ
สัญลักษณตาง ๆ ชัดเจน 

 
 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-เปนพื้นที่จัดกิจกรรมภายในอาคาร 
-สามารถเชื่อมตอหรือแทรกอยูในการ
ใชงานประเภทอืน่ ๆ 
 

-จัดนิทรรศการตาง ๆ 
-แสดงผลงานทางศิลปะ 
-การแสดง สัมมนา พิเศษตาม
กิจกรรม 

- งานนิทรรศการกลางแจง 
- การแสดงตาง ๆ 
-พักผอน 
 

ตองเปนพื้นที่ที่สามารถปรับเปลี่ยน
การใชสอยไดโดยงายและสามารถ
เชื่อมตอกับตัวอาคารไดดี 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

6.โถงกิจกรรมภายในอาคาร 
 

-การควบคุมทางสัญจรของคน 
-การนําสื่อปฏิสัมพันธเขามาใช 
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ตารางที่ 4.21 (ตอ) 
องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 

-เปนที่โปรง โลง สามารถประกอบ
กิจกรรมตาง ๆ ได 
-พื้นที่สาธารณะของเมอืง 
 

-ใชในการจัดกิจกรรมตาง ๆ 
-พักผอน 
-สอบถามขอมูล 

- งานนิทรรศการ 
- การแสดงตาง ๆ 
-พักผอน 
 

ตองเปนพื้นที่ที่สามารถปรับเปลีย่น
การใชสอยไดโดยงายและสามารถ
เชื่อมตอกับตัวอาคารไดดี 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

7.สวนประชาสมัพันธ 
 

-การควบคุมทางสัญจรของคน 
-การแบงพื้นที่กิจกรรมกับสวนพักผอน 
 

 
 
 
 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-สวนขายอปุกรณ 
 สินคาที่ระลึกตาง ๆ 
 

-ใชในการสนับสนุนพื้นที่การใชงาน
หลักอื่น ๆ 
-สงเสริมภาพลักษณของการใชงาน
พื้นที่ 

- ขายสินคา 
- แลกเปลีย่นสือ่สนิคาทางศิลปะ 
 

สนับสนุนลกัษณะและภาพลักษณ
การใชงานอื่น ๆ ใหมีความสมบูรณ 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

8.รานขายสินคา 
 

-การควบคุมทางสัญจรของคน 
-การแบงพื้นที่แสดงสินคา 
-การแสดงสื่อศิลปะ 

  
 
 

 
 126 



  

ตารางที่ 4.21 (ตอ) 
 

องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-สวนรับประทานอาหาร 
-สวนพักผอน 
-สวนอานหนังสอื/คนควาขอมูล 

-ใชในการสนับสนุนพื้นที่การใชงาน
หลักอื่น ๆ 
 

- รับประทานอาหาร 
- พักผอน 
- อานหนังสอื/คนควาขอมูล 

ผสมผสานสวนการใชงานนี้เขากับ
พื้นที่หาความรูเพื่อสรางลักษณะพืน้ที่
ที่มีความยืดหยุนในการใชงาน 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

9.คาเฟ/บารขายอาหาร 
 

-การควบคุมทางสัญจรของผูใชงาน
และพนักงาน 
-การแบงพื้นที่และผสมผสานการใช
งาน 

 
 
 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-สวนแลกเปลี่ยนขอมูล คนควา 
(ครอบคลุมทั้งสื่อและฐานขอมูล) 
-สวนบริการของโครงการ 
-ฐานขอมูล 

-ใชในการแลกเปลี่ยนขอมูลและสือ่
ตาง ๆ 
 

การแลกเปลี่ยนทางสื่อและฐานขอมูล
ความรูตาง ๆ 
 

พื้นที่ใชงานที่สะดวกตอการถายเท
แลกเปลี่ยนขอมูลทั้งทางปฏิบัติและ
การใชเทคโนโลย ี
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

10.สวนบริการยืม/คืน แลกเปลี่ยน
ขอมูล 
 

-การควบคุมทางสัญจรของผูใชงาน 
พนักงาน 
-การแบงพื้นที่สวนบริการทั้งคนและ
เทคโนโลย ี
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ตารางที่ 4.21 (ตอ) 
องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 

-เปนพื้นที่จัดแสดงทางศิลปะภายใน
อาคาร 
-สามารถเชื่อมตอหรือแทรกอยูในการ
ใชงานประเภทอืน่ ๆ 

-แสดงผลงานทางศิลปะ 
 

- การชมงานศิลปะ 
- การแลกเปลี่ยนความรูระหวางกัน 
 

สรางพื้นที่ที่สามารถแสดงความรู
และพื้นที่ที่สงเสริมการปฏิสัมพันธ
ของผูมาเยี่ยมชม 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

11.สวนจัดแสดงนิทรรศการศิลปะ 
 

-การควบคุมทางสัญจรของผูมาใช
งาน 
-การแบงพื้นที่แสดงงานศิลปะ 
-รูปแบบการแสดงสื่อศิลปะ 

 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-พื้นที่ปฏิสัมพันธ 
-พื้นที่ทํางานรวมกัน 
-พื้นที่พูดคุย 
-พื้นที่หาความรู 

-ใชในการสนับสนุนพื้นที่การใชงาน
หลักอื่น ๆ 
-เนนการรวมกลุมเพื่อใหเกิดการ
แลกเปลี่ยนทางความรู 

- การรวมกลุม 
- การแลกเปลี่ยนความรู 
- การสรางสรรคผลงาน 
 

สรางพื้นที่ที่สามารถสงเสริมการ
ปฏิสัมพันธของผูมาเพื่อ
แลกเปลี่ยนความรูซึ่งกันและกัน 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

12.พื้นที่รวมกลุม 
 

-การควบคุมทางสัญจรของผูใชงาน 
-การสรางพื้นที่ปฏิสัมพันธ 
-การสรางพื้นที่ทํางาน 
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ตารางที่ 4.21 (ตอ) 

องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-พื้นที่พูดคุย  
-พื้นที่คอย 
-พื้นที่พักผอน 

-ใชในการสนับสนุนพื้นที่การใชงาน
หลักอื่น ๆ 
 

- พักผอน 
- อาจมีการผสมสื่อทางศิลปะเขา
ไปในการใชงาน 

สนับสนุนลักษณะและภาพลักษณ
การใชงานอื่น ๆ ใหมีความสมบูรณ 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

13.พื้นที่พักผอน 
 

-การควบคุมทางสัญจรของผูใชงาน 
-การสรางสภาพแวดลอมที่นาสบาย
ในพื้นที่ 
 

 
 
 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-สวนปฏิบัติการ ฝกฝนสรางผลงาน 
-อุปกรณที่ใชในการสรางงาน 
-สื่อที่เหมาะสมกบัประเภทงาน 
 

-ใชในการฝกฝน แลกเปลี่ยนความรู 
เพื่อสรางผลงาน 
 
 

- การฝกฝน ปฏิบัติ 
- การรวมกลุม 
- การบรรยาย 
- การแลกเปลี่ยนทางความคิด 

พื้นที่ทีสามารถสนับสนุนการสราง
งานโดยพรอมทั้งสื่อ อุปกรณ และ
การแลกเปลี่ยนทางความคิด 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

14.พื้นที่สวนปฏบิัติการ 
 

-การสรางพื้นที่ปฏิสัมพันธ 
-การสรางพื้นที่ทํางาน 
-ระบบฐานขอมูลและสือ่ปฏิสัมพันธ 
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ตารางที่ 4.21 (ตอ) 
องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 

-สวนคนควาหาขอมูลทั่วไป 
-สื่อที่เหมาะสมทัง้หนังสือหรือสือ่
มัลติมีเดีย 
 

-สืบคนหาความรู 
-การเรียนรูจากสือ่ประเภทตาง ๆ 
 

- การรวมกลุม 
- การแลกเปลี่ยนทางความคิด 
- การเรียนรูขอมูลผานสื่อ 
 

สวนหาขอมูลตองสามารถ
ผสมผสานกับการใชงานอื่น ๆ ได
เปนอยางดี เพื่อสรางแนวทางใน
การสรางความรูแบบใหม 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

15.หองสมุด (หนังสือและ
มัลติมีเดีย) 
 

-การควบคุมทางสัญจรของคน 
-การแสดงสื่อศิลปะ 
-การสรางพื้นที่ปฏิสัมพันธ 
-การสรางพื้นที่ทํางาน 
-ระบบฐานขอมูลและสือ่ปฏิสัมพันธ 

 
 
 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-สวนคนควาหาขอมูลเฉพาะทาง 
-สื่อที่เจาะจงทั้งหนังสือหรือสื่อ
มัลติมีเดียหรือวัสดุจริง 
 

-ใชในการสนับสนุนพื้นที่การใชงาน
หลักอื่น ๆ 
-สืบคนหาความรู 
-การเรียนรูจากสือ่ประเภทตาง ๆ 

- - การรวมกลุม 
- การแลกเปลี่ยนทางความคิด 
- การเรียนรูขอมูลผานสื่อ 
 

สนับสนุนลักษณะและภาพลักษณ
การใชงานอื่น ๆ ใหมีความสมบูรณ 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

16.สวนใหความรูทางศิลปะเฉพาะ
ทาง 
 

-การควบคุมทางสัญจรของคน 
-การสรางพื้นที่ทํางาน 
-ระบบฐานขอมูลและสือ่ปฏิสัมพันธ 
-การนําสื่อปฏิสัมพันธเขามาใช 

  
 
 
 

 130 



  

ตารางที่ 4.21 (ตอ) 
องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 

-สวนบรรยายใหความรู 
-พื้นที่นั่งฟงการบรรยาย 
-สื่อสนับสนุน 
 

-ใชในการเสนอและแลกเปลี่ยนทาง
ความคิด 
 

- การบรรยาย สัมมนา 
- การแลกเปลี่ยนทางความคิด 
- การรวมกลุม 
 

พื้นที่ทีสามารถสนับสนุนการ
แลกเปลี่ยนทางความคิดโดยมีสื่อ
สนับสนุนที่มีประสิทธิภาพ 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

17.สวนบรรยาย 
 

-การสรางพื้นที่ปฏิสัมพันธ 
-การสรางพื้นที่ทํางาน 
-ระบบฐานขอมูล 
 

 
 
 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-สวนแสดงภาพยนตร หรือ การแสดง
ตาง ๆ ผานสื่อมัลติมีเดีย 
 

-ใชในการแสดงผลงานนาสนใจตาง ๆ 
ที่เกิดขึ้นใหม 
 

- การเปดมุมมองทางความคิด 
 
 

- สนับสนุนสวนใหความรูสวนอื่น ๆ 
และอาจสามารถนําสิ่งที่ชมมาฝก
ปฏิบัติตอไป  

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

18.โรงมหรศพขนาดเล็ก 
 

- ระบบฐานขอมูลและสือ่ปฏิสัมพันธ 
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ตารางที่ 4.21 (ตอ) 

องคประกอบพื้นที การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
- สวนบริการของโครงการ 
- สวนสนับสนุนการใชงานของพื้นที่ 
 

-ใชในการสนับสนุนพื้นที่การใชงาน
ของโครงการ 
 

-ขึ้นกับลกัษณะการใชงานของพื้นที่ที่
สวนนี้จะไปสนับสนุน 
 

แทรกตัวอยูในพื้นที่การใชงานของ
โครงการและผูมาใชงานสามารถใช
งานไดโดยสะดวก 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

19.สํานักงานสวนบรกิาร 
 

-การควบคุมทางสัญจรของผูใชงาน 
และ พนักงาน 
-ระบบควบคุมโครงการสวนตาง ๆ 
 

 
 
 
 
 

องคประกอบพื้นที่ การใชงาน กิจกรรมที่เกิดขึ้น แนวคิดในการสรางพื้นที่ใชงาน 
-สวนบริหารโครงการ 
-สํานักงาน 
 

-สํานักงานบริหารโครงการ 
 

สวนทํางานของพนักงานของโครงการ 
 

สามารถใชงานไดอยางมีประสิทธิภาพ
เชื่อมตอกับการบริการใชงานหลักของ
อาคารไดเปนอยางดี 
 

การควบคุมสภาพแวดลอมของพืน้ที่ ตัวอยางลักษณะพื้นที่ 

20.สํานักงานสวนบรหิาร 
 

-การควบคุมทางสัญจรของพนักงาน 
-ระบบควบคุมโครงการสวนตาง ๆ 
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ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.2 
ลักษณะของพื้นที่ใชงานและกิจกรรมที่จะเกิดในแตละพื้นที่ 
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ภาพที ่4.3 
ความสําคัญในการเชื่อมตอของการใชงานในแตละพื้นที ่
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ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.4 

สภาวะของมนุษยที่เกิดขึ้นในแตละพื้นที่ของตัวอาคารตามหลักพฤติกรรมมนุษยกับสภาพแวดลอม 
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4.3.3 การเลือกพื้นทีต้ั่งศูนยการเรยีนรูศิลปะการออกแบบ 
 

การเลือกพื้นที่ต้ังศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบที่มีความเหมาะสมนั้นจะแบง
การวิเคราะหออกเปน 2 ข้ันคือ  

 ข้ันที่ 1 เลือกพื้นที่โดยดูตามหลักความเหมาะสมของพื้นที่ในการตั้งศูนยการเรียนรู 
ข้ันที่ 2 วิเคราะหคุณสมบัติของพื้นที่จากปจจัยตาง ๆ 
โดยสถานที่ต้ังของศูนยการเรียนรูที่เหมาะสมนั้นควรมีลักษณะทางกายภาพเบื้องตน

ดังตอไปนี้ 
1. ควรตั้งอยูบริเวณภายในแหลงชุมชนหรือเปนจุดที่มีคนสัญจรผานไปมามีลักษณะ

ความเปนศูนยกลาง  
2. ควรอยูในที่ที่ระบบขนสงมวลชนสามารถเขาถึงไดงายสามารถเดินทางได

โดยสะดวก 
3. ควรอยูในพื้นที่ที่สังเกตเห็นไดโดยงายมีทัศนวิสัยของพื้นที่ที่ดี  
4. มีความสามารถในการเปนพื้นที่สาธารณะของชุมชนได 
จากเกณฑในการเลือกสถานที่ตาง ๆ มาวิเคราะหหาสถานที่ต้ังที่เหมาะสมของศูนย

การเรียนรูศิลปะและการออกแบบตามหลักความเหมาะสมในการเลือกที่ต้ังศูนยการเรียนรูนั้น
สามารถเลือกพื้นที่ต้ังเพื่อนํามาวิเคราะหได 4 แหง ดังตอไปนี้ 

1) อโศก 
2) เพลินจิต 
3) สยามสแควร 
4) สุรศักดิ์ 
โดยในการวิเคราะหสถานที่ต้ังของศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบไดทําการ

วิเคราะหและอธิบายถึงรายละเอียดตามปจจัยตาง ๆ ดังตอไปนี้ 
1) ลักษณะทางกายภาพของพื้นที่และการเขาถึง  
2) ลักษณะการใชงานของพื้นที่โดยรอบ 
3) ลักษณะประชากรในพื้นที่ 
4) แนวโนมในอนาคต 
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4.3.3.1  อโศก 
 

ภาพที ่4.5 
แผนทีท่างอากาศบริเวณอโศก 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
ที่มา: google earth, 2007 
 

1) ลักษณะทางกายภาพของพื้นที่และการเขาถึง  
อยูมุมถนนบริเวณสี่แยกอโศก ฝงทางเชื่อมรถฟา BTS และรถไฟใตดินจึงทําใหเปน

พื้นที่ที่มีความสามารถในการเขาถึงพื้นที่สูง  โดยพื้นที่นี้ในปจจุบันเปนหองแถวที่มีสภาพคอนขาง
ทรุดโทรม ดานหลังหองแถวเปนที่จอดรถชั่วคราวของสยามสมาคม และสมาคมนามธารีสังคัตแหง
ประเทศไทย รูปพื้นที่เปนสี่เหลี่ยมผืนผายาวตั้งแตมุมถนนถึงทางลงสถานีรถไฟฟาใตดินดานตดิกบั
สยามสมาคม มีพื้นที่ประมาณ 3500 ตร.ม หนากวาง 35 ม. ลึก 100 ม. 

ทิศเหนือ – สยามสมาคม ตึกแกรนดมิลเลนเนียม       
ทิศใต  - ถนนสุขุมวิท สถานีรถไฟฟา BTS 
ทิศตะวันออก – ถนนอโศก-สุขุมวิท21 อาคารอินเตอรเชนจ(กําลังกอสราง) 
ทิศตะวันตก – พื้นที่เปลา(มีโครงคอนโดของแลนดแอนดเฮาส) 

 
2) ลักษณะการใชงานของพื้นที่โดยรอบ 
พื้นที่อโศกสวนใหญเปนพื้นที่ธุรกิจ มีอาคารสํานักงานมากมาย แตในปจจุบันนับต้ังแต

มีการเปดบริการรถฟา BTS และรถไฟใตดินนั้น อโศกเปนพื้นที่ที่เชื่อมตอระหวางรถไฟทั้ง 2 สาย 



 138

จึงทําใหลักษณะการใชงานพื้นที่ยานอโศกเริ่มเปลี่ยนแปลง เร่ิมมีการสรางพื้นที่อยูอาศัยเชน
คอนโดมิเนียมมากขึ้น ดังนั้นสาธารณูโภคตาง ๆ เชนศูนยการศึกษาหรือศูนยสุขภาพจึงเริ่มเกิดขึ้น  

 
3) ลักษณะประชากรในพื้นที่ 
พื้นที่อโศกในปจจุบันนั้นเปนจุดศูนยกลางในการเดินทางของคนในกรุงเทพมหานคร

จุดหนึ่ง จึงทําใหมีลักษณะประชากรที่หลากหลาย เพราะเปนจุดที่มีประชาชนใชเปนทางผานใน
การเดินทางคอนขางมากกลุมประชากรสวนใหญของพื้นที่นี้ก็คือ คนวัยทํางานและนักศึกษาที่
ทํางานและเรียนอยูในพื้นที่บริเวณนี้ นอกจากนี้อโศกยังเปนยานที่มีชาวตางชาติอาศัยอยูเยอะอีก
ดวย แนวโนมในอนาคตประชากรในพื้นที่นี้จะมีประชากรเขามาอยูอาศัยมากขึ้น 

 
4) แนวโนมในอนาคต 
เนื่องดวยการเจริญเติบโตของระบบขนสงมวลชน และอโศกเปนพื้นที่ที่สามารถ

เชื่อมตอรถฟาไดทั้ง 2 เสนทางจึงทําใหมีแนวโนมของการเกิดที่อยูอาศัยตามมาเชนในปจจุบัน ซึ่ง
ในอนาคตนั้นเมื่อประชากรที่อาศัยอยูบริเวณนี้มีเยอะขึ้น จะทําใหเกิดสาธารณูปโภคที่สามารถ
ตอบสนองความตองการของประชากรในพื้นที่มากขึ้น เชน ศูนยการเรียนรูตาง ๆ ฟตเนส  ซุปเปอร
มารเกต เปนตน 

 
4.3.3.2  เพลินจิต 

ภาพที ่4.6 
แผนทีท่างอากาศบริเวณเพลินจิต 

 
 
 
 

 
 
 
 
ที่มา: google earth, 2007 
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1) ลักษณะทางกายภาพของพื้นที่และการเขาถึง  
อยูบริเวณสี่แยกวิทยุติดกับโฮมโปร อยูติดกับดานทิศเหนือของสถานีรถไฟฟาเพลินจิต

สามารถเขาถึงไดโดยงาย มีพื้นที่ประมาณ 4500 ตร.ม หนากวาง 45 ม. ลึก 100 ม.  
ทิศเหนือ – ติดกับคลองแสนแสบ      
ทิศใต – สถานีรถไฟฟาเพลินจิต ฝงตรงขามถนนเปนแนวถึกแถว 
ทิศตะวันออก – ปมน้ํามันคาลเท็กซ ทางดวนขั้นที่ 2   
ทิศตะวันตก – โฮมโปร ส่ีแยกวิทยุ  สถานทูตอังกฤษเดิม (มีแนวโนมวาจะเปนศนย

การคา) 
 

2) ลักษณะการใชงานของพื้นที่โดยรอบ 
พื้นที่เขตเพลินจิตจัดไดวาเปนพื้นที่เขตธุรกิจที่มีราคาที่ดินแพงที่สุดแหงหนึ่งใน

กรุงเทพมหานคร นอกจากนี้ยังเปนพื้นที่ที่มีราคาเชาสํานักงานสูงที่สุดอีกดวย พื้นที่บริเวณเพลิน
จิตนี้ มักเปนพื้นที่สํานักงานและโรงแรมเปนสวนมาก เนื่องจากมีผลประกอบการคอนขางสูง หรือ
ถาเปนที่อยูอาศัยก็จะเปนที่อยูอาศัยราคาแพง เชน อาคารออลซีซั่น เพลส 

 
3) ลักษณะประชากรในพื้นที่ 
เนื่องจากเปนพื้นที่ธุรกิจที่มีราคาแพง ประชากรที่อาศัยอยูบริเวณนี้จึงมักเปนคนไทยที่

มีรายไดสูง หรือ ชาวตางชาติ ผูที่สัญจรผานไปมานั้นก็มักจะเปนคนในวัยทํางานหรือผูที่อาศัยอยู
ในยานนี้ เนื่องจากเพลินจิตไมไดเปนจุดเปลี่ยนถายของการสัญจร 

 
4) แนวโนมในอนาคต 
เนื่องดวยสภาพโดยรวมของพื้นที่นี้ในปจจุบันทําใหพอจะคาดแนวโนมของพื้นที่นี้ใน

อนาคตไดวา นาจะเปนพื้นที่อยูอาศัยราคาแพง หรือ อยูอาศัยชั่วคราวเชน โรงแรมเปนหลัก โดยมี
อาคารสํานักงานประกอบอยูบาง แตการเหมาซื้อที่ดินสถานทูตอังกฤษเดิมของเครือเซ็นทรัล และ
มีแนวโนมวาจะสรางศูนยการคาขนาดใหญนั้นอาจทําใหพื้นที่นี้เปนพื้นที่ที่เปนศูนยกลางแหงใหม
ของเมืองได 
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4.3.3.3  สยาม 
ภาพที ่4.7 

แผนทีท่างอากาศบริเวณสยาม 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
ที่มา: google earth, 2007 
 

1) ลักษณะทางกายภาพของพื้นที่และการเขาถึง  
อยูบริเวณยานการคาสยามสแควร โดยในปจจุบันเปนที่จอดรถและลานกิจกรรม อยู

ตรงขามกับอาคารเดอะ สไตล (The style by Toyota) และดานหลังของอาคารลิโด มัลติเพลกซ มี
พื้นที่ประมาณ 3200 ตร.ม. โดยมีดานขนานถนนยาวประมาณ  64 ม. ลึกประมาณ 50 ม. 

ทิศเหนือ – อาคาร The style by Toyota และ true café 
ทิศใต – จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย 
ทิศตะวันออก – ธนาคารกสิกรไทย บายพาสมอลล 
ทิศตะวันตก – ฮารดร็อคคาเฟ  โบนันซาฮอลล 

 
2) ลักษณะการใชงานของพื้นที่โดยรอบ 
ลักษณะโดยทั่วไปของสยามเปนยานการคาบนพื้นที่ขนาดใหญ  โดยมีพื้นที่การศึกษา

อยูลอมรอบคือ จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย สยามในปจจุบันนั้นนอกจากจะเปนพื้นที่ของยานการคา
แลว ยังเปนแหลงรวมของศูนยการศึกษากวดวิชามากมาย เพื่อตอบสนองกับกลุมผูใชงานที่เปน
เยาวชน นอกจากนี้ยังมีพื้นที่ที่เปนลักษณะการใชงานกึ่งศูนยการเรียนรูเกิดขึ้น เชน อาคารเดอะ 
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สไตล  ของโตโยตา หรือคาเฟตาง ๆ  ทั้งในบริเวณสยามสแควร และภายในหางสรรพสินคาใน  
ยานนี้ 

3) ลักษณะประชากรในพื้นที่ 
เนื่องจากสยามสแควรนั้นเปนยานการคาที่เปนศูนยกลางของกรุงเทพมหานคร จึงทํา

ใหมีประชากรที่เขามาใชพื้นที่มากมายหลายประเภท  โดยกลุมประชากรสวนใหญจะเปนเยาวชน
และวัยรุน ที่มาพักผอน และมาเรียนกวดวิชา ซึ่งนอกจากลักษณะการใชงานพื้นที่โดยทั่วไปของ
สยามแลว สยามยังเปนพื้นที่ที่สามารถจัดกิจกรรมที่รองรับประชาชนไดอยางมากมายที่นํามาซึ่ง
กลุมประชากรมีมีความเฉพาะจงตามลักษณะการจัดกิจกรรมแตละกิจกรรมดวย 
 

4) แนวโนมในอนาคต 
ปจจุบันจุฬาลงกรณมหาวิทยาลัยมีโครงการที่จะพัฒนาพื้นที่บริเวณ สามยานและ

สยามใหมโดยเริ่มมีการเปดประมูลพื้นที่ไปบางแลวในบางสวน เพื่อตองการเพิ่มศักยภาพทาง
ธุรกิจของพื้นที่เนื่องจากพื้นที่บางพื้นที่ในปจจุบันไมมีการบริหารอยางคุมคา โดยพื้นที่ที่กําลังจะ
พัฒนาใหมในยานนี้นั้นประกอบดวยตลาดสามยาน บริเวณสี่แยกเจริญผล บรรทัดทอง  และ
บริเวณสยามสแควร ซึ่งนอกจากจะพัฒนาในดานธุรกิจแลวยังมีโครงการพัฒนาเพื่อขยายพื้นที่
การศึกษาอีกดวย 

 
4.3.3.4  สุรศักดิ์ 

ภาพที ่4.8 
แผนทีท่างอากาศบริเวณสุรศักดิ์ 

 
 
 
 

 
 
 
 
ที่มา: google earth, 2007 



 142

 
1) ลักษณะทางกายภาพของพื้นที่และการเขาถึง  
อยูติดทางลงรถไฟฟา BTS สถานีสุรศักดิ์ทางทิศตะวันออก มีพื้นที่ทั้งหมดประมาณ 

3200 ตร.ม. มีดานหนาฝงติดถนนกวาง ประมาณ 40 ม. ลึกประมาณ 80 ม. 
ทิศเหนือ – อาคารบางกอก โคด  
ทิศใต – รานอาหารบลู เอลีเฟนต 
ทิศตะวันออก – อาคารหอการคา ไทย-จีน 
ทิศตะวันตก – อาคารเอไอเซ็นเตอร สถานีรถไฟฟาสุรศักดิ์ 

 
2) ลักษณะการใชงานของพื้นที่โดยรอบ 
อาคารโดยรอบของบริเวณนี้สวนใหเปนอาคารสํานักงานเปนหลัก โดยมีอาคารที่อยู

อาศัยอยูบางเล็กนอย พื้นที่โดยรอบมีอาคารที่เปนศูนยการศึกษาอยู 2 แหง คืออาคารบางกอก 
โคด ของมหาวิทยาลัยพระจอมเกลาธนบุรี โดยเปนอาคารการเรียนรูที่เกี่ยวของกับสาขาออกแบบ
โดยตรงและ อาคารไทยแลนดบุคเซ็นเตอร ซึ่งเปนอาคารที่เนนขายหนังสือโดยมีพื้นที่สงเสริม
การศึกษาอยูภายใน และมีสถานศึกษาอยูในยานนี้หลายแหง 

 
3) ลักษณะประชากรในพื้นที่ 
เปนลักษณะผสมของประชากรที่ทํางานในยานนี้และนักเรียนของโรงเรียนในยานนี้ 

เชน โรงเรียนกรุงเทพคริสเตียน และอัสสัมชัญคอนแวนต แตประชากรที่เดินทางผานยานนี้มักจะ
เปนประชากรที่มีความจําเปนตองทํางานหรือเรียนในบริเวณนี้เปนหลัก เนื่องจากไมไดเปนจุด
ศูนยกลางในการเดินทางของคนในเมือง 
 

4) แนวโนมในอนาคต 
เนื่องจากบริเวณสุรศักดิ์นี้ไมไดเปนจุดศูนยกลางในการเดินทางของคนในเมือง จึงทํา

ใหแนวโนมความเจริญกาวหนาของยานนี้อาจจะชากวาบริเวณที่เปนจุดศูนยกลางของเมืองอยาง
สยามหรืออโศกโดยมีแนวโนมการเพิ่มของอาคารที่อยูอาศัยมากขึ้นเนื่องจากเดินทางได
โดยสะดวก และประชากรที่เดินทางผานไมแออัดเหมือนกับบริเวณจุดศูนยกลางของเมือง 
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4.3.3.5  สรุปการเลือกที่ต้ังศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
 

การเลือกที่ต้ังศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้นทําการเลือกโดยกําหนดปจจัย
ในการวิเคราะหสถานที่ที่เหมาะสมที่สุดจากทั้ง 4 แหงที่กลาวมานี้โดยมีปจจัยในการวิเคราะหดัง
ตอนี้ 

1. รูปแปลงและขนาดที่ดินที่เหมาะสม 
2. ความสามารถในการเขาถึงพื้นที่ 
3. ลักษณะกลุมประชากรที่เหมาะสม 
4. มีลักษณะพื้นที่ที่มีความเปนศูนยกลาง 
5. มีทัศนวิสัยของพื้นที่ที่ดี 
6. มีความสามารถในการเปนพื้นที่สาธารณะของชุมชน 
7. มีความเหมาะสมกับลักษณะการใชพื้นที่ 
8. มีแนวโนมในการพัฒนาพื้นที่ในอนาคต 
โดยการวิเคราะหพื้นที่แตละพื้นที่จะใหคะแนนความสามารถโดยแบงเปน 5 ระดับตาม

ตารางที่ 4.13 ซึ่งจากการพิจารณาความเหมาะสมตามปจจัยที่ไดกําหนดไวนั้นพบวาพื้นที่บริเวณ 
สยาม เปนพื้นที่ที่มีความเหมาะสมมากที่สุดในการเปนที่ต้ังขอศูนยการเรียนรูศิลปะและการ
ออกแบบ เนื่องดวยเปนพื้นที่ที่มีความสามารถในการเปนศูนยกลางและชุมนุมของเมือง และ
ลักษณะของกลุมประชากรและการใชงานของพื้นที่ที่ความเหมาะสม นอกนากนั้นยังเปนพื้นที่ที่มี
โครงการจะพัฒนาในอนาคตอีกดวย 

 
 
 
 

 



  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.9 
สภาพพืน้ที่ตั้งบริเวณอโศก 
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ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.10 
สภาพพืน้ที่ตั้งบริเวณเพลนิจติ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 145 



  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

 
ภาพที ่4.11 

สภาพพืน้ที่ตั้งบริเวณสยาม 
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  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.12 
สภาพพืน้ที่ตั้งบริเวณสุรศักดิ ์
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  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.13 
ตารางวิเคราะหสถานที่ตั้งศนูยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบ 
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ตารางที่ 4.22 
การวิเคราะห จุดแข็ง จุดออน ในการเลือกสถานที่ตั้ง (SWOT Analysis) 

 
จุดแข็ง (Strength) จุดออน (Weakness) 

- อยูบริเวณทางเชื่อมรถฟา BTS และรถไฟใตดินจึงทําใหเปนพื้นที่ที่มีความสามารถใน
การเขาถึงพื้นที่สงู 
- เปนจุดที่มีประชาชนใชเปนทางผานในการเดินทางคอนขางมาก 
- เปนพื้นที่ที่มีความเปนศูนยกลาง 
- มีความสามารถในการเปนพื้นที่สาธารณะของชุมชน 

- เปนพื้นที่ที่มีคาเชาสูง เนือ่งจากเปนพื้นที่ที่มีคาในทางธุรกิจสูงมาก 
- บริเวณรอบ ๆ สถานที่ตั้งยังเปนพิ้นที่ที่ขาดการพัฒนา 
- ลักษณะการใชพื้นที่อาจไมเหมาะสมกับอาคารประเภทศูนยการเรียนรู 
        

โอกาส (Opportunity) ภัยคุกคาม (Threat) 

1. อโศก 

- มีแนวโนมในการพัฒนาพื้นที่ในอนาคต 
- การเพิ่มขึ้นของประชากรที่อาศัยอยูในบริเวณนี ้

- การลงทุนในพื้นที่บริเวณนี้ของ บริษัทดานอสังหาริมทรัพยตาง ๆ ทีก่วานซื้อที่เพื่อสราง
คอนโดมีเนียม 

จุดแข็ง (Strength) จุดออน (Weakness) 
- มีรถไฟฟา BTS  
- เปนจุดที่มีประชาชนใชเปนทางผานในการเดินทางคอนขางมาก 
 

- เปนพื้นที่ที่มีคาเชาสูง เนือ่งจากเปนพื้นที่ที่มีคาในทางธุรกิจสูงมาก 
- ลักษณะการใชพื้นที่อาจไมเหมาะสมกับอาคารประเภทศูนยการเรียนรู 
- สภาพการจราจรติดขัด และการจาํกัดเสนทางเดินรถบริเวณพื้นที่อาจทําใหเดินทางการ
เดินทางไมสะดวก 

โอกาส (Opportunity) ภัยคุกคาม (Threat) 

2. เพลินจิต 

- มีแนวโนมวาจะสรางศูนยการคาขนาดใหญนั้นอาจทําใหพื้นที่นี้เปนพื้นที่ที่เปน
ศูนยกลางแหงใหมของเมืองได 
 
 

- การขยายตัวของธุรกิจโรงแรม ทีพ่ักอาศัย และอาคารสํานักงาน 
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ตารางที่ 4.22 
การวิเคราะห จุดแข็ง จุดออน ในการเลือกสถานที่ตั้ง (SWOT Analysis) 

 
จุดแข็ง (Strength) จุดออน (Weakness) 

- มีรถไฟฟา BTS เดินทางสะดวก  
- เปนจุดที่เปนศูนยรวมของประชาชน และเปนพื้นที่ที่มีความเปนศูนยกลาง 
- มีความสามารถในการเปนพื้นที่สาธารณะของชุมชน 
- ลักษณะการใชงาน และกลุมประชากรของพื้นที่มีความเหมาะสม 

- เปนพื้นที่ที่มีคาเชาสูง เนือ่งจากเปนพื้นที่ที่มีคาในทางธุรกิจสูงมาก 
- พื้นที่ในบริเวณสยามเปนพื้นที่ทีม่ีสิ่งปลูกสรางอยูแลว การสรางอาคารใหมจําเปนตองมี
การวางแผนงานที่ดี 
        

โอกาส (Opportunity) ภัยคุกคาม (Threat) 

3. สยาม 

- มีแนวโนมในการพัฒนาพื้นที่ในอนาคต และขยายพื้นที่ทางการศึกษาในบริเวณนี้ 
- เปนแหลงรวมของประชาชนในการทํากิจกรรมตาง ๆ 
- มีลักษณะการใชงานของอาคารตาง ๆ ในบริเวณที่ชวยสนับสนนุการทํากิจกรรมบริเวณ
สยาม เชนเดียวกนั 

- การพัฒนาของที่ดินในบริเวณสยามมีความเปลี่ยนแปลงเกิดขึ้นบอยครั้ง จึงทําให
คาดการณลําบากวาอนาคตลักษณะการใชที่ดินจะไปในทศทางใด 

จุดแข็ง (Strength) จุดออน (Weakness) 
- มีรถไฟฟา BTS เดินทางสะดวก  
- อยูใกลสถานศึกษาหลายแหง 
- มีความเหมาะสมของกลุมประชากร 

- ขาดความเปนจุดศูนยกลางของเมือง 
- ไมใชเสนทางหลกัที่ประชาชนทั่วไปเดินทางผานมากนัก 

โอกาส (Opportunity) ภัยคุกคาม (Threat) 

4. สุรศักดิ์ 

- มีลักษณะผสมของประชากรผสม คือ ประชาชนที่ทาํงานในยานนี้และนักเรียนของ
โรงเรียนในยานนี้ เชน โรงเรียนกรุงเทพคริสเตียน และอัสสัมชัญคอนแวนต  
 

- เนื่องจากไมไดเปนจุดศูนยกลางของเมืองจึงมีแนวโนมการพัฒนาที่อาจชากวาสวนใจ
กลางของเมอืง เชน สยาม หรืออโศก 
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4.4 ลักษณะการเรียนรูและการสรางสรรคศิลปะในแตละประเภท 
 

การวิเคราะหลักษณะการเรียนรูและสรางสรรคส่ือศิลปะในแตละประเภทนั้นเพื่อที่จะ
ไดทราบถึงคุณสมบัติที่ตางกันของสาขาศิลปะในแตละประเภท เพราะสาขาศิลปะในแตละสาขา
ยอมมีวิธีการเรียนรู วิธีการสรางสรรคผลงาน ลักษณะเครื่องมือที่ใชตางกันออกไป ดังนั้นในการ
ออกแบบศูนยการเรียนรูศิลปะและการออกแบบนั้น จึงควรที่จะตองทราบถึงลักษณะของสาขา
ศิลปะที่ตางกันเพื่อที่จะนําไปใชในการออกแบบพื้นที่สงเสริมการเรียนรูของศิลปะในแตละสาขา 

ในการวิเคราะหศึกษาลักษณะการเรียนรูและสรางสรรคส่ือศิลปะนี้ ไดทําการวิเคราะห
โดยการแบงระดับความสําคัญในแตละปจจัย โดยมีมีตัวแปรในการศึกษาดังตอไปนี้ 
 1) การรับรู  หมายถงึ วิธกีารในการรับรูส่ือและผลงานของแตละสาขาศลิปะ 
 2) การสรางสรรคผลงาน หมายถงึ  แนวคดิและสิ่งที่จาํเปนในการจะสรางสรรคงาน
ศิลปะในแตละสาขา 
 3) การฝกปฏบัิติ หมายถงึ  การเรียนรูวิธีการในการสรางสรรคงานศิลปะและการ
วิธีการในการฝกปฏิบัติของงานศิลปะในแตละประเภท 
 4) เครื่องมือทีน่ํามาใช หมายถึง  ลักษณะของเครื่องมือที่เหมาะสมในการนาํมาใชใน
การเรียนรูศิลปะในแตละประเภท 
 5) ลักษณะวธิกีารเรียนรู หมายถงึ  ลักษณะและวิธีการในการเรียนรูศิลปะแตละ
ประเภทที่เหมาะสม 
 โดยในการวิเคราะหคุณสมบัติของสาขาศิลปะในแตละประเภทนั้น ไดทําการวิเคราะห
แยกตามปจจัย โดยมีการแบงระดับความสําคัญไวเปน 5 ระดับ ดังนี้ 
 สีแดง  หมายถึง มีความสําคัญมากที่สุด 
 สีสม  หมายถึง มีความสําคัญมาก 
 สีเหลือง  หมายถึง  มีความสําคัญปานกลาง 
 สีเขียว  หมายถึง  มีความสําคัญนอย  
 สีฟา  หมายถึง มีความสําคัญนอยที่สุด 
 
 
 



  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

 
ภาพที ่4.14 

ระดับวิธีการรับรูของสื่อศิลปะ 
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  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

 
ภาพที ่4.15 

ระดับวิธีการในการสรางสรรคผลงานศิลปะ 
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ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.16 
วิธีการในการฝกปฏิบัติในการสรางงานศิลปะ 
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  ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.17 
เครื่องมือที่เหมาะสมในการนํามาใชในการเรียนรูศิลปะ 
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ที่มา: ผูวิจัย, 2550 

ภาพที ่4.18 
ลักษณะและวิธีการในการเรียนรูศิลปะ 
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4.4.1 การรับรูส่ือศิลปะ 
 

เนื่องดวยงานศิลปะในแตละสาขานั้นวิธีการสื่อสารผลงานออกมานั้นมีวิธีที่แตกตาง
กันออกไปตามแตละสาขา การรับรูส่ือศิลปะในที่นี้จึงหมายถึงวิธีการในการรับรูผลงานศิลปะในแต
ละสาขาที่แตกตางกัน โดยมีปจจัยดังตอไปนี้ 

1) การดู การชม   
2) การฟง การไดยิน  
3) การใชงานจริง การสัมผัส 
4) การทําความเขาใจ 
5) การสรางจินตนาการเสมือน 
จากการวิเคราะหลักษณะการรับรูของส่ือศิลปะนั้นจึงพบวา สาขาศิลปะที่มีการ

นําเสนอผลงานในเชิงนามธรรมมากกวาความเปนจริงอยางสาขาจิตรกรรม ประติมากรรม นั้นจะ
เนนการสื่อสารทางการดู และการทําความเขาใจ การสรางจินตนาการเสมือน มากกวาการรับรู
ดวยวิธีอ่ืน  ซึ่งจะตรงขามกับงานศิลปะที่ผลงานนั้นตองมีการใชงานจริงอยางสาขาสถาปตยกรรม 
หรือ อุตสาหกรรมศิลป ที่จะเนนการรับรูผลงานดวยการใชงานจริงมากกวา ในขณะที่ลักษณะมี
การนําเสนองานอยูกึ่งระหวางความเปนจริงกับนามธรรมอยางสาขาพาณิชยศิลป ผลงานสื่อ
ประสม จะมีลักษณะและวิธีการรับรูผลงานคอนขางหลากหลายขึ้นอยูกับตัวผลงาน 

 
4.4.2 การสรางสรรคผลงาน 
 

การสรางสรรคผลงานในที่นี้หมายถึงลักษณะวิธีการในการสรางสรรคผลงานศิลปะใน
แตละประเภท โดยมีปจจัยดังตอไปนี้ 

1) การสรางแรงบันดาลใจ 
2) การประยุกตใชความรู 
3) การใชนวัตกรรม เทคโนโลยี 
4) การแกไขปญหา 
5) การคํานึงถึงความเปนจริง 
จากการพิจารณาถึงลักษณะความรูศิลปะในแตละประเภทนั้นจะพบวาลักษณะการ

สรางงานศิลปะที่มีการสื่อความหมายในเชิงนามธรรมสูง อยางงานสาขาวรรณกรรม จิตรกรรม 
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ประติมากรรม ภาพพิมพ นั้นจําเปนตองใชแรงบันดาลใจในการสรางผลงานเปนอยางมาก ซึ่งจะ
ตรงขามกับผลงานศิลปะที่มีการนําวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  หรือมีการใช เครื่องมือ
อิเลคทรอนิคสมาใช เชน ดุริยางคศิลป ผลงานสื่อประสม งานพาณิชยศิลป ที่จําเปนตองมีการ
ประยุกตใชความรูควบคูไปกับการใชนวัตกรรมและเทคโนโลยี ในขณะที่งานที่ตองมีการใชงานจริง
อยาง งานอุตสาหกรรมศิลป และ สถาปตยกรรม จําเปนตองมีปจจัยในการสรางผลงานมากวางาน
ชนิดอื่น ๆ เพราะยังตองคํานึงถึงการแกไขปญหาเฉพาะหนาเวลาสรางผลงานและการคํานึงถึง
ความเปนจริงและความเปนไปไดดวย 

 
4.4.3 การฝกปฏิบัติ 
 

การฝกปฏิบัติ หมายถึง  การเรียนรูวิธีการในการสรางสรรคงานศิลปะและการวิธีการ
ในการฝกปฏิบัติของงานศิลปะในแตละประเภทนับต้ังแตข้ันพื้นฐานคือการคนควาขอมูลเบื้องตน 
ไปจนถึงการทดลองและปฏิบัติจริง โดยมีปจจัยดังตอไปนี้ 

1) ขอมูลพื้นฐาน 
2) การดูทฤษฎีศึกษาศึกษาตัวอยาง 
3) การดูผลงานตัวอยาง 
4) การวิเคราะหขอมูลเพื่อนําใช 
5) การผสมผสานกับสาขาวิชาอื่น  
6) การสรางสถานการณจําลอง 
7) การฝกปฏิบัติจริง 
จากปจจัยในการศึกษาทั้ง 7 ปจจัยนี้พบวาสิ่งที่สําคัญที่สุดในการฝกปฏิบัติในการ

เรียนรูนั่นก็คือ การทดลองฝกปฏิบัติจริง ในขณะที่การดูและศึกษาผลงานตัวอยางก็เปนปจจัยที่
สําคัญมากเชนกันในการเรียนรูงานศิลปะ  สวนปจจัยอื่น ๆ นั้นก็มีความสําคัญที่ตางกันออกไป
ตามแตลักษณะงานศิลปะแตละประเภท เชนงานอยาง วรรณกรรม สถาปตยกรรม อุตสาหกรรม
ศิลป พาณิชยศิลป ปจจัยดานขอมูลพื้นฐานจัดวามีสวนสําคัญเนื่องดวยลักษณะสาขาวิชานั้นตอง
ใชความรูและขอมูลคอนขางมากในการสรางผลงาน โดยความสําคัญของแตละปจจัยนั้นสามารถ
ดูไดตามภาพที่ 4.16  
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4.4.4 เครื่องมือที่นํามาใช 
 

เครื่องมือทีน่ํามาใช หมายถงึ  ลักษณะของเครื่องมือทีเ่หมาะสมในการนํามาใชในการ
เรียนรูศิลปะในแตละประเภท โดยมีการแบงเครื่องมือออกเปน 7 ชนิดดังนี ้

1) หนงัสือ, บทความ (book, paper) 
2) ระบบฐานขอมูลในการคนควา (data research system) 
3) ระบบฐานขอมูลสวนบุคคล (personal data system) 
4) ส่ือประเภทภาพ (visual screen media) 
5) หุนจาํลอง ภาพจําลอง 3 มิติ (model, visual 3d media) 
6) อุปกรณในการสรางงานตาง ๆ (support tool) 
7) ส่ือปฏิสัมพนัธ (interactive media) 
เครื่องมือที่เหมาะสมในการสนับสนุนการเรียนรูสาขาศิลปะในแตละประเภทนั้นมี

ความแตกตางกันไปตามลักษณะความรู โดยจะสังเกตไดวาลักษณะความรู ศิลปะที่มีการ
ผสมผสานของความรูแขนงอื่น ๆ มากยอมมีความจําเปนในการใชเครื่องมือในการสนับสนุนที่
หลากหลายมากขึ้นไปดวย เชน ผลงานสื่อประสม ที่ตองใชเครื่องมือในการสนับสนุนหลายอยาง
เพราะการสรางผลงานนั้นตองอาศัยความสมหลากหลายของความรู ขอมูล และเครื่องมือ ในขณะ
ที่สาขาวรรณกรรม นั้นจะเนนในดานการหาขอมูลเพื่อสรางงานเปนหลักจึงมีความจําเปนตองใช
เครื่องมือที่เนนในการหาขอมูลมากเปนตน  โดยความสําคัญของแตละเครื่องมือมนแตละสาขา
ศิลปะนั้นสามารถดูไดตามภาพที่ 4.17 
 
4.4.5 ลักษณะและวิธีการเรียนรู 
 

ลักษณะวิธีการเรียนรู หมายถึง  ลักษณะและวิธีการในการเรียนรูศิลปะแตละประเภท
ที่เหมาะสม โดยมีการแบงลักษณะการเรียนรูออกเปน 7 ประเภทดังนี้ 

1) อานและคนควา (read & search) 
2) ชมและฟงจากวีดิทัศน (visual & sound video) 
3) ชมนิทรรศการ (exhibit) 
4) ฟงบรรยาย (lecture) 
5) การแลกเปลี่ยนระหวางบุคคล (man vs man) 
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6) การจําลองสถานการณ, สรางมิติเสมือน (simulate, cyberspace) 
7) การปฏิสัมพันธกับส่ือสรางความรู (interactive) 
8) การอบรมปฏิบัติ (workshop) 
ส่ิงที่สําคัญในการจะเรียนรูงานศิลปะที่ดีนั้นคือผูเรียนรูจําเปนจะตองมีวิสัยทัศนที่

กวางขวางและรับรูในสิ่งใหม ๆ ที่เกิดขึ้นตลอดเวลา และมีการฝกฝนพัฒนาตนเอง ปจจัยในดาน
การเปดมุมมองและการฝกปฏิบัติ เชน การชมนิทรรศการ  การจําลองสถานการณ การปฏิสัมพันธ
กับส่ือสรางความรู การอบรมปฏิบัติ จึงนับวาเปนปจจัยที่สําคัญมากสําหรับหลาย ๆ สาขา โดย
ความสําคัญของแตละลักษณะการเรียนรูนั้นสามารถดูไดตามภาพที่ 4.18 

 
 
 
 
 
 


