
 1

บทที ่1 
 

บทนาํ 
 

1.1 ที่มาและความสาํคัญของปญหา 
 

      ในสังคมไทย “ความพิการ” ถูกทําใหรับรูและเขาใจจากชุดความรูที่จํากัด ทําใหการให
คุณคาและความหมายกับ “คนพิการ” มีความหมายบิดเบือนไปจากที่ควรจะเปน และกระแสความ
เขาใจหลักมักมองวา “ความพิการ” เปนภาวะไรความสามารถและ “คนพิการ” ก็นํามาซึ่ง “ความ
เปนภาระ” ตอสังคมและครอบครัว นั่นหมายความวา “ทุน”จากการเปนมนุษยคนหนึ่งของสังคม
ถูกละเลยและมองขามไปอยางนาเสียดาย แมจะมีการประกาศใชพ.ร.บ. เพื่อคนพิการในป พ.ศ.
2534 แลวก็ตาม แตในทางปฏิบัติกลับพบวาสังคมไทยไมคิดที่จะทําอะไรอยางจริงจังเพื่อเผย
คุณคาและแสดงศักดิ์ศรีของคนพิการ การละเลยหรือกีดกันคนพิการออกนอกสังคมนี้ อาจกลาวได
วาเปนการกดขี่ขมเหงมนุษยดวยกันเอง ยิ่งกวานั้นอาจสรางความทุกขยากลําบากใหกับคนพิการ
อยางรูเทาไมถึงการณอีกดวย 
      เปนที่ยอมรับกันวา ปจจัยสําคัญของการมีคุณภาพชีวิตที่ดี คือ การมีสุขภาวะทั้งดาน    
รางกาย จิตใจ สังคม และจิตวิญญาณ  การเลนกีฬานับเปนกลไกสําคัญที่สามารถสรางสุขภาวะ
ไดสมบูรณทั้ง 4  ดาน ดังนั้น  แผนพัฒนาคุณภาพชีวิตคนพิการ พ.ศ. 2545 – 2549 และ
แผนพัฒนากีฬาคนพิการ พ.ศ. 2545 – 2549 จึงมุงใหมีการสงเสริมกีฬาคนพิการอยางกวางขวาง
โดยเฉพาะในชนบท มีเปาหมายใหทุกจังหวัดจัดทําแผนพัฒนากีฬาคนพิการประจําจังหวัด โดย
เนนการสรางเสริมสุขภาพเปนหลัก แตในขณะเดียวกันก็สนับสนุนกีฬาคนพิการเพื่อการแขงขัน
ดวย อยางไรก็ตาม จําเปนอยางยิ่งที่จะตองมีการสรางสนามกีฬาที่เอื้ออํานวยตอการเขาใชของคน
พิการและพัฒนาองคความรู รวมทั้ง ผูเชี่ยวชาญดานกีฬาคนพิการไปพรอม ๆ กัน เพื่อใหการ
พัฒนากีฬาคนพิการมีความถูกตอง  ทันสมัย เปนสากล และพรอมที่จะแขงขันเพื่อความเปนเลิศ
กับนานาชาติอยางแทจริง  จากการสํารวจความพิการ ป พ.ศ. 2550 พบวา จํานวนประชากร
ประมาณ 65.5 ลานคน เปนผูที่พิการประมาณ1.9 ลานคน หรือคิดเปนรอยละ 2.9 และเมื่อ
พิจารณาประชากรที่พิการเปรียบเทียบตอประชากรเพศและเขตการปกครองเดียวกัน พบวา เพศ
หญิงมีประชากรที่พิการมากกวาเพศชาย (รอยละ 3.0 และรอยละ 2.7 ตามลําดับ) โดยนอกเขต
เทศบาลมีรอยละของประชากรที่พิการมากกวาประมาณ 2 เทาของในเขตเทศบาล ซึ่งประเภท
ความพิการนั้นไดแบงออกเปน 5 ประเภท ตามพระราชบัญญัติฟนฟูสมรรถภาพคนพิการ พ.ศ 
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2534 ไดแก  1) ความพิการทางการมองเห็น  2) ความพิการทางการไดยิน หรือการสื่อความหมาย 
3) ความพิการทางกาย หรือการเคลื่อนไหว 4) ความพิการทางจิต หรือพฤติกรรม 5) ความพิการ
ทางสติปญญา หรือการเรียนรู  ซึ่งคนพิการทั้ง 5 ประเภทนี้สามารถที่จะเขารวมในกิจกรรมกีฬาตางๆ 
ไดเหมือนกับคนทั่วไป ถาหากสรางสภาพแวดลอมที่อํานวยความสะดวกตางๆ สําหรับคนพิการใน
ศูนยกีฬา 
      ปจจุบันประเทศไทยไดริเร่ิมใหความสําคัญตอการพัฒนาในเรื่องของ “กีฬาคนพิการ” 
ไปในทางที่ดีโดยเห็นไดจากการแขงขัน “กีฬาคนพิการ” ระดับชาติและระดับโลกเชน Asian 
Paragame, Fespic Game, Paralympic Game ซึ่งผลการแขงขันที่ผานมาเปนที่นาพอใจและนับวา
มีการพัฒนาอยางรวดเร็ว แตเนื่องจากในสังคมไทยเปนสังคมที่มองคนพิการเปนมนุษยคนหนึ่ง
ของสังคมที่ถูกละเลยและมองขามไปอยางนาเสียดาย ทําใหเกิดปญหาขึ้นมาหลายดานในวงการ 
“กีฬาคนพิการ” เชน ปญหาสถานที่ฝกซอมหายากเนื่องจากสังคมใหโอกาสกับคนปกติมากกวา 
ปญหาการเดินทางภายในและภายนอกศูนยเนื่องจากคนพิการมีขอจํากัดในการเดินทางที่แตกตาง
จากคนปกติ  ปญหาสภาพแวดลอมภายในศูนยกีฬาในเขตกรุงเทพมหานคร ที่ไมเอื้ออํานวยตอ 
คนพิการ รวมไปถึงปญหาความทันสมัยของอุปกรณกีฬา ฯลฯ ซึ่งปญหาเหลานี้ลวนเปนอุปสรรค
ตอการเลนกีฬาของคนพิการเปนอยางมาก นอกจากนั้นยังเปนสาเหตุหลักที่ทําใหนักกีฬาพิการ
ขาดแคลนในปจจุบัน ดังนั้นทางผูวิจัยจึงเล็งเห็นวาควรจะมีการพัฒนาและปรับปรุงศูนยกีฬาให
สามารถรองรับการใชงานของคนพิการขึ้นเพื่อที่แปรเปลี่ยนทัศนคติของคนไทยที่มีตอคนพิการวา
เปน “ภาวะไรความสามารถ” มาเปน “การใหโอกาส” เพื่อพัฒนาวงการ “กีฬาคนพิการ” และ “คน
พิการ” อยางจริงจัง อันนํามาสูความสามัคคีปรองดองของคนทุกประเภทในสังคมไทยในอนาคต 
 

1.2 วัตถุประสงคการวจิัย 
 

      1. ศึกษาพัฒนาการและแนวความคิดในการออกแบบศูนยกีฬาเพื่อคนพิการใน
ตางประเทศ  
      2. ศึกษาองคประกอบทางสถาปตยกรรมในเรื่อง กิจกรรมเกมกีฬา พื้นที่ใชสอย และ
ทางสัญจร ภายในศูนยกีฬาทั่วไป 
      3. ศึกษาวิเคราะหหาความสัมพันธของประเภทกิจกรรมกีฬาที่ใชพื้นที่รวมกันได
ระหวางคนทั่วไป กับคนพิการ 
      4. ศึกษาแนวทางการออกแบบสภาพแวดลอมที่เปนธรรมเอื้อในการใชประโยชนตอคน
ทุกกลุมโดยเฉพาะคนพิการ  
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      5.  ศึกษาองคประกอบทางสถาปตยกรรมในอาคารสําหรับคนพิการในเขต
กรุงเทพมหานครและปริมณฑล 
      6. ศึกษาทัศนคติและความคิดเห็นของ นักกีฬาพิการ ผูเชี่ยวชาญในการออกแบบ
สถานที่เพื่อคนพิการ และผูที่เกี่ยวของโดยตรงกับคนพิการ ซึ่งเปนปจจัยสําคัญในการออกแบบ
ศูนยกีฬา     

     7. ศึกษาเปรียบเทียบปจจัยตาง ๆ ในการเลือกทําเลที่ต้ังของศูนยกีฬาเพื่อสนับสนุนให
เกิดการอยูรวมกับผูทุพพลภาพในพื้นที่ศูนยกีฬาของเขตกรุงเทพมหานคร 
      8. สรุปแนวทางการออกแบบพื้นที่ใชงาน กิจกรรมกีฬา นันทนาการ และพื้นที่จัดตั้งใน
การดําเนินการออกแบบศูนยกีฬาและนันทนาการเพื่อสนับสนุนใหเกิดการอยูรวมกันกับผูทุพพลภาพ 

 
1.3 ขอบเขตการวิจัย 

 
      งานวิจัยนี้ มีขอบเขตพื้นที่ศึกษาในเขตกรุงเทพมหานครเปนพื้นที่เปาหมายในการ
ดําเนินการและจัดตั้งศูนยกีฬาเพื่อคนพิการ โดยมีขอบเขตการศึกษาดังนี้ 
      1. ขอมูลจากเอกสาร และจากการสํารวจภาคสนาม ดานองคประกอบของศูนยกีฬา 
ทั่วไปในเขตกรุงเทพมหานคร และศูนยกีฬาเพื่อคนพิการจากกรณีศึกษาในตางประเทศทั้งหมด  5 
ศูนยกีฬา  
      2. ขอมูลจากการสํารวจภาคสนาม ดานองคประกอบทางสถาปตยกรรม และ
สภาพแวดลอมที่เอื้ออํานวยตอการเขาใชของคนพิการในอาคารสําหรับคนพิการ ในเขต
กรุงเทพมหานคร 
      3. ขอมูลจากจากการสํารวจพื้นที่ภาคสนามในการคัดเลือกและวิเคราะหพื้นที่จัดตั้ง
ศูนยกีฬา ในเขตกรุงเทพมหานคร โดยเปรียบเทียบปจจัยทําเลที่ต้ัง การเขาถึงพื้นที่ สภาพแวดลอม
โดยรอบที่ผลตอการออกแบบ ความหนาแนนของประชากร กิจกรรมกีฬาและนันทนาการ และ
สถานที่ใกลเคียงที่มีความสําคัญ 

 
1.4 ระเบียบวธิีการวิจยั 

  
      การวิจัยเรื่องแนวทางการออกแบบศูนยกีฬา และนันทนาการเพื่อสนับสนุนใหเกิดการ
อยูรวมกันกับผูทุพพลภาพนี้ มุงสรางแบบโดยเริ่มจากการหาความสัมพันธของแนวทางการออกแบบ
ศูนยกีฬาทั่วไป และศูนยกีฬาเพื่อคนพิการ กับการออกแบบสภาพแวดลอมที่เอื้ออํานวยตอการเขา
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ใชของคนทุกกลุม เปนสวนหนึ่งของลักษณะงานวิจัยเพื่อการออกแบบพื้นที่ใชสอย และประเมิน
ความเปนไปไดของโครงการ (research for design programming and project evaluation) โดย
ใชเทคนิควิธีวิจัยเชิงปริมาณ (ดูรายละเอียดในบทที่ 3) โดยมีกระบวนการวิจัยดังนี้ 
      1. การศึกษากรณีศึกษาและศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวของกลาวคือ ผูวิจัยกําหนดกลุม
ตัวแปร โดยการศึกษาวรรณกรรมที่เกี่ยวของและกรณีศึกษา แบงไดเปน 5 สวนไดแก 1) การศึกษา
องคประกอบภายในศูนยกีฬาทั่วไปในเขตกรุงเทพมหานคร โดยใชวิธีการเก็บขอมูลจากเอกสาร
และแบบบันทึก 2) การศึกษากรณีศึกษาองคประกอบทางสถาปตยกรรมของศูนยกีฬาเพื่อคน
พิการในตางประเทศจํานวน 5 ศูนย โดยใชวิธีการเก็บขอมูลจากอินเตอรเน็ต 3) การศึกษา
กรณีศึกษาอาคารสําหรับคนพิการในเขตกรุงเทพมหานครและปริมณฑลจํานวน 3 ศูนย โดยใช
วิธีการเก็บขอมูลจากเอกสาร  และการสังเกตสภาพจริง  4) การศึกษาองคประกอบทาง
สถาปตยกรรมและการออกแบบสภาพแวดลอมเพื่อคนพิการ โดยใชวิธีการเก็บขอมูลจากเอกสาร 
5) การศึกษาองคประกอบทางดานทําเลที่ต้ังของศูนยกีฬา โดยใชวิธีการเก็บขอมูลจากเอกสาร 
อินเตอรเน็ต และสังเกตสภาพจริง 
      2. สรุปแนวทางการออกแบบศูนยกีฬาและนันทนาการเพื่อสงเสริมใหเกิดการอยู
รวมกันกับผูทุพพลภาพในเขตกรุงเทพมหานครจากการวิเคราะหหัวขอยอยตาง ๆ เพื่อนําแนว
ทางการออกแบบไปใชในการออกแบบศูนยกีฬาอื่น ๆ ในเขตกรุงเทพมหานครใหมีสภาพแวดลอมที่
เปนธรรมตอการเขาใชของคนทุกกลุม โดยเฉพาะคนพิการเพื่อเปนแบบอยางในอนาคตสําหรับการ
ออกแบบอาคารและสถานที่เพื่อคนทุกกลุม 
      3. การพัฒนาและการประเมินแบบกลาวคือ พัฒนาการออกแบบโดยการนาํเสนอแบบ
ในพืน้ทีก่รณีศึกษาศนูยกฬีาวชิรเบญจทัศและวิเคราะหความเปนไปไดของโครงการจากนั้นนําแบบ
ไปประเมินกับผูมีสวนเกี่ยวของกับการออกแบบและผูเขาใชภายในศูนยกีฬาและนนัทนาการเพื่อ
สนับสนนุใหเกดิการอยูรวมกนักับผูทุพพลภาพทั้งหมด 3 กลุม คือ 1) ผูเชีย่วชาญทางดานการออกแบบ
สถานที่เพื่อคนทกุกลุม 2) ผูอํานวยการศูนยกฬีาและทมีงาน 3) ผูฝกสอนและตัวแทนนักกีฬาพกิาร  
 

1.5 ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 
 
      1. เพื่อเปนสวนหนึ่งในการพัฒนาวงการกีฬาคนพิการใหสังคมไดรูจักและชวยกัน
สนับสนุนคนพิการและกีฬาคนพิการ 
      2. เพื่อเพิ่มพื้นที่ในการแสดงออกใหแกผูพิการสามารถแสดงความสามารถทางการ
กีฬาใหสังคมไดประจักษ  
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      3. เพื่อใหตระหนักถึงการอยูรวมกันในสังคมระหวางคนทุกกลุม อันนํามาสูความ
สามัคคีในสังคมไทยในอนาคตอันใกล 
      4. เพื่อใหหนวยงานที่ เกี่ยวของระดับทองถิ่นและระดับประเทศไดตระหนักถึง
ความสําคัญของการออกแบบศูนยกีฬาเพื่อสนับสนุนใหเกิดการอยูรวมกันกับผูทุพพลภาพอันจะ
นําไปสูคุณภาพชีวิตที่ข้ึนของคนพิการในหลายๆดาน 
      5. เพื่อเปนแนวทางสําหรับการออกแบบอยางบูรณาการของศูนยกีฬาทั่วไปใหสามารถ
ใชงานรวมกับคนพิการไดอยางมีประสิทธิภาพ 

 
1.6 นิยามศพัทเฉพาะ 

 

      1. ผูทุพพลภาพ (disabled) หมายถึง บุคคลซึ่งความสามารถถูกจํากัดในการปฏิบัติ
กิจกรรมในชีวิตประจําวัน และการมีสวนรวมทางสังคมไดโดยวิธีการทั่วไป เนื่องจากมีความบกพรอง
ทางการเห็น การไดยิน การเคลื่อนไหว การสื่อสาร จิตใจ อารมณ พฤติกรรม สติปญญาหรือการ
เรียนรูและมีความตองการจําเปนพิเศษดานตางๆเพื่อใหสามารถดําเนินชีวิต และมีสวนรวมกับ
สังคมไดอยางบุคคลทั่วไป 
      2.ความบกพรอง (impairment) หมายถึง การสูญเสีย หรือมีความผิดปกติในโครงสราง
ดานหนาที่ของรางกาย จิตใจหรือสรีรวิทยา หมายรวมถึง ความพิการของอวัยวะ  ความสูญเสียหรือ
ขาดหายของอวัยวะ ตลอดจนกลไกของรางกายและระบบการทํางานของจิตใจ เชน สายตาขางใด
ขางหนึ่งเกิดพรามัวและมองไมเห็น เปนตน 
      3. บุคคลพิการซอน (multiple disability) หมายถึงคนที่มีความบกพรองหรือความ
พิการมากกวา 1 ประเภทในบุคคลเดียวกัน เชน คนปญญาออนที่สูญเสียการไดยิน เปนตน 
      4. ปราศจากสิ่งกีดขวาง (barrier-free environment) หมายถึง การออกแบบที่พยายาม
กําจัด หรือตัดสิ่งที่เปนอุปสรรคตอการกีดขวางการใชงานของมนุษยทุกคนออกไป เพื่อใหเรา
สามารถดํารงชีวิตอยูรวมกันได มันอาจไมใชแบบที่ดีสมบูรณแบบสําหรับคนกลุมคนใดกลุมคนหนึ่ง 
แตก็ไมสรางความลําบากเกินไป เปนการแบงปน ใชงานพื้นที่ทางสังคมรวมกัน 
      5. Sport and Recreation Center for All หมายถึง ศูนยกีฬาและนันทนาการเพื่อคน
ทุกกลุม โดยคนทุกกลุมสามารถเขามาใชไดโดยไมเกิดอุปสรรค ไมวาจะเปน บุคคลทั่วไป เด็ก  
ผูสูงอายุ และคนพิการ 
      6. การออกแบบสภาพแวดลอมเพื่อทุกคน (universal design) หมายถึง การออกแบบ
ที่รองรับและครอบคลุมเพื่อกลุมบุคคลที่มีรางกายที่แตกตางกันโดยไมมีการแบงแยก ซึ่งจะทําให
ทุกคนสามารถใชงานไดอยางสะดวกสบาย เปนอิสระในการเดินทางและการใชสถานที่ 



การสํารวจเบื้องตนดาน
กายภาพ 

สํ า ร ว จ เ บื้ อ ง ต น ด า น
กายภาพจากการสังเกต 
จดบันทึก วิเคราะหปญหา
ที่เกิดขึ้นของวงการกีฬา
ค นพิ ก า ร ที่ เ กิ ด ขึ้ น ใ น
ปจจุบัน  วา มีสิ่ ง ใดเปน
อุปสรรคตอการเลนกีฬา
ของคนพิการในเขตพื้นที่
กรุงเทพมหานคร 

การศึกษาขอมูลจาก
เอกสาร 

ศึกษาองคประกอบของ
ศู น ย กี ฬ า ที่ อ ยู ใ น เ ข ต
กรุงเทพมหานครและแนว
ท า ง ก า ร อ อ ก แ บ บ
สภาพแวดลอมที่เปนธรรม
เอื้อในการใชประโยชนตอ
คนทุกกลุม โดยเฉพาะคน
พิการเพื่อใช เปนปจจัย
สําคัญในการออกแบบ 

1.ศึกษาแนวความคิดในการออกแบบ
ศูนยกีฬาเพื่อคนพิการในตางประเทศ  

2.ศึกษาองคประกอบทางสถาปตยกรรม 
เรื่องกิจกรรมเกมกีฬา และทางสัญจร 
ภายในศูนยกีฬาทั่วไป 

3.วิเคราะหหาความสัมพันธของประเภท
กิจกรรมกีฬาที่ใชพื้นที่รวมกันไดระหวาง
คนทั่วไป กับคนพิการ 

4.ศึกษาการออกแบบสภาพแวดลอมที่
เปนธรรมในการเขาใชของคนทุกกลุม  

5.ศึกษาองคประกอบทางสถาปตยกรรม
อาคารสําหรับคนพิการในเขตกรุงเทพ
และปริมณฑล 

6. ศึกษาทัศนคติและความคิดเห็นของ 
นั ก กี ฬ าพิ ก า ร  ผู เ ชี่ ย ว ช าญในกา ร
ออกแบบ และผูอํานวยการศูนยการกีฬา 

7.ศึกษาเปรียบเทียบการเลือกทําเลที่ตั้ง
ของ ศูนย กี ฬ าที่ ใ ช เ ป น พื้ นที่ ทํ า กา ร
ออกแบบศูนยกีฬา 

8.สรุปหาแนวทางการออกแบบศูนยกีฬา
และนันทนาการเพื่อสนับสนุนใหเกิดการ
อยูรวมกันกับผูทุพพลภาพ 

การศึกษาจากกรณีศึกษา 
หาความสั ม พันธ ร ะหว า ง
อ ง ค ป ร ะ ก อ บ ท า ง ด า น
สถาปตยกรรมในศูนยกีฬา
ทั่วไปและศูนยกีฬาเพื่อคน
พิการ (5 กรณีศึกษา) เพื่อหา
ลักษณะพื้นที่ใชงานในศูนย
กีฬาที่สามารถใชพื้นที่รวมกัน
ไดระหวางคนทั่วไปและคน
พิการ โดยนํามาเปรียบเทียบ
กั บ เ กณฑ ก า ร อ อ ก แ บ บ
สภาพแวดลอมที่เอื้ออํานวย
ตอการเขาใชของคนทุกกลุม 

การศึกษาจากเครื่องมือ
วิจัย 

การสรางแบบสัมภาษณและ
แบบประเมินกับประชากร
กลุมตัวอยาง 3 กลุมคือ 
นั ก กี ฬ า พิ ก า ร  ( 3 ค น ) 
ผู เ ชี่ ย ว ชาญ  ( 1 คน )  และ
ผู อํานวยการศูนยการกีฬา    
(1 คน) ซึ่งเปนปจจัยสําคัญใน
การออกแบบศูนยกีฬาเพื่อ
สนับสนุนใหเกิดการอยูรวมกัน
กับผูทุพพลภาพ 

ทําการออกแบบศูนยกีฬา
แ ล ะ นั น ท น า ก า ร เ พื่ อ
สนับสนุนใหเกิดการอยู
รวมกันกับผูทุพพลภาพ 
ลงในพื้นที่กรณีศึกษาศูนย
กีฬาวชิรเบญจทัศ โดยทํา
การเปรียบเทียบกับศูนย
กี ฬ า อื่ น  ๆ  ใ น เ ข ต
กรุงเทพมหานครจํานวน 4 
ศูนย กีฬา  จากจํ านวน
ทั้งสิ้น 42 ศูนยกีฬา 

สรุปลักษณะการใชงาน 
กิ จ ก ร ร ม กี ฬ า แ ล ะ
นันทนาการ แนวคิดใน
การออกแบบศูนยกีฬา 
ร ว ม ถึ ง ส รุ ป วิ ธี ก า ร
เปรียบเทียบทําเลที่ตั้ง 
ของศูนยกีฬา 

เก็บรวบรวมขอมูลและ
ทําการสรุปประเด็นที่จะ
นําไปสูการสัมภาษณ
และการประเมิน 

ทําแบบสัมภาษณเพื่อ
สอบถามความคิดเห็น
ในการออกแบบศูนย
กีฬา 

ประเมินการออกแบบ
โดยผูเชี่ยวชาญ 

สรุปและอภิปรายผล 

เสนอแนะแนวทางการ
ออกแบบศูนยกีฬาและ
นั น ท น า ก า ร เ พื่ อ
สนับสนุนใหเกิดการอยู
รวมกันกับผูทุพพลภาพ 

แนวทางการ
ออกแบบศูนย
กี ฬ า แ ล ะ
นันทนาการ
เพื่อสนับสนุน
ใหเกิดการอยู
ร วม กันกับผู
ทุพพลภาพ 

ทําการแกแบบหลังการ
ประเมินโครงการ 

ภาพที่ 1.1 
 แผนภูมแิสดงขั้นตอนกระบวนการวิจัย  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

หัวขอการวิจัย การศึกษาเบื้องตน การกําหนดวัตถุประสงค รวบรวมขอมูลชวงแรก การออกแบบเบื้องตน การวิเคราะหขอมูล สรุปและอภิปรายผล 
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ภาพที่ 1.2 

แผนภูมแิสดงการจัดกระบวนการคิด 
 

กีฬาคนพิการ 

การออกแบบศูนย
กีฬาเพื่อสนับสนุน
ใ ห เ กิ ด ก า ร อ ยู
ร ว ม กั น กั บ ผู
ทุพพลภาพ 

ลักษณะทางกายภาพ
ของศูนยกีฬา 

ประเภทของผูเขาใชใน
ศูนยกีฬา 

ลักษณะทางกายภาพ
ของศูนยกีฬา 

องคประกอบภายในศูนยกีฬาทั่วไป 
กิจกรรมกีฬา ขนาดพื้นที่ ทางสัญจร 

กรณีศกึษาศูนยกีฬาเพื่อคนพกิาร 
สถานทีต่ั้ง ผูรับผิดชอบ ผูเขาใช 
ระบบทางสัญจร กิจกรรมกีฬา 

ศึกษาสภาพแวดลอมเพื่อคนพกิาร 
สภาพแวดลอมที่เปนธรรมตอคนทุก

กลุมโดยเฉพาะคนพิการ 

กรณีศกึษาอาคารสําหรับคนพิการ 
ขนาดพื้นที่ งบประมาณ อาคาร 
สถานที่ บริการสาธารณะ  

ทัศนคติของผูมสีวนเกีย่วของ 
ผูเชี่ยวชาญ ผูอาํนวยการศูนยกฬีา 

นักกีฬาพกิาร 

การเลือกทําเลที่ตั้งของศูนยกีฬา 
ลักษณะทางกายภาพของเมือง  

SWOT  ANALYSIS 

โปรแกรมภายในศูนยกีฬาที่สามารถ
ใชพื้นที่รวมกันไดระหวางคนทั่วไป
และคนพิการ 

แ น ว ท า ง ก า ร อ อ ก แ บ บ
สภาพแวดลอมที่เอื้ออํานวยตอการ
เขาใชของคนทุกกลุม 

การออกแบบศูนยกีฬา
และนั นทนากา ร เพื่ อ
สนับสนุนใหเกิดการอยู
รวมกับผูทุพพลภาพ มี
พื้นที่สวนใชงานทั้งหมด 
31,269 ตารางเมตร รวม
กั บ พื้ น ที่ จ อ ด ร ถ แ ล ะ
สภาพภูมิทัศนภายนอก
อาค า ร เ ป น  6 1 , 4 3 9 
ต า ร า ง เ ม ต ร ใ ช
ง บ ป ร ะ ม า ณ ทั้ ง สิ้ น 
659,018,734 บาท 
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