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บทที ่ 5 

สรุปการวจิัย อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 
 
 
 จากผลการวิจยั  เร่ืองผลการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  ท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  และ
เจตคติต่อการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1 โรงเรียนวดัไชยภูมิ  จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา  
มีผลสรุปการวจิยั  อภิปรายผล  และขอ้เสนอแนะดงัน้ี 
 

1.  สรุปการวจิัย 
 
 1.1  วตัถุประสงค์การวจัิย 
  1.1.1  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษา ปีท่ี  1  ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั 
  1.1.2  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี  1  หลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  
กบัเกณฑร้์อยละ  60  (18  คะแนน) 
  1.1.3  เพื่อศึกษาเจตคติต่อการเรียน  โดยใชกิ้จกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  ดว้ย
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1 
 1.2  สมมติฐานการวจัิย 
  1.2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม
ส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมี
นยัส าคญั 

  1.2.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  หลงั
การจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ  60  
(18  คะแนน)  อยา่งมีนยัส าคญั 
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 1.3  วธีิด าเนินการวจัิย 

  1.3.1  ประชากร  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  โรงเรียนวดัไชยภูมิ  อ าเภอ
เสนา  จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2555  ท่ีเรียนรายวิชาคณิตศาสตร์
พื้นฐาน  ค  21101  จ านวน  2  หอ้งเรียน  จ  านวน  60  คน  หอ้ง  1  นกัเรียนจ านวน  27  คน  ห้อง  2  
นกัเรียนจ านวน  33  คน  โรงเรียนจดันกัเรียนเขา้ชั้นเรียนแบคละความสามารถ 

  1.3.2  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  โรงเรียน  
วดัไชยภูมิ  อ าเภอเสนา  จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา  ภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2555  ท่ีเรียน
รายวิชาคณิตศาสตร์พื้นฐาน  ค  21101  จ านวน  1  ห้องเรียน  จ านวน  27  คน  ไดม้าโดยการสุ่ม
แบบกลุ่ม   
 1.4  การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
  ทดสอบความรู้ก่อนเรียน  โดยใช้แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชา
คณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  เวลา  2  ชัว่โมง  และด าเนินการสอนตามแผนการจดัการ
เรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้ จ  านวน  9  แผน  ทั้งหมด  18  ชัว่โมง  ทดสอบความรู้หลงัเรียน  และวดัเจตคติ
ของนกัเรียน  ท่ีมีต่อการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวติั  เร่ือง
การสร้างทางเรขาคณิต  ขอ้สอบปรนยั  จ  านวน  15  ขอ้  และขอ้สอบอตันยั  จ  านวน  3  ขอ้ 
 1.5  การวเิคราะห์ข้อมูล 

  1.5.1  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษา ปีท่ี  1  ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  

1)  การวเิคราะห์สถิติบรรยาย   ของตวัแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  โรงเรียนวดัไชยภูมิ  
อ าเภอเสนา  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา  โดยใชส้ถิติ  ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  สัมประสิทธ์ิ
ของการแปรผนั  ความเบ ้ ความโด่ง  คะแนนนอ้ยสุด  คะแนนสูงสุด 

2)  วเิคราะห์การทดสอบผลต่างค่าเฉล่ียตวัแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์  กลุ่มสัมพนัธ์กนั  โดยใชก้ารทดสอบค่าที  (t-test)   

3)  วเิคราะห์ผลเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  หลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  กบัเกณฑร้์อยละ  60  (18  คะแนน)  โดยใชก้ารทดสอบค่าที  (t-test)   
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4)  ศึกษาเจตคติต่อการเรียน  โดยใชกิ้จกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  ดว้ย
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  โดยใชค้่าเฉล่ีย  และส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 
 1.6  ผลการวเิคราะห์ข้อมูล   
  การจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ือง
การสร้างทางเรขาคณิต  ท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และเจตคติของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี  1  โรงเรียนวดัไชยภูมิ  จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา  สรุปผลไดด้งัน้ี  
  1.6.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม
ส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  หลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05 
  1.6.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม
ส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  หลงัเรียน
สูงกวา่เกณฑ ์ ร้อยละ  60  (18  คะแนน)  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05 
  1.6.3  ผลการศึกษาเจตคติของผูเ้รียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  พบวา่นกัเรียนมี  เจตคติต่อการเรียน
โดยใชกิ้จกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ในระดบัเหมาะสม 
 

2.  อภิปรายผล 
 
 การจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการ
สร้างทางเรขาคณิต  ท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  และเจตคติต่อการเรียนของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  โรงเรียนวดัไชยภูมิ  จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา  อภิปรายผลไดด้งัน้ี
 2.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์   
  2.1.1  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม
ส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  หลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน 
  2.1.2  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนักเรียนท่ีไดรั้บการจดักิจกรรม
ส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  หลงัเรียน
สูงกวา่เกณฑ์  ร้อยละ  60  (18  คะแนน)  อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05  ซ่ึงเป็นไปตาม
สมมติฐาน   
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  เน่ืองจากการจดักิจกรรมคณิตศาสตร์  และการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ดงัน้ี 
  1)  กิจกรรมคณิตศาสตร์  ในการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  ผูว้ิจยัไดจ้ดักิจกรรม  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  
คุณครูทบทวนความรู้เดิม  เช่ือมโยงเน้ือหาใหม่  โดยคุณครูใช้ค  าถามเพื่อฝึกให้นักเรียนคิด  
เช่ือมโยงเน้ือหาใหม่  ขั้นส ารวจ  นักเรียนเป็นผูล้งมือปฏิบัติในโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัใน
คอมพิวเตอร์ของนักเรียน  โดยท่ีคุณครูคอยสังเกตพฤติกรรม  แนวคิดของนักเรียน  ช้ีแนะเม่ือ
นกัเรียนหลงทาง  ขั้นสร้างข้อความคาดการณ์  นักเรียนออกมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน  คุณครูใช้
ค  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนคน้พบขอ้ความคาดการณ์  ขั้นตรวจสอบข้อความคาดการณ์  คุณครูแสดง
หน้าจอของนกัเรียนกลุ่มท่ีท าถูกตอ้ง  กบักลุ่มท่ีท าไม่เหมือนกลุ่มอ่ืน  ข้ึนบนโปรเจคเตอร์  โดยท่ี
คุณครูใชค้  าถามฝึกให้นกัเรียนสังเกต  ฝึกความคิดท่ีเป็นเหตุ  เป็นผล  จนนกัเรียนสรุปขั้นตอนการ
สร้างทางเรขาคณิตได้ถูกต้อง  ให้ก าลังใจกลุ่มท่ีท าไม่ถูก  และให้ค  าชมกับกลุ่มท่ีท าถูกต้อง  
นักเรียนช่วยกันสรุปขั้นตอนการสร้าง  แล้วคุณครูสรุปท้ายขั้นตอนการสร้างด้วยโปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัท่ีคุณครูเป็นผู ้จ ัดท า  ขั้นประยุกต์ความรู้   นักเรียนท าใบงานรายบุคคลเป็น
สถานการณ์ประยกุตใ์หม่ๆ ดว้ยวงเวยีนและสันตรง   ท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียน  ดงังานวิจยัของ  ประนอม  นอบน้อม  (2550)  อรัญญา  แพงเพ็ง  (2551)  ประไพศรี  
เหงา้ชยัภูมิ  (2552)  กาญจนี  บ่อสุวรรณ  (2553)   Foletta,G  (1994)  Yousef  (1997)  ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัหลกัการของ  อาจารยทิ์ศนา  แขมมณี  ดงัตวัอยา่งผลงานนกัเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  5.1  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน 
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ภาพท่ี  5.2  ขั้นส ารวจ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  5.3  ขั้นสร้างขอ้ความคาดการณ์ 
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ภาพท่ี  5.4  ขั้นตรวจสอบขอ้คามคาดการณ์ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  5.5  ขั้นประยกุตค์วามรู้ 
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ภาพท่ี  5.6  ขั้นประยกุตค์วามรู้ 

 
  2)  โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 

โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัเป็นโปรแกรมท่ีมีคุณสมบติัใชง้านง่าย  สามารถท่ีจะ
ใช้ในการสอนคณิตศาสตร์  มีเคร่ืองมือเก่ียวกบัการสร้างทางเรขาคณิตท่ีส าคญัหลายประการ ยงั
สามารถท าไดเ้ช่นเดียวกบัเคร่ืองมือวงเวียน และเคร่ืองมือวาดเส้นในแนวตรง สามารถสร้างรูปสอง
มิติและสามมิติบนหนา้จอ  แลว้เล่ือนรูปในมุมมองต่างๆ  แสดงการเคล่ือนไหว  ท าให้เกิดความคิด
รวบยอดไดเ้ร็ว  เนน้ให้ผูเ้รียนฝึกปฏิบติัดว้ยตนเอง  ส ารวจ  และวิเคราะห์เน้ือหา  ฝึกให้นกัเรียนมี
กระบวนการให้เหตุผลโดยใชก้ารสังเกตหรือการทดลองหลายๆ  คร้ังแลว้รวบรวมขอ้มูลทั้งหมดท่ี
ไดจ้ากการทดลองเพื่อน าไปสู่การหาขอ้สรุปท่ีคาดการณ์ว่า  น่าจะเป็นจริง  แต่ถา้ไม่จริงเพียงคร้ัง
เดียว  ขอ้สรุปท่ีน่าจะเป็นจริงนั้นจะเป็นเท็จทนัที  ท าให้นกัเรียนมีกระบวนการให้เหตุผลแบบ
อุปนยั  และการสร้างรูปเรขาคณิตบางรูปตอ้งพิสูจน์หาข้อเท็จจริง  ท าให้นกัเรียนมีกระบวนการให้
เหตุผลแบบนิรนยั  การจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ท าให้
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน  ดงังานวิจยัของ  ประนอม  นอบน้อม  (2550)     
อรัญญา  แพงเพง็  (2551)   ประไพศรี  เหงา้ชยัภูมิ  (2552)  กาญจนี  บ่อสุวรรณ  (2553) Foletta, G  
(1994)  และYousef  (1997)   
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3)  คะแนนหลังเรียนสูงกว่าเกณฑ์  18  คะแนน  นักเรียนส่วนใหญ่มีคะแนน
มากกวา่  18  คะแนน  นกัเรียนเป็นผูล้งมือสร้างในโปรแกรมเรขาคณิตพลวตับนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ของนกัเรียน   แลว้นกัเรียนออกมาสาธิตหนา้ชั้นเรียน  เพื่อแลกเปล่ียนเรียนรู้ส่ิงท่ีนกัเรียนคน้พบ  
และสร้างขอ้ความคาดการณ์  คุณครูใชค้  าถามกระตุน้ใหน้กัเรียนคน้พบขอ้ความคาดการณ์  นกัเรียน
ตรวจสอบขอ้ความคาดการณ์ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  โดยท่ีคุณครูกระตุน้ดว้ยค าถามเพื่อให้
นกัเรียนคน้พบรูปแบบ  แนวคิดวิธีการสร้าง  เพื่อตรวจสอบขอ้ความคาดการณ์  คุณครูสรุปเน้ือหา
การสร้างทางเรขาคณิตพลวตัดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตัท่ีคุณครูสร้างข้ึน  และนกัเรียนท าใบ
งานสถานการณ์ประยุกต์ใหม่ๆ   ดว้ยวงเวียนและสันตรง  ท าให้นกัเรียนส่วนใหญ่มีคะแนนสูงกวา่
เกณฑ ์ ดงังานวจิยัของ  ประนอม  นอบนอ้ม  (2550)  ไดศึ้กษากิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์  เร่ือง
เส้นขนาน  โดยใช้ซอฟต์แวร์ส ารวจเชิงคณิตศาสตร์  เรขาคณิตพลวตั  ส าหรับนักเรียนชั้ น
มธัยมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนประเทียบวิทยาทาน  จังหวดัสระบุรี  ใชรู้ปแบบการวิจยัวดัก่อนและ
หลงัการทดลองแบบกลุ่มเดียว  พบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.1  และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่
เกณฑ ์ (ร้อยละ  75  ของคะแนนเตม็)  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.1 
 2.2  เจตคติต่อการเรียนโดยใช้กจิกรรมส ารวจทางคณติศาสตร์  ด้วยโปรแกรม
เรขาคณติพลวตั 
  เจตคติต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  ด้วยโปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  นักเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อกิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยทั้งสามดา้น  ดงัน้ี  1)  ดา้นการส ารวจโดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ในการจดักิจกรรมส ารวจ  5  ขั้น  คือขั้นน าเขา้สู่บทเรียน  นกัเรียน
สามารถใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัทบทวนเน้ือหาท่ีเรียนมาแลว้และสามารถเช่ือมโยงเน้ือหาใหม่
ไดดี้  ขั้นส ารวจ  โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมีเคร่ืองมือ  และเมนูสะดวกเอ้ือต่อการส ารวจการสร้าง
ทางเรขาคณิต โดยใช้กระบวนการให้เหตุผลแบบอุปนยั  ขั้นสร้างขอ้ความคาดการณ์  โปรแกรม
เรขาคณิตพลวตัท าให้ค้นพบแนวคิด  หลักการ  ขั้นตอนในการสร้างได้ง่ายข้ึน  ขั้นตรวจสอบ
ขอ้ความคาดการณ์  โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัสามารถสรุป  ตรวจสอบ  และหาค าตอบขอ้ความ
คาดการณ์ไดง่้ายข้ึน  ขั้นประยุกตค์วามรู้  ท าให้หาค าตอบโจทยปั์ญหาไดง่้าย  และรวดเร็วข้ึน    2)  
ดา้นบทบาทครู  คุณครูตั้งค  าถาม  อธิบายโดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ท าให้ค  าถามน่าสนใจ  
ท าให้มองภาพไดช้ัดเจน  เขา้ใจง่ายข้ึน  เขา้ใจปัญหาได้ชดัเจน  3)  บทบาทนักเรียน  นกัเรียนใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการสร้างอยา่งสนุก  ท าให้นกัเรียนชอบเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากข้ึน  
ไดเ้รียนรู้การใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตักบัเพื่อนในกลุ่มมากข้ึน หาค าตอบโจทยป์ระยุกตไ์ดง่้าย  
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และรวดเร็ว    ดงังานวิจยัของ  ของ  Yousef  (1997)  ไดศึ้กษาผลการใชโ้ปรแกรมจีเอสพี  มีผลต่อ
เจตคติของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาเรขาคณิตเบ้ืองตน้ท่ีโรงเรียน
เซาทเ์วสเทิน  รัฐโอไฮโฮ  ประเทศสหรัฐอเมริกา  ค.ศ.  1996-1997  โดยท่ีกลุ่มทดลองมีเจตคติต่อ
วชิาเรขาคณิตสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
  การใชกิ้จกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  นอกจาก
ส่งเสริมเจตคติต่อการเรียนแลว้  ยงัเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดส้ร้างช้ินงานเก่ียวกบัการสร้างทางเรขาคณิต  
ผูว้จิยัไดร้วบรวมช้ินงานของนกัเรียนดงัน้ี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  5.7  คน้หาความสัมพนัธ์การแบ่งคร่ึงส่วนของเส้นตรงท่ีก าหนดให้ 
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ภาพท่ี  5.8  การหาส่วนสูงของรูปสามเหล่ียม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  5.9  การสร้างรูปสามเหล่ียมดา้นเท่า  มุมเท่า 
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ภาพท่ี  5.10  การสร้างรูปส่ีเหล่ียมผนืผา้ 

 
3.  ข้อเสนอแนะ 
 
 3.1  ข้อเสนอแนะการน าผลการวจัิยไปใช้  
  3.1.1  การจดักิจกรรมส ารวจคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  
ครูผูส้อนควรค านึงถึงลกัษณะส าคญัของซอฟตแ์วร์  และความแตกต่างของผูเ้รียน  เพื่อใหก้าร
ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอนประสบความส าเร็จและมีประสิทธิภาพ 
  3.1.2  การจดักิจกรรมส ารวจคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  
ครูผูส้อนควรใชค้  าถามกระตุน้เพื่อให้นกัเรียนคิด  และสังเกต  เพื่อให้นกัเรียนไดค้น้พบขอ้ความ
คาดการณ์  กล่าวค าชมเม่ือนกัเรียนท าถูกตอ้ง  และใหก้ าลงัใจเม่ือนกัเรียนยงัท าไม่ถูกตอ้ง 
  3.1.3  การจดักิจกรรมส ารวจคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  
นกัเรียนควรมีความรู้เร่ืองการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั   
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 3.2  ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
  3.2.1  ควรมีการศึกษาวจิยัการจดักิจกรรมส ารวจคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  เปรียบเทียบการจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั
ประกอบการบรรยายของครู  กบัการใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัประกอบการท ากิจกรรมของ
นกัเรียน  และกบักลุ่มปกติ   
  3.2.2  ควรมีการวจิยัการจดักิจกรรมส ารวจคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  วดัทกัษะและกระบวนการคณิตศาสตร์ดา้นอ่ืนๆ ของนกัเรียน  เช่น  ทกัษะดา้น
ความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

 


