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บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเพื่อศึกษาผลการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  ท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และ 
เจตคติของนักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีท่ี  1  โรงเรียนวดัไชยภูมิ  จังหวัดพระนครศรีอยุธยา   
ปีการศึกษา  2555  มีวตัถุประสงคก์ารวจิยัเพื่อ  1)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา ปีท่ี  1  ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  
โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  2)  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  หลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั  กบัเกณฑร้์อยละ  60  (18  คะแนน)  3)  ศึกษาเจตคติต่อการเรียน  โดยใชกิ้จกรรมส ารวจทาง
คณิตศาสตร์  ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  ผูว้ิจยัขอน าเสนอ
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อตอบวตัถุประสงคก์ารวจิยั  แบ่งเป็น  3  ตอน  ดงัน้ี 
 ตอนท่ี  1  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้าง
ทางเรขาคณิต  ของนกัเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน  ท่ีได้รับการจดักิจกรรมส ารวจทาง
คณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั 
 ตอนท่ี  2  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้าง
ทางเรขาคณิต  ของนกัเรียนหลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตั  กบัเกณฑร้์อยละ  60  (18  คะแนน) 
 ตอนท่ี  3  ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียน  โดยใช้กิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  
ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั   
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ตอนที ่1   ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้าง
ทางเรขาคณิต  ของนักเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน  ที่ได้รับการจัด
กจิกรรมส ารวจทางคณติศาสตร์  โดยใช้โปรแกรมเรขาคณติพลวตั 

 
 การวิเคราะห์ขอ้มูลตอนท่ี  1  แยกเป็น  2  ประการคือ  การวิเคราะห์ขอ้มูลเบ้ืองตน้  
และทดสอบสมมติฐานการวิจยั  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้าง
ทางเรขาคณิต  ของนกัเรียนระหว่างก่อนและหลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั   
 การวิเคราะห์ข้อมูลเบ้ืองต้น  มีจุดมุ่งหมายเพื่อน าเสนอค่าสถิติบรรยายให้ทราบ
ลกัษณะการแจกแจงของตวัแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทั้ง  27  คน  ท่ีเป็นกลุ่ม
ตวัอย่าง  ก่อนท่ีจะน าไปวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อตอบค าถามวิจยัต่อไป  ผลการวิเคราะห์ข้อมูลด้วย
ค่าสถิติ  ประเภทค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  สัมประสิทธ์ิของการแปรผนั  ความเบ ้ ความโด่ง  
คะแนนต ่าสุด  และคะแนนสูงสุด  พบว่าลกัษณะการแจกแจงของตวัแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของกลุ่มตวัอยา่งนกัเรียน  27  คน  มีการแจกแจงแบบเบข้วา  มีความโด่งนอ้ย  ค่าเฉล่ียของตวัแปร
ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนค่อนขา้งสูงเม่ือเทียบกบัคะแนนเต็มของตวัแปร  มีค่าเท่ากบั  21.26  คะแนน  
ค่าการกระจายวดัด้วยสัมประสิทธ์ิการแปรผนัของตวัแปรผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน  และหลงัเรียน
เท่ากบั  53.185 และ 20.108  ตามล าดบั  ดงัรายละเอียดในตาราง  4.1 
 
ตารางท่ี  4.1  ผลการวิเคราะห์สถิติบรรยาย   ของตวัแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  

เร่ือง  การสร้างทางเรขาคณิต  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1   
 

ตวัแปร X  S.D. 
สัมประสิทธ์ิของ
การแปรผนั 

ความเบ ้ ความโด่ง 
คะแนน
นอ้ยสุด 

คะแนน
สูงสุด 

ก่อนเรียน 
หลงัเรียน 

4.96 
21.26 

2.638 
4.275 

53.185 
20.108 

.532 

.311 
-.789 

-1.142 
1 

14 
10 
29 

หมายเหตุ n = 27 
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 การวิเคราะห์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต  ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  ระหวา่งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  นกัเรียนทุกคนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน  และ
นกัเรียนส่วนมากมีคะแนนมากกวา่คร่ึงหน่ึง  (15  คะแนน)  ของคะแนนเต็ม  ดงักราฟเส้นแสดงผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี  4.1  กราฟเส้นแสดงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
  
 นอกจากน้ีผูว้ิจยัทดสอบสมติฐานวิจยัวา่  “ประชากรนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  มี
คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  หลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดย
ใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  สูงกวา่คะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนการจดั
กิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั”  ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลสถิติ
บรรยายสรุปไดว้า่  กลุ่มตวัอยา่งนกัเรียน  27  คน  มีค่าเฉล่ียตวัแปรผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน  และหลงั
เรียนเท่ากบั  4.96  คะแนน  และ  21.26  คะแนน  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  2.638  
คะแนน  และ  4.275  คะแนน  ตามล าดบั  นัน่คือการวดัหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียสูงกวา่ก่อนเรียน 16.30  
คะแนน  โดยท่ีค่าเฉล่ียตวัแปรผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน  มีค่าสูงประมาณห้าเท่าของค่าเฉล่ียตวัแปร
ผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน  แสดงวา่ตวัแปรจดักระท าคือการเรียนการสอนไดผ้ลดีมาก  
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 ผลการวิเคราะห์พบว่า  คะแนนผลการวดัทั้งสองคร้ังสัมพนัธ์กนัอย่างมีนยัส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั  0.05  (r = 0.840;  p = 0.000)  โดยเป็นความสัมพนัธ์ทางบวก  ขนาดความสัมพนัธ์
เท่ากบั  0.840  ซ่ึงสูงมาก  โดยมีความแปรปรวนร่วมกนัร้อยละ  70.56 
 ผลการทดสอบสมมติฐานแบบทางเดียวของผลต่างค่าเฉล่ียระหวา่งตวัแปรผลสัมฤทธ์ิ
หลงัเรียนและผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียน  พบวา่  ปฏิเสธสมมติฐานหลกัทางสถิติ  (H0 : ( 1 -   2)    0)  
ท่ีระดบันยัส าคญั  0.05  (t = 33.754;  df = 26 ;  p = 0.000)  จึงสรุปไดว้า่  ประชากรนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี  1  มีค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลังเรียน  สูงกว่าค่าเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน  อย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05  ดงัผลการ
วเิคราะห์ขอ้มูลในตาราง  4.2   
   
ตารางท่ี 4.2  ผลการทดสอบผลต่างค่าเฉล่ียตวัแปรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์   

กลุ่มสัมพนัธ์กนั 
 

ตวัแปร n Df X  S.D.  ̅d SDd t p 
ก่อนเรียน 27  4.96 2.638     
หลงัเรียน 27  21.26 4.275     
ผลต่าง  26   16.30 2.509 33.754 .000 
 

ตอนที ่ 2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้าง
ทางเรขาคณติ  ของนักเรียนหลงัการจัดกจิกรรมส ารวจทางคณติศาสตร์  โดย
ใช้โปรแกรมเรขาคณติพลวตั  กบัเกณฑ์ร้อยละ  60  (18  คะแนน) 

  
 ในการทดสอบสมมติฐานวิจยั  “ประชากรนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  มีคะแนน
เฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  หลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใช้
โปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  สูงกวา่เกณฑ์ร้อยละ  60  (18  คะแนน)”  เป็นการทดสอบสมมติฐาน
แบบทางเดียว  ผูว้ิจยัวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ผลสรุปได้ว่า  ค่าเฉล่ียตัว
ผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียน  ของกลุ่มตวัอยา่งนกัเรียน  27   คน  มีค่าเท่ากบั  21.26  คะแนน  ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน  4.275  คะแนน 



 47 

 ผลการทดสอบสมมติฐานแบบทางเดียวของตวัแปรผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนร้อยละ  60  
(18  คะแนน)    พบวา่ปฏิเสธสมมติฐานหลกัทางสถิติ  (H0 :      18)  ท่ีระดบันยัส าคญั  0.05  (t = 
3.961;  df = 26;  p = 0.0005)  จึงสรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี  1  หลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  
สูงกวา่เกณฑร้์อยละ  60  (18  คะแนน)  ท่ีระดบันยัส าคญั  0.05  ดงัผลการวเิคราะห์ขอ้มูลใน  ตาราง
ท่ี  4.3            
 
ตารางท่ี 4.3  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ืองการสร้างทาง

เรขาคณิต  ของนกัเรียนหลงัการจดักิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  โดยใชโ้ปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  กบัเกณฑร้์อยละ  60  (18  คะแนน) 

 

ตวัแปร X  S.D. t df p 
 
หลงัเรียน 

 
21.260 

 
4.275 

 
3.961 

 
26 

 
0.0005 

หมายเหตุ 1)  n  =  27 
 2)  Test  values  =  18 
  

ตอนที ่3   ผลการศึกษาเจตคติต่อการเรียน  โดยใช้กจิกรรมส ารวจทางคณติศาสตร์  
ด้วยโปรแกรมเรขาคณติพลวตั   

 
การวิเคราะห์ขอ้มูลเก่ียวกบัการศึกษาเจตคติต่อการเรียน  โดยใช้กิจกรรมส ารวจทาง

คณิตศาสตร์  ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  มีจุดมุ่งหมายของการวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อศึกษาเจตคติ
ต่อการเรียน  โดยใชกิ้จกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  3  ดา้น  คือ   
1)  การส ารวจโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  2)  บทบาทครู  3)  บทบาทนกัเรียน  ดงัน้ี 

เจตคติต่อการเรียนโดยใช้กิจกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  ด้วยโปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัของนักเรียน  โดยภาพรวมอยู่ในระดับเห็นด้วยทั้งสามด้าน  โดยค่าเฉล่ียสูงสุดอยู่ท่ีด้าน
บทบาทครู  (X   =  3.92)   

เม่ือพิจารณารายด้าน  พบว่าเจตคติต่อการเรียนของนักเรียนในแต่ละรายการอยู่ใน
ระดบัเห็นดว้ยทั้งส้ิน  ในดา้นการส ารวจโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ประเด็นเร่ืองโปรแกรม
เรขาคณิตพลวตั  มีเคร่ืองมือและเมนูค าสั่งท่ีสะดวกต่อการสืบเสาะ  มีค่าเฉล่ีย  (X =  4.07)  
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ดา้นบทบาทครู  ค่าเฉล่ียสูงสุดอยูท่ี่ประเด็นครูสามารถใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัใน
การอธิบายขยายความ  ท าใหม้องเห็นภาพไดช้ดัเจน  เขา้ใจไดง่้ายข้ึน   (X =  4.15) 

ดา้นบทบาทนกัเรียน  ค่าเฉล่ียสูงสุดอยู่ท่ีประเด็นโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  ช่วยให้
นกัเรียนหาค าตอบของโจทยปั์ญหาไดง่้ายและรวดเร็วข้ึน   (X =  3.81)  ดงัตารางท่ี  4.4 
 
ตารางท่ี  4.4  ผลการวเิคราะห์ตวัแปรเจตคติต่อการเรียน  โดยใชกิ้จกรรมส ารวจทางคณิตศาสตร์  

ดว้ยโปรแกรมเรขาคณิตพลวตั  เร่ืองการสร้างทางเรขาคณิต   
 
ขอ้ รายการ X  S.D. ความหมาย 
ก. การส ารวจโดยใช้โปรแกรมเรขาคณติพลวตั    
1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน  ท าใหเ้ช่ือมโยงและทบทวน

เน้ือหาท่ีจะเรียนไดดี้ 
3.85 0.77 เห็นดว้ย 

2. ขั้นส ารวจ  มีเคร่ืองมือ  และเมนูสะดวกต่อการส ารวจ 4.07 0.68 เห็นดว้ย 
3. ขั้นสร้างขอ้ความคาดการณ์ ท าใหค้น้พบแนวคิด

ขั้นตอนในการสร้างไดง่้ายข้ึน 
3.85 0.72 เห็นดว้ย 

4. ขั้นตรวจสอบขอ้ความคาดการณ์ สามารถสรุป
ตรวจสอบ  และหาค าตอบขอ้ความคาดการณ์ไดง่้ายข้ึน 

3.96 0.76 เห็นดว้ย 

5. ขั้นประยกุตค์วามรู้  ท าใหห้าค าตอบโจทยป์ระยกุตไ์ด้
ง่ายข้ึน 

3.89 0.93 เห็นดว้ย 

6. โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัมีความยุง่ยาก  น่าเบ่ือ 3.52 0.80 ไม่เห็นดว้ย 
7. โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัใชเ้วลามากในการสร้าง 3.56 0.93 ไม่เห็นดว้ย 

สรุป 3.81 0.10 เห็นดว้ย 
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ตารางท่ี  4.4  (ต่อ) 
 
ขอ้ รายการ  ̅ S.D. ความหมาย 

 ข.  บทบาทครู 
8. คุณครูตั้งค  าถามโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั ท า

ใหค้  าถามน่าสนใจ 
3.89 0.64 เห็นดว้ย 

9. คุณครูอธิบายขยายความโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัท าใหม้องภาพไดช้ดัเจน  เขา้ใจง่ายข้ึน 

4.15 0.72 เห็นดว้ย 

10. คุณครูอธิบายปัญหาโดยใชโ้ปรแกรมเรขาคณิต
พลวตัท าใหเ้ขา้ใจปัญหาไดช้ดัเจน 

3.93 0.62 เห็นดว้ย 

11. คุณครูใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการเรียนการ
สอนท าใหน้กัเรียนไม่อยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

3.70 0.72 ไม่เห็นดว้ย 

สรุป 3.92 0.05 เห็นดว้ย 
ค.  บทบาทนักเรียน 

12. นกัเรียนใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัในการสร้าง
อยา่งสนุก  ท าใหช้อบเรียนวิชาคณิตศาสตร์มากข้ึน 

3.78 0.75 เห็นดว้ย 

13. นกัเรียนไดเ้รียนรู้การใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตั
กบัเพื่อนในกลุ่มมากข้ึน 

3.63 0.69 เห็นดว้ย 

14. นกัเรียนใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัหาค าตอบ
โจทยป์ระยกุตไ์ดง่้าย  และรวดเร็ว 

3.81 0.56 เห็นดว้ย 

15. นกัเรียนไม่อยากใชโ้ปรแกรมเรขาคณิตพลวตัแทน
การใชว้งเวยีนและสันตรงในการสร้างทางเรขาคณิต 

3.64 0.96 ไม่เห็นดว้ย 

สรุป 3.72 0.17 เห็นดว้ย 
 


