
บทที ่ 4 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 
 

 ในการวิเคราะห์ขอ้มูลของงานวิจยั เร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใชว้ิธีสอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงาน ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ทางคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
โรงเรียนบา้นผาเวียง จงัหวดัสุโขทยั ผูว้ิจยัขอนาํเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 2 ตอน ดงัน้ี  
 ตอนท่ี 1  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลง 
 ทางเรขาคณิต ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีใชว้ิธีสอนแบบสร้างสรรค ์
 ช้ินงานกบัวิธีสอนแบบปกติ 
 ตอนท่ี 2  ผลการประเมินความคิดริเร่ิมสร้างสรรคจ์ากช้ินงานท่ีผูเ้รียนสร้างข้ึน 
 

ตอนที ่1  ผลการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ เร่ืองการแปลง 
 ทางเรขาคณติ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 ทีใ่ช้วธีิสอนแบบสร้างสรรค์ 
 ช้ินงานกบัวธีิสอนแบบปกต ิ
 
 หลงัจากไดจ้ดักิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เรียบร้อย
แลว้ผูว้ิจยัไดท้าํการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตดว้ย
แบบทดสอบท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน กบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ระหว่างกลุ่มท่ีจดักิจกรรมการเรียน
การสอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงานกบักลุ่มท่ีจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติหลงัเรียน จากนั้น
จึง แลว้นาํมาหาค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน พบว่าผลการทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียทั้ง
สองกลุ่มของผูเ้รียนนั้น กลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีสอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงาน มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 26.84 ส่วน
เบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.70 ส่วนกลุ่มเรียนดว้ยวิธีสอนแบบปกติมีค่าเฉล่ีย เท่ากบั 21.17 และมี
ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.35 จากนั้นผูว้ิจยัทาํการทดสอบความแตกต่างของความแปรปรวน
ของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนระหว่างกลุ่มนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยวิธีสอน
แบบปกติ โดยใชก้ารทดสอบเลอวีน (Levene’s test) พบว่า ความแปรปรวนของคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียนของทั้งสองกลุ่มไม่แตกต่างกนั (F = 1.894 , p = 0.174) ผูว้ิจยัจึง
เลือกใช้สถิติทดสอบที กรณีความแปรปรวนของประชากรทั้งสองกลุ่มเท่ากัน ผลการทดสอบ
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สมมุติฐานแบบทางเดียวพบวา่ไดผ้ลการทดสอบสอดคลอ้งกบัสมมุติฐานการวิจยั คือ ค่าเฉล่ียคะแนน
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของกลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีสอนสร้างสรรคช้ิ์นงาน สูงกว่ากลุ่มนกัเรียน
ท่ีเรียนดว้ยวิธปกติ ท่ีระดบันยัสาํคญั .05  (t = 7.362 ; df = 60 ; p = .000) ดงัตารางท่ี 4.1 
 
ตารางท่ี 4.1  ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉล่ียคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

คณิตศาสตร์หลงัเรียนระหวา่งกลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีสอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงาน 
 กบักลุ่มท่ีเรียนดว้ยวิธีสอนแบบปกติ 
 

กลุ่ม n x  S.D. t 
วิธีสอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงาน 31 26.84 2.70 7.362 *  
วิธีสอนแบบปกติ 31 21.17 3.35  

* p < .05 
 
 นอกจากน้ีผู ้วิจัยได้ทําการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยจําแนกตามระดับ
พฤติกรรมท่ีมุ่งวดัซ่ึงประกอบไปดว้ย 1) ระดบัความรู้ความจาํ และการคิดคาํนวณ  2) ระดบัความ
เขา้ใจ  3) ระดบัการนาํไปใช ้ และ 4) ระดบัการวิเคราะห์  ระหว่างกลุ่มท่ีจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงานกบักลุ่มท่ีจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบปกติหลงัเรียน จากนั้นจึง 
แลว้นํามาหาค่าเฉล่ีย ร้อยละ และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน พบว่า  ระดับพฤติกรรมด้านความรู้
ความจาํ กลุ่มสร้างสรรคช้ิ์นงานมีระดบัคะแนนเฉล่ียสูงกว่า  0.88  คิดเป็นร้อยละ 29.17 ระดบั
พฤติกรรมดา้นความเขา้ใจ  กลุ่มสร้างสรรคช้ิ์นงานมีระดบัคะแนนเฉล่ียสูงกว่าอยู ่ 1.81  คิดเป็น 
ร้อยละ 20.14 ระดบัพฤติกรรมดา้นการนาํไปใช ้กลุ่มสร้างสรรคช้ิ์นงานมีระดบัคะแนนเฉล่ียสูงกว่า
อยู ่3.38 คิดเป็นร้อยละ  22.50  และระดบัพฤติกรรมดา้นการวิเคราะห์พบว่ากลุ่มสร้างสรรคช้ิ์นงาน
มีคะแนนเฉล่ียสูงกว่าอยู ่0.94  คิดเป็นร้อยละ 31.25  ซ่ึงจะพบว่ากลุ่มท่ีจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนแบบสร้างสรรค์ช้ินงานมีระดับพฤติกรรมท่ีสูงกว่ากลุ่มปกติในทุกระดับพฤติกรรม  ทั้งน้ี
เน่ืองจากในการจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้ นเน้นผูเ้รียนได้กระทาํ  เผชิญปัญหา ด้วยตนเองจาก
สถานการณ์ท่ีครูกาํหนดข้ึน และพยายามท่ีจะหาวธีิการเพื่อหาคาํตอบใหก้บัปัญหาดว้ยตนเองภายใต้
สภาวะแวดลอ้มท่ีเอ้ือ  ทั้งในรูปแบบของเคร่ืองมือ ส่ือ  บรรยากาศจากการระดมสมอง การทาํงาน
เป็นทีมจนกระทัง่คน้พบความรู้ใหม่โดยอาศยัความรู้พื้นฐานดา้นเรขาคณิต  และความรู้เร่ืองการใช้
โปรแกรมGSP ท่ีผูเ้รียนมีเป็นเคร่ืองมือ ซ่ึงเป็นไปตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการ
สร้างสรรคช้ิ์นงานท่ีเนน้การเรียนรู้ดว้ยการกระทาํของตนเองโดยให้ผูเ้รียนเผชิญกบัสถานการณ์ท่ี
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เป็นปัญหาทาํให้เกิดความขัดแยง้ทางปัญญา โดยผูเ้รียนจะต้องพยายามคิดหรือกระทาํอย่าง
ไตร่ตรอง จนสามารถนาํไปสู่การการสร้างโครงสร้างใหม่ทางปัญญาท่ีสามารถคล่ีคลายสถานการณ์
ท่ีเป็นปัญหาได้ ซ่ึงความรู้ใหม่ท่ีได้สามารถเช่ือมโยงกับประสบการณ์เดิมเกิดการเรียนรู้ท่ีมี
ความหมายเป็นความรู้ท่ีสร้างดว้ยตนเอง (พิมพนัธ์  เดชะคุปต ์มปป.:3) ดงัตารางท่ี 4.2 

 
ตารางท่ี  4.2  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนระหวา่งกลุ่มท่ีใชว้ิธีสอนแบบสร้างสรรค์

ช้ินงานกบัแบบปกติโดยจาํแนกตามระดบัพฤติกรรม 
 

 

ตอนที ่2  ผลการประเมินความคดิสร้างสรรค์จากช้ินงานทีผู้่เรียนสร้างขึน้ 
 
 ในการจัดกิจกรรมการเรียนกับกลุ่มผูเ้รียนท่ีใช้สอนแบบสร้างสรรค์ช้ินงาน ตาม
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิตท่ีสอนแบบสร้างสรรค์ช้ินงาน ได้
กาํหนดให้ผูเ้รียนไดส้ร้างสรรคช้ิ์นงานโดยใชค้วามรู้ท่ีคน้พบในทุกหน่วยการเรียนรู้ และผูว้ิจยัทาํ
การประเมินความคิดสร้างสรรคแ์บบองคร์วม จากช้ินงานท่ีผูเ้รียนกลุ่มท่ีสอนโดยวิธีสร้างสรรค์
ช้ินงานสร้างข้ึน โดยใชเ้กณฑก์ารประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานท่ีผูเ้รียนสร้างข้ึนแบบองค์
รวมท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ตามตารางท่ี 3.3 แลว้นาํมาหาค่าเฉล่ีย และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ผลการ
ประเมินพบวา่คะแนนผลการประเมินเฉล่ียทุกหน่วยเท่ากบั 4.26  คิดเป็นร้อยละ 85.20  ของคะแนน
เต็ม  หน่วยการเรียนรู้ท่ีมีผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ หน่วยการนําไปใช้ ส่วนหน่วยท่ีมีผลการ
ประเมินตํ่าท่ีสุดคือ หน่วยการแปลง  ผลการประเมินช้ินงานของผู้เรียนทั้งหมดมีค่าส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐานอยู่ที ่ 0.72  ระดับคุณภาพ  “ดีมาก”  ดงัตารางท่ี 4.3 
  

ระดบัพฤติกรรม 
(คะแนนเต็ม) 

สร้างสรรค์ช้ินงาน กลุ่มปกติ ผลต่าง
Mean 

ผลต่าง 
% x  % S.D. x  % S.D. 

ความรู้ ความจาํ 
การคิดคาํนวณ  (3) 

2.88 95.83 0.34 2.00 66.67 0.84 0.88 29.17 

ความเขา้ใจ  (9) 7.84 87.15 0.19 6.03 67.01 2.07 1.81 20.14 
การนาํไปใช ้(15) 13.34 88.96 1.16 9.97 66.46 3.26 3.81 22.50 
การวเิคราะห์  (3) 2.78 92.71   0.42 1.84 61.46 1.14 0.94 31.25 
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ตารางท่ี  4.3  ผลการประเมินความคิดริเร่ิมสร้างสรรคจ์ากช้ินงานของผูเ้รียนท่ีสอนโดยวิธี
สร้างสรรคช้ิ์นงานสร้างข้ึนแบบองคร์วม 

 

ช่ือหน่วย คะแนนเฉลีย่ % S.D. แปลผล 
การแปลง 3.91 78.20 0.68 ดีมาก 
การสะทอ้น 4.16 83.20 0.62 ดีมาก 
การเล่ือนขนาน 4.25 85.00 0.75 ดีมาก 
การหมุน 4.34 86.80 0.69 ดีมาก 
การนาํไปใช ้ 4.66 93.20 0.64 ดีเยีย่ม 

Mean 4.26 85.20 0.71 ดีมาก 

 
 เม่ือทําการวิเคราะห์ความคิดสร้างสรรค์จากช้ินงานของนักเรียนท่ีสอนโดยวิธี
สร้างสรรคช้ิ์นงานแบบแยกส่วนตามเกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานท่ีผูเ้รียน
สร้างข้ึนแบบแยกส่วนท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน ตามตารางท่ี 3.6 โดยประเมินความคิดสร้างสรรคค์รอบคลุม
ทั้ง 4 ดา้น คือ  ความคิดริเร่ิม  ความคิดคล่องแคล่ว  ความคิดยดืหยุน่  และความคิดละเอียดลออ  โดย
ประเมินเป็นรายเร่ืองยอ่ยในหน่วยการเรียนรู้เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต  พบวา่  
 ในเร่ือง การแปลง ผูเ้รียนมีระดบัผลการประเมินความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียดา้นความคิด
ริเร่ิม 3.31 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดี  ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 3.34 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดี ดา้น
ความคิดยืดหยุ่น 3.38 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดี  ดา้นความคิดละเอียดลออ 3.53 ระดบัคุณภาพ
ช้ินงาน  ดีมาก  ดา้นท่ีมีระดบัผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ ดา้นความคิดละเอียดลออ ดา้นท่ีมีระดบัผล
การประเมินตํ่าท่ีสุดคือดา้นความคิดริเร่ิม  ค่าเฉลีย่ผลประเมินความคิดสร้างสรรค์ในเร่ือง การแปลง 
เท่ากบั 3.39 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.84 ระดับคุณภาพช้ินงาน  “ดี”  ทั้งน้ีเน่ืองจากผูเ้รียนมีความ
ต่ืนตวัและกระตือรือร้นในการเรียนรู้  อยากใชส่ื้อ เทคโนโลยี อุปกรณ์ท่ีครูจดัเตรียมไวใ้ห้ซ่ึงโดย
ปกติครูเป็นผูใ้ช้ ผูเ้รียนอยากท่ีจะสร้างช้ินงานของตนเองซ่ึงถือเป็นรูปแบบการเรียนรู้ใหม่ของ
ผูเ้รียนท่ีเขาเป็นส่วนสาํคญัในทุกขั้นตอนการเรียนรู้ และสอดคลอ้งกบั บุปชาติ  ทฬัหิกรณ์ (2541: 
1-7) ท่ีกล่าวไวว้่า การสร้างความรู้ดว้ยตนเองโดยการสร้างสรรคช้ิ์นงานจะมีเอกลกัษณ์ของตนใน
ดา้นการใชส่ื้อเทคโนโลย ีวสัดุและอุปกรณ์ท่ีเหมาะสมในการสร้างสาระการเรียนรู้และผลงานต่างๆ 
ดว้ยตนเอง   
 ในการประเมินความคิดสร้างสรรค์ของผูเ้รียนจากช้ินงานในการเรียนรู้เร่ือง การ
สะท้อน ผูเ้รียนมีระดบัผลการประเมินความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียดา้นความคิดริเร่ิม 3.94 ระดบั
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คุณภาพช้ินงาน ดีมาก  ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 3.97 ระดบัคุณภาพช้ินงาน ดีมาก ดา้นความคิด
ยดืหยุน่ 3.69 ระดบัคุณภาพช้ินงาน ดีมาก ดา้นความคิดละเอียดลออ 3.69 ระดบัคุณภาพช้ินงาน ดี
มาก ด้านท่ีมีระดับผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ ด้านความคิดคล่องแคล่ว ด้านท่ีมีระดับผลการ
ประเมินตํ่าท่ีสุดคือดา้นความคิดยืดหยุน่และละเอียดลออ  ค่าเฉลี่ยผลประเมินความคิดสร้างสรรค์
ในเร่ือง การสะท้อน เท่ากบั 3.82 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.78 ระดับคุณภาพช้ินงาน  “ดีมาก”  ใน
เร่ืองการสะทอ้นน้ีผูเ้รียนมีความสนุกสนานในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนมากเน่ืองจากมีส่ือ 
วสัดุอุปกรณ์ท่ีสามารถนาํมาใชไ้ดห้ลากหลายช้ิน เช่นกระจกเงา  เงาในนํ้ า  การพบักระดาษตาม
แนวแกนสมมาตร (แนวเส้นสะทอ้น) เมนูการแปลง/สะทอ้นในโปรแกรม GSP ฯลฯ ทาํใหผู้เ้รียน
สนุกสนานในการสร้างสรรคช้ิ์นงาน แต่ใชเ้วลาในสร้างงานท่ีค่อนขา้งนาน จึงมีการต่อลองเร่ือง
เวลาเสมอๆ แต่ผลงานในรูปของช้ินงานเป็นท่ีน่าพอใจ 
 ส่วนผลการประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนจากช้ินงานในการเรียนรู้เร่ือง การ
หมุน ผูเ้รียนมีระดบัผลการประเมินความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียดา้นความคิดริเร่ิม 3.06 ระดบัคุณภาพ
ช้ินงาน  ดี  ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 3.13 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดี  ดา้นความคิดยืดหยุ่น 3.25 
ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดี  ดา้นความคิดละเอียดลออ 3.53 ระดบัคุณภาพช้ินงาน ดีมาก ดา้นท่ีมีระดบั
ผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ ดา้นความคิดละเอียดลออ  ดา้นท่ีมีระดบัผลการประเมินตํ่าท่ีสุดคือดา้น
ความคิดริเร่ิม  ค่าเฉลีย่ผลประเมินความคิดสร้างสรรค์ในเร่ือง การหมุน เท่ากบั 3.24 ส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 1.06 ระดับคุณภาพช้ินงาน  “ดี”  ในเน้ือหาเร่ืองการหมุนผลการประเมินความคิด
สร้างสรรคคุ์ณภาพช้ินงานค่อนขา้งตํ่ากว่าเน้ือหาเร่ืองอ่ืน  เน่ืองจากช้ินงานของผูเ้รียนมีจุดหมุนท่ี
ค่อนขา้งคงท่ี  ตายตวั  และมุมในการหมุนท่ีค่อนขา้งจาํกัด ช้ินงานไม่มีความหลากหลาย  บาง
ช้ินงานเม่ือหมุนแลว้คุณสมบติับางประการของรูปตน้แบบเปล่ียนแปลงไป  แต่เม่ือประเมินช้ินงาน
โดยภาพรวมผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหา 
 การประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนจากช้ินงานในการเรียนรู้เร่ือง การเลื่อน
ขนาน ผูเ้รียนมีระดบัผลการประเมินความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียดา้นความคิดริเร่ิม 3.69 ระดบัคุณภาพ
ช้ินงาน ดีมาก  ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 3.66 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดีมาก  ดา้นความคิดยืดหยุ่น 
3.78  ระดบัคุณภาพช้ินงาน ดีมาก ดา้นความคิดละเอียดลออ 3.94 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดีมาก ดา้น
ท่ีมีระดบัผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ ดา้นความคิดละเอียดลออ ดา้นท่ีมีระดบัผลการประเมินตํ่าท่ีสุด
คือดา้นความคิดคล่องแคล่ว  ค่าเฉลีย่ผลประเมินความคิดสร้างสรรค์ในเร่ือง การเลือ่นขนาน เท่ากบั  
3.77   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.87 ระดับคุณภาพช้ินงาน  “ดีมาก”  ในส่วนของเน้ือหาการเล่ือน
ขนานน้ีผูเ้รียนมีผลการประเมินความคิดสร้างสรรค์อยู่ในระดบัคุณภาพ ดีมากทุกดา้นเน่ืองจาก
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เน้ือหาท่ีค่อนขา้งง่ายไม่ซับซ้อน มีส่ือวสัดุอุปกรณ์หลากหลายและสามารถสร้างสรรคช้ิ์นงานได้
หลายแนวทาง จึงทาํใหผู้เ้รียนสร้างช้ินงานท่ีโดดเด่นมีลกัษณะเฉพาะของตนเอง   
 และผลการประเมินความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนจากช้ินงานในการเรียนรู้เร่ือง การ
นําไปใช้  เป็นการเปิดโอกาสให้ผูไ้ดใ้ชค้วามรู้เร่ืองการแปลงทุกเร่ืองไปสร้างช้ินงานท่ีมีความหมาย
ตามความคิดของผูเ้รียนเอง ซ่ึงมีระดบัผลการประเมินความคิดสร้างสรรคเ์ฉล่ียดา้นความคิดริเร่ิม 
3.50 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดีมาก  ดา้นความคิดคล่องแคล่ว 3.69 ระดบัคุณภาพช้ินงาน  ดีมาก  ดา้น
ความคิดยืดหยุ่น 3.53 ระดบัคุณภาพช้ินงาน ดีมาก ดา้นความคิดละเอียดลออ 3.97 ระดบัคุณภาพ
ช้ินงาน  ดีมาก  ดา้นท่ีมีระดบัผลการประเมินสูงท่ีสุดคือ ดา้นความคิดละเอียดลออ ดา้นท่ีมีระดบัผล
การประเมินตํ่าท่ีสุดคือดา้นความคิดริเร่ิม  ค่าเฉลี่ยผลประเมินความคิดสร้างสรรค์ในเร่ือง การ
นําไปใช้ เท่ากับ 3.67 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 0.88 ระดับคุณภาพช้ินงาน  “ดีมาก”  ในการสร้าง
ช้ินงานน้ีผูเ้รียนมีการนําความรู้ไปสร้างช้ินงานท่ีตนเองน่าสนใจ จึงมีความกระตือรือร้นและ
พยายามท่ีจะสร้างสรรค์ช้ินงานของตนเองตลอดเวลาท่ีมีโอกาส ถือว่าผูเ้รียนมีความอยากท่ีจะ
ส่ือสารในส่ิงท่ีตนเองคน้พบนั้นออกมาเป็นช้ินงาน เพื่อนําเสนอแก่ครูผูส้อน อยากอวดเพื่อน 
ผูป้กครอง  นักเรียนชั้นอ่ืนๆ ในโรงเรียน ซ่ึงแสดงให้เห็นถึงความภาคภูมิใจในส่ิงท่ีตนเองได้
สร้างสรรคข้ึ์นมาโดยผ่านกระบวนการมากมายและใชค้วามพยายามอย่างสูง ช้ินงานมีหลากหลาย
รูปแบบ บางช้ินงานสามารถสร้างสรรค์เล่าเป็นเร่ืองราวได้ โดยผูเ้รียนส่วนใหญ่เลือกท่ีจะใช้
โปรแกรม GSP ในการสร้างช้ินงานน้ี     
 ซ่ึงผลการประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานท่ีผูเ้รียนท่ีสอนโดยวิธีสร้างสรรค์
ช้ินงานสร้างข้ึนแบบแยกส่วนในแต่ละเร่ืองเป็นดงัตารางท่ี 4.4 
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ตารางท่ี  4.4  ผลการประเมินความคิดริเร่ิมสร้างสรรคจ์ากช้ินงานของผูเ้รียนท่ีสอนโดยวิธี
สร้างสรรคช้ิ์นงานสร้างข้ึนแบบแยกส่วน 

 

ประเภทความคดิ
สร้างสรรค์ 

ความคดิ 

ริเร่ิม 
ความคดิ 

คล่องแคล่ว 
ความคดิ 

ยดืหยุ่น 
ความคดิ 

ละเอยีดลออ 
ค่าเฉลีย่ 

การแปลง 

Mean 3.31 3.34 3.38 3.53 3.39 
S.D. 0.74 0.83 0.94 0.84 0.84 

แปลผล ดี ดี ดี ดีมาก ดี 

การสะท้อน 

Mean 3.94 3.97 3.69 3.69 3.82 
S.D. 0.72 0.86 0.78 0.78 0.78 

แปลผล ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก 

การหมุน 

Mean 3.06 3.13 3.25 3.53 3.24 
S.D. 0.98 0.98 1.08 1.22 1.06 

แปลผล ดี ดี ดี ดีมาก ดี 

การเลือ่นขนาน 

Mean 3.69 3.66 3.78 3.94 3.77 
S.D. 0.78 0.87 1.04 0.80 0.87 

แปลผล ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก 

การนําไปใช้ 

Mean 3.50 3.69 3.53 3.97 3.67 
S.D. 0.95 0.78 0.84 0.97 0.88 

แปลผล ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก ดีมาก 

 
 จากการประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานของนกัเรียน ผูว้ิจยัพบช้ินงานท่ีมีความ
น่าสนใจ ซ่ึงขอนาํเสนอเป็นตวัอยา่ง 3 ช้ินงาน ดงัน้ี 



 

 
โดยใชโ้ปรแ
คนสามารถเ
สามารถใชเ้ม
ลกัษณะกลบั
 

ภาพ

 
ช้ินงานท่ีสร้า
และมีรูปการ์
สร้างปุ่มสาํห
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4.2

1.  ช้ินงานช่ือ
แกรม GSP เป็
คล่ือนไหวแ
มาส์ลากคนไป
ซา้ยเป็นขวา 

1.  
 
 
 
 
 
 
 
 

พท่ี 4.1 ช้ินงา
 

2.  ช้ินงานช่ือ
างโดยใชโ้ปร
ร์ตูนหอ้ยตามจ
หรับ คลิกเพื่อใ

2 ช้ินงานเร่ือง

อ “กระจกวิเศ
ป็นเคร่ืองมือ 
ขน โดยผูเ้รีย
ปมาได ้ และ
 ดงัภาพตวัอย่

นเร่ือง  กระจ

อ “ชิงชา้สวร
รแกรม GSP 
จุดรอบๆ แต่ล
ใหชิ้งชา้สวรร

ง  ชิงชา้สวรรค
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ศษ” ของนกัเรี
 มีลกัษณะขอ
ยนสร้างปุ่มสํ
เม่ือคนเคล่ือน
ยา่งต่อไปน้ี 

จกวเิศษ  ของ

รคบ์ณัฑิตนอ้
เป็นเคร่ืองมื
ละจุดสร้างโด
รคห์มุนหรือห

คบ์ณัฑิตนอ้ย

รียนท่ีเรียนเร่ือ
งช้ินงานคือ เ

สําหรับคลิกให
นไหว  รูปภา

ผูเ้รียนท่ีเรียน

อย” ของนกั
ือ มีลกัษณะข
ดยการหมุนจุ
หยดุหมุนได ้ด

ย  ของผูเ้รียนที

อง การสะทอ้
เป็นรูปคนยนื
ห้เคล่ือนไหว
พในกระจกก็

ดว้ยวิธีสร้างส

เรียนท่ีเรียนเ ื
ของช้ินงานคื
ดเป็นมุมเท่าๆ
ดงัภาพตวัอยา่

ท่ีเรียนดว้ยวธีิ

อน  เป็นช้ินงา
นหนา้แผน่กร
วหรือหยุดเค
ก็จะเคล่ือนไห

สรรคช้ิ์นงาน

เร่ือง การหมุน
อ เป็นรูปชิงช
ๆ กนั และผูเ้รี
างต่อไปน้ี 

ธีสร้างสรรคช้ิ์

านท่ีสร้าง
ะจก และ
ล่ือนไหว 
หวตามใน

 

น  เป็น
ชา้สวรรค์
รียนยงัได้

ช้ินงาน 



 

โดยใชอุ้ปกร
ใชรู้ปสามเหลี
ระบายสีอยา่ง

ภา
 
 
ผลงานขา้งต้
สร้างสรรค์ชิ
สร้างสรรคน์ั้
ในสถานการ
พลงัทางควา
และเปิดโอกา

3.  ช้ินงานช่ือ
รณ์เรขาคณิตเป็
ล่ียมหนา้จัว่แ
งสวยงาม แล

พท่ี 4.3 ช้ินงา

จากผลการป
ตน้จะพบว่า ผ
ช้ินงานจากสิ
นั้นถือเป็นกระ
รณ์หรือสภาพ
มคิดท่ีเด็กๆ ท
าสใหน้กัเรียน

อ “ดาวกระจา
ป็นเคร่ืองมือ 
และสามเหล่ีย
ะการใหสี้ขอ

านเร่ือง  ดาวก

ระเมินความคิ
ผูเ้รียนมีความ
ส่ิงแวดล้อมข
ะบวนการทา
พแวดลอ้มท่ีป
ทุกคนมีมาแต
นอิสระทางคว
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าย” ของนกัเรี
 มีลกัษณะขอ
ยมรูปว่าว หมุ
งรูปยงัคงคุณ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กระจาย ของผู

คิดสร้างสรรค
มคิดสร้างสร
ของตนเองม
งความคิดท่ีมี

ประสบ การเปิ
ต่กาํเนิด หากไ
วามคิด กจ็ะส

รียนท่ีเรียนเร่ือ
องช้ินงานคือ ก
น,สะทอ้นแล
สมบติัของกา

ผูเ้รียนท่ีเรียนด

คจ์ากช้ินงานที
รรค์ มีจินตน
าเช่ือมโยงกั
มีความสาํคญั
ปิดโอกาสใหผ้
ไดรั้บการกระ
สามารถสร้างส

อง การนาํไป
การสร้างเป็น
ละเล่ือนขนาน
ารแปลงอยู ่ดั

ดว้ยวิธีสร้างส

ท่ีผูเ้รียนสร้าง
นาการ สามาร
ับความรู้ท่ีค้
ต่อเด็กทาํให้
ผูเ้รียนไดใ้ชค้
ะตุน้ การจดับ
สรรคส่ิ์งใหม่ๆ

ปใช ้เป็นช้ินงา
เทสเซลเลชนั
นจนเตม็พื้นท่ี
งัภาพตวัอยา่ง

สรรคช้ิ์นงาน 

สรรคข้ึ์น แล
รถประยุกต์ 
้นพบได้ ซ่ึง

ห้เด็กสามารถแ
ความคิดสร้าง
บรรยากาศท่ีเอื
ๆ ไดเ้สมอ 

านท่ีสร้าง
น โดยการ
ทีพร้อมทั้ง
งต่อไปน้ี 

 

ะตวัอยา่ง
ดัดแปลง 
ความคิด
แกปั้ญหา
งสรรคคื์อ
อ้ือต่อการ


