
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ก 
รายนามผูท้รงคุณวฒิุในการตรวจสอบเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิ 
 

 ผูท้รงคุณวฒิุท่ีตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั ซ่ึงประกอบดว้ย  
(1) แผนจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต โดยใช้วิธีสอนแบบสร้างสรรค์
ช้ินงาน (2) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต ชั้นมธัยมศึกษาปี
ท่ี 2  (3) เกณฑ์การประเมินความคิดสร้างสรรค์จากช้ินงานแบบองค์รวม และ  (4) เกณฑ์การ
ประเมินความคิดสร้างสรรคจ์ากช้ินงานแบบแยกส่วน มีรายนามดงัต่อไปน้ี 
 1.  นางสาวสุมาลนิ  ดอกไม้ 
  ครูช านาญการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบา้นด่านลานหอยวทิยา  
  อ าเภอบา้นด่านลานหอย จงัหวดัสุโขทยั 
 2.  นางเตรียม  ระวงัภัย 
  ครูช านาญการ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนบา้นด่านลานหอยวทิยา   
  อ าเภอบา้นด่านลานหอย จงัหวดัสุโขทยั 
 3.  นายชวลติ  ทะยะ 
  รองผูอ้  านวยการช านาญการ โรงเรียนทุ่งเสล่ียมชนูปถมัภ ์อ าเภอทุ่งเสล่ียม  
  จงัหวดัสุโขทยั 
 
 
 
 
 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
ตวัอยา่งแผนจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต 

โดยใชว้ธีิสอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงาน   
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 เร่ือง  การเปลีย่นแปลง    เวลา    3   ช่ัวโมง 

 
สาระส าคัญ 
 1.  การแปลงในชีวติประจ าวนั  
 2.  ความหมายของการแปลง 
 3.  ความหมายของการแปลงทางเรขาคณิตและขอบเขตการศึกษา 
 4.  สรุปความหมายของการแปลงทางเรขาคณิต 
สาระการเรียนรู้ 

1.  การเปล่ียนแปลงของวตัถุแบบต่างๆ ในชีวติประจ าวนัเรามีลกัษณะของการแปลง 
2.  การแปลงคือ การด าเนินการซ่ึงท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในเร่ือง ต าแหน่ง รูปร่าง 

ขนาดของวตัถุ การเคล่ือนท่ีแบบคงรูป ท่ีมีความสัมพนัธ์กบัรูปตน้แบบแบบเท่ากนัทุกประการทั้ง
รูปร่างลกัษณะ และยงัรักษาภาวะร่วมเส้นตรง คือระยะห่างระหว่างจุดกบัรูปถือเป็นการแปลง
รูปแบบหน่ึง และเป็นหวัขอ้ท่ีจะศึกษา 

3.  การแปลงทางเรขาคณิต คือ การด าเนินการซ่ึงท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในเร่ือง
ต าแหน่ง รูปร่าง  ขนาดของวตัถุของรูปเรขาคณิต ในท่ีน้ี จะกล่าวถึงการแปลงท่ีเป็นการเคล่ือนท่ีคง
รูป สัมพนัธ์กบัการเท่ากนัทุกประการ การแปลงแบบน้ีรูปท่ีเกิดข้ึนจะยงัคงรักษาภาวะร่วมเส้นตรง 
คือ ระยะห่างระหวา่งจุด ตลอดจนมีรูปร่างและลกัษณะและขนาดเท่าเดิมกบัรูปตน้แบบ ซ่ึงไดแ้ก่ 
การสะทอ้น การหมุน และการเล่ือน   
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอธิบายความหมายพร้อมยกตวัอยา่งของการแปลงทางเรขาคณิตได ้ 
 2.  ท างานเป็นระเบียบเรียบร้อย รอบคอบ และมีความเช่ือมัน่ในตนเอง 
 3.  การท างานเป็นกลุ่ม การใหเ้หตุผล การส่ือสาร และการส่ือความหมาย 
 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 เตรียมตวัครูโดย การเตรียมแหล่งเรียนรู้ เตรียมเน้ือหา เตรียมขอ้มูล ท่ีตอ้งใช้อธิบาย
แนะน า ให้ค  าปรึกษา ให้ขอ้มูลความรู้ท่ีชดัเจนแก่ผูเ้รียน เตรียมขอ้มูลแหล่งศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูล
ไวบ้ริการผูเ้รียน และเตรียมทบทวนขั้นตอนรูปแบบท่ีจดัใหผู้เ้รียน 
 การเตรียมแหล่งขอ้มูล ส่ือการเรียนการสอน เคร่ืองฉายทึบแสง โปรเจคเตอร์ เตรียม
ห้องปฏิบติัการคณิตศาสตร์และแหล่งเรียนรู้ และอ านวยความสะดวกให้ผูเ้รียนศึกษาคน้ควา้หา
ความรู้ตามความต้องการทั้ งในและนอกเวลาเรียน และเคร่ืองฉายโปรเจกเตอร์และเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ส าหรับน าเสนองาน 
 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูฉายภาพทชัมาฮาล พร้อมกบัสอบถามถึงพื้นฐานของผูเ้รียนเก่ียวกบัสถาน
ท่ีน้ี เช่น ช่ือสถานท่ี ท่ีตั้ง ผูก่้อสร้าง ประวติั ลกัษณะ การท่องเท่ียว 
 
 
 
 
 
 
 
 
  2)  แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม และช่วยกนัท ากิจกรรมในใบกิจกรรมท่ี 1 ใน
หัวข้อ “คณิตศาสตร์กบัทชัมาฮาล” โดยหาความสัมพนัธ์ของรูปกับเน้ือหาคณิตศาสตร์ และส่ง
ตวัแทนมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน ครูและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรายถึงความสัมพนัธ์รูปแบบต่างๆ  
 ช่ัวโมงที ่2  
  ให้ผูเ้รียนช่วยกันท าใบกิจกรรมท่ี 2 คู่ฉันอยู่ไหน หลงัจากนั้นให้แต่ละกลุ่ม
วเิคราะห์ความสัมพนัธ์ของรูปแต่ละคู่ และร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีคน้พบ จากนั้นใหแ้ต่ละกลุ่มน าความรู้ท่ี
คน้พบจากการท ากิจกรรมไปตรวจสอบโดยใชเ้คร่ืองมือท่ีแตกต่างกนั ดงัน้ี 
  กลุ่มท่ี 1,2 ใชโ้ปรแกรม GSP 
  กลุ่มท่ี 3 ใชก้ระดาษและอุปกรณ์เรขาคณิต 
  กลุ่มท่ี 4 ใชว้สัดุธรรมชาติ 
  กลุ่มท่ี 5 ใชก้ารสอบถาม สืบคน้ จากแหล่งขอ้มูลท่ีมีความน่าเช่ือถือ   
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 จากนั้นจึงให้แต่ละกลุ่มน าเสนอความรู้ท่ีกลุ่มตนเองคน้พบและไดท้  าการตรวจสอบ 
ดว้ยวธีิการของแต่ละกลุ่ม 
 ช่ัวโมงที ่3 
  1)  เม่ือผูเ้รียนได้น าเสนอความรู้ท่ีกลุ่มของตนเองคน้พบครบทุกกลุ่มแล้วจึง
ร่วมกนัอภิปรายและสรุปเร่ืองการแปลง เพื่อเป็นความรู้ใหม่ท่ีผูเ้รียนคน้พบร่วมกนั และมอบหมาย
ใหผู้เ้รียนน าความรู้ท่ีคน้พบเพื่อสร้างสรรคช้ิ์นงานตามความคิดและรูปแบบของตนเองเป็นการบา้น 
  2)  การน าเสนอช้ินงานของตนเองท่ีผูเ้รียนสร้างสรรคข้ึ์น 
  3)  ครูและผูเ้รียนร่วมอภิปรายถึงความหมายของการแปลง รูปแบบต่างๆ ของการ
แปลง จากความรู้ท่ีผูเ้รียนได้ค้นพบจากการท ากิจกรรม (ค้นพบ) และสรุปเป็นความรู้ใหม่ด้วย
ตนเอง โดยมีครูเป็นผูก้  ากบัทิศทางในการคน้พบและสรุป 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  รูปท่ีเก่ียวกบัการแปลงในชีวติประจ าวนั 
 2.  ใบกิจกรรมเร่ืองการแปลง 
 3.  เคร่ืองฉายโปรเจกเตอร์ 
 4.  ใบกิจกรรมตรวจสอบความรู้ 
 5.  อุปกรณ์เรขาคณิต 
 6.  หนงัสือเรียน  หนงัสือเก่ียวกบัเรขาคณิต 
 7.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีโปรแกรม GSP และสามารถสืบคน้ internet ได ้

การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 1.  สังเกตจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 2.  ประเมินจากผลงานท่ีมอบหมายและช้ินงาน 
 3.  ประเมินจากผลการน าเสนอ 
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ส่ือประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การแปลงทางเรขาคณติ 
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง  การแปลง 
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ใบกจิกรรมที ่1 เร่ืองการแปลง 
คณติศาสตร์กบัทชัมาฮาล 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนหาความสัมพนัธ์ของทชัมาฮาลกบัความรู้ทางคณิตศาสตร์ พร้อมกบัส่งตวัแทน 
 กลุ่มเพื่อน าเสนอหนา้ชั้นเรียน  
 

 
 
ความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้ง 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 



69 

 

ใบกจิกรรมที ่2 เร่ืองการแปลง 
คู่ฉันอยู่ไหน 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนจบัคู่รูปท่ีก าหนดใหต่้อไปน้ีวา่รูปใดมีรูปร่างและขนาดเท่ากนั และอธิบายวา่ 
 รูปแต่ละคู่ท่ีนกัเรียนจบัคู่มีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไร 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

1 2 3 4 5 6 7 

8 9 10 11 12 13 
14 

15 
16 17 18 19 

20 
21 

22 23 
24 

27 26 
25 

29 28 30 
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เฉลยใบกจิกรรมที ่2 
 

รูป  1  คู่กบั  รูป  14 รูป  9  คู่กบั  รูป  24 
รูป  2  คู่กบั  รูป  22 รูป  12  คู่กบั  รูป  15 
รูป  3  คู่กบั  รูป  10 รูป  13  คู่กบั  รูป  17 
รูป  4  คู่กบั  รูป  18 รูป  16  คู่กบั  รูป  30 
รูป  5  คู่กบั  รูป  20 รูป  19  คู่กบั  รูป  23 
รูป  6  คู่กบั  รูป  28 รูป  25  คู่กบั  รูป  29
   
รูป  7  คู่กบั  รูป  11 รูป  26  คู่กบั  รูป  27 
รูป  8  คู่กบั  รูป  21  
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 เร่ือง  การสะท้อน     เวลา      3   ช่ัวโมง 

     
สาระส าคัญ 
 1.  ความหมายของการสะทอ้น  
 2.  การสะทอ้นในชีวติประจ าวนั 
 3.  การสะทอ้นบนระนาบพิกดัฉาก 
 4.  การน าคุณสมบติัการสะทอ้นไปประยกุตใ์ช้ 
สาระการเรียนรู้ 

 1.  การสะทอ้น คือ การแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่ละจุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดบนรูป
ท่ีเกิดจากการสะทอ้นโดยจุดแต่ละจุดแต่ละคู่ท่ีสมนยักนัจะมีระยะห่างจากเส้นของการสะทอ้นเป็น
ระยะทางเท่ากนั 

 2.  การสะทอ้นของรูปเรขาคณิตในระนาบตอ้งมีเส้นของการสะทอ้น  และรูปท่ีเกิดจาก
การสะทอ้นเปรียบเสมือนการพลิกรูปตน้แบบเส้นของการสะทอ้นไป 

 3.  รูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้นมีลกัษณะคงเดิมกบัรูปตน้แบบ 
 4.  จุดแต่ละจุดบนรูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้นกบัจุดบนรูปตน้แบบท่ีสมนยักนัจะห่างจาก

เส้นของการสะทอ้นเท่ากนั นัน่คือ เส้นของการสะทอ้นแบ่งคร่ึงและตั้งฉากกบัส่วนของเส้นตรงท่ี
เช่ือมระหวา่งจุดแต่ละจุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดบนรูปท่ีเกิดจากการสะทอ้นท่ีสมนยักนั 

 5.  เม่ือด าเนินการสะทอ้นจดบนเส้นของการสะทอ้นจะไม่เปล่ียนแปลงต าแหน่งจุด
เหล่านั้นจึงเป็นจุดคงท่ี          

 6.  ในชีวิตประจ าวนัมีการใช้คุณสมบติัการสะทอ้นไปใช้ประโยชน์อยา่งกวา้งขวาง
หลากหลายอาชีพ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปตน้แบบและรูปท่ีไดจ้ากการ
สะทอ้นได ้ 

 2.  สามารถน าสมบติัเก่ียวกบัการสะทอ้นไปใชไ้ด ้
 3.  บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ีเกิดจากการสะทอ้นบนระนาบพิกดัฉากได ้
 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 เตรียมแหล่งเรียนรู้ เตรียมเน้ือหา เตรียมขอ้มูล ท่ีตอ้งใช้อธิบายแนะน า ให้ค  าปรึกษา 
ให้ขอ้มูลความรู้ท่ีชดัเจนแก่ผูเ้รียน เตรียมขอ้มูลแหล่งศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลไวบ้ริการผูเ้รียน และ
เตรียมทบทวนขั้นตอนรูปแบบท่ีจดัให้ผูเ้รียน เตรียมแหล่งขอ้มูล ส่ือการเรียนการสอน เคร่ืองฉาย
ทึบแสง โปรเจคเตอร์ เตรียมห้องปฏิบติัการคณิตศาสตร์และแหล่งเรียนรู้ และอ านวยความสะดวก
ใหผู้เ้รียนศึกษาคน้ควา้หาความรู้ตามความตอ้งการทั้งในและนอกเวลาเรียน 
 ช่ัวโมงที ่1 
 1)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เร่ืองการแปลงท่ีคน้พบจากการท ากิจกรรมท่ี
ผา่นมา และสรุปความรู้ร่วมกนัอีกคร้ัง  
 2)  ครูฉายรูปดงัตวัอยา่งบนจอ แลว้ให้ผูเ้รียนร่วมกนัวิเคราะห์และอภิปรายความสัมพนัธ์
ระหวา่งรูปบนผวิน ้ ากบัเงาสะทอ้นในน ้าอยา่งละเอียด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มไม่ซ ้ ากบักลุ่มเดิม และ
ช่วยกนัท ากิจกรรมในใบกิจกรรมท่ี 1 ในหัวขอ้ “คน้หาความลบัของเงาสะทอ้น” โดยร่วมกนัหา
ความสัมพนัธ์ของรูปจริงและรูปสะทอ้น และส่งตวัแทนมาน าเสนอหน้าชั้นเรียน ครูและผูเ้รียน
ร่วมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็นเม่ือแต่ละกลุ่มน าเสนอจบ และร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีค้นพบจาก
กิจกรรมในภาพรวม 
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 ช่ัวโมงที ่2 
  ครูและผูเ้รียนร่วมกนัทบทวนกิจกรรมและส่ิงท่ีคน้พบจากกิจกรรมในชั่วโมงท่ี
แล้ว และน าเขา้สู่การน าส่ิงท่ีค้นพบมาตรวจสอบ และให้แต่กลุ่มน าความรู้ท่ีคน้พบจากการท า
กิจกรรมไปตรวจสอบก่อนสรุปเป็นความรู้ใหม่โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีแตกต่างกนั ดงัน้ี 
  กลุ่มท่ี 1 ใชโ้ปรแกรม GSP 
  กลุ่มท่ี 2 สร้างรูปสมมาตรโดยระบายสีแลว้พบักระดาษ  
   ใชสี้น ้าและอุปกรณ์เรขาคณิต 
  กลุ่มท่ี 3 ใชร้ะนาบพิกดัฉากและตาราง 
  กลุ่มท่ี 4 ใชก้ระจกเงาและอุปกรณ์เรขาคณิต 
  กลุ่มท่ี 5 ใชก้ารสอบถาม  สืบคน้ จากแหล่งขอ้มูลท่ีมีความน่าเช่ือถือ  
 ช่ัวโมงที ่3  
  1)  ใหแ้ต่ละกลุ่มน าเสนอความรู้ท่ีกลุ่มตนเองคน้พบและไดท้  าการตรวจสอบ ดว้ย
วธีิการของแต่ละกลุ่ม เม่ือครบทุกกลุ่มแลว้จึงร่วมกนัอภิปรายและสรุปเร่ืองการแปลง  
  2)  มอบหมายให้ผูเ้รียนสร้างช้ินงานของตนเองโดยใชค้วามรู้ใหม่ท่ีผูเ้รียนคน้พบ
ร่วมกนัเป็นการบา้น 
  3)  ครูและผูเ้รียนร่วมอภิปรายถึงความหมายของการแปลง รูปแบบต่างๆ ของการ
แปลง จากความรู้ท่ีผูเ้รียนได้ค้นพบจากการท ากิจกรรม (ค้นพบ) และสรุปเป็นความรู้ใหม่ด้วย
ตนเอง โดยมีครูเป็นผูก้  ากบัทิศทางในการคน้พบและสรุปใหไ้ดค้รอบคลุมสาระส าคญั 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  รูปท่ีเก่ียวกบัการสะทอ้นในชีวติประจ าวนั 
 2.  ใบกิจกรรมเร่ืองการแปลง 
 3.  เคร่ืองฉายโปรเจกเตอร์ 
 4.  ชุดอุปกรณ์เรขาคณิต 
 5.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีโปรแกรม GSP และเช่ือมต่อ internet 
 6.  กระจก 
 7.  สีน ้าและกระดาษ 
 8.  ใบตารางระนาบพิกดัฉาก 
 9.  หนงัสือเรียนคณิตศาสตร์ และหนงัสือเก่ียวกบัเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต 
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การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 1.  สังเกตจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 2.  ประเมินจากผลงานท่ีมอบหมายและช้ินงาน 
 3.  ประเมินจากผลการน าเสนอ 
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ส่ือประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การแปลงทางเรขาคณติ 
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง  การสะท้อน 
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ใบกจิกรรมที ่1 เร่ืองการสะท้อน 
ค้นหาความลบัของเงาสะท้อน 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนหาความสัมพนัธ์ของรูปบนผวิน ้ากบัรูปท่ีเกิดจากการสะทอ้นใหม้ากท่ีสุด 
 พร้อมกบัส่งตวัแทนกลุ่มเพื่อน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
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……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3  เร่ือง  การเลือ่นขนาน    เวลา      3   ช่ัวโมง 

      
สาระส าคัญ 
 1.  ความหมายของการเล่ือนขนาน  
 2.  การเล่ือนขนานในชีวติประจ าวนั 
 3.  การเล่ือนขนานบนระนาบพิกดัฉาก 
 4.  การน าคุณสมบติัการเล่ือนขนานไปประยกุตใ์ช้ 
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การเล่ือนขนาน คือ การแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนาน
กบัรูปตน้แบบไปในทิศทางหน่ึงดว้ยระยะทางท่ีก าหนดให ้
 2.  การเล่ือนขนานของรูปเรขาคณิตในระนาบตอ้งก าหนดทิศทางและระยะทางท่ี
ตอ้งการเล่ือนรูปตน้แบบนั้น 
 3.  รูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานมีขนาดและรูปร่างคงเดิมเหมือนกบัรูปตน้แบบ 
 4.  จุดแต่ละจุดบนรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานจะห่างจากจุดท่ีสมนยักบัรูปตน้แบบเป็น
ระยะทางเท่ากนั และระยะห่างนั้นเท่ากบัระยะทางท่ีก าหนดใหเ้ล่ือนขนานรูปตน้แบบ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปตน้แบบและรูปท่ีไดจ้ากการ
เล่ือนขนานได ้ 
 2.  สามารถน าสมบติัเก่ียวกบัการเล่ือนขนานไปใชไ้ด ้
 3.  บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ีเกิดจากการเล่ือนขนานบนระนาบพิกดัฉากได ้
 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 เตรียมแหล่งเรียนรู้ เตรียมเน้ือหา เตรียมขอ้มูล ท่ีตอ้งใช้อธิบายแนะน า ให้ค  าปรึกษา 
ให้ขอ้มูลความรู้ท่ีชดัเจนแก่ผูเ้รียน เตรียมขอ้มูลแหล่งศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลไวบ้ริการผูเ้รียน และ
เตรียมทบทวนขั้นตอนรูปแบบท่ีจดัให้ผูเ้รียน เตรียมแหล่งขอ้มูล ส่ือการเรียนการสอน เคร่ืองฉาย
ทึบแสง โปรเจคเตอร์ เตรียมห้องปฏิบติัการคณิตศาสตร์และแหล่งเรียนรู้ และอ านวยความสะดวก
ใหผู้เ้รียนศึกษาคน้ควา้หาความรู้ตามความตอ้งการทั้งในและนอกเวลาเรียน 
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 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูและนักเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เร่ืองการแปลงท่ีคน้พบจากการท า
กิจกรรมท่ีผา่นมา และสรุปความรู้ร่วมกนัอีกคร้ัง  
  2)  ครูฉายรูปดังตวัอย่างบนจอ แล้วให้ผูเ้รียนร่วมกันวิเคราะห์และอภิปราย
ความสัมพนัธ์ระหวา่งแปลงรูปซา้ยไปเป็นรูปขวาละเอียด 
 

 
 
และช่วยกันท ากิจกรรมในใบกิจกรรมท่ี 1 ในหัวข้อ “ฉันเกิดข้ึนได้อย่างไร” โดยร่วมกันหา
ความสัมพนัธ์ของ 9 เหล่ียม ABCDEFGHI และ 9 เหล่ียม A / B / C / D / E / F / G / H / I /  และน าส่ิงท่ี
แต่ละคนคน้พบมาร่วมกนัอภิปรายและน าเสนอบนกระดานด า จดัรวบรวมความคิดท่ีเหมือนกนั 
จากนั้นจึงจดบนัทึกส่ิงท่ีร่วมกนัคน้พบ แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยสมาชิกแต่ละคนใน
กลุ่มไม่ซ ้ ากบักลุ่มเดิม จากนั้นครูแจกใบกิจกรมท่ี 2 ในหัวเร่ือง “ช่วยบอกทางฉันหน่อย” เป็น
การบา้น  
 ช่ัวโมงที ่2 
  1)  ตวัแทนแต่ละกลุ่มมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน ครูและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปราย
แสดงความคิดเห็นเม่ือแต่ละกลุ่มน าเสนอจบ และร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีคน้พบจากกิจกรรมในภาพรวม 
จดบนัทึกส่ิงท่ีคน้พบ และน าเขา้สู่การน าส่ิงท่ีคน้พบมาตรวจสอบ 
  2)  ให้แต่กลุ่มน าความรู้ท่ีคน้พบจากการท ากิจกรรมไปตรวจสอบก่อนสรุปเป็น
ความรู้ใหม่โดยใชเ้คร่ืองมือท่ีแตกต่างกนัตามวธีิการของแต่ละกลุ่มถนดั   
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 ช่ัวโมงที ่3  
  1)  ใหแ้ต่ละกลุ่มน าเสนอความรู้ท่ีกลุ่มตนเองคน้พบและไดท้  าการตรวจสอบ ดว้ย
วธีิการของแต่ละกลุ่ม เม่ือครบทุกกลุ่มแลว้จึงร่วมกนัอภิปราย  
  2)  มอบหมายให้ผูเ้รียนสร้างช้ินงานของตนเองโดยใชค้วามรู้ใหม่ท่ีผูเ้รียนคน้พบ
ร่วมกนัเป็นการบา้น 
  3)  ครูและผูเ้รียนร่วมอภิปรายถึงความรู้ใหม่ท่ีผูเ้ รียนค้นพบจากกิจกรรม 
ความหมายของการเล่ือนขนาน รูปแบบการเล่ือนขนาน สมบติัของการเล่ือนขนาน และการเล่ือน
บนระนาบพิกดัฉาก และสรุปเป็นความรู้ใหม่ดว้ยตนเอง โดยมีครูเป็นผูก้  ากบัทิศทางในการคน้พบ
และสรุปใหไ้ดค้รอบคลุมสาระส าคญั 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  รูปท่ีเก่ียวกบัการเล่ือนในชีวติประจ าวนั 
 2.  ใบกิจกรรมเร่ืองการแปลง 
 3.  เคร่ืองฉายโปรเจกเตอร์ 
 4.  ชุดอุปกรณ์เรขาคณิต 
 5.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีโปรแกรม GSP และเช่ือมต่อ internet 
 6.  กระจก 
 7.  สีน ้าและกระดาษ 
 8.  ใบตารางระนาบพิกดัฉาก 
 9.  หนงัสือเรียนคณิตศาสตร์ และหนงัสือเก่ียวกบัเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต 
การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 1.  สังเกตจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 
 2.  ประเมินจากผลงานท่ีมอบหมายและช้ินงาน 
 3.  ประเมินจากผลการน าเสนอ 
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ส่ือประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การแปลงทางเรขาคณติ 
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง  การเลื่อนขนาน 
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ใบกจิกรรมที ่1   เร่ืองการเลือ่นขนาน 
ฉันเกดิขึน้ได้อย่างไร 

 
ค าช้ีแจง   ใหน้กัเรียนหาความสัมพนัธ์ของ 9 เหล่ียม  ABCDEFGHI และ 9 เหล่ียม A / B / C / D / E /  
 F / G / H / I /   และน าส่ิงท่ีแต่ละคนคน้พบมาร่วมกนัอภิปรายและน าเสนอบนกระดานด า 
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……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบกจิกรรมที ่2   เร่ืองการเลือ่นขนาน 
ช่วยบอกทางฉันหน่อย 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนบอกวธีิการเคล่ือนยา้ยจากต าแหน่ง A ไปยงัต าแหน่ง  B  

 

 
 
พิกดัเดิม   A(     ,    ), B(     ,    ), C(     ,    ), D(     ,    ), E(     ,    ), F(     ,    ) 
การเคล่ือนท่ีของรูป A 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
พิกดัใหม่   A //  (     ,    ), B //  (     ,    ), C //  (     ,    ), D //  (     ,    ), E //  (     ,    ), F //  (     ,    ) 
วเิคราะห์รูปแบบการเคล่ือนท่ี และความสัมพนัธ์ของรูป A และ B 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
ส่ิงท่ีคน้พบ  ………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4  เร่ือง  การหมุน     เวลา      3   ช่ัวโมง 
 

สาระส าคัญ 
 1.  ความหมายของการหมุน  
 2.  การหมุนในชีวิตประจ าวนั 
 3.  การหมุนบนระนาบพิกดัฉาก 
 4.  การน าคุณสมบติัการหมุนไปประยกุตใ์ช้ 
สาระการเรียนรู้ 

 1.  การหมุน คือ การแปลงท่ีเกิดจากการจบัคู่ระหวา่งจุดแต่ละจุดชนรูปตน้แบบกบัจุด
แต่ละจุดบนรูปท่ีเกิดจากการหมุนโดยจุดและจดบนรูปตน้แบบเคล่ือนท่ีรอบจุดหมุนดว้ยขนาดขอบ
มุมท่ีก าหนดใหแ้ละจุดแต่ละคู่ท่ีสมนยักนัจะมีระยะห่างจากจุดหมุนเป็นระยะเท่ากนั 

 2.  การหมุนรูปเรขาคณิตในระนาบตอ้งมีจุดหมุน ทิศทางท่ีจะหมุนไป และขนาดของ
มุมท่ีตอ้งการหมุนรูปตน้แบบนั้นโดยรูปท่ีเกิดการหมุนก็ลกัษณะธงเดิมกบัรูปตน้แบบโดยท่ีจุดหมุน
อาจอยูบ่นรูปตน้แบบหรือนอกรูปตน้แบบก็ได ้

 3.  จุดแต่ละจุดบนรูปตน้แบบเคล่ือนท่ีรอบจุดหมุนดว้ยขนาดของมุมท่ีก าหนด 
 4.  จุดท่ีไดจ้ากการหมุนจุดตน้แบบเป็นจุดท่ีสมนยักบัจุดตน้แบบนั้นและจุดท่ีสมนยักนั

แต่ละคู่จะมีระยะระหวา่งจุดตน้แบบถึงจุดหมุนเท่ากบัระยะจากจุดท่ีสมนยัถึงจุดหมุน 
 5.  เม่ือท าการหมุน จุดหมุนจะไม่เปล่ียนต าแหน่ง จุดหมุนจึงเป็นจุดคงท่ี          
 6.  เส้นตรงท่ีแบ่งคร่ึงและตั้งฉากกบัส่วนของเส้นตรงท่ีเช่ือมระหวา่งจุดตน้แบบกบัจุด

ท่ีสมนยัจะผา่นจุดหมุน 
 7.  ในชีวิตประจ าวนัมีการใช้คุณสมบติัการหมุนไปใช้ประโยชน์อย่างกวา้งขวาง

หลากหลายอาชีพ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปตน้แบบและรูปท่ีไดจ้ากการ
หมุนได ้ 
 2.  สามารถน าสมบติัเก่ียวกบัการหมุนไปใชไ้ด ้
 3.  บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ีเกิดจากการหมุนบนระนาบพิกดัฉากได ้
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 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 เตรียมแหล่งเรียนรู้ เตรียมเน้ือหา เตรียมขอ้มูล ท่ีตอ้งใช้อธิบายแนะน า ให้ค  าปรึกษา 
ให้ขอ้มูลความรู้ท่ีชดัเจนแก่ผูเ้รียน เตรียมขอ้มูลแหล่งศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลไวบ้ริการผูเ้รียน และ
เตรียมทบทวนขั้นตอนรูปแบบท่ีจดัให้ผูเ้รียน เตรียมแหล่งขอ้มูล ส่ือการเรียนการสอน เคร่ืองฉาย
ทึบแสง โปรเจคเตอร์ เตรียมห้องปฏิบติัการคณิตศาสตร์และแหล่งเรียนรู้ และอ านวยความสะดวก
ใหผู้เ้รียนศึกษาคน้ควา้หาความรู้ตามความตอ้งการทั้งในและนอกเวลาเรียน 
 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูและนักเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เร่ืองการแปลงท่ีคน้พบจากการท า
กิจกรรมท่ีผา่นมา และน าเขา้สู่รูปแบบการแปลงอีกรูปแบบคือการหมุน   
  2)  ครูฉายรูปจ านวน 3 รูปบนจอ แลว้ให้ผูเ้รียนท าใบกิจกรรมท่ี 1 คน้หาความลบั
ท่ีซ่อนอยู่ โดยการวิเคราะห์และอภิปรายความสัมพนัธ์ของการเคล่ือนไหวของรูปแต่ละรูปโดย
ละเอียด ดงัน้ี 
 

 
 

การหมุนของกงัหนัลม 
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การแกวง่ของลูกตุม้นาฬิกา 
 

 
 

การโคจรรอบโลกของดวงจนัทร์ 
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ก าหนดเวลาในการท า 20 นาที จากนั้นใหผู้เ้รียนน าเสนองานและอภิปรายแสดงความคิดเห็น  
จากนั้นบูรณาการหรือรวมขอ้ความ หรือแต่งประโยคขอ้คิดเห็นท่ีมีลกัษณะเดียวกนับนกระดานด า 
จากนั้นจดบนัทึกคุณสมบติัท่ีผูเ้รียนคน้พบเพื่อเก็บเป็นขอ้มูลไวร้อการตรวจสอบ 
 ช่ัวโมงที ่2 
  1)  แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มไม่ซ ้ ากบักลุ่ม
เดิม และช่วยกนัท ากิจกรรมในใบกิจกรรมท่ี 2 ในหวัขอ้ “น าทาง”  
 

 
 

โดยร่วมกนัหาคุณสมบติัท่ีจะท าให้รูปตน้แบบเคล่ือนมาอยู่ในต าแหน่งและทิศทางท่ีก าหนดได้
อยา่งไร และส่งตวัแทนมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียนก าหนดเวลาไม่เกิน 40 นาที จากนั้นครูและผูเ้รียน
ร่วมกันอภิปรายแสดงความคิดเห็นเม่ือแต่ละกลุ่มน าเสนอจบ และร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีค้นพบจาก
กิจกรรมในภาพรวม แลว้จึงจดบนัทึก  
  2)  ครูมอบหมายให้ผูเ้รียนน าส่ิงท่ีคน้พบและไดจ้ดบนัทึกไวจ้ากท ากิจกรรมทั้ง 2 
กิจกรรมมาตรวจสอบความถูกต้องด้วยวิธีท่ีผูเ้รียนถนั  เช่น การใช้โปรแกรมคณิตศาสตร์ การ
คน้ควา้เพิ่มเติม การใชอุ้ปกรณ์ช่าง การใชอุ้ปกรณ์เรขาคณิต ในเวลาวา่งของผูเ้รียน พร้อมทั้งเตรียม
วสัดุอุปกรณ์ เพื่อใช้ส าหรับน าความรู้ท่ีค้นพบและตรวจสอบแล้วมาสร้างสรรค์เป็นช้ินงานใน
ชัว่โมงท่ี 3 
 ช่ัวโมงที ่3  
  1)  น าผลตรวจสอบของแต่ละคนมาอภิปรายร่วมกนั ครูก ากบัแนวทางและให้
ขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์จากนั้นให้ผูเ้รียน จากนั้นมอบหมายให้ผูเ้รียนสร้างช้ินงานของตนเองโดยใช้
ความรู้ใหม่ท่ีผูเ้รียนคน้พบ 
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  2)  ครูและผูเ้รียนร่วมอภิปรายถึงความหมายของการหมุน รูปแบบต่างๆ ของการ
หมุน การก าหนดทิศทาง และจุดหมุน จากความรู้ท่ีผูเ้รียนไดค้น้พบจากการท ากิจกรรม (คน้พบ) 
และสรุปเป็นความรู้ใหม่ด้วยตนเอง โดยมีครูเป็นผูก้  ากับทิศทางในการค้นพบและสรุปให้ได้
ครอบคลุมสาระส าคญั 

ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  รูปท่ีเก่ียวกบัการสะทอ้นในชีวติประจ าวนั 
 2.  ใบกิจกรรมเร่ืองการแปลง 
 3.  เคร่ืองฉายโปรเจกเตอร์ 
 4.  ชุดอุปกรณ์เรขาคณิต 
 5.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีโปรแกรม GSP และเช่ือมต่อ internet 
 6.  กระจก 
 7.  สีน ้าและกระดาษ 
 8.  ใบตารางระนาบพิกดัฉาก 
 9.  หนงัสือเรียนคณิตศาสตร์ และหนงัสือเก่ียวกบัเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต 
การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 1.  สังเกตจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 2.  ประเมินจากผลงานท่ีมอบหมายและช้ินงาน 
 3.  ประเมินจากผลการน าเสนอ 
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ส่ือประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การแปลงทางเรขาคณติ 
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง  การหมุน 
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ใบกจิกรรมที ่1.1 เร่ืองการหมุน 
ค้นหาความลบัทีซ่่อนอยู่ 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายความสัมพนัธ์ของการเคล่ือนไหวของรูปแต่ละรูป 
 โดยละเอียด 

 
 
 
 
 
 
 

 
  
 
 

 
 

 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 

การแกวง่ของลูกตุม้นาฬิกา 

การหมุนของกงัหนัลม 
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ใบกจิกรรมที ่1.2   เร่ืองการหมุน 
ค้นหาความลบัทีซ่่อนอยู่ 

 

ค าช้ีแจง   ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายความสัมพนัธ์ของการเคล่ือนไหวของรูปแต่ละรูป 
 โดยละเอียด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

การแกวง่ของลูกตุม้นาฬิกา 
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ใบกจิกรรมที ่1.3 เร่ืองการหมุน 
ค้นหาความลบัทีซ่่อนอยู่ 

 

ค าช้ีแจง   ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายความสัมพนัธ์ของการเคล่ือนไหวของรูปแต่ละรูป 
 โดยละเอียด 
 

 
 
                 
                         
 
 

 
 

 
 
 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

 

การโคจรรอบโลกของดวงจนัทร์ 



92 

 

ใบกจิกรรมที ่2.1   เร่ืองการหมุน 
น าทาง 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนช่วยกนัหาคุณสมบติัท่ีจะท าใหรู้ปตน้แบบเคล่ือนมาอยูใ่นต าแหน่งและทิศทาง 
 ท่ีก าหนดไดอ้ยา่งไร  และส่งตวัแทนมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน  
 

 
 

                 
                         
 
 

 
 
 

 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

การโคจรรอบโลกของดวงจนัทร์ 
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ใบกจิกรรมที ่2.2   เร่ืองการหมุน 

น าทาง 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนช่วยกนัหาคุณสมบติัท่ีจะท าใหรู้ปตน้แบบเคล่ือนมาอยูใ่นต าแหน่งและทิศทาง 
 ท่ีก าหนดไดอ้ยา่งไร  และส่งตวัแทนมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน  

 
 

………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบกจิกรรมที ่2.3   เร่ืองการหมุน 
น าทาง 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนช่วยกนัหาคุณสมบติัท่ีจะท าใหรู้ปตน้แบบเคล่ือนมาอยูใ่นต าแหน่งและทิศทาง 
 ท่ีก าหนดไดอ้ยา่งไร  และส่งตวัแทนมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน  

 
 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 5  เร่ือง  การน าการแปลงไปใช้    เวลา      4   ช่ัวโมง 

      
สาระส าคัญ 

1. การน าสมบติัของการสะทอ้น เล่ือนขนาน และการหมุนไปใช้ 
2. ความหมายของภาพเทสเซลเลชนั 
3. รูปแบบของภาพเทศเซลเลชนั 

สาระการเรียนรู้ 
1. เราสามารถน าความรู้เร่ืองการสะทอ้น เล่ือนขนาน และการการหมุนไปประยุกตใ์ชก้บั

งานต่างๆ ไดอ้ยา่งหลากหลาย 
2. ภาพเทสเซลเลชนั เป็นการน ารูปต่างๆ จดัเรียงต่อกนับนระนาบโดยไม่ให้เกิดช่องว่าง

หรือการซอ้นทบักนั และทุกรูปท่ีน ามาจดัเรียงจะต่อกนัไดส้นิทพอดี 
3. การสร้างภาพเทสเซลเลชนัอาจท าไดห้ลากหลายรูปแบบ แต่ในบทเรียนจะเรียนรู้ 5 แบบ

ดงัน้ี 
 3.1 ภาพเทสเซลเลชนัของรูปเหล่ียมดา้นเท่ามุมเท่า (Regular Tessellations) เกิดจาก

การน ารูปเหล่ียมดา้นเท่ามุมเท่าแบบใดแบบหน่ึงเพียงแบบเดียวมาเรียงต่อกนัไปเร่ือยๆ จนเตม็พื้นท่ี 
 3.2 ภาพเทสเซลเลชนัของรูปเหล่ียมมากวา่หน่ึงแบบ 
 3.3 ภาพเทสเซลเลชนัท่ีเกิดจากการหมุนของรูปเหล่ียมดา้นไม่เท่าเพียงแบบเดียว 
 3.4 ภาพเทสเซลเลชนัของรูปส่ีเหล่ียมโดยการเล่ือนขนาน สร้างโดยน ารูปส่ีเหล่ียมดา้น

ขนานข้ึนมารูปหน่ึงแลว้สร้างรูปท่ีเล็กกวา่ดว้ยรูปใดๆ ก็ไดข้องดา้นหน่ึงจะท าให้ไดรู้ปตน้แบบท่ีจะ
น าไปสร้างภาพเทสเซลเลชนัไดรู้ปต่างๆ มากมาย 

 3.5 ภาพเทสเซลเลชนัแบบ Escher Patterns    
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายความหมายของเทสเซลเลชนัได ้
2. น าสมบติัเก่ียวกบัการสะทอ้น การเล่ือนขนาน และการหมุนไปใชใ้นการการสร้างสรรค์

เทสเซลเลชนัได ้
3. มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัการท าเทสเซลเลชนั 
4. การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 เตรียมแหล่งเรียนรู้ เตรียมเน้ือหา เตรียมขอ้มูล ท่ีตอ้งใช้อธิบายแนะน า ให้ค  าปรึกษา 
ให้ขอ้มูลความรู้ท่ีชดัเจนแก่ผูเ้รียน เตรียมขอ้มูลแหล่งศึกษาคน้ควา้หาขอ้มูลไวบ้ริการผูเ้รียน และ
เตรียมทบทวนขั้นตอนรูปแบบท่ีจดัให้ผูเ้รียน เตรียมแหล่งขอ้มูล ส่ือการเรียนการสอน เคร่ืองฉาย
ทึบแสง โปรเจคเตอร์ เตรียมห้องปฏิบติัการคณิตศาสตร์และแหล่งเรียนรู้ และอ านวยความสะดวก
ใหผู้เ้รียนศึกษาคน้ควา้หาความรู้ตามความตอ้งการทั้งในและนอกเวลาเรียน 
 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัทบทวนความรู้เร่ืองคุณสมบติัของการแปลงรูปแบบ
ต่างๆ ท่ีคน้พบจากการท ากิจกรรมท่ีผา่นมา และน าเขา้สู่การใชป้ระโยชน์จากการแปลง 
  2)  มอบหมายใหผู้เ้รียนช่วยกนัหาการใชป้ระโยชน์จากการแปลงในชีวิตประจ าวนั 
โดยส่งตวัแทนนกัเรียนออกมาเขียนกระดานด า 2 คน โดยแบ่งการด าเนินการเป็น 2 ขั้นคือ  
   2.1  ผูเ้รียนทุกคนร่วมกนัเสนอกิจกรรม หรือส่ิงของ ในชีวิตประจ าวนัท่ีใช้
สมบติัของการแปลง ตวัแทนนกัเรียนคนท่ี 1 เขียนบนัทึกบนกระดานด า 
   2.2  ผูเ้รียนทุกคนร่วมกนัวิเคราะห์ เสนอความคิดและอภิปราย ก่อนร่วมกนั
ตดัสินว่า กิจกรรมท่ีเสนอนั้น ใช้สมบติัการแปลงรูปแบบใด โดยให้ตวัแทนนกัเรียนคนท่ี 2 เป็น
ผูเ้ขียนบนัทึกบนกระดานด า 
 
 
                ช่ือกิจกรรม  หรือ ส่ิงของ                 รูปแบบการแปลง 
                                   สะทอ้น       หมุน      เล่ือนขนาน 

 

 

 

  
 
เม่ือเสร็จแลว้ผูเ้รียนร่วมกนัสรุปถึงการใชป้ระโยชน์จากสมบติัของการแปลง และจดบนัทึกลงสมุด 
และมอบหมายใหผู้เ้รียนไปคน้ควา้รายละเอียดเก่ียวกบัเทสเซลเลชนัเป็นการบา้น 
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  3)  ครูสนทนากบัผูเ้รียนเก่ียวกบัหวัขอ้เทสเซลเลชนัท่ีผูเ้รียนไปคน้ควา้ โดยเปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนไดน้ าเสนอมากท่ีสุด ครูเป็นผูก้  ากบัทิศทาง และแนะน าแหล่งสืบคน้ขอ้มูลเพิ่มเติม 
จากนั้นร่วมกนัสรุปถึงความหมายของเทสเซลชนั  

  4)  ครูฉายภาพบนจอโปรเจกเตอร์ ถามผูเ้รียนวา่ภาพเทสเซลเลชนัน้ีน าสมบติัของ
การแปลงไปใชห้รือไม่อยา่งไร 
 

 
 

แบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็น 5 กลุ่ม โดยสมาชิกแต่ละคนในกลุ่มไม่ซ ้ ากบักลุ่มเดิม และช่วยกนัท า
กิจกรรมในใบกิจกรรมท่ี 1 ในหัวขอ้ “รู้จกัเทสเซลเลชนั” เพื่อศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัเทสเซลเลชนั
รูปแบบต่างๆ และเตรียมขอ้มูลใหต้วัแทนมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียนในชัว่โมงถดัไป  
 ช่ัวโมงที ่3 
  1)  ใหต้วัแทนแต่ละกลุ่มน าเสนองานจากกิจกรรมท่ี 1 และเปิดโอกาสให้เพื่อนใน
ชั้นเรียนและครูร่วมอภิปราย สอบถามและแสดงความคิดเห็นเม่ือน าเสนอจบก าหนดเวลากลุ่มละไม่
เกิน 10 นาทีจากนั้นครูและผูเ้รียนร่วมกนัอภิปรายแสดงความคิดเห็นเม่ือแต่ละกลุ่มน าเสนอจบ เม่ือ
น าเสนอครบทุกกลุ่มแลว้จึงร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีคน้และจ าแนกประเภทของเทสเซลเลชนัตามลกัษณะ
ของรูปท่ีน าสร้าง  
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  2)  ครูและผูเ้รียนร่วมกันทบทวนส่ิงท่ีค้นพบจากท ากิจกรรม และน าเข้าสู่
กระบวนการน าความรู้นั้นมาตรวจสอบความถูกตอ้ง โดยใชว้ิธีการตรวจสอบท่ีแต่ละกลุ่มถนดั ใช้
วสัดุอุปกรณ์ คอมพิวเตอร์ อุปกรณ์เรขาคณิตภายในห้องปฏิบติัการได ้โดยก ากบัเร่ืองการใช้วสัดุ
อุปกรณ์ส้ินเปลืองอยา่งประหยดั รับผดิชอบอุปกรณ์ และการรักษาความสะอาดเม่ือใชเ้สร็จ ใชเ้วลา 
30 นาที จากนั้นจึงน าผลการตรวจสอบมาเสนอร่วมอภิปรายและสรุปทีละรูปแบบโดยครูก ากบั
ช้ีแนะช่องทางการสืบคน้พิสูจน์เพิ่มเติมเพื่อให้ไดร้ายละเอียดท่ีครบถว้น จากนั้นจึงสรุปเป็นความรู้
ใหม่ร่วมกนั 
  3)  เม่ือท าการสรุปเป็นความรู้ใหม่ร่วมกนัแลว้จึงมอบหมายให้ผูเ้รียนน าความรู้
เร่ืองการแปลงท่ีได้เรียนมาทั้ งหมดมาประยุกต์ใช้สร้างสรรค์เป็นช้ินงานให้มีความน่าสนใจ 
เคล่ือนไหวหรือใชป้ระโยชน์ไดโ้ดยคุณสมบติัของการแปลงยงัคงอยู ่ 
  4)  เม่ือท าการตรวจช้ินงานแลว้ครูและผูเ้รียนร่วมอภิปรายถึงการน าความรู้เร่ือง
การแปลงทางเรขาคณิตไปใช้ประโยชน์ในรูปแบบต่างๆ จากความรู้ท่ีผูเ้รียนไดค้น้พบจากการท า
กิจกรรม (คน้พบ) และสรุปเป็นความรู้ใหม่ดว้ยตนเอง โดยมีครูเป็นผูก้  ากบัทิศทางในการคน้พบ
และสรุปใหไ้ดค้รอบคลุมสาระส าคญั 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  รูปท่ีเก่ียวกบัการสะทอ้นในชีวติประจ าวนั 
 2.  ใบกิจกรรมเร่ืองการแปลง 
 3.  เคร่ืองฉายโปรเจกเตอร์ 
 4.  ชุดอุปกรณ์เรขาคณิต 
 5.  เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีโปรแกรม GSP และเช่ือมต่อ internet 
 6.  กระจก 
 7.  สีน ้าและกระดาษ 
 8.  ใบตารางระนาบพิกดัฉาก 
 9.  หนงัสือเรียนคณิตศาสตร์ และหนงัสือเก่ียวกบัเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต 
การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 1.  สังเกตจากการมีส่วนร่วมในกิจกรรมท่ีไดรั้บมอบหมาย 

 2.  ประเมินจากผลงานท่ีมอบหมายและช้ินงาน 
 3.  ประเมินจากผลการน าเสนอ 
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ส่ือประกอบการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

ประกอบแผนการจัดการเรียนรู้เร่ือง การแปลงทางเรขาคณติ 
หน่วยการเรียนรู้เร่ือง  การน าการแปลงไปใช้ 
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ใบกจิกรรมที ่1.1   เร่ืองการน าการแปลงไปใช้ 
รู้จักเทสเซลเลชัน 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ  ลกัษณะและวธีิการสร้างของเทสเซลชนั 
 ต่อไปน้ีโดยละเอียดพร้อมทั้งน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
 

 
 

ลกัษณะทัว่ไปของรูป 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
รูปทีใ่ช้ในการสร้าง 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
คุณสมบัติการแปลงทีใ่ช้ในการสร้าง 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบกจิกรรมที ่1.2   เร่ืองการน าการแปลงไปใช้ 
รู้จักเทสเซลเลชัน 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ  ลกัษณะและวธีิการสร้างของเทสเซลชนั 
 ต่อไปน้ีโดยละเอียดพร้อมทั้งน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

 
ลกัษณะทัว่ไปของรูป 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
รูปทีใ่ช้ในการสร้าง 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
คุณสมบัติการแปลงทีใ่ช้ในการสร้าง 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบกจิกรรมที ่1.3   เร่ืองการน าการแปลงไปใช้ 
รู้จักเทสเซลเลชัน 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ  ลกัษณะและวธีิการสร้างของเทสเซลชนั 
 ต่อไปน้ีโดยละเอียดพร้อมทั้งน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

 
ลกัษณะทัว่ไปของรูป 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
รูปทีใ่ช้ในการสร้าง 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
คุณสมบัติการแปลงทีใ่ช้ในการสร้าง 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบกจิกรรมที ่1.4   เร่ืองการน าการแปลงไปใช้ 
รู้จักเทสเซลเลชัน 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ  ลกัษณะและวธีิการสร้างของเทสเซลชนั 
 ต่อไปน้ีโดยละเอียดพร้อมทั้งน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

 
ลกัษณะทัว่ไปของรูป 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
รูปทีใ่ช้ในการสร้าง 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
คุณสมบัติการแปลงทีใ่ช้ในการสร้าง 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ใบกจิกรรมที ่1.5  เร่ืองการน าการแปลงไปใช้ 
รู้จักเทสเซลเลชัน 

 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนวิเคราะห์และอภิปรายรูปแบบ  ลกัษณะและวธีิการสร้างของเทสเซลชนั 
 ต่อไปน้ีโดยละเอียดพร้อมทั้งน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

 
ลกัษณะทัว่ไปของรูป 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
รูปทีใ่ช้ในการสร้าง 
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
คุณสมบัติการแปลงทีใ่ช้ในการสร้าง 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
ตวัอยา่งแผนจดัการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต 

โดยใชว้ธีิสอนแบบปกติ   
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 เร่ือง  การแปลง     เวลา      3   ช่ัวโมง 
       

สาระส าคัญ 
 1.  การแปลงในชีวติประจ าวนั  
 2.  ความหมายของการแปลง 
 3.  ความหมายของการแปลงทางเรขาคณิตและขอบเขตการศึกษา 
 4.  สรุปความหมายของการแปลงทางเรขาคณิต 
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การเปล่ียนแปลงของวตัถุแบบต่างๆ ในชีวติประจ าวนัเรามีลกัษณะของการแปลง 
 2.  การแปลงคือ การด าเนินการซ่ึงท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในเร่ือง ต าแหน่ง รูปร่าง 
ขนาดของวตัถุ การเคล่ือนท่ีแบบคงรูป ท่ีมีความสัมพนัธ์กบัรูปตน้แบบแบบเท่ากนัทุกประการทั้ง
รูปร่างลกัษณะ และยงัรักษาภาวะร่วมเส้นตรง คือระยะห่างระหว่างจุดกบัรูปถือเป็นการแปลง
รูปแบบหน่ึง และเป็นหวัขอ้ท่ีจะศึกษา 
 3.  การแปลงทางเรขาคณิต คือ การด าเนินการซ่ึงท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในเร่ือง
ต าแหน่ง รูปร่าง ขนาดของวตัถุของรูปเรขาคณิต ในท่ีน้ี จะกล่าวถึงการแปลงท่ีเป็นการเคล่ือนท่ีคง
รูป สัมพนัธ์กบัการเท่ากนัทุกประการ การแปลงแบบน้ีรูปท่ีเกิดข้ึนจะยงัคงรักษาภาวะร่วมเส้นตรง 
คือ ระยะห่างระหวา่งจุด ตลอดจนมีรูปร่างและลกัษณะและขนาดเท่าเดิมกบัรูปตน้แบบ ซ่ึงไดแ้ก่ 
การสะทอ้น การหมุน และการเล่ือน          
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถอธิบายความหมายพร้อมยกตวัอยา่งของการแปลงทางเรขาคณิตได ้ 
 2.  ท างานเป็นระเบียบเรียบร้อย รอบคอบ และมีความเช่ือมัน่ในตนเอง 
 3.  การท างานเป็นกลุ่ม การใหเ้หตุผล การส่ือสาร และการส่ือความหมาย 
 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
 
 
 
 
 



107 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูน าเขา้สู่บทเรียนโดยการติดภาพทชัมาฮาลบนกระดานด า (อาจเป็นภาพอ่ืนท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการแปลง ซ่ึงครูสามารถหามาได ้และท่ีส าคญัควรเป็นภาพสี ขนาดใหญ่พอให้นกัเรียน
ทั้งหอ้งเห็นไดช้ดัเจนเพื่อดึงดูดความสนใจนกัเรียน) 
 
 
 
 
 
 
   
 
 
  2)  ครูถามนกัเรียนวา่ "ทราบไหมวา่ภาพน้ีเป็นภาพอะไร สถานที่ในภาพน้ีตั้งอยู่
ท่ีประเทศใด สถานท่ีน้ีมีความส าคญัอยา่งไร นกัเรียนคนใดใฝ่ฝันอยากไปเท่ียวท่ีน่ีบา้ง" 
 3)  ครูให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายรูปภาพบนกระดานว่าเก่ียวข้องกับวิชา
คณิตศาสตร์ อยา่งไรบา้ง จนกระทัง่ไดข้อ้สรุปวา่เก่ียวกบัคณิตศาสตร์เร่ืองการแปลง 
 ช่ัวโมงที ่2 
 1)  ครูติดแผน่ภาพบนกระดานดงัรูปดา้นล่าง (รูปน้ีเป็นเพียงตวัอยา่ง ครูอาจหารูป
ท่ีใหญ่ และน่าสนใจกวา่น้ีเพื่อใหน้กัเรียนทั้งหอ้งมองเห็นไดช้ดั)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ข้อสังเกต 
1) รูปท่ีครูติดบนกระดานจะมีรูปอยู่ 
5 รูปเล็กให้ครูเตรียมรูปมาเป็นแบบใชก้ระดาษช้ินปิดรูป
ทั้ง 4 รูปไว ้โดยรูปกลางไม่ตอ้งปิด (ไม่ควรปิดกระดาษ
แน่นสนิทจนเกินไป เพราะจะตอ้งเปิดรูปให้นกัเรียนดู
ดว้ย) 
2) รูปกลางซ่ึงเป็นรูปตน้แบบจะใชรู้ป 
ขนาดเท่ากนัและเหมือนกนักบัรูป 1-3 ส่วน รูป 4 จะเป็น
รูปเหมือนกนัแต่มีขนาดเล็กกวา่ ซ่ึงรูป1 จะวางเอียง 45 
องศา รูป 2 วางขนานกบัรูป ตน้แบบ รูป 3 วางหนัหนา้เขา้
หารูปตน้แบบ และรูป 4 วางเหมือนรูปตน้แบบ 
 

รูป 2 

รูป 1 

รูป 3 

รูป 4 
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  2)  ครูค่อยๆ เปิดกระดาษคร้ังละ 1 รูป โดยคร้ังแรกครูเปิดรูป 1 แลว้ให้นักเรียน
ร่วมกนัอภิปรายเปรียบเทียบรูป 1 กบัรูปตน้แบบว่าเหมือนกนัหรือแตกต่างกนัอย่างไร จากนั้นครู
ปิดรูป 1 
  3)  ครูด าเนินการสอนโดยใช้วิธีการเดียวกบัขอ้ 5) แต่เปล่ียนเป็นเปิดรูป 2 รูป 3 
และรูป 4 ตามล าดบั เพื่อให้นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเปรียบเทียบรูปตน้แบบกบัรูปท่ีครูเปิดให้ดู จน
ได้ขอ้สรุปว่า รูป 1 เกิดจากการหมุนรูปต้นแบบ รูป 2 เล่ือนขนานกับรูปตน้แบบ รูป 3 เป็นการ
สะทอ้นจากรูปตน้แบบ และรูป 4 เป็นการยอ่ส่วนจากรูปตน้แบบ ดงัรูป 
  4)  ครูถามนกัเรียนว่า รูปใดบา้งท่ีถือว่าเป็นการแปลง ให้นกัเรียนร่วมกนัสรุปจน
ไดว้า่รูป 1 รูป 2 รูป 3 และรูป 4 เป็นรูปท่ีเกิดจากการเปล่ียนแปลงต าแหน่งและ/หรือรูปร่างรูปทรง 
และ/หรือขนาดของรูปตน้แบบ ซ่ึงเรียกการด าเนินการในลกัษณะดงักล่าวน้ีวา่ การแปลง  
 ช่ัวโมงที ่3 
  1)  ครูให้นักเรียนท ากิจกรรมคู่ โดยให้นักเรียนจบัคู่กนัตามความพอใจ แล้วให้
นกัเรียนอาสาสมคัรช่วยแจกใบกิจกรรม เม่ือนกัเรียนไดใ้บกิจกรรมครบทุกคนแลว้ ครูจบัเวลาให้
นกัเรียนเร่ิมแข่งกนัท าใบกิจกรรม นกัเรียนคู่ใดท าเสร็จก่อนและท าถูกตอ้งหมดจะเป็นผูช้นะ ซ่ึงครู
จะเป็นผูต้รวจผลงานดว้ยตนเอง แลว้ใหน้กัเรียนคู่ท่ีชนะออกมาเฉลยค าตอบท่ีถูกตอ้งใหเ้พื่อนฟัง 
  2)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความหมายและลกัษณะของการแปลงเพื่อทบทวน
ใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจมากยิง่ข้ึน 
ส่ือการเรียนรู้ 
  1)  หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
  2)  รูปภาพสถานท่ีดงัตวัอยา่ง 
  3)  รูปตน้แบบ รูป 1, 2, 3 และ 4 
  4)  ใบกิจกรรม เร่ือง การแปลง 
การวดัผลและประเมินผล 
  1)  สังเกตจากพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม 
  2)  ประเมินจากแบบฝึกหดั 
  3)  ประเมินจากใบงาน 
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ใบกจิกรรม 
 
 

เร่ือง การแปลง 
     ค าช้ีแจง    ใหน้กัเรียนจบัคู่รูปท่ีก าหนดให้ต่อไปน้ีวา่รูปใดมีรูปร่างและขนาดเท่ากนั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เฉลย 

ใบกจิกรรม 
รูป 1 คู่กบัรูป 14  รูป 9 คู่กบัรูป 24 
รูป 2 คู่กบัรูป 22  รูป 12 คู่กบัรูป 15 
รูป 3 คู่กบัรูป 10  รูป 13 คู่กบัรูป 17 
รูป 4 คู่กบัรูป 18  รูป 16 คู่กบัรูป 30 
รูป 5 คู่กบัรูป 20  รูป 19 คู่กบัรูป 23 รูป 6 คู่กบัรูป 28

 รูป 25 คู่กบัรูป 29  รูป 7 คู่กบัรูป 11  
รูป 26 คู่กบัรูป 27  รูป 8 คู่กบัรูป 21 

 

1 2 3 4 5 6 7 

8 9 10 11 12 13 
14 

15 
16 17 18 19 

20 

21 

22 23 
24 

27 26 
25 

29 28 30 
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 

เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 เร่ือง  การสะท้อน     เวลา      3   ช่ัวโมง 

      
สาระส าคัญ 
 1.  ความหมายของการสะทอ้น  
 2.  การสะทอ้นในชีวติประจ าวนั 
 3.  การสะทอ้นบนระนาบพิกดัฉาก 
 4.  การน าคุณสมบติัการสะทอ้นไปประยกุตใ์ช้ 
สาระการเรียนรู้ 
 1.  การสะทอ้น คือ การแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่ละจุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดบนรูป
ท่ีเกิดจากการสะทอ้นโดยจุดแต่ละจุดแต่ละคู่ท่ีสมนยักนัจะมีระยะห่างจากเส้นของการสะทอ้นเป็น
ระยะทางเท่ากนั 
 2.  การสะทอ้นของรูปเรขาคณิตในระนาบตอ้งมีเส้นของการสะทอ้น  และรูปท่ีเกิดจาก
การสะทอ้นเปรียบเสมือนการพลิกรูปตน้แบบเส้นของการสะทอ้นไป 
 3.  รูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้นมีลกัษณะคงเดิมกบัรูปตน้แบบ 
 4.  จุดแต่ละจุดบนรูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้นกบัจุดบนรูปตน้แบบท่ีสมนยักนัจะห่างจาก
เส้นของการสะทอ้นเท่ากนั นัน่คือ เส้นของการสะทอ้นแบ่งคร่ึงและตั้งฉากกบัส่วนของเส้นตรงท่ี
เช่ือมระหวา่งจุดแต่ละจุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดบนรูปท่ีเกิดจากการสะทอ้นท่ีสมนยักนั 
 5.  เม่ือด าเนินการสะทอ้นจดบนเส้นของการสะทอ้นจะไม่เปล่ียนแปลงต าแหน่งจุด
เหล่านั้นจึงเป็นจุดคงท่ี          
 6.  ในชีวิตประจ าวนัมีการใช้คุณสมบติัการสะทอ้นไปใช้ประโยชน์อยา่งกวา้งขวาง
หลากหลายอาชีพ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปตน้แบบและรูปท่ีไดจ้ากการ
สะทอ้นได ้ 
 2.  สามารถน าสมบติัเก่ียวกบัการสะทอ้นไปใชไ้ด ้
 3.  บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ีเกิดจากการสะทอ้นบนระนาบพิกดัฉากได ้
 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 



111 

 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที ่1 

  1)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยแบบตรวจสอบความเขา้ใจท่ี 8.1 ขอ้ 1-5 เร่ืองการ
เล่ือนขนาน แลว้สรุปเร่ืองน้ีพร้อมกนัอีกคร้ังหน่ึง 
  2)  ครูติดรูปภาพบนกระดานด าดงัตวัอยา่ง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  3)  ครูใหน้กัเรียนดูรูปภาพแลว้อภิปรายจนไดข้อ้สรุปวา่ เงาท่ีสะทอ้นบนผิวน ้ านั้น
เกิดจากรูปบอลลูนท่ีเป็นรูปตน้แบบโดยมีผิวน ้ าเป็นเสมือนกระจกและแนวท่ีผิวน ้ าพบกบัแนวของบอลลูน
เป็นเสมือนเส้นสมมาตร หรือเรียกอีกช่ือหน่ึงวา่ เส้นของการสะทอ้น (line of reflection) 
  4)  ครูให้นกัเรียนอาสาสมคัร 3-4 คน ออกมาหาระยะทางจากยอดบอลลูนของรูป
ตน้แบบกบัระยะทางจากยอดบอลลูนของเงาสะทอ้น โดยให้นกัเรียนเลือกวดัระยะทางของยอดใดก็
ไดต้ามความพอใจ แลว้รายงานผลท่ีไดใ้ห้เพื่อนในห้องไดรั้บทราบ ถา้มีนกัเรียนบางคนสนใจวดั
ระยะทางตรงส่วนใดของภาพ ครูอาจเปิดโอกาสให้ออกมาทดลองได้ ซ่ึงสรุปได้ว่าไม่ว่าจะวดั
ระยะทางจากส่วนใดของภาพ ระยะทางท่ีวดัไดจ้ากรูปตน้แบบกบัระยะทางท่ีวดัไดจ้ากเงามายงัเส้น
ของการสะทอ้น จะไดร้ะยะทางเท่ากนัเสมอ 
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 ช่ัวโมงที ่2 
1)  ครูติดรูปภาพบนกระดานด าดงัตวัอยา่ง   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  2)  ครูยืน่กระจกเงาบานใหญ่ใหน้กัเรียนคนหน่ึง แลว้ใหน้กัเรียนคนนั้นวางกระจก 
ตั้งฉากกบัเส้นสมมาตร จากนั้นให้นกัเรียนทั้งห้องสังเกตวา่เห็นอะไรบา้ง ลองเปรียบเทียบรูปจริง
กบัรูปท่ีเห็นในกระจกวา่เหมือนหรือต่างกนัอยา่งไร (ถา้นกัเรียนทั้งห้องมองไม่เห็นหรือมองเห็นไม่
ชดั ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็นกลุ่มละ 5 คน แล้วผลดักนัออกมาสังเกตผลท่ีเกิดข้ึนทีละกลุ่มจน
ครบทุกกลุ่ม) 
  3)  ครูใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายผลจากการสังเกตแลว้ช่วยกนัสรุปวา่นกัเรียนจะ
น าความรู้เร่ืองการสมมาตรของรูปทรงไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งไรบา้ง (ประโยชน์เร่ืองการ
สมมาตรของรูปทรงคือ น าไปใช้สร้างอาคาร ส่ิงก่อสร้าง ขา้วของเคร่ืองใช้ต่างๆ ท่ีส าคญันกัเรียน
จะตอ้งหาเส้นสมมาตรและสร้างเส้นสมมาตรข้ึนมาใหไ้ดก่้อน แลว้จึงสามารถใชป้ระโยชน์จากการ
สะทอ้นของรูปภาพหรือส่ิงประดิษฐไ์ด)้ 
  4)  ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปความหมายของเส้นสมมาตรหรือเส้นของการ
สะทอ้นจนแน่ใจวา่นกัเรียนทุกคนเขา้ใจดีแลว้ จากนั้นให้นกัเรียนท าแบบตรวจสอบความเขา้ใจท่ี 
8.2 ขอ้ 1 และ 2 ในหนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
  5)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลยแบบตรวจสอบความเขา้ใจท่ี 8.2 
 ช่ัวโมงที ่3 
  1)  ครูติดแผ่นตารางแม่เหล็กบนกระดานด า ซ่ึงบนตารางมีรูปส่ีเหล่ียมคางหมู 
ABCD เป็นรูปตน้แบบ (ดงัรูปดา้นล่าง) ครูถามนกัเรียนวา่ "ถา้ให้แกน X เป็นเส้นของการสะทอ้น 
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นักเรียนคนใดจะออกมาช่วยสร้างรูปท่ีเกิดจากการสะท้อนรูปต้นแบบได้บ้าง" ให้นักเรียน
อาสาสมคัรออกมาลองสร้างรูป แต่ถา้นกัเรียนอาสาสมคัรคนนั้นท าไม่ได ้ครูแนะน าให้สังเกตจุด A, 
B, C และ D วา่มีคู่ล  าดบัเป็นอะไร ห่างจากแกน X เท่าไร รูปท่ีไดใ้หม่ควรเป็นเช่นใด ซ่ึงครูจะคอย
แนะน าทีละขั้นตอน จนนกัเรียนสามารถช่วยกนัสร้างได ้
  2)  ครูให้นักเรียนอาสาสมคัรช่วยแจกใบกิจกรรม ซ่ึงขอ้แรกจะเป็นการสร้างรูป
ส่ีเหล่ียมคางหมูดงัตวัอย่างท่ีแสดงไวบ้นกระดานด า ครูให้นักเรียนทุกคนสร้างรูปท่ีเกิดจากการ
สะทอ้นโดยมีแกน X เป็นเส้นของการสะทอ้น ครูเดินดูขณะท่ีนกัเรียนก าลงัสร้างรูปเพื่อคอยให้
ค  าแนะน า เม่ือครูแน่ใจวา่นกัเรียนทุกคนสามารถท าไดแ้ลว้ ครูให้นกัเรียนต่างคนต่างสร้างรูปท่ีเกิด
จากการสะทอ้นโดยมีแกน Y เป็นเส้นของการสะทอ้น นกัเรียนคนใดสร้างรูปเสร็จก่อน ให้ออกมา
แสดงวธีิสร้างใหเ้พื่อนดู และบอกคู่ล  าดบัของจุดแต่ละจุดใหเ้พื่อนทราบดว้ย ดงัรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  3)  ครูใหน้กัเรียนสังเกตคู่ล  าดบัของรูปท่ีเกิดข้ึนใหม่ ทั้งท่ีเกิดจากแกน X และแกน 
Y เป็นเส้นของการสะทอ้นวา่มีความสัมพนัธ์อยา่งไรกบัจุดคู่ล  าดบัของรูปตน้แบบ จนนกัเรียนเห็น
ความแตกต่าง ครูใหน้กัเรียนท ากิจกรรมในขอ้อ่ืนๆ ต่อจนครบทุกขอ้ 
  4)  ครูให้นกัเรียนอาสาสมคัรออกมาเฉลยทีละรูปจนครบ ถา้มีนกัเรียนสงสัย ครู
อธิบายเพิ่มเติมจนนกัเรียนเขา้ใจ และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามการท ากิจกรรมเร่ืองการสะทอ้น 
จากนั้นให้นกัเรียนช่วยกนัสรุปเก่ียวกบัการสะทอ้นดงัน้ี การสะทอ้น คือ การแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่
ละจุดบนรูปตน้แบบกับจุดแต่ละจุดบนรูปท่ีเกิดจากการสะทอ้น โดยจุดแต่ละคู่ท่ีสมนัยกนัจะมี
ระยะห่างจากเส้นของการสะทอ้นเป็นระยะทางเท่ากนั 

X 

Y 

A (2, 2) B (7, 2) 

D (3, 4) C (5, 4) 

A2 (-2, 2) B2 (-7, 2) 

(-5, 4) C2 D2 (-3, 4) 

A1 (2, -2) B1 (7, -2) 

D1 (3, -4) C1 (5, -4) 

O 
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  5)  ครูให้นักเรียนท าแบบตรวจสอบความเข้าใจท่ี 8.2 ข้อ 3 -6 ในหนังสือเรียน
สาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 เป็นการบา้น 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
 2.  รูปภาพการสะทอ้น 
 3.  รูปภาพการสมมาตร 
 4.  ใบกิจกรรม เร่ือง การสะทอ้น 
การวดัผลและประเมินผล 
 1.  สังเกตจากพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม 
 2.  ประเมินจากแบบฝึกหดั 
 3.  ประเมินจากใบงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 3  เร่ือง  การเลือ่นขนาน    เวลา      3   ช่ัวโมง 

      
สาระส าคัญ 

 1.  ความหมายของการเล่ือนขนาน  
 2.  การเล่ือนขนานในชีวติประจ าวนั 
 3.  การเล่ือนขนานบนระนาบพิกดัฉาก 
 4.  การน าคุณสมบติัการเล่ือนขนานไปประยกุตใ์ช้ 

สาระการเรียนรู้ 
 1.  การเล่ือนขนาน คือ การแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนาน

กบัรูปตน้แบบไปในทิศทางหน่ึงดว้ยระยะทางท่ีก าหนดให ้
 2.  การเล่ือนขนานของรูปเรขาคณิตในระนาบตอ้งก าหนดทิศทางและระยะทางท่ี

ตอ้งการเล่ือนรูปตน้แบบนั้น 
 3.  รูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานมีขนาดและรูปร่างคงเดิมเหมือนกบัรูปตน้แบบ 
 4.  จุดแต่ละจุดบนรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานจะห่างจากจุดท่ีสมนยักบัรูปตน้แบบเป็น

ระยะทางเท่ากนั และระยะห่างนั้นเท่ากบัระยะทางท่ีก าหนดใหเ้ล่ือนขนานรูปตน้แบบ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1.  สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปตน้แบบและรูปท่ีไดจ้ากการ
เล่ือนขนานได ้ 
 2.  สามารถน าสมบติัเก่ียวกบัการเล่ือนขนานไปใชไ้ด ้
 3.  บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ีเกิดจากการเล่ือนขนานบนระนาบพิกดัฉากได ้
 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้  

 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูให้นักเรียนร่วมกนัทบทวนความหมายของการแปลง เพื่อเป็นการเตรียม
ความพร้อมก่อนจะเรียนรู้บทเรียนใหม่เร่ืองการเล่ือนขนาน 
  2)  ครูติดแผ่นตารางแม่เหล็กบนกระดานด า จากนั้นครูน ารูปห้าเหล่ียม ABCDE 
มาติดไวบ้นตารางแม่เหล็ก 
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  3)  ครูน ารูปห้าเหล่ียมท่ีเท่ากันทุกประการอีกรูปหน่ึงมาทาบกับรูปห้าเหล่ียม
ABCDE เพื่อใหน้กัเรียนสังเกตวา่เป็นรูปหา้เหล่ียมท่ีเท่ากนัทุกประการ แลว้ครูเรียกช่ือรูปห้าเหล่ียม
นั้นวา่รูปห้าเหล่ียม ABCDE เช่นเดียวกนั ครูช้ีแจงนกัเรียนวา่ครูจะเล่ือนรูปห้าเหล่ียม ABCDE ให้
นกัเรียนทุกคนดู แต่เพื่อไม่ให้นกัเรียนสับสนครูจึงตอ้งติดรูปไวท่ี้ต าแหน่งเร่ิมตน้ดว้ย นกัเรียนจะ
ไดท้ราบวา่รูปเล่ือนมาจากจุดเร่ิมตน้จุดใด 
  4)  ครูเล่ือนรูปห้าเหล่ียม ABCDE ขนานกบัแนวราบไปทางขวาเป็นระยะทาง 8 
หน่วย แล้วติดรูปห้าเหล่ียมไวบ้นต าแหน่งใหม่ท่ีเล่ือนมา จากนั้นตั้ งช่ือรูปห้าเหล่ียมน้ีว่ารูปห้า
เหล่ียม A1B1C1D1E1 
  5)  ครูถามนักเรียนว่าจุด A ห่างจากจุด A1 เป็นระยะทางเท่าไร ให้นักเรียน
อาสาสมคัร 2 คนออกมาช่วยกนัหาค าตอบโดยการนบัช่องตารางให้เพื่อนดู ซ่ึงค าตอบคือจุด A ห่าง
จากจุด A1 เป็นระยะทาง 8 หน่วย อาจกล่าวได้ว่าจุด A เป็นจุดท่ีสมนัยกบัจุด A1 จากนั้นครูให้
นกัเรียนวดัระยะห่างของจุดท่ีสมนยักนัแต่ละคู่ของรูปหา้เหล่ียมท่ีเหลือ ดงัน้ี 
  ระยะห่างระหวา่งจุด B กบั B1 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด C กบั C1 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด D กบั D1 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด E กบั E1 เท่ากบั .................................. หน่วย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  (ค  าตอบคือจุดท่ีสมนัยกนัแต่ละคู่ของรูปห้าเหล่ียมห่างกนัเท่ากบั 8 หน่วยทุกคู่ ดูรูป
ประกอบ) 
 

A

1 

B 

C1 

D

1 

E
2 
 

A 

C 

D 

E 
 

B1 

E1 
 

A

2 
B2 

C2 

D

2 
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  6)  ครูให้นกัเรียนอาสาสมคัรอีกคู่ออกมาเล่ือนรูปห้าเหล่ียม ABCDE ขนานกบั
แนวด่ิงลงไปด้านล่างเป็นระยะทาง 7 หน่วย แล้วติดรูปห้าเหล่ียมไวบ้นต าแหน่งใหม่ท่ีเล่ือนมา 
จากนั้นตั้งช่ือรูปหา้เหล่ียมน้ีวา่รูปหา้เหล่ียม A2B2C2D2E2 
  7)  ครูลากเส้นเช่ือมโยงจุดท่ีสมนยักนัของรูปท่ีไดจ้ากการด าเนินการในขอ้ 6 (ดงั
รูป) แลว้ใหน้กัเรียนอาสาสมคัรออกมาวดัระยะห่างของจุดท่ีสมนยักนัแต่ละคู่ของรูปหา้เหล่ียม ดงัน้ี 
  ระยะห่างระหวา่งจุด A กบั A2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด B กบั B2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด C กบั C2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด D กบั D2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด E กบั E2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  (ค าตอบคือจุดท่ีสมนยักนัแต่ละคู่ของรูปห้าเหล่ียมห่างกนัเท่ากบั 7 หน่วยทุกคู่ ดู
รูปประกอบ) 
  8)  ครูใหน้กัเรียนอาสาสมคัรอธิบายวิธีการหาระยะห่างของจุดท่ีสมนยักนัแต่ละคู่
ของรูปห้าเหล่ียมให้เพื่อนในห้องทราบ จากนั้นครูเปิดโอกาส ให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยและ
อธิบายจนนกัเรียนเขา้ใจ 
  9)  ครูให้นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายวิธีการหาระยะห่างของจุดท่ีสมนยักนัแต่ละคู่
ของรูปห้าเหล่ียม A1B1C1D1E1 กับรูปห้าเหล่ียม A2B2C2D2E2 ถ้านักเรียนไม่ทราบวิธีการหา ครู
ลากเส้นเช่ือมโยงจุดท่ีสมนยักนัของรูปห้าเหล่ียม A1B1C1D1E1 กบัรูปห้าเหล่ียม A2B2C2D2E2 ให้
นกัเรียนดูบนตารางบนกระดานด า แลว้ให้นกัเรียนอาสาสมคัรน าไมบ้รรทดัออกมาวดัระยะห่าง
ระหวา่งจุดเป็นคู่ๆ ใหเ้พื่อนทั้งหอ้งดู ซ่ึงมีทั้งหมด 5 คู่  ดงัน้ี 
  ระยะห่างระหวา่งจุด A1 กบั A2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด B1 กบั B2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด C1 กบั C2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด D1 กบั D2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  ระยะห่างระหวา่งจุด E1 กบั E2 เท่ากบั .................................. หน่วย 
  10)  ครูให้นกัเรียนร่วมกนัสรุปผลการวดัระยะห่างของจุดท่ีสมนยักนัแต่ละคู่ของ 
รูปห้าเหล่ียม A1B1C1D1E1 กับรูปห้าเหล่ียม A2B2C2D2E2 ซ่ึงจะได้ว่าเป็นการเล่ือนขนานในแนว
ทแยง 
  11)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัการเล่ือนขนาน ดงัน้ี  
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  การเล่ือนขนาน คือ การเล่ือนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบไปในทิศทางเดียวกนั และ
ระยะทางท่ีเท่ากนั โดยท่ีรูปร่างและขนาดยงัคงเท่าเดิม เปล่ียนแปลงเฉพาะต าแหน่งของรูปตน้แบบ
เท่านั้น 
 ช่ัวโมงที ่2 
  1)  ครูติดแผน่ตารางแม่เหล็กท่ีแสดงแกน X แกน Y ทั้งส่ีจตุภาคบนกระดานด า ดงั
รูป 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    
   ครูให้นกัเรียนสังเกตจุด A (3, 5) และจุด A1 (3, -6) บนกระดานด า แลว้ถาม
นกัเรียนวา่จุด A1 เกิดจากการเล่ือนขนานของจุด A กบัแนวแกน X หรือแกน Y ถา้นกัเรียนยงั ตอบ
ไม่ได ้ครูแสดงการเล่ือนจุด A ขนานกบัแนวแกน Y ลงตามแนวด่ิงมายงัจุด A1 ให้นกัเรียน ดู แลว้
ใหน้กัเรียนพยายามช่วยกนัตอบ 
  2)  ครูให้นกัเรียนสังเกตจุด A2 (-4, 5) แลว้ถามนกัเรียนวา่จุด A2 เกิดจากการเล่ือน
ขนานของจุด A กบัแนวแกน X หรือแกน Y 
  3)  ครูใหน้กัเรียนสังเกตจุด A3 (-2, -1) แลว้ถามนกัเรียนวา่จุด A3 เกิดจากการเล่ือน
ขนานของจุด A กบัแนวแกนใด ถา้นกัเรียนยงัตอบไม่ได ้ครูเล่ือนจุด A3 ให้นกัเรียนดูทั้ง 2 วิธี คือ 
เล่ือนขนานตามแนวแกน X ก่อน แลว้จึงเล่ือนขนานตามแนวแกน Y หรืออาจจะเล่ือนขนานตาม
แนวแกน Y ก่อน แลว้จึงเล่ือนขนานตามแนวแกน X ดงัน้ี 

A2 

A3 
X 

A (3, 5) 

A1 (3, -6) 

(-2, -1) 

(-4, 5) 

Y 

O 
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  วธีิที ่1 เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางซา้ยเป็นระยะทาง 5 หน่วย  
  แลว้เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 6 หน่วย 
  หรือ วธีิที ่2 เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 6 หน่วย  
  แลว้เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางซา้ยเป็นระยะทาง 5 หน่วย 
  จะไดจุ้ด A3 (-2, -1) ท่ีเกิดจากการเล่ือนจุด A(3, 5) ตามตอ้งการ ดงันั้น  
พิกดัของจุด A3 คือ (3-5, 5-6) = (-2, -1) 
  4)  ครูน าเสนอรูปแปดเหล่ียม 4 รูป (ดงัแสดงดา้นล่าง) โดยมีรูปแปดเหล่ียม A เป็น
รูปตน้แบบ และมีรูปแปดเหล่ียม B, C และ D ซ่ึงเกิดจากการเล่ือนขนานของรูปแปดเหล่ียม A ครู
ให้นักเรียนอาสาสมคัรออกมาแสดงวิธีการเล่ือนขนานทีละคน คนละ 1 รูป โดยมีเพื่อนทั้งห้อง
ช่วยกนัวเิคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปแปดเหล่ียมตน้แบบ A กบัรูปแปดเหล่ียมท่ีได้
จากการเล่ือนขนานรูปแปดเหล่ียม B รูปแปดเหล่ียม C และรูปแปดเหล่ียม D 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ในการเล่ือนขนานรูปแปดเหล่ียม A เพื่อใหไ้ดรู้ปแปดเหล่ียม B รูปแปดเหล่ียม C 
และรูปแปดเหล่ียม D อาจท าไดห้ลายวธีิ ซ่ึงจะขอยกตวัอยา่ง ดงัน้ี 
  

X 

Y 

A 

B 

C 

D 

O 
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      เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางซา้ยเป็นระยะทาง 9 หน่วย  
      แลว้เล่ือนขนานกบัแกน Y ข้ึนดา้นบนเป็นระยะทาง 2 หน่วย 
      เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางซา้ยเป็นระยะทาง 4 หน่วย  
      แลว้เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 4 หน่วย 
      เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 8 หน่วย  
      แลว้เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางขวาเป็นระยะทาง 3 หน่วย 
  

 ช่ัวโมงที ่3 
  1)  ครูให้นกัเรียนอาสาสมคัรช่วยแจกใบกิจกรรม แลว้ให้นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่ม
ละ 3 คน จากนั้นใหน้กัเรียนช่วยกนัท ากิจกรรมให้เสร็จภายในเวลา 15 นาที เม่ือนกัเรียนทุกกลุ่มท า
เสร็จเรียบร้อยแลว้ ครูจบัสลากสุ่มนกัเรียนเป็นกลุ่มออกมาเฉลยใบกิจกรรมทีละกลุ่ม กลุ่มละ 1 รูป 
แลว้ใหเ้พื่อนนกัเรียนในหอ้งช่วยกนัดูวา่เฉลยถูกหรือผดิ ท าเช่นน้ีจนครบทุกรูป 
  2)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปการวเิคราะห์และการอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่ง
รูปตน้แบบกบัรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนาน 
  3)  ครูให้นักเรียนท าแบบตรวจสอบความเข้าใจท่ี 8.1 ข้อ 1-5 ในหนังสือเรียน
สาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 เป็นการบา้น 
  
ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
 2.  แผน่ตารางแม่เหล็ก 
 3.  รูปหา้เหล่ียม 3 รูป, จุด, รูปแปดเหล่ียม 4 รูป 
 4.  ใบกิจกรรม เร่ือง การเล่ือนขนาน 

การวดัผลและประเมินผล 
 1.  สังเกตจากพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม 
 2.  ประเมินจากแบบฝึกหดั 
 3.  ประเมินจากใบงาน 
  

รูป B 

รูป C 

รูป D 
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X 

Y 

D C 

A B 

ใบกจิกรรม 
เร่ือง การเลือ่นขนาน 

 
ค าช้ีแจง   ใหน้กัเรียนปฏิบติักิจกรรมดงัต่อไปน้ี 
 
1.  จงอธิบายการเล่ือนขนานของรูปท่ีก าหนดให ้
โดยมีรูป ก เป็นรูปตน้แบบ 
      ......................................................................  
      .......................................................................  
      .......................................................................  
      .......................................................................  
      ....................................................................... 
 
 
2. ก าหนดรูปส่ีเหล่ียม ABCD เป็นรูปต้นแบบ จงสร้างรูปส่ีเหล่ียมจากการเล่ือนขนานของรูป
ส่ีเหล่ียม ABCD ตามเง่ือนไขในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี 
     1)  รูปส่ีเหล่ียม A1B1C1D1 ขนานกบัแกน X ไปทางขวา 3 หน่วย และขนานกบัแกน Y ข้ึน
ดา้นบน 2  หน่วย 
     2)  รูปส่ีเหล่ียม A2B2C2D2 ขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่าง 6 หน่วย และขนานกบัแกน X ไป
ทางซา้ย 3 หน่วย 
     3)  รูปส่ีเหล่ียม A3B3C3D3  ขนานกบั 
แกน X ไปทางซา้ย 5 หน่วย 
     4)  รูปส่ีเหล่ียม A4B4C4D4  
           ขนานกบัแกน Y ข้ึนดา้นบน 4 หน่วย 
 
 
 
 

เฉลย 

ก 
ข 

ค 

จ 

ง 
 

X 

Y 

O 
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ใบกจิกรรม 
 

1.  วธีิที ่1 เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางขวาเป็นระยะทาง 6 หน่วย  
   แลว้เล่ือนขนานกบัแกน Y ข้ึนดา้นบนเป็นระยะทาง 1 หน่วย 
              หรือ วธีิที ่2 เล่ือนขนานกบัแกน Y ข้ึนดา้นบนเป็นระยะทาง 1 หน่วย 
   แลว้เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางขวาเป็นระยะทาง 6 หน่วย 
 
   เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางซา้ยเป็นระยะทาง 5 หน่วย 
 
  วธีิที ่1 เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางซา้ยเป็นระยะทาง 3 หน่วย  
   แลว้เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 6 หน่วย 
 หรือ วธีิที ่2 เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 6 หน่วย  
   แลว้เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางซา้ยเป็นระยะทาง 3 หน่วย 
 
  วธีิที ่1 เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางขวาเป็นระยะทาง 2 หน่วย  
   แลว้เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 4 หน่วย 
 หรือ วธีิที ่2 เล่ือนขนานกบัแกน Y ลงดา้นล่างเป็นระยะทาง 4 หน่วย  
   แลว้เล่ือนขนานกบัแกน X ไปทางขวาเป็นระยะทาง 2 หน่วย 
 
2. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูป ข 

รูป ค 

รูป ง 

รูป จ 

X 

Y 

O 

D4 

D3 

 

D2 

D1 
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 4  เร่ือง  การหมุน     เวลา      3   ช่ัวโมง 

      
สาระส าคัญ 

 1. ความหมายของการหมุน  
 2. การหมุนในชีวติประจ าวนั 
 3. การหมุนบนระนาบพิกดัฉาก 
 4. การน าคุณสมบติัการหมุนไปประยกุตใ์ช้ 

สาระการเรียนรู้ 
 1. การหมุน คือ การแปลงท่ีเกิดจากการจบัคู่ระหวา่งจุดแต่ละจุดชนรูปตน้แบบกบัจุด

แต่ละจุดบนรูปท่ีเกิดจากการหมุนโดยจุดและจดบนรูปตน้แบบเคล่ือนท่ีรอบจุดหมุนดว้ยขนาดขอบ
มุมท่ีก าหนดใหแ้ละจุดแต่ละคู่ท่ีสมนยักนัจะมีระยะห่างจากจุดหมุนเป็นระยะเท่ากนั 

 2. การหมุนรูปเรขาคณิตในระนาบต้องมีจุดหมุน  ทิศทางท่ีจะหมุนไป และขนานของ
มุมท่ีตอ้งการหมุนรูปตน้แบบนั้นโดยรูปท่ีเกิดการหมุนก็ลกัษณะธงเดิมกบัรูปตน้แบบโดยท่ีจุดหมุน
อาจอยูบ่นรูปตน้แบบหรือนอกรูปตน้แบบก็ได ้

 3. จุดแต่ละจุดบนรูปตน้แบบเคล่ือนท่ีรอบจุดหมุนดว้ยขนาดของมุมท่ีก าหนด 
 4. จุดท่ีไดจ้ากการหมุนจุดตน้แบบเป็นจุดท่ีสมนยักบัจุดตน้แบบนั้นและจุดท่ีสมนยักนั

แต่ละคู่จะมีระยะระหวา่งจุดตน้แบบถึงจุดหมุนเท่ากบัระยะจากจุดท่ีสมนยัถึงจุดหมุน 
 5. เม่ือท าการหมุน  จุดหมุนจะไม่เปล่ียนต าแหน่ง  จุดหมุนจึงเป็นจุดคงท่ี          
 6. เส้นตรงท่ีแบ่งคร่ึงและตั้งฉากกบัส่วนของเส้นตรงท่ีเช่ือมระหวา่งจุดตน้แบบกบัจุด

ท่ีสมนยัจะผา่นจุดหมุน 
 7. ในชีวิตประจ าวนัมีการใช้คุณสมบติัการหมุนไปใช้ประโยชน์อย่างกวา้งขวาง

หลากหลายอาชีพ 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. สามารถวิเคราะห์และอธิบายความสัมพนัธ์ระหวา่งรูปตน้แบบและรูปท่ีไดจ้ากการ
หมุนได ้ 

 2. สามารถน าสมบติัเก่ียวกบัการหมุนไปใชไ้ด ้
 3. บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ีเกิดจากการหมุนบนระนาบพิกดัฉากได ้



124 

 

 4. การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน แลว้ให ้
นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนมารับอุปกรณ์จากครู ดงัน้ี 
  1.1  กระดาษสีขนาด A4 3 แผน่ 
  1.2  หลอดกาแฟ 5-6 หลอด 
  1.3  เขม็หมุด 
  1.4  กาว 
  1.5  กรรไกร/มีดคตัเตอร์ 
  2)  ครูช้ีแจงว่าจะให้นักเรียนทุกคนในกลุ่มช่วยกนัประดิษฐ์กงัหันให้สวยและใช้
งานไดดี้ (หมุนดี) ให้เสร็จภายในเวลา 20 นาที เม่ือหมดเวลาให้นกัเรียนในกลุ่มช่วยกนัเลือกกงัหัน
อนัท่ี ดีท่ีสุดส่งครูในนามผลงานกลุ่ม ก่อนครูจะจบัเวลาให้นกัเรียนเร่ิมลงมือท า ครูน าตวัอยา่งกงัหนั
ท่ีประดิษฐ์เสร็จแลว้มาแจกให้นกัเรียนดูกลุ่มละ 1 อนั (ดูภาพตวัอยา่ง) ให้นกัเรียนลองสังเกตกงัหัน
ตวัอยา่งของครู ลองหมุนกงัหนัตวัอยา่งดู เม่ือเห็นวา่นกัเรียนทุกคนพร้อมแลว้ ครูจึงเร่ิมจบัเวลา 
  3)  ขณะท่ีนักเรียนช่วยกนัประดิษฐ์กงัหัน ครูเดินดูนักเรียนเป็นกลุ่ม เพื่อสังเกต
พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียน 
  4)  เม่ือหมดเวลาครูให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งผลงาน จากนั้นครูให้นกัเรียนแต่ละ
กลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มออกมา 1 คน เพื่อเป็นกรรมการตดัสินเลือกกงัหนัท่ีดีท่ีสุด 3 อนัดบั โดยครูเนน้
ใหน้กัเรียนมีความยุติธรรม และครูร่วมเป็นกรรมการตดัสินดว้ย เม่ือทราบผูช้นะแลว้ ครูให้เพื่อนๆ 
ปรบมือให ้แลว้ครูกล่าวชมเชยผูช้นะและกล่าวใหก้ าลงัใจผูไ้ม่ชนะ 
  5)  ครูให้นกัเรียนกลุ่มท่ีชนะทั้ง 3 กลุ่มออกมาอธิบายวิธีการท ากงัหันให้เพื่อนทั้ง
ห้องฟัง เม่ือนกัเรียนอธิบายวิธีการท ากงัหันจบแลว้ ครูถามค าถามเพื่อกระตุน้ให้นกัเรียนร่วมกนั
สรุปวธีิการท ากงัหนั วา่ควรประดิษฐ์กงัหนัโดยให้ใบพดัหนัไปทิศทางใดจึงจะท าให้กงัหนัหมุนได้
ดี ซ่ึงอาจสรุปไดด้งัน้ี การท่ีกงัหนัจะหมุนไดดี้ กงัหนันั้นจะตอ้งมีจุดหมุน มีทิศทางท่ีจะหมุนไปใน
ทิศทางเดียวกนั มีขนาดของมุมท่ีใบพดัเท่ากนั 
  6)  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปนิยามของการหมุน ดงัน้ี 
  การหมุน คือ การแปลงท่ีเกิดจากการจบัคู่ระหวา่งจุดแต่ละจุดบนรูปตน้แบบกบัจุด
แต่ละจุดบนรูปท่ีเกิดจากการหมุน โดยจุดแต่ละจุดบนรูปตน้แบบเคล่ือนท่ีรอบจุดหมุนดว้ยขนาด
ของมุมท่ีก าหนดให ้และจุดแต่ละคู่ท่ีสมนยักนัจะมีระยะห่างจากจุดหมุนเป็นระยะเท่ากนั 

 ตัวอย่างภาพกังหัน
กระดาษ 
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 ช่ัวโมงที ่2 
  1)  ครูติดแผน่ตารางแม่เหล็กบนกระดานด า ซ่ึงบนตารางมีรูปสามเหล่ียม A ท่ีเป็น
รูปตน้แบบติดอยู ่ครูให้นกัเรียนอาสาสมคัร 1 คน น าเข็มหมุดมาปักกระดาษลอกลายไวท่ี้จุด (0, 0) 
ซ่ึงเป็นจุดหมุน แลว้ลอกรูปสามเหล่ียม A ลงกระดาษลอกลาย จากนั้นหมุนรูปท่ีลอกจากรูปตน้แบบ
ตามเขม็นาฬิกา 90 องศา แลว้ใหน้กัเรียนสร้างรูปสามเหล่ียมท่ีไดจ้ากการหมุนดงักล่าวบนตาราง 
  2)  ครูให้นกัเรียนอาสาสมคัรอีก 1 คน ออกมาท ากิจกรรมเช่นเดียวกบันกัเรียนคน
แรก แต่หมุนในทิศทางตรงข้ามกับนักเรียนคนแรก แล้วสร้างรูปสามเหล่ียมท่ีได้จากการหมุน
ดงักล่าวบนตาราง ครูใหน้กัเรียนทั้งหอ้งสังเกตรูปท่ีสร้างใหม่ทั้ง 2 รูป เพื่อเทียบกบัรูปตน้แบบ แลว้
ร่วมกนัอภิปราย 
  3)  ครูสอนนกัเรียนวดัมุมโดยใช้ไมค้ร่ึงวงกลม (เคร่ืองมือวดัมุมท่ีใชก้บักระดาน
ด า) หาขนาดมุมระหวา่งรูปตน้แบบกบัรูปท่ีเกิดจากการหมุน 2 รูป (แบบทวนเข็มนาฬิกาและแบบ
ตามเขม็นาฬิกา) 
  4)  ครูและนกัเรียนทบทวนการสร้างรูปท่ีเกิดจากการหมุนและการหาขนาดของ
มุม 
  5)  ครูให้นกัเรียนท ากิจกรรมในใบกิจกรรม โดยให้นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน เพื่อ
ช่วยกนัท ากิจกรรม ขณะท่ีนักเรียนก าลงัท ากิจกรรม ครูเดินดูนักเรียนเพื่อคอยให้ค  าแนะน า และอธิบาย
เพิ่มเติม เม่ือครูพบว่านักเรียนกลุ่มใดท าขอ้ใดได้ถูกต้อง ครูให้นักเรียนกลุ่มนั้นออกมาเฉลยวิธีท าบน
กระดานใหเ้พื่อนดู 

 ช่ัวโมงที ่3 
  1)  ครูให้นกัเรียนทุกคนอยู่กลุ่มเดิม แล้วช่วยกนัท าแบบตรวจสอบความเขา้ใจท่ี 
4.3 ขอ้ 1-7 ในหนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1  
  2)  ครูและนักเรียนร่วมกนัเฉลยแบบตรวจสอบความเขา้ใจท่ี 4.3 จากนั้นครูเปิด
โอกาส ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย แลว้อธิบายจนนกัเรียนเขา้ใจบทเรียนน้ีดี 
ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2เล่ม 1 
 2.  กระดาษสีขนาด A4 
 3.  หลอดกาแฟ เขม็หมุด กาว กรรไกรหรือมีดคตัเตอร์ 
 4.  กระดาษลอกลาย 
 5.  ใบกิจกรรม เร่ือง การหมุน 
 6.  แผน่ตารางแม่เหล็ก 
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การวดัผลและประเมินผล 
 1.  สังเกตจากพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม 
 2.  ประเมินจากแบบฝึกหดั 
 3.  ประเมินจากใบงาน 
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ใบกจิกรรม 
เร่ือง การหมุน 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนสร้างรูปท่ีเกิดจากการหมุนรูปตน้แบบท่ีก าหนดให ้โดยมีจุด (0, 0) เป็นจุดหมุน 
1.  สร้างท ามุม 90 องศา และ 135 องศา กบัรูปตน้แบบในทิศตามเข็มนาฬิกาและทวนเข็มนาฬิกา
ตามล าดบั 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2.  สร้างท ามุม 90 องศา และ 180 องศา กบัรูปตน้แบบในทิศตามเข็มนาฬิกาและทวนเข็มนาฬิกา
ตามล าดบั 
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เฉลย 
ใบกจิกรรม 
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แผนการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
หน่วยการเรียนรู้ที ่ 5  เร่ือง  การน าการแปลงไปใช้    เวลา      4   ช่ัวโมง 

      
สาระส าคัญ 

 1.  การน าสมบติัของการสะทอ้น เล่ือนขนาน และการหมุนไปใช้ 
 2.  ความหมายของภาพเทสเซลเลชนั 
 3.  รูปแบบของภาพเทศเซลเลชนั 

สาระการเรียนรู้ 
 1.  เราสามารถน าความรู้เร่ืองการสะทอ้น เล่ือนขนาน และการการหมุนไปประยุกตใ์ช้

กบังานต่างๆ ไดอ้ยา่งหลากหลาย 
 2.  ภาพเทสเซลเลชนั เป็นการน ารูปต่างๆ จดัเรียงต่อกนับนระนาบโดยไม่ให้เกิด

ช่องวา่งหรือการซอ้นทบักนั และทุกรูปท่ีน ามาจดัเรียงจะต่อกนัไดส้นิทพอดี 
 3.  การสร้างภาพเทสเซลเลชนัอาจท าไดห้ลากหลายรูปแบบ แต่ในบทเรียนจะเรียนรู้ 5 

แบบ ดงัน้ี 
  3.1  ภาพเทสเซลเลชนัของรูปเหล่ียมดา้นเท่ามุมเท่า (Regular  Tessellations) เกิดจาก

การน ารูปเหล่ียมดา้นเท่ามุมเท่าแบบใดแบบหน่ึงเพียงแบบเดียวมาเรียงต่อกนัไปเร่ือๆ จนเตม็พื้นท่ี 
  3.2  ภาพเทสเซลเลชนัของรูปเหล่ียมมากวา่หน่ึงแบบ 
  3.3  ภาพเทสเซลเลชนัท่ีเกิดจากการหมุนของรูปเหล่ียมดา้นไม่เท่าเพียงแบบเดียว 
  3.4  ภาพเทสเซลเลชันของรูปส่ีเหล่ียมโดยการเล่ือนขนาน    สร้างโดยน ารูป

ส่ีเหล่ียมดา้นขนานข้ึนมารูปหน่ึงแลว้สร้างรูปท่ีเล็กกวา่ดว้ยรูปใดๆ ก็ไดข้องดา้นหน่ึงจะท าให้ไดรู้ป
ตน้แบบท่ีจะน าไปสร้างภาพเทสเซลเลชนัไดรู้ปต่างๆ มากมาย 

  3.5  ภาพเทสเซลเลชนัแบบ Escher  Patterns    
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1.  อธิบายความหมายของเทสเซลเลชนัได ้
 2.  น าสมบติัเก่ียวกบัการสะทอ้น การเล่ือนขนาน  และการหมุนไปใช้ในการการ

สร้างสรรคเ์ทสเซลเลชนัได ้
 3.  มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบัการท าเทสเซลเลชนั 
 4.  การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 
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กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ช่ัวโมงที ่1 
  1)  ครูติดภาพบนกระดานด าดงัน้ี (ภาพท่ีน าเสนอเป็นเพียงภาพตวัอยา่ง ครูอาจหา
ภาพใหม่ท่ีมีขนาดใหญ่กวา่น้ี เพื่อใหน้กัเรียนทั้งหอ้งสามารถเห็นไดช้ดัเจน) 
 
  

ต้นแบบ 
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  2)  ครูน าเขา้สู่บทเรียนโดยการถามนกัเรียนวา่ "ภาพท่ีนกัเรียนเห็นบนกระดานด า 
เป็นภาพอะไร มีจ านวนเท่าไร" 
  3)  ครูถามค าถามโดยเปิดโอกาสใหน้กัเรียนยกมือตอบค าถามซ่ึงมี ดงัน้ี 
   3.1  รูปท่ี 1 เป็นรูปท่ีเกิดจากการแปลงรูปตน้แบบในลกัษณะใด 
   3.2  รูปท่ี 2 เป็นรูปท่ีเกิดจากการแปลงรูปตน้แบบในลกัษณะใด 
   3.3  รูปท่ี 3 เป็นรูปท่ีเกิดจากการแปลงรูปตน้แบบในลกัษณะใด 
  4)  ครูใหน้กัเรียนอาสาสมคัรออกมาหนา้ห้องทีละคน เพื่อทบทวนความรู้เก่ียวกบั
การเล่ือนขนาน การสะทอ้น และการหมุนใหเ้พื่อนๆ ในหอ้งฟัง 
  5)  ครูให้นักเรียนช่วยแจกใบงาน แลว้ให้นักเรียนท างานเป็นรายบุคคลให้เสร็จ
ภายในเวลา 30 นาที 
  6)  เม่ือนกัเรียนท าเสร็จทุกคนแลว้ ครูจบัสลากรายช่ือนกัเรียนทีละคน เพื่อออกมา
เฉลยใบงานหน้าห้องเป็นรายบุคคล คนละ 1 ขอ้ ขอ้ใดนักเรียนเฉลยผิดหรือไม่เขา้ใจ ครูอธิบาย
เพิ่มเติม และแนะน าวธีิการสังเกตวา่ควรเป็นลกัษณะใด 
  7)  ครูกล่าวชมเชยนกัเรียนทุกคนเพื่อเป็นการเสริมแรง 
 ช่ัวโมงที ่2 
  1)  ครูน าภาพส่ิงของเคร่ืองใชท่ี้พบเห็นในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงเกิดจากการน าสมบติั 
ของการเล่ือนขนาน การสะทอ้น และการหมุนมาใชป้ระดิษฐ์/สร้างสมาให้นกัเรียนดู (ซ่ึงครูอาจหา
ภาพจากนิตยสารงานประดิษฐ์ต่างๆ ท่ีมีขายตามร้านขายหนังสือทัว่ไป หรือในแผ่นโฆษณาขาย
สินคา้ต่างๆ ก็ได)้ ดงัตวัอยา่งในหนา้ต่อไป 
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แนวเส้นสะท้อน 
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  2)  ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน จากนั้นครูแจกภาพให้นกัเรียนกลุ่มละ 1 
ภาพ แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัสังเกตภาพท่ีไดรั้บวา่ใชส้มบติัอะไรในการประดิษฐช้ิ์นงานบา้ง 
  3)  ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอผลการสังเกตภาพของกลุ่มตนหน้า
หอ้ง (ในกรณีท่ีนกัเรียนยงัไม่สามารถบอกสมบติัการเล่ือนขนาน การสะทอ้น และการหมุนจากภาพ
ท่ีดูได ้ครูและนกัเรียนทั้งห้องร่วมกนัทบทวนความรู้เก่ียวกบัการเล่ือนขนาน การสะทอ้น และการ
หมุน แลว้ใหน้กัเรียนค่อยๆ ดูผลงานการน าเสนอของกลุ่มอ่ืน และท าความเขา้ใจตามไปดว้ยชา้ๆ) 
  4)  ครูใหน้กัเรียนเขา้กลุ่มเดิมประชุมปรึกษากนัเพื่อประดิษฐ์ช้ินงานกลุ่มละ 1 ช้ิน 
ซ่ึงส่ิงประดิษฐ์น้ีจะตอ้งน าความรู้เร่ืองการเล่ือนขนาน การสะทอ้น และการหมุนมาใชใ้ห้ครบถว้น 
โดยครูใหน้กัเรียนส่งช่ือส่ิงประดิษฐท่ี์แต่ละกลุ่มจะท า และช้ีแจงวา่ในชัว่โมงหนา้ให้นกัเรียนเตรียม
อุปกรณ์การประดิษฐม์าใหพ้ร้อม ครูจะใหท้ าในชัว่โมง 
  5)  ครูให้นกัเรียนท าแบบฝึกหัดประจ าหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 ขอ้ 1-20 ในหนังสือ
เรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 เป็นการบา้น 
 ช่ัวโมงที ่3 
  1)  ครูอธิบายเก่ียวกบั ความหมาย ประวติั คุณสมบติัของเทสเซลเลชนั 
  2)  แสดงภาพตวัอยา่งเทสเซลเลชนัแต่ละแบบ 
  3)  นัดหมายให้นักเรียนเตรียมวสัดุอุปกรณ์ส าหรับการสร้างเทสเซลเลชันใน
รูปแบบของตนเองในชัว่โมงต่อไป 
 ช่ัวโมงที ่4 
  1)  ใหน้กัเรียนประดิษฐ์ช้ินงานเทสเซลเลชนัของตนเองครูเดินดูนกัเรียนประดิษฐ์
ช้ินงานเพื่อคอยให้ค  าแนะน า และในขณะเดียวกนัก็คอยสังเกตพฤติกรรมการท างานร่วมกนัของ
นกัเรียนดว้ย 
  2)  ทา้ยชัว่โมงครูช้ีแจงวา่ในชัว่โมงหน้าครูจะให้นกัเรียนน าเสนอผลงานท่ีแต่ละ
กลุ่มประดิษฐ์เสร็จสมบูรณ์แล้ว ดงันั้นให้นักเรียนหาเวลาว่างประชุมตกลงกนัว่านักเรียนจะจดั
หอ้งเรียนให้เป็นห้องแสดงผลงานในรูปแบบใด จะเชิญอาจารยท์่านอ่ืนมาร่วมเป็นกรรมการตดัสิน
หรือไม่ แล้วแบ่งงานกันจดัสถานท่ี และนัดหมายกนัเชิญอาจารย์ท่านอ่ืนมาให้พร้อม1)  ครูให้
นักเรียนส่งตวัแทนกลุ่มออกมาน าเสนอผลงาน โดยอธิบายขั้นตอนการประดิษฐ์แบบย่อๆ ให้
คณะกรรมการและเพื่อนๆ ในห้องฟัง แลว้จึงน าผลงานไปตั้งแสดงในท่ีท่ีจดัไว ้ถา้มีเวลาเหลืออาจ
ใหค้ณะกรรมการและเพื่อนๆ เดินดูผลงานของแต่ละกลุ่มดว้ยก็ได ้
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ส่ือการเรียนรู้ 
 1.  หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ม.2 เล่ม 1 
 2.  แผน่ตารางแม่เหล็ก 
 3.  ใบกิจกรรม เร่ือง การเล่ือนขนาน การสะทอ้น และการหมุน 
การวดัผลและประเมินผล 
 1.  สังเกตจากพฤติกรรมในการร่วมกิจกรรม 
 2.  ประเมินจากแบบฝึกหดั 
 3  ใบประเมินจากใบงานและช้ินงาน 
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ใบงาน 
เร่ือง การน าสมบัติของการเลื่อนขนาน การสะท้อน และการหมุนไปใช้ 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนพิจารณารูปท่ีก าหนดใหใ้นแต่ละขอ้ต่อไปน้ี แลว้วเิคราะห์วา่เกิดจากการแปลง 
 ลกัษณะใด (การเล่ือนขนาน การสะทอ้น หรือการหมุน) 
1.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 จากรูปมีลกัษณะคลา้ยการแปลงในแบบ.............................................................................. 
 
2.  
 
 
 
 
 จากรูป  ,  และ  มีการด าเนินการในการแปลง ดงัน้ี 
................................................................................................................................................. 
3. 
 
 
 
 
 จากรูปใชก้ารด าเนินการในการแปลงแบบ ...........................................................................  
 

 
 

 



136 

 

4. 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
  จากรูปใชก้ารด าเนินการในการแปลงแบบ............................................................................  
 
5.  
 
 
 
 
 
 
 จากรูป  ,  และ  มีการด าเนินการในการแปลง ดงัน้ี 
                      ...................................................................................................... 
 
6.  
 
 
 
 
 
 จากรูป  , ,  และ  มีการด าเนินการในการแปลง ดงัน้ี 
                    ...................................................................................................... 
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7. 
       จากรูปใชก้ารด าเนินการในการแปลงแบบ   
        
      ...................................................................  
 
 
8. 
      จากรูป  , ,  และ มีการด าเนิน 
       การในการแปลง ดงัน้ี 
                      
 

.................................................................................  
9. 
 
 
    
     จากรูป  , ,  และ  มีการด าเนินการในการแปลง ดงัน้ี 
   .............................................................................................. 
 
 
10.  
 
 
 
 
 
 จากรูป  , ,  และ  มีการด าเนินการในการแปลง ดงัน้ี 
                ........................................................................................... 
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เฉลย 
ใบงาน 

 
1.  การเล่ือนขนาน 
2.      การหมุนและการสะทอ้น      การหมุน    การเล่ือนขนาน 
3.  การหมุน 
4.  การสะทอ้น 
5.   การสะทอ้น      การหมุน      การสะทอ้นและการเล่ือนขนาน 
6.  การเล่ือนขนาน   การหมุน   การเล่ือนขนาน 
7.  การสะทอ้น   การหมุน   หรือการหมุน   การสะทอ้น 
8.  การหมุน   การสะทอ้น   การเล่ือนขนาน 
9.  การหมุน 2 คร้ัง   การเล่ือนขนาน 
10.  การหมุน   การสะทอ้น 2 คร้ัง 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ืองการแปลงทางเรขาคณิต 

(ก่อนเรียนและหลงัเรียน) 
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แบบทดสอบก่อนเรียน  
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต     วชิา  คณติศาสตร์พืน้ฐาน 
ช้ัน  มัธยมศึกษาปีที ่2      เวลา  1  ช่ัวโมง  30  นาที 

 
ค าช้ีแจง  จงเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว แลว้ท าเคร่ืองหมายกากบาท () ลงใน 
 กระดาษค าตอบ 
 
1.  ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งเก่ียวกบัการแปลง 
 ก.  มุมทุกมุมของรูปตน้แบบกบัมุมทุกมุมของรูปท่ีเกิดจากการแปลงซ่ึงสมนยักนัจะ 
  เท่ากนัเสมอ 
 ข.  อตัราส่วนของความยาวของดา้นของรูปตน้แบบกบัความยาวของดา้นของรูปท่ีเกิด 
  จากการแปลง ซ่ึงสมนยักนัไม่จ  าเป็นตอ้งเท่ากนั 
 ค.  รูปตน้แบบกบัรูปท่ีแปลงแลว้จะตอ้งไม่เท่ากนัทุกประการ 
 ง.  ระยะระหวา่งจุดสองจุดของรูปเรขาคณิตตน้แบบกบัรูปท่ีเกิดจากการแปลงท่ีสมนยั 
  กนัอาจไม่เท่ากนั 
2.  ขอ้ใดกล่าวถึงความหมายของการแปลงไดถู้กตอ้ง 
 ก.  การแปลงเป็นการด าเนินการซ่ึงท าใหเ้กิดการเปล่ียนต าแหน่ง 
 ข.  การเปล่ียนแปลงดา้นรูปร่างท่ีไม่คงรูปก็ถือเป็นการแปลง 
 ค.  การเปล่ียนขนาด  อาจยอ่หรือขยายภาพไม่ถือเป็นการแปลง   
 ง.  การแปลงท่ีเป็นการเคล่ือนท่ีคงรูปอาจมีรูปร่างเปล่ียนไปจากรูปตน้แบบไดบ้า้ง 
3.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการแปลง 
 ก.  การหมุนของกงัหนัลม 
 ข.  การมดัเชือก 
 ค.  การขวา้งวตัถุ   
 ง.  การนัง่ยนื 
4.  การแปลงในขอ้ใดเป็นการด าเนินการท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในขนาด  รูปร่าง  
 ก.  การเล่ือนขนาน  ข.  สะทอ้น 

 ค.  การยอ่/ขยาย  ง.  การหมุน 
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5.  ขอ้สรุปความหมายของการแปลงไดถู้กต้อง 
 ก.  รูปท่ีเกิดข้ึนมีขนาดเล็กลงตามระยะห่างจากเส้นสะทอ้น 
 ข.  มีลกัษณะเช่นเดียวกบัการเล่ือนขนาน 
 ค.  รูปตน้แบบกบัรูปท่ีสะทอ้นจะมีระยะห่างจากเส้นสะทอ้นเท่ากนั 
 ง.  เส้นสะทอ้นตอ้งขนานกบัแกน Y เท่านั้น 

6.  หากนกัเรียนตอ้งการน าเสนอช้ินงานเก่ียวกบัการแปลงอุปกรณ์ในขอ้ใดเหมาะสมท่ีสุด 
 ก.  กระดาษและปากกาเมจิกเพื่อเสนอเร่ืองการเล่ือน 
 ข.  กระจกเม่ือน าเสนอเร่ืองการสะทอ้น 
 ค.  ประตูบานเล่ือนเพื่อน าเสนอเร่ืองการสะทอ้น 
 ง.  ลูกเปตองเพื่อน าเสนอเร่ืองการหมุน 
7.  ขอ้ใดกล่าวถึงความหมายของการสะทอ้นไดถู้กตอ้ง 
 ก.  เป็นการแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่ละจุดบนรูปบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดท่ีเกิดจาการ 
 สะทอ้น  แต่ละคู่สมนยัและมีระยะห่างจากเส้นสะทอ้นเท่ากนั 
 ข.  เป็นการจบัคู่ระหวา่งจุดทุกจุดแลว้เล่ือนขนานไปในทิศทางใดก็ได ้
 ค.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานกบัรูปตน้แบบ 
 ง.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้น 2 คร้ัง 
8.  จากรูปขอ้ใดต่อไปน้ีเกิดจากการสะทอ้นรูปตน้แบบ BCDE 
 
 
 
 
 
 
 
 

9.  อุปกรณ์ในขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการน าสมบติัการสะทอ้นไปใช ้
 ก.  ไฟฉาย 
 ข.  กระจกตรวจฟันของทนัตแพทย ์
 ค.  หลอดไฟ 
 ง.  แวน่ขยาย 

4

2

-2

-4

-6

-8

-10

-5 5 10 15

งค

ขก รูปต้นแบบ

C'

D'

E'

B'

D'

E'

B'

C'

C'

B'

E'

D'

D'

C'B'

E' DE

B C



142 

 

10.  เม่ือสะทอ้นจุด (3, -3) กบัแกน  x  จะไดจุ้ดใด 
 ก.  (-3,-3) 
 ข.  (-3,3) 
 ค.  (3,3) 
 ง.  (3,-3) 
11.  ขอ้ใดคือจุด 's  และ 'T  ซ่ึงเป็นภาพท่ีไดจ้ากการสะทอ้น ST  โดยมี L เป็นเส้นสะทอ้น 

ก.  's (1, 2) , 'T (5, 1) 
ข.  's (0, 2) ,  'T (-4, 1) 
ค.  's (0, 1) ,  'T (-4, 2) 
ง.  's (2, 3) ,  'T (6, 2) 
 
12.  จากรูปขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถูกตอ้ง 

ก.  แนวขอบตล่ิงเป็นแนวเส้นสะทอ้น 
ข. เจดียอ์งคก์ลางเป็นเหมือนแนวเส้นสะทอ้นของเจดีย์
องคซ์า้ยและขวา 
ค. ภาพน้ีเป็นปรากฏการณ์ธรรมชาติไม่ไดเ้ก่ียวขอ้งกบั
หลกัการแปลงทางเรขาคณิต 
ง. หากระดบัน ้าในสระเพิ่มข้ึนรูปท่ีเกิดจากการสะทอ้น
จะมีขนาดใหญ่กวา่ของจริง 
 
13.  ขอ้ใดกล่าวถึงการเล่ือนขนานไดถู้กตอ้ง 
 ก.  เป็นรูปแบบการแปลงท่ีรูปนั้นมีระยะห่างจากเส้นสะทอ้นเท่ากบัรูปตน้แบบ 
 ข.  เป็นการจบัคู่ระหวา่งจุดทุกจุดแลว้เล่ือนขนานไปในทิศทางใดก็ได ้
 ค.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานกบัรูปตน้แบบ 
 ง.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้น 2 คร้ัง 
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14.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการเล่ือนขนาน 
ก.     ข.  
  
ค.    ง.      

 

15.  ขอ้ใดเป็นการน าสมบติัของการเล่ือนขนานไปใช้ 
 ก.  ลิฟท ์
 ข.  ลูกข่าง 
 ค.  การถ่ายเอกสาร 
 ง.  ลูกตุม้นาฬิกา 
16.  จากรูป  ถา้ตอ้งการเล่ือนรูปดงักล่าวไปในทิศทาง 180 องศา  5 หน่วย ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง 
                    
 

ก.  A’(1,5),B’(2,2)และC’(5,2) 
ข.  A’(-1,5),B’(0,2)และC’(-4,2) 
ค.  A’(-1,5),B’(0,2)และC’(-5,2) 
ง.  A’(1,5),B’(2,-2)และC’(-5,2) 

 
17.  ก าหนดใหรู้ปสามเหล่ียม FGH เป็นรูปตน้แบบ รูปใดเกิดจากการเล่ือนขนาน เพราะเหตุใด (ไม่
คิดสีรูปตน้แบบ)  

ก. รูป 1 เพราะมีลกัษณะเหมือนรูปตน้แบบทุกประการ 
ข. รูป 2 เพราะเป็นสามเหล่ียมคลา้ยและอยูบ่นระนาบ 
     เดียวกนักบัรูปตน้แบบ 
ค. รูป 3 เพราะเพราะมีลกัษณะเหมือนรูปตน้แบบทุก 
     ประการและมีระยะห่างจากรูปตน้แบบเท่ากนัแบบ 
     จุดต่อจุด 
ง. รูป 4 เพราะเพราะมีลกัษณะเหมือนรูปตน้แบบทุก 

                                                                          ประการและมีระยะห่างจากรูปตน้แบบเท่ากนัแบบ 
                                                                          จุดต่อจุด 
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18.  ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถูกตอ้ง 
 ก.  สายพานล าเลียงของในอุตสาหกรรมใชห้ลกัการเล่ือนขนาน 
 ข.  การโคจรของดาวหางมีลกัษณะแบบเดียวกบัการเล่ือนขนาน 
 ค.  แนวเคล่ือนท่ีวถีิโคง้เช่นการเคล่ือนท่ีของกระสุนปืนใหญ่เป็นการเล่ือนขนาน 
 ง.  การเคล่ือนท่ีเป็นแนวเส้นตรงแบบไม่ส้ินสุดเป็นการเล่ือนขนานแบบหน่ึง 
19.  ขอ้ใดกล่าวถึงความหมายของการหมุนไดถู้กตอ้ง 
 ก.  เป็นการแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่ละจุดบนรูปบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดท่ีเกิดจาการ 
 หมุน  แต่ละคู่สมนยัและมีระยะห่างจากเส้นสะทอ้นเท่ากนั 
 ข.  เป็นการจบัคู่ระหวา่งจุดทุกจุดแลว้เล่ือนขนานไปในทิศทางรอบๆ รูปตน้แบบ 
 ค.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการหมุนรอบจุดศูนยก์ลางของรูป 
  ตน้แบบ 
 ง.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการหมุนโดย 
  จุดแต่ละจุดเคล่ือนท่ีรูปจุดหมุนโดยมีระยะห่างจากจุดหมุนเท่ากนั 
20. การหมุนรอบจุด  O  ดว้ยมุม  60  องศา  มีความหมายตรงกบัขอ้ใด 
 ก.  การหมุนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบรอบจุด O ตามเขม็นาฬิกาเป็นมุม 60 องศา 
 ข.  การหมุนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบรอบจุด O ทวนเขม็นาฬิกาเป็นมุม 60 องศา 
 ค.  การหมุนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบรอบจุด O ตามหรือทวนเข็มนาฬิกาเป็นมุม 60 องศา 
       ง.  การหมุนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบรอบจุด O คร้ังละ 60 องศา จนกระทัง่รูปนั้นวน 
  กลบัมาซอ้นทบัรูปเดิมสนิทพอดี 
21.  จากรูปต าแหน่งใดน่าจะเป็นจุดหมุน 
 ก.  F  ข.  I 
 ค.  G  ง.  D 
 
 

22.  หมุนจุด (3, -4) รอบจุดก าเนิดดว้ยมุม 180 องศา จะไดจุ้ดใด 
  ก.  (-3, -4)  ข.  (-3, 4) 
 ค.  (3, -4)  ง.  (3, 4) 
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23.  ส่ีเหล่ียม '''' DCBA  เป็นภาพท่ีไดจ้ากการหมุน  
ส่ีเหล่ียม ABCD รอบจุดก าเนิด ในทิศทางทวนเขม็นาฬิกา 
ดว้ยมุม 90 องศา ขอ้ใดต่อไปน้ีถูกตอ้ง 
 ก.  'A (-6, 2) ข.  'B (-4, 1)  

 ค.  'C (-4, -2) ง.  'D (-2, -3) 
24.  ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวผิด   
 ก.  ดวงจนัทร์โคจรรอบโลกมีหลกัการเช่นเดียวกบัการหมุน มีโลกเป็นจุดหมุน 
 ข.  ในการข่ีจกัรยานจุดหมุนของลอ้คือแกนลอ้ 
 ค.  กระดานหกไม่จดัเป็นการหมุนเพราะมีการหมุนข้ึนลงไม่ไปในทางเดียวกนั 
 ง.  การเดินของนาฬิกาใชแ้กนกลางเขม็เป็นจุดหมุน 
25.  ขอ้ใดกล่าวถึงเทสเซลเลชนัไดถู้กตอ้ง 

ก.  เป็นงานศิลปะท่ีสร้างจากวงเวยีนและอุปกรณ์เรขาคณิตเท่านั้น 
 ข.  เป็นรูปภาพท่ีสร้างจากรูปเรขาคณิตจนเป็นรูปร่างท่ีมีความหมาย 

 ค.  เป็นการน ารูปท่ีเหมือนกนัทุกประการมาเรียงต่อกนัจนเตม็พื้นท่ี 
 ง.  เป็นการน ารูปต่างมาเรียงต่อกนับนระนาบโดยไม่ใหเ้กิดช่องวา่ง 
หรือซ้อนทบักนัจนเตม็พื้นท่ี 
26.  ขอ้ใดคือ “ความหมายของเทสเซลเลชนั” 
 ก.  การเรียงต่อภาพโดยไม่ให้เกิดช่องวา่ง   

 ข.  การเรียงต่อภาพโดยไม่ให้เกิดการซอ้นทบั 
 ค.  เป็นการน าความรู้เร่ืองการแปลงมาประยกุตส์ร้างงานศิลปะ    

ง.  ถูกทุกขอ้ 
27.  จากรูปเป็นเทสเซลเลชนัท่ีเกิดจากการสร้างแบบใด 
 ก.  การหมุน ข.  การสะทอ้น  
 ค.  การเล่ือน ง.  เป็นไปไดทุ้กขอ้ 
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28.  รูปตน้แบบขอ้ไดไ้ม่สามารถท าเทสเซลเลชนัแบบ regular ได ้
 
 ก.   ข.   
 
 ค.   ง.  
 
29.  รูปในขอ้ไดต่อไปน้ีเป็นเทสเซลเลชนั 
 
 ก. ข. 
 
 
 ค. ง.  
 
 
30.  ขอ้ใดเป็นการน าความรู้เร่ืองเทสเซลเลชนัไปใชป้ระโยชน์ 
 ก.  สร้างกลอ้งถ่ายรูป 
 ข.  ออกแบบลายผา้ทอ 
 ค.  สร้างเคร่ืองถ่ายเอกสาร 
 ง.  ออกแบบรูปทรงเคร่ืองป้ันดินเผา 
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 

 
1. ก   11. ง   21. ง 
2. ก   12. ก   22. ข 
3. ก   13. ค   23. ง 
4. ค   14. ข   24. ค 
5. ค   15. ก   25. ง 
6. ข   16. ข   26. ง 
7. ก   17. ค   27. ง 
8. ข   18. ก   28. ก 
9. ข   19. ง   29. ก 
10. ก   20. ข   30. ข 
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แบบทดสอบหลังเรียน  
เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณิต     วชิา  คณติศาสตร์ 

 ช้ัน  มัธยมศึกษาปีที ่2     เวลา  1 ช่ัวโมง 30 นาท ี

 
ค าช้ีแจง  จงเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงขอ้เดียว แลว้ท าเคร่ืองหมายกากบาท () ลงใน 
 กระดาษค าตอบ    
 
1.  ขอ้ใดกล่าวความหมายของการแปลงไดถู้กตอ้ง 
 ก.  ระยะห่างของรูปเรขาคณิตตน้แบบกบัรูปท่ีเกิดจากการแปลงท่ีสมนยักนัอาจไม่
เท่ากนัก็ได ้
 ข.  รูปเรขาคณิตตน้แบบกบัรูปท่ีแปลงแลว้ตอ้งมีมุมหรือดา้นท่ีมีขนาดเพิ่มข้ึนหรือลง
อยา่งเป็นอตัราส่วน 
 ค.  อตัราส่วนของความยาวของดา้นของรูปตน้แบบกบัความยาวของดา้นของรูปท่ีเกิด
จากการแปลงซ่ึงสมนยักนัจะไม่เท่ากนัเสมอ 
 ง.  มุมทุกมุมของรูปตน้แบบกบัมุมทุกมุมของรูปท่ีเกิดจากการแปลงซ่ึงสมนยักนัจะ
เท่ากนัเสมอ 
2.  ขอ้ใดกล่าวถึงการแปลงไดถู้กตอ้ง 

 ก.  การแปลงท่ีเป็นการเคล่ือนท่ีคงรูปอาจมีรูปร่างเปล่ียนไปจากรูปตน้แบบไดบ้า้ง 
ข.  การเปล่ียนขนาด อาจยอ่หรือขยายภาพไม่ถือเป็นการแปลง   

 ค.  การเปล่ียนแปลงดา้นรูปร่างท่ีไม่คงรูปก็ถือเป็นการแปลง 
ง.  การแปลงเป็นการด าเนินการซ่ึงท าใหเ้กิดการเปล่ียนต าแหน่ง 

3.  กิจกรรมขอ้ใดต่อไปน้ีไม่ถือเป็นการแปลง 
ก.  การใชก้รรไกร 
ข.  เงาดวงจนัทร์ในสระน ้า 
ค.  การเคล่ือนท่ีของกระสุนปืนใหญ่ 
ง.  การไหลของน ้าในแม่น ้า 

4.  การแปลงในขอ้ใดเป็นการด าเนินการท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในขนาด  
ก.  การเล่ือนขนาน  ข.  สะทอ้น 

  ค.  การยอ่/ขยาย   ง.  การหมุน 
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5.  ขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถูกตอ้ง 
  ก.  การป้ันดินน ้ามนัถือเป็นการแปลงรูปแบบหน่ึง เพราะก่อนป้ันและหลงัป้ันมีปริมาตร

เท่าเดิม 
ข.  การแปลงเป็นการศึกษาเก่ียวกบัการเปล่ียนต าแหน่งของรูปเรขาคณิตในลกัษณะต่างๆ 

 ค.  การแปลงท่ีมีรูปร่างและลกัษณะคงเดิม ไดแ้ก่ การยอ่/ขยาย   
ง.  การแปลงท่ีมีการเปล่ียนแปลงต าแหน่ง รูปทรงและวตัถุ ไดแ้ก่ การเล่ือน และการ

สะทอ้น 
6.  ขอ้ใดน าเสนอเก่ียวกบัการแปลงไดช้ดัเจนและเหมาะสมท่ีสุด 
       ก.  การเล่นกระดานหก เป็นการแปลงแบบการหมุน 
 ข.  การรดน ้าตน้ไม ้เป็นการแปลงแบบเล่ือนขนาน 
       ค.  การเดง้ลูกฟุตบอล เป็นการแปลงแบบสะทอ้น 
 ง.  โยนลูกเปตอง เป็นการแปลงแบบการหมุน 
7. ขอ้ใดใหค้วามหมายของการสะทอ้นไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
 ก.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้น 2 คร้ัง 
ละคู่สมนยัและมีระยะห่างจากเส้นสะทอ้นเท่ากนั 
 ข.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานกบัรูปตน้แบบ 
 ค.  เป็นการจบัคู่ระหวา่งจุดทุกจุดแลว้เล่ือนขนานไปในทิศทางใดทิศทางหน่ึง 
 ง.  เป็นการแปลงท่ีมีการจบัคู่แต่ละจุดบนรูปบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุด 
8. จากรูปขอ้ใดต่อไปน้ีเกิดจากการสะทอ้นรูปตน้แบบ ABCD 
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9.  อุปกรณ์ในขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการน าสมบติัการสะทอ้นไปใช ้
 ก.  รอก 
 ข.  กระจกมองหลงัในรถ 
 ค.  ลูกตุม้นาฬิกา 
 ง.  หลอดตะเกียบ 
10.  เม่ือสะทอ้นจุด (-4, 6) กบัแกน  Y  จะไดจุ้ดใด 
 ก.  (4, 6) 

ข.  (4,- 6) 
ค.  (-4,-6) 
ง.  (-4, 6) 

11.  ขอ้ใดคือจุด 'A  และ 'B  ซ่ึงเป็นภาพท่ีไดจ้ากการสะทอ้น AB  โดยมี L เป็นเส้นสะทอ้น 
 
ก.  'A  (4, 5) , 'B  (1, 1)    
ข.  'A  (-4,5) , 'B  (-1, 1)  
ค.  'A  (5,-4) , 'B  (1,- 1) 
ง.  'A  (-5,0) , 'B  (1, 1)   
 
 
 
 
 

 

12.  จากรูปขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถูกตอ้ง 
 ก.  ผวิน ้าเป็นแนวเส้นสะทอ้น 

ข.  ภาพสะทอ้นในน ้าใชห้ลกัการหมุน 
ค.  ภาพน้ีเป็นปรากฏการณ์ธรรมชาติไม่ไดเ้ก่ียวขอ้งกบัหลกัการ
แปลงทางเรขาคณิต 
ง.  ถา้น ้าในสระลดระดบัลงภาพในน ้าจะมีขนาดเล็กกวา่ของจริง 
13.  ขอ้ใดคือความหมายของการเล่ือนขนาน 

 ก.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนานกบัรูปตน้แบบ 
 ข.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการสะทอ้น 2 คร้ัง 
 ค.  เป็นการจบัคู่ระหวา่งจุดทุกจุดแลว้เล่ือนขนานไปในทิศทางใดก็ได ้
 ง.  เป็นรูปแบบการแปลงท่ีรูปนั้นมีระยะห่างจากเส้นสะทอ้นเท่ากบัรูปตน้แบบ 
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14.  ขอ้ใดต่อไปน้ีเป็นการเล่ือนขนาน 
 
ก.                                                                                         ข.  

 
 
 

ค.                                              ง.      
 

 
15.  รูปใดต่อไปน้ีเกิดจากการเล่ือนขนานรูปตน้แบบ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

16.  เล่ือนขนานรูปสามเหล่ียม ABC ท่ีมีจุดยอดอยูท่ี่ A (0, 0)  B (2, 0)  และ C (0,- 2) ไปในทิศทาง 
270 องศา 5 หน่วย ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง   

ก.  A ' (0, -5)  ข.  B ' (5, -2)  ค.  C ' (-7, 2)  ง.  A ' (4, -7) 
17.  รูปในขอ้ใดมีลกัษณะการแปลงเช่นเดียวกบัรูปขา้งบน 
 
 
 

ก.                                                  ข.     
 

ค.                                                     ง.    
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18.  ถา้นกัเรียนไดรั้บมอบหมายใหน้ าเสนอหนา้ชั้นเรียนในหวัขอ้การเล่ือนขนานในชีวติประจ าวนั
นกัเรียนควรเลือกกิจกรรมใดจึงจะเหมาะสมท่ีสุด 
 ก.  เกมจบัผดิภาพเหมือน   ข.  หมากรุก 
 ค.  เกม A-math    ง.  เกมปาเป้า 
19. ขอ้ใดกล่าวถึงการหมุนไดถู้กตอ้ง 
 ก.  ถา้สะทอ้นรูปตน้แบบขา้มเส้นสะทอ้นไป 180 องศา รูปจะมีลกัษณะคลา้ยกบัการหมุน 
 ข.  การหมุนรูปเรขาคณิตในระนาบตอ้งมีจุดหมุน  ทิศทางท่ีจะหมุนไปและขนาดมุมท่ี
ตอ้งการหมุนรูปตน้แบบนั้นโดยรูปท่ีเกิดจากการหมุนมีลกัษณะคงเดิมกบัรูปตน้แบบโดยท่ีจุดหมุน
อาจอยูบ่นรูปตน้แบบหรือนอกรูปตน้แบบก็ได ้
 ค.  การหมุนรูปเรขาคณิตมีการระบุจุดหมุนก็เพียงพอ 
 ง.  เป็นการแปลงท่ีจบัคู่จุดบนรูปตน้แบบกบัจุดแต่ละจุดของรูปท่ีไดจ้ากการหมุนโดยจุดแต่
ละจุดเคล่ือนท่ีรูปจุดหมุนโดยมีระยะห่างจากจุดหมุนเท่ากนั 
20.  การหมุนรอบจุดก าเนิด ดว้ยมุม -90 องศา มีความหมายตรงกบัขอ้ใด 
 ก.  การหมุนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบรอบจุด (0,0) ทวนเข็มนาฬิกาเป็นมุม 90 องศา 
 ข.  การหมุนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบรอบจุด (0,0) ตามเขม็นาฬิกาเป็นมุม 90 องศา 
 ค.  การหมุนจุดทุกจุดบนรูปตน้แบบรอบจุด (0,0) ไปทางขวาเป็นมุม 270 องศา 
 ง.  ไม่สามารถหมุนไดเ้น่ืองจากใหข้อ้มูลไม่เพียงพอ 
 
21.  จากรูปต าแหน่งใดเป็นจุดหมุน 

ก.  E       ข.  F 
 ค.  I       ง.  J 
 

 
22.  เม่ือหมุนจุด (3, 0) ทวนเขม็นาฬิการอบจุด (0, 0) ไป 90 องศา จะไดจุ้ดใด 
 ก.  (-3, -0)      ข.  (3, 0) 
 ค.  (0, 3)      ง.  (0, -3) 
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23.  ส่ีเหล่ียม '''' DCBA  เป็นภาพท่ีไดจ้ากการหมุน ส่ีเหล่ียม ABCD รอบจุด  
ก าเนิด ในทิศทางทวนเขม็นาฬิกาดว้ยมุม 180 องศา ขอ้ใดต่อไปน้ีถูกตอ้ง 
   

ก.   'A (-3, -1)     ข.  'B (1, 1)  
ค.  'C (-1, 4)     ง.   'D (4, 3) 

 
 
 
 
 
 

24.  จากรูปขอ้ใดต่อไปน้ีกล่าวถูกต้อง 
 ก.  ในการท างานมีจุดหมุนคือ A ,B และ C 
 ข.  จุดหมุน A ควบคุมทิศทางการหมุนตวัรถ 
 ค.  จุด C ไม่ไดท้  าหนา้ท่ีเป็นจุดหมุน 
 ง.  จุดหมุนไดแ้ก่ A , C และ D 
 
 
25.  ขอ้ใดกล่าวถึงเทสเซลเลชนัไดถู้กตอ้ง 
 ก.  เป็นค าศพัทท์างคณิตศาสตร์ 
 ข.  หมายถึง กลุ่มรูปแบนราบ ท่ีเรียงติดต่อกนัโดยไม่เกยกนั หรือมีช่องวา่ง 
 ค.  ในชีวติประจ าวนัเราใชป้ระโยชน์ในการออกแบบลวดลายของกระดาษปิดฝาผนงั
หอ้งนอน หอ้งน ้า หรือลวดลายกระเบ้ืองท่ีปูพื้น และลวดลายอ่ืนๆ จะมีลายเป็นรูปเหมือนกนัท่ีเติม
เตม็พื้นท่ีไดอ้ยา่งสวยงาม 
 ง.  ถูกทุกขอ้ 
26.  จากรูปเป็นเทสเซลเลชนัรูปแบบใด  
 ก.  รูปเหล่ียมดา้นเท่ามุมเท่า  
 ข.  รูปเหล่ียมมากกวา่หน่ึงแบบ 
 ค.  การหมุนของรูปเหล่ียมดา้นไม่เท่าเพียงแบบเดียว   
 ง.  Escher Patterns 
 

C 
A 

B 

D 

http://pattama1008.wordpress.com/wiki/%E0%B8%84%E0%B8%93%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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27.  จากรูปเป็นเทสเซลเลชนัท่ีเกิดจากการสร้างแบบใด  
 
 ก.  การหมุน  ข.  การสะทอ้น  

ค.  การเล่ือน  ง.  เป็นไปไดทุ้กขอ้ 
 
 
28.  รูปคู่ใดสามารถท าเทสเซลเลชนัแบบรูปเหล่ียมมากกวา่หน่ึงแบบได ้
        
 ก.  ข.   
 

ค. ง.   
 
29. รูปในขอ้ไดต่อไปน้ีเป็นเทสเซลเลชนั 
 

ก. ข.   
 
 
 
 
 ค. ง.      
 
 
 
30. ขอ้ใดเป็นการน าความรู้เร่ืองเทสเซลเลชนัไปใชป้ระโยชน์ไดช้ดัเจนท่ีสุด 
 ก.  การท าตรายาง 
 ข.  การออกแบบลายผา้ทอ 
 ค.  การออกแบบบา้น 
 ง.  การสร้างเกม  
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เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน เร่ือง  การแปลงทางเรขาคณติ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 

 
1. ง   11. ง   21. ง 
2. ง   12. ก   22. ค 
3. ค   13. ก   23. ค 
4. ค   14. ก   24. ง 
5. ข   15. ก   25. ง 
6. ก   16. ก   26. ก 
7. ง   17. ง   27. ง 
8. ข   18. ข   28. ค 
9. ข   19. ข   29. ก 
10. ค   20. ข   30. ข 
 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
รายละเอียดการวเิคราะห์เน้ือหา การก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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ตารางภาคผนวก จ  รายละเอียดการวิเคราะห์เน้ือหา การก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ ตามระดบั
พฤติกรรมท่ีมุ่งวดัของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 
2 เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต  โดยแสดงเป็นรายขอ้ตามแบบทดสอบ 

 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ระดบัพฤติกรรมที่ต้องการวดั 

ความรู้ ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวเิคราะห์ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 

การแปลง 

. สามารถอธิบายความหมายพร้อม
ยกตวัอยา่งของการแปลงทางเรขาคณิตได ้ 

  
ขอ้1 ขอ้2 

                  
2. สามารถให้เหตุผล การส่ือสาร และการ
ส่ือความหมาย 

  
  

ขอ้3 ขอ้4 
                

3. การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการ
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

  
         

ขอ้5 ขอ้6 
         

การสะท้อน 

1. วิเคราะห์และอธิบายความสมัพนัธ์
ระหวา่งรูปตน้แบบ และรูปท่ีไดจ้ากการ
การสะทอ้น 

  
ขอ้7 

  
ขอ้8 

                        

2. น าสมบติัเก่ียวกบัการสะทอ้นไปใชไ้ด ้                     
 

ขอ้9           

3. บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ีเกิดจากการ
สะทอ้นบนระนาบพิกดัฉากได ้ 

                    
ขอ้ 10 ขอ้  11 

          

4. การน าเสนอ และการเช่ือมโยงหลกัการ
ความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

                  
 

ขอ้  12 
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ตารางภาคผนวก จ  (ต่อ) 

 
  

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ระดบัพฤติกรรมที่ต้องการวดั 

ความรู้ 
ความจ า 

ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวเิคราะห์ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 

การเลื่อนขนาน 

1. วิเคราะห์และอธิบาย
ความสมัพนัธ์ระหว่างรูปตน้แบบ 
และรูปท่ีไดจ้ากการเล่ือนขนาน
ได ้

      

ขอ้  13 ขอ้  14 
         

      

2. น าสมบติัเก่ียวกบัการเล่ือน
ขนานไปใชไ้ด ้

      
        

ขอ้  15 
  

      

3. บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ี
เกิดจากการเล่ือนขนานบนระนาบ
พิกดัฉากได ้ 

      

       
ขอ้  16 ขอ้  17 

  

      

4. การน าเสนอ และการเช่ือมโยง
หลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

      
          

ขอ้  18 
      

การหมุน 

1. วิเคราะห์และอธิบาย
ความสมัพนัธ์ระหว่างรูปตน้แบบ 
และรูปท่ีไดจ้ากการหมุนได ้

      

 
ขอ้  19 

  
ขอ้  20 

      

      

2. น าสมบติัเก่ียวกบัการหมุนไป
ใชไ้ด ้

      
       

ขอ้  21 
   

      

3. บอกพิกดัของรูปเรขาคณิตท่ี
เกิดจากการหมุนได ้

      
     

ขอ้  22 
 

ขอ้  23 
   

      

4. การน าเสนอ และการเช่ือมโยง
หลกัการความรู้ทางคณิตศาสตร์ 

      
        

ขอ้  24 
  

      



159 

 

ตารางภาคผนวก จ   (ต่อ) 
 

 
 
 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

ระดบัพฤติกรรมที่ต้องการวดั 

ความรู้ 
ความจ า 

ความเข้าใจ การน าไปใช้ การวเิคราะห์ 

1.1 1.2 1.3 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 

การน าการแปลงไปใช้ 

1. อธิบายความหมายของเทส
เซลเลชนัได ้

      
ขอ้  25 

          
      

2. น าสมบติัเก่ียวกบัการสะทอ้น 
การเล่ือนขนาน  และการหมุน
ไปใชใ้นการสร้างสรรคเ์ทส
เซลเลชนัได ้

      

          
ขอ้  26 

 
ขอ้  27 

  

3. มีความคิดรวบยอดเก่ียวกบั
การท าเทสเซลเลชนั 

      
    

ขอ้  28 
  

ขอ้   29 
     

  

4. การน าเสนอ และการ
เช่ือมโยงหลกัการความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ 

      

        
ขอ้  30 

    

  

รวมตามระดบัพฤติกรรม 3 9 15 3 

รวม 30 



 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ฉ 
รูปภาพตวัอยา่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง การแปลงทางเรขาคณิต 

โดยใชว้ธีิสอนแบบสร้างสรรคช้ิ์นงาน  และผลงานนกัเรียน 
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ตัวอย่างภาพการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้วธีิสอนแบบสร้างสรรค์ช้ินงาน 
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ตัวอย่างภาพการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้วธีิสอนแบบสร้างสรรค์ช้ินงาน (ต่อ) 
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ตัวอย่างภาพการจัดกจิกรรมการเรียนรู้โดยใช้วธีิสอนแบบสร้างสรรค์ช้ินงาน (ต่อ) 
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ตัวอย่างช้ินงานของผู้เรียนที่สอนโดยใช้วธีิสร้างสรรค์ช้ินงาน 
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ตัวอย่างช้ินงานของผู้เรียนที่สอนโดยใช้วธีิสร้างสรรค์ช้ินงาน (ต่อ) 
 

 
 

 


