
บทท่ี 4 

ผลการวิจัยและขอวิจารณ 
 
 ผลการวิจัย เร่ือง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณติศาสตร เร่ือง การบวก
และลบเลข สําหรับเด็กปฐมวยั ช้ันอนุบาล 3 โรงเรียนภารตวิทยาลัย แบงออกเปน 2  ขั้นตอนดังนี ้
 

ตอนที่ 1  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกและ    
ลบเลข 
 

ตอนที่ 2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการบวกและลบเลขของกลุมทดลอง
และกลุมควบคุม  และการเปรียบเทียบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลอง 
 
ตอนที่ 1  การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกและลบเลข 
 
 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกและลบเลขไป
ทดลองกับนักเรียนชั้นอนุบาล 3 โรงเรียนภารตวิทยาลัยทีก่ําลังศึกษาอยูในภาคเรยีนที่ 2 ปการศึกษา 
2548 ที่ไมใชกลุมตัวอยางดังนี้ 
 

ขั้นทดสอบกับนักเรียนรายบคุคล 
 

ตารางที่ 1   ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับนักเรยีนรายบุคคล 
(n=3) 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
    

แบบทดสอบกอนเรียน 30 18.33 61.11 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 22.33 74.44 
    

 
 จากตารางที่ 1 นักเรียนจํานวน 3 คน ทําแบบทดสอบกอนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได
ถูกตอง รอยละ 61.11  และทําแบบทดสอบหลังเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดถูกตอง รอยละ 74.44   
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ดังนั้น บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวจะมีประสิทธิภาพเทากับ 61.11/74.44  ซ่ึงยังตองมี
การปรับปรุงบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการบวกและลบเลข ดังนี ้
 

1. เปล่ียนแบบอกัษรใหมีหวัและแสดงตัวอยางประกอบกอนเขาสูบทเรียน 

2.  ใสเสียงอานในวัตถุประสงคของบทเรียนและคําแนะนําบทเรียน 

3. จัดองคประกอบการวางตําแหนงของจุดเชือ่มโยง เชน  การเชื่อมโยงไปขอตอไป และ
การออกจากโปรแกรม 

 
ขั้นทดสอบกับกลุมยอย 
 

ตารางที่ 2   ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับนักเรยีนกลุมยอย 
(n=10) 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
    

แบบทดสอบกอนเรียน 30 18.80 62.67 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 23.30 77.67 
    

 
 จากตารางที่ 2 นักเรียนจํานวน 10 คน ทําแบบทดสอบกอนเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนได
ถูกตอง รอยละ 62.67  และทําแบบทดสอบหลังเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดถูกตอง รอยละ 77.67   
ดังนั้น บทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวจะมีประสิทธิภาพเทากับ 62.67/77.67  ซ่ึงยังตองมี
การปรับปรุงบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกและลบเลข ดังนี ้
 

1. ปรับตัวหนังสอืใหใหญขึ้นและปรับเปลี่ยนพื้นหลังเพื่อใหตัวอักษรเดนชัดขึ้น 

2. ปรับระดับเสียงใหดังขึน้ และเพิ่มภาพแทนจํานวนตวัเลข 

3. สรางแบบสรุปผลเมื่อทําแบบฝกหัดเสร็จในทุกแบบฝกหดั 
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ขั้นทดสอบกลุมใหญ 
 

ตารางที่ 3   ผลการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับนักเรยีนกลุมใหญ 
(n=30) 

การทดสอบ คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย รอยละ 
    

แบบทดสอบกอนเรียน 30 24.07 80.22 
แบบทดสอบหลังเรียน 30 25.13 83.78 
    

 
 จากตารางที่ 3 นักเรียนจํานวน 30 คน ทําแบบทดสอบกอนเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนได
ถูกตอง รอยละ 80.22  และทําแบบทดสอบหลังเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนไดถูกตอง รอยละ 83.78   
ดังนั้น บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนดังกลาวจะมีประสิทธิภาพเทากับ 80.22/83.78  และนําเสนอ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนตอผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคนคิ เพื่อประเมนิประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน และไดผลการประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอรชวย
สอนจากผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานเทคนิค (ดังที่แสดงผลไวในภาคผนวก ค) 
 
 จากทั้ง 3 ตารางขางตนนี้เปนผลการทดสอบกับกลุมตัวอยางที่ไมใชกลุมทดลองและกลุม
ควบคุม โดยผลจากการทดสอบกลุมเล็กนัน้ผูวิจยัไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนมาทําการปรับ 
ปรุงแกไขใหดขีึ้นกอนที่จะนาํไปทดสอบกบักลุมยอยตอไป ซ่ึงแสดงใหเห็นถึงขั้นเริ่มตนของการ
พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากนั้นไดนําบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนที่ไดทําการแกไข
ปรับปรุงแลวมาทดสอบกับกลุมยอย แลวผลที่ไดจากตารางที่ 2 ยังไดผลไมนาพอใจ จึงไดมีการ
ปรับปรุงแกไขบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณติศาสตร เร่ืองการบวกและลบเลข ใหมีความ
นาสนใจมากขึน้ แลวนําไปทดสอบกับกลุมใหญตอไป ผลปรากฏจากตารางที่ 3 ใหผลที่นาพอใจขึน้ 
ตามลําดับ และขั้นตอนเหลานี้ก็เปนการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่ผูวจิยัไดสรางขึ้นเอง
ตั้งแตแรก  ซ่ึงไดทําการปรับปรุงแกไขเรื่อยมา จนกระทัง่ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนที่มีความ
นาสนใจ นาเรยีนมากยิ่งขึ้นกอนที่จะนําไปทดลองจริง 
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ตอนที่ 2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่องการบวกและลบเลขของกลุมทดลองและกลุม
ควบคุม  และการเปรียบเทยีบคะแนนกอนเรียนและหลังเรียนของกลุมทดลอง 
 
ตารางที่ 4   ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การบวกและลบเลข 
                   ที่ทดสอบหลังเรียนระหวางกลุมทดลองและกลุมควบคุม 
 
กลุมผูเรียน N    X S.D.  t          
 
กลุมทดลอง 30 16.90 3.67 

กลุมควบคุม 30 16.77 4.70 
   
*  ที่ระดับนยัสําคัญที่ .05  

จากตารางที่ 1 แสดงวา คาเฉลี่ยของคะแนนความรูเร่ือง การบวกและลบเลข  
กลุมทดลองสูงกวากลุมควบคุม อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  ซ่ึงสอดคลองกับ
ที่ตั้งไว 

 
ตารางที่ 5   ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบคะแนนผลการเรียนเรื่อง การบวกและลบเลข 
                   ในการทําแบบทดสอบกอนและหลังเรียนของกลุมทดลอง 
 
การทดสอบ N    X S.D.  

* 

 
กอนเรียน 30 14.80 3.79 

หลังเรียน 30 16.90 3.67 
   
*  ที่ระดับนยัสําคัญที่ .05 

 จากตารางที่ 2 แสดงวา คาเฉลี่ยของคะแนนความรูเร่ือง การบวกและลบเลข ห
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแลวผลปรากฏวา คาคะแนนเฉลี่ยหลังเรียนสูงกวาก
มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 

 

 
0.123 
หลังเรียนของ
สมมติฐาน

                

t          

* 

 

2.08
ลังจากเรียน
อนเรียนอยาง
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ขอวิจารณ
 

 จากผลการวิจยัเร่ือง  การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง การ
บวกและลบเลขสําหรับเด็กปฐมวัย ช้ันอนบุาล 3 ที่ไดจากการเรียนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอร  
ชวยสอนกบัการเรียนแบบปกติในชัน้เรียน  ซ่ึงใหผลที่ไดจากการเปรียบเทียบสามารถวิจารณผลใน
การวิจยัไดดังนี้ 
 

1. ผลการวิเคราะหเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง การบวกและลบเลข ของกลุม
ทดลองที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน สูงกวา กลุมควบคมุที่เรียนแบบปกติในชัน้เรียน 
อยางมีนัยสําคญัที่ระดับ .05 ซ่ึงผลที่ไดเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เนือ่งจากการเรียนดวยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนนัน้มีสีสันสวยงาม มภีาพตาง ๆ และภาพเคลื่อนไหว มีเสียงทีไ่พเราะ ซ่ึงเปน
ส่ิงเราใหนักเรียนสนใจในบทเรียนทําใหนกัเรียนเกิดความกระตือรือรนในการเรียนมากขึ้นกวาการ
เรียนแบบปกตใินชั้นเรยีน   

 
2. ผลคะแนนเฉลีย่จากการเรียนคณิตศาสตร เร่ือง การบวกและลบเลข ของนักเรียนกลุม

ทดลองจากตารางที่ 2  แสดงใหเห็นวาคะแนนเฉลี่ยหลังการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน
สูงกวาคะแนนเฉลี่ยกอนใชคอมพิวเตอรชวยสอนอยางมนีัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 แสดงให เหน็
วาการเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทําใหนักเรยีนมีผลคะแนนทางการเรียนสูงขึ้นซึ่งสอด 
คลองและตรงตามสมมติฐาน เนื่องมาจากนักเรยีนไดเรียนรูดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทีม่ี
บทเรยีนแตละบทเรียนนาสนใจ มีสีสันสวยงาม ใหความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีเสียงไพเราะและมี
ภาพเคลื่อนไหวชวยใหนักเรียนไดคิดตาม และนักเรียนสามารถทบทวนบทเรียนไดดวยตนเองทําให
นักเรียนสามารถเรียนไดเขาใจมากขึ้น 
 

จากขอวจิารณขางตน  สรุปไดวา การใชบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้น สามารถนํามา 
ใชในการเรียนซอมเสริม สอนเสริม ทบทวนบทเรียน ผูเรียนสามารถเรียนไดดวยตนเองซ้ําไปมาได 
ซ่ึงบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ืองการบวกและลบเลขนี้ สามารถจะอธิบายได
ดวยภาพ ดวยเสียงหรือการแสดงภาพ และการเคลื่อนไหว เพื่อเสนอเนื้อหาบทเรยีนไดเที่ยงตรง
ผูเรียนสามารถที่จะทบทวนบทเรียนซ้ําไปมาไดตามตองการ ดังนั้นการใชคอมพิวเตอรชวยสอนวชิา
คณิตศาสตร เร่ืองการบวกและลบเลขนั้นจงึเปนสื่อมัลติมีเดียที่นาสนใจ และเปนทางเลือกอีกทาง
หนึ่งที่สามารถนําไปใชสอนซอมเสริมพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนไดเปนอยางดี  
การเรียนแบบปกติในชัน้เรียนนั้นก็สําคัญที่ครูผูสอนจะตองมกีารนําสื่อตางๆ เขามาชวยในการเรยีน
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การสอน เนื่องจากเดก็ปฐมวัยนีเ้ปนวัยที่มกีระบวนการเรียนในลกัษณะเลนปนเรยีน และเพื่อใหเกดิ
ประสิทธิภาพสูงสุดกับผูเรียน เพื่อไมใหผูเรียนเกดิความเบื่อหนายในการเรียนรู ครูจึงจําเปนตอง
ศึกษากลวิธีในการสอนดวยวธีิการสอนในรูปแบบตาง ๆ เพื่อใหนกัเรียนเกิดความสนใจในการเรียน 
และการเรียนปกติในชัน้เรียนนี้ยังเปนการสรางปฎิสัมพันธที่ดีระหวางครูกับนักเรียนไดเปนอยางดี 
ดังนั้นการนําบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเขามาใชในการเรียนการสอนนั้น จงึเปนอีกทางเลอืก 
หนึ่งที่ครูนาจะนํามาใชไดอยางดี และบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นยังชวยเสริมบทเรียนวชิา
เรียนตาง ๆ ที่เรียนในชัน้เรียนเพื่อใหการเรยีนในวิชานั้น ๆ มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 

 


