
บทท่ี 1 
 

บทนํา 
 

 ในปจจุบนันี้เทคโนโลยีไดเขามามีบทบาทสําคัญกับชีวิตมนุษยเราเปนอยางมาก และไดเกดิ
การเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีอยางรวดเร็ว   ซ ึ่งมนุษยเราสามารถสัมผัสกับความกาวหนาเหลานี ้
ไดและจากการพัฒนาการของเทคโนโลยีอยางรวดเรว็ทาํใหมีแนวคดิและสิ่งประดษิฐใหม ๆ เกิดขึ้น
อยางมากมาย ที่ไดมาจากการคิดคนของมนุษยเพื่อนํามาใชประโยชนในวงการตาง ๆ เมื่อเราไดนาํ
เทคโนโลยีหรือนวัตกรรมมาใชจะชวยใหการทํางานนั้นไดผลดีมีประสิทธิภาพ และประสิทธิผลสูง
กวาเดิม  ท ้ังชวยประหยดัเวลาและแรงงานไดดวย 
 

การที่เรานําเอานวัตกรรมเขามาใชในวงการศึกษา จะชวยใหการศกึษาการเรียนการสอนมี
ประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น ผ ูเรียนสามารถเกิดการเรียนรูไดอยางรวดเร็วและมปีระสิทธิผลสูงกวาเดิม เกดิ   
แรงจูงใจในการเรียนดวยนวตักรรมเหลานัน้และการนําเอาเทคโนโลยีซ่ึงไดประยกุตและพัฒนาตาม
หลักการและทฤษฎีมาใชเพือ่ประโยชนในการศึกษาในลักษณะของเทคโนโลยีการศึกษาเปนสวน
สําคัญยิ่งในการพัฒนาการศกึษาโดยรวม โดยเฉพาะอยางยิ่งการเรียนการสอนปจจุบันนี้ทั้งในและ
นอกหองเรยีนการนําเทคโนโลยีการศึกษาในรูปแบบของวัสดุอุปกรณ เทคนิค ว ิธีการ ทั้งในรูปแบบ    
ดั้งเดิมและนวตักรรมการศึกษา สามารถนํามาใชเพื่อเสริมเพิ่มประสิทธิภาพการเรยีนการสอนและ
การบริการการศึกษาใหไดคณุภาพและประสิทธิผลเพิ่มมากขึ้น   

 

ความสําคัญของปญหา 
 

การเรียนการสอนในปจจุบันนี้ ไดมุงเนนผูเรียนเปนสําคญั (child centre) และม ุงพฒันาให
เด็กไทยกลาคดิ กลาทํา กลาซักถาม ท ้ังนี้ก็ขึ้นอยูกับกระบวนการเรยีนการสอน และการจดัสภาพ 
แวดลอมของการเรียนรูเพื่อใหผูเรียนเกิดกระบวนการพฒันาทางปญญา และสามารถเรียนรูไดอยาง
มีความสุขจากการจัดสภาพแวดลอมทางการเรียนที่ด ี เทคนิคและกระบวนการเรยีนการสอนเนื้อหา
สาระการเรียนตรงตามความเหมาะสมของการเรียนและวยัของผูเรียน 

 
ระบบการเรียนการสอนในบางวิชาที่ตองใชทักษะ ความคิด การคํานวณ โดยที่การสอน

แบบปกติในชัน้เรียนบางครัง้มองเห็นภาพไดไมชัดเจน เราจึงจำเปนตองอาศัยส่ือมัลติมีเดีย และ



 2

คอมพิวเตอรชวยสอนมาชวยเพื่อใหผูเรยีนสามารถเรียนรูไดเขาใจยิ่งขึ้น และที่สําคัญถาผูเรียนอยูใน 
ระดับปฐมวัย ยิ่งมีความจําเปนอยางยิ่งทีจ่ะตองใชส่ือที่สามารถนํามาถายทอดใหเดก็เกิดการเรยีนรู
ไดอยางเขาใจงายขึ้น ครูผูสอนตระหนักและคุนเคยกบัแบบการเรียนและเชาวปญญาของผูเรียนมาก 
เทาใด ครูผูสอนก็ยิ่งสามารถออกแบบประสบการณการเรียนรูไดตรงกบัความตองการ และความ 
สนใจของผูเรียนมากเทานั้น แตครูผูสอนก็เปนบุคคลที่มีแผนการสอนเปนของตนเองและการใชส่ือ
นั้น ๆ ตองมีความเหมาะสมกับวยัของผูเรียนเองดวยถึงจะเกิดประสิทธิภาพสูงสุดโดยเฉพาะอยางยิ่ง 
กับผูเรียนในระดับกอนประถมศึกษา (ระดบัปฐมวัย)    

 
ส่ือ ก็เปนสวนสําคัญในการเรียนการสอนสําหรับเด็กปฐมวัย โดยกรมวิชาการ (2540) ได

กลาววา ส่ือ คือตัวกลางในการถายทอดเรือ่งราวเนื้อหาจากผูสงไปยังผูรับในการเรียนการสอน ส่ือ 
เปนตัวกลางนาํความรูจากครูไปสูเด็กทําใหเด็กเกิดการเรียนรูตามจุดประสงคที่วางไวชวยใหเดก็ได 
รับประสบการณตรง ทําใหส่ิงที่เปนนามธรรมเขาใจยากกลายเปนรูปธรรมที่เด็กเขาใจงายเรยีนรูได 
งายรวดเร็ว เพลิดเพลินเกิดการเรียนรู และคนพบดวยตนเอง  และขนิษฐา (2548)  ไดกลาวถึง ส่ือ 
อีกอยางหนึ่งคอื คอมพิวเตอร ซ่ึงคอมพิวเตอรก็เปนเครือ่งมือชวยในการเรียนรู การใหเดก็เรียนโดย
ใชคอมพิวเตอรจะตองมีครู และผูปกครองอยูดวยเพื่อใหคําชี้แนะทีเ่หมาะสม  ซอรฟแวรที่นํามาใช
จะตองเปนเรื่องของการศึกษาจึงจะสามารถพัฒนาเดก็ไดจริงตามจุดประสงคของการเรียนการสอน 
และในสังคมสมัยใหมเปนสังคมที่เนนเทคโนโลยีที่เกี่ยวของกับขอมลู ขาวสารเปนเหตใุหโรงเรียน
ตาง ๆ เร่ิมใหมีการใชคอมพวิเตอรและมีโปรแกรมคอมพิวเตอรสําหรบัเด็ก คอมพวิเตอรเปนสื่อทาง
เทคโนโลยีชนดิหนึ่งทีใ่ชกับเด็กไดทกุวยัมกีารนําคอมพิวเตอรมาใชกับเด็กปฐมวัยในรูปแบบตาง ๆ 
ทั้งเพื่อเปนการฝกทักษะใหกับเด็ก เชน การสรางสัมพันธภาพการเรยีนรูทางพุทธปิญญาการคิดเลข
และใชเพื่อการฝกความคิดสรางสรรคนอกจากนี้คอมพวิเตอรยังชวยในเรื่องการใชสายตาและมือให
สัมพันธกัน อีกทั้งเด็กยังไดพัฒนาทักษะการใชคอมพิวเตอรดวยจุดประสงคของการใชคอมพิวเตอร
ในเดก็ปฐมวัย มุงฝกเด็กใหใชคอมพิวเตอรเพื่อการเรียนรูและพัฒนาความคิด และทกัษะตาง ๆ มาก 
กวาการหัดใหเด็กใชคอมพวิเตอรแบบผูใหญ ภรณี และ คณะ(2542) ยังไดกลาวถึงการเรียนรูของ
เด็กปฐมวัยเองก็มีลักษณะเฉพาะตวั และจําเปนตองเรยีนรูผานการเลนและกจิกรรมที่เหมาะสมกบั
วัยการสงเสริมศักยภาพของเด็กโดยมุงเนนการสรางองคความรู และการรับความรู (Construct VS. 
Instruct) ใหผลตางกัน ผลจากการใหเดก็เรียนรูจากการสรางองคความรูเปนการสรางพลังการเรียนรู
ที่แทจริงอันจะนําไปสูการศกึษาที่ชวยใหเด็กเปนคนเกง คนดี มีความสุข ดังที่ กรมวิชาการ (2544) 
ไดกลาวถึงส่ือมัลติมีเดียเพื่อการเรียนการสอน คือโปรแกรม คอมพิวเตอรที่ออกแบบเพื่อใชในการ 
เรียนการสอนโดยกลุมผูออกแบบหรือกลุมผูผลิตโปรแกรมไดบูรณาการเอาขอมูลรูปแบบตางๆ เชน 
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ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน และขอความเขาไป เปนองคประกอบเพื่อการสื่อสาร และ
การใหประสบการณเพื่อการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพนั่นเอง 

 
จะเห็นไดวาการจัดการสอนคอมพิวเตอรในระดับอนุบาลนั้น นอกจากจะทําใหเด็กไดเรียน 

รูส่ิงใหม ๆ แล วยังสอดคลองกับจุดมุงหมายของการศึกษาในระดับอนบุาลในอันที่จะพัฒนาเด็กอกี
ทั้งจะชวยเสรมิแนวทาง และแผนการจัดการเรียนการสอนใหสมบูรณยิง่ขึ้น และในการจัดการเรียน
การสอนคอมพิวเตอรนัน้ ส่ิงสําคัญที่สุดคือควรที่จะมกีารเตรียมกระบวนการจัดการเรียนการสอน
ลวงหนาอยางมีระบบ โดยมวีัตถุประสงคครอบคลุมเนื้อหาที่สอดคลองกับแนวการจดัประสบการณ
ในระดบัอนุบาล โดยเฉพาะการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนและการพิจารณาสิ่งที่เกี่ยวของตาง ๆ 
ในการดําเนินการเรียนการสอน โดยใชคอมพิวเตอรซ่ึงกระบวนการดงักลาวจะชวยใหผูสอนมีแนว 
ทางในการดําเนินการไดอยางชัดเจนยิ่งขึ้น (กัญญาณัฐ, 2541) โดยเฉพาะอยางยิ่งในเรื่องของการนํา 
เอาวิชาคณิตศาสตรเร่ืองของการบวกเลขและลบเลขมาสอนนักเรยีนในระดับปฐมวัยนี้จึงจําเปนตอง 
อาศัย ส่ือ เพื่อถายทอดใหนกัเรียนเกิดความรูความเขาใจในบทเรียนมากยิ่งขึ้น และการวิจัยในคร้ังนี้
เปนการพัฒนาส่ือคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกเลขและลบเลขเพื่อเพิ่มความ 
รู ความสามารถพัฒนาทักษะของนักเรียนใหนักเรยีนไดเกิด ความรูความสนุกสนาน และเกิด ความ 
สนใจในวิชาเรียนนั้น ๆ ไดดวยความเต็มใจ ประยูร (2537) ไดกลาวถึงการสอนวิชาคณิตศาสตรใน 
เร่ืองของการบวกเลขและการลบเลขสําหรับเด็กวา การบวกและการลบเลขการเรียนรูใหเดก็ไดเรียน 
รูอยางเขาใจ เพื่อสรางเจตคติที่ดีตอการเรยีนวิชาคณิตศาสตรใหแกเดก็ประสบการณที่เดก็มีในเรื่อง 
การนับมีสวนชวยเด็กอยางมากในการเรียนรู การบวกและลบเลขความสามารถในการจําแนกการ 
เปรียบเทียบ และการจดัลําดับจะชวยใหเด็กเขาใจมโนมติเกี่ยวกับจํานวน และชวยใหเด็กนับไดถา 
เด็กยังนับอยางไมเขาใจก็จะไมสามารถเรียนการบวกอยางเขาใจได  

 
จากประสบการณในการสอนคอมพิวเตอรสําหรับเด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 3 ของผูวิจัยพบวา 

ปญหาของเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาล 3 คือจะมเีด็กบางคนทีเ่มื่อเรียนคณิตศาสตรในหองเรียนแลวยังไม 
เขาใจเมื่อเรียนโดยใชบทเรยีนคอมพิวเตอรชวยสอนและครูคอยใหคําแนะนําประมาณ 2-3 สัปดาห 
เด็กก็สามารถเขาใจมากขึ้น  สำหรับเด็กเล็กหรือเด็กปฐมวัยยังไมมีหลักสูตรการเรียนการสอนวิชา
คอมพิวเตอรภาคบังคับจากกระทรวงศึกษาธิการ โรงเรียนในภาคเอกชนไดพัฒนาการเรียนการสอน
วิชาคอมพิวเตอรสําหรับเด็กเล็กเพื่อพัฒนาความคิดทําใหเด็กเพิ่มความสามารถในการเรียนรูทำให
เด็กเกิดความรูสึกที่ดีตอตนเองและกระตุนใหเดก็เกดิความคิดสรางสรรคพ ัฒนาขึ้นไปอีก  

 



 4

จากเหตุผลดังกลาว  ผูวิจัยจึงมีความประสงคที่จะศึกษาเกี่ยวกับการพฒันา ส่ือ มัลติมีเดีย
คอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร เร่ือง การบวกเลขและลบเลขจํานวนสําหรับเด็กปฐมวัยช้ัน
อนุบาล 3 เพื่อศึกษาถึงประสิทธิผลของบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนกับการเรียนแบบปกติในชัน้
เรียน ผ ูวิจยัเชื่อวาคอมพิวเตอรชวยสอนนาจะเปนสื่ออีกอยางหนึ่งที่จะพัฒนาศกัยภาพทางการเรียน
ของเด็กปฐมวยั ช้ันอนุบาล 3 ไดดกีวาการเรียนแบบปกตใินชั้นเรยีน เพราะเดก็ปฐมวัยที่มกีารเรียน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนจะมีความสนุกสนาน มีเสียง มีภาพเคลื่อนไหว ทาํใหผูเรียนเกิด
ความสนใจในการเรียนมากกวาการเรียนแบบปกติในชัน้เรยีน  เพราะในการเรียนในชัน้เรียนนั้นจะ
มีเพียงครูและกระดานดําที่ครูใชเปนสื่อในการเรียนการสอน หรืออาจจะมีส่ือชนิดอืน่ ๆ แตยังไม
สามารถเคลื่อนไหว ทําใหเด็กในระดับปฐมวัยนี้มีความสนใจในการเรียนการสอนนอยกวาการเรยีน
ดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน จากเหตุผลดังกลาวนี้ผูวิจยัมีความเชื่อวาคอมพิวเตอรชวยสอน
นาจะเปนสื่ออีกอยางหนึ่งที่จะพัฒนาศกัยภาพทาง การเรยีนการสอนของเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาล 3 
ใหมีประสิทธภิาพไดดียิ่งขึน้ 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 
 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณติศาสตร เร่ืองการบวกและลบเลข 
สําหรับเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาล 3 
 

2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบกอนเรียนและหลังเรียนสําหรับเด็กปฐมวัย ช้ันอนบุาล 3 
ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนและเรียนแบบปกติในชัน้เรียน 

 
3. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตรเร่ืองการบวกและลบเลขสําหรับ

เด็กปฐมวัยช้ันอนุบาล 3 ที่เรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนและเรียนแบบปกตใินชั้นเรยีน   
 

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ
 

 1. ไดบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการบวกและการลบเลขสําหรับ 
เด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาล 3 ท ่ีผูวิจัยสรางขึ้นเพื่อใหผูเรยีนเกิดความรู ความเขาใจในระดบัขั้นพื้นฐาน
กอนเขาสูบทเรียนในวิชาคณิตศาสตร 
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 2.  พัฒนาศักยภาพความคดิของผูเรียน  ผูเรียนสามารถทบทวนบทเรยีน และเรยีนรูวชิา
คณิตศาสตรเร่ืองการบวกและลบเลขไดจากบทเรียนที่ผูวจิัยทําขึ้นไดดวยตนเอง 
 
 3.  เปนแนวทางสําหรับครูที่มีความสนใจในการสรางสื่อคอมพิวเตอรชวยสอน  และผูสอน
ที่เกี่ยวของกับการศึกษาในการสรางสื่อและพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอนในวิชาตาง ๆ ใหมี
ประสิทธิภาพเหมาะสมกับผูเรียน 

 

ขอบเขตการวจัิย
 

 1. กลุมตัวอยางที่ใชในการวจิัยคร้ังนี้เปนเด็กปฐมวัย ช้ันอนุบาล 3  โรงเรียนภารตวิทยาลัย  
เขตพระนคร  กรุงเทพมหานคร มีเด็กนักเรยีนจํานวน 2  หอง หองละ 45 คน  มีนักเรียนทั้งหมด 90  
คน โดยไดแบงออกเปน 2 หองเรียน แยกออกเปน 2 กลุมคือกลุมทดลอง 30 คน และกลุมควบคุม 
30 คน ในภาคเรียนที ่2  ป ีการศกึษา 2548  โรงเรียนภารตวิทยาลัย โดยเดก็ปฐมวยั ช้ันอนุบาล 3 นี้
เปนนักเรียนทีผ่านการเรียนวชิาคอมพิวเตอรมาแลว 
 
 2. เนื้อหาที่ใชในการสรางบทเรียนคอมพวิเตอรเปนเนื้อหาวิชาคณิตศาสตร   เร่ืองการบวก 
เลขและลบเลขจํานวนไมเกนิ 99  ซ่ึงตรงตามแผนการสอนเปรียบเทยีบหนวยการจดัประสบการณ
ของสถาบันพัฒนาคุณภาพวชิาการ  กระทรวงศึกษาการ 
 

3.  ตัวแปรที่ศกึษา 
 
3.1  ตัวแปรอิสระ  ไดแก  บทเรียนคอมพวิเตอรชวยสอน  เร่ืองการบวกเลขและการลบ

เลขสําหรับเด็กปฐมวยั ช้ันอนุบาล 3 
 
3.2  ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

 
4.  ระยะเวลาที่ทําการทดลองใชระยะเวลาตามตารางเรียนวิชาคณิตศาสตร  เร่ือง การบวก

และลบเลขจํานวนสําหรับเดก็ปฐมวยั ช้ันอนุบาล 3 ใชระยะเวลา  2  สัปดาห จํานวน 4  คาบเรียน  
(1 คาบเรียน เทากับ 50  นาที) 
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นิยามศัพท
 

เด็กปฐมวัย   หมายถึง  ระดบัของเด็กที่มีอายุตั้งแต  3 - 6  ป ซ่ึงเปนเด็กที่อยูในวัยทีเ่รียนอยู
ในระดบัอนุบาล กอนเขาศึกษาในระดับชัน้ประถมศึกษา 

 
นักเรียน   หมายถึง ผูที่กําล ังเรียนในระดับอนุบาล 3 โรงเรียนภารตวิทยาลัย  ท ่ีเรียนวิชา

คณิตศาสตร  เนื้อหาคณิตศาสตรเร่ืองการบวกเลขและการลบเลขจํานวน ภาคเรียนที่ 2 ป ีการศึกษา   
2548    

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หมายถึงเนื้อหาที่บรรจพุรอมดวยชุดคําถามคำตอบจัดเตรียม
ไวตามลําดับอยางเหมาะสมม ีลักษณะคลายบทเรียนโปรแกรม ผ ูเรียนสามารถเรียนไดตามลําดับขั้น
ดวยตนเองและสามารถจะสนองตอกิจกรรมตาง ๆ ท ่ีปรากฏบนจอภาพ ทางแปนพิมพ โดยที่เนื้อหา
ในการวิจัยคร้ังนี้จะอยูในวิชาคณิตศาสตร  เร่ืองการบวกเลขและการลบเลขจํานวนซ ึ่งผูวิจัยสรางขึ้น 

 
การสอนแบบปกติในชัน้เรียน หมายถึง การสอนที่ดําเนินการตามแผนการสอนเปรียบ 

เทียบหนวยการจัดประสบการณ  หนวยที่ 26-27 การบวกเลขหนึ่งและสองหลัก  และหนวยที่ 29-32 
เร่ืองการลบเลขหนึ่งและสองหลักโดยวิธีการสอนจะเปนการอธิบายเนือ้หาวิธีการบวกเลข  และการ 
ลบเลขเรียงตามลําดับพรอมใชส่ือประกอบคําอธิบาย และเขียนหัวขอสําคัญบนกระดานดําตั้งคําถาม 
ทําแบบฝกหัดเพื่อทดสอบความรูความเขาใจ และดึงดดูความสนใจของผูเรียน ใหผูเรยีนมีสวนรวม 
ในการเรยีนการสอนโดยการซักถามและตอบคําถามซึ่งหลักการดําเนนิตามหลักสูตรของสถาบัน
พัฒนา คุณภาพวิชา การ กระทรวงศึกษาการ 

 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Learning achievement) หมายถึง ความรูของผูเรียนที่แสดงออก

ในรูปของ คะแนนหรือระดับความสามารถในการทําแบบทดสอบหรือแบบฝกหัดไดถูกตอง หลัง 
จากที่ศึกษาเนือ้หาบทเรียนแลว ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงสามารถแสดงผลไดทั้งเชงิปริมาณ และ
เชิงคุณภาพ มักจะเปรียบเทยีบกับเหตกุารณ เงื่อนไขตาง ๆ หรือเปรียบเทียบระหวางกลุมผูเรียนดวย 
กัน เชน มีคาสูงขึ้น หรือมีคาไมเปลี่ยนแปลงเมื่อเปรียบเทยีบกับผูเรียน 2 กลุมเปนตน 

 
ระบบนิพนธบทเรียน (Authoring tools) เปนโปรแกรมคอมพิวเตอรสําเร็จรูปที่ใชพัฒนา

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนหรืองานมลัติมีเดีย ระบบนิพนธบทเรยีนจึงสัมพนัธกับสวนอื่น ๆ นับ 
ตั้งแตขั้นตอนการออกแบบซึ่งเกี่ยวของกบัเครื่องมือตาง ๆ ส่ิงอํานวยความสะดวกและบทบาทหนา 
ที่จึนถึงขั้นการผลิตบทเรียนที่จะเก็บบันทกึไวในฐานขอมูล เพื่อนําไปใชกับผูเรียนตามวัตถุประสงค 
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ระบบนิพนธบทเรียน มหีนาที่ 4 ประการ ไดแก การเตรียมขอมูลเพื่อใชในการสรางบทเรียน การ
สรางตัวบทเรียน การสรางสวนของการจดัการเรียนการสอนของบทเรียน และการนาํสง บทเรียน 
ซ่ึงระบบนิพนธที่ใชกันอยางแพรหลาย เชน Authorware, Multimedia Toolbooks, Flash, Director 
เหลานี้เปนตน 

 
   
   


