
บทที่  2 
วรรณกรรมที่เกีย่วข้อง 

 
 
ในการวจิยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและ

สังคม (STS) เร่ืองระบบนิเวศ ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และความสามารถใน 
การแกปั้ญหาของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน กาญจนาภิเษกวทิยาลยั สุพรรณบุรี 

ผูว้ิจยัได้ศึกษาคน้ควา้เอกสารจากหนังสือและงานวิจยัที่เกี่ยวขอ้งซ่ึงน าเสนอเป็น
แนวทางในการวจิยั ดงัน้ี  

1. การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม 
 1.1  ความหมายของการจดัการเรียนรู้ตามแนววทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม 
 1.2  ทฤษฎีการเรียนรู้และที่มาของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ 

เทคโนโลย ีและสงัคม 
 1.3  ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม 
 1.4  การประเมินผลการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละ

สงัคม  
 1.5  ประโยชน์ของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม 
2. แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 2.1  ความหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 2.2  การวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
3. ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 3.1  ความหมายของปัญหา 
 3.2  ความสามารถในการแกปั้ญหาของบุคคล 
 3.3  องคป์ระกอบที่มีอิทธิพลต่อความสามารถในการแกปั้ญหา 
 3.4 ขั้นตอนในการแกปั้ญหาวทิยาศาสตร์ 
 3.5 การวดัความสามารถในการแกปั้ญหา 
4. งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 
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1.  การจดัการเรียนรู้ตามแนวคดิวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม  
 

1.1 ความหมายของการจัดการเรียนรู้ตามแนววิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม 
 นฤมล  ยตุาคม (2542: 31) กล่าวถึงความหมายของการเรียนการสอนตามแนวคิด

วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม วา่หมายถึง การจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในบริบทของ
ประสบการณ์มนุษย ์เป็นแนวคิดในการบูรณาการสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมเขา้
ดว้ยกนั โดยเน้นการสอนวิทยาศาสตร์ในสถานการณ์ชีวิตจริง เพื่อพฒันาผูเ้รียนให้มีความรู้ความ
เขา้ใจเก่ียวกบัปัญหาและประเด็นปัญหาต่างๆ ในปัจจุบนัไดแ้ละลงมือปฏิบติัจริงอนัเป็นผลมาจาก
การตดัสินใจเหล่านั้นในฐานะเป็นพลเมืองที่มีความรับผดิชอบต่อสงัคม 

 เกียรติศกัด์ิ  ชิณวงศ ์(2545: 13) ได้ให้ความหมายการจดัการเรียนการสอนตาม
แนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคม ไวว้า่เป็นแนวคิดในการบูรณาการสาขาวิชาวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลย ีและสงัคมเขา้ดว้ยกนั สามารถตดัสินใจเก่ียวกบัปัญหา และประเด็นต่างๆ ในปัจจุบนัได้
และลงมือปฏิบตัิจริงเป็นผลมาจากการตดัสินใจเหล่านั้น ในฐานะที่เป็นพลเมืองที่มีความรับผิดชอบ
ต่อสงัคม ดงันั้นจึงเป็นวธีิการสอนที่ใชปั้ญหาสังคมที่เกี่ยวขอ้งกบัวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีรวมทั้ง
ประสบการณ์ของนักเรียนเป็นตวัน าเขา้สู่บทเรียนและเป็นการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้น
ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางในการเรียนรู้ การเรียนในบริบทของสถานการณ์จริงหรือประสบการณ์ของ
ผูเ้รียนท าใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ 

 โชคชยั  ยนืยง (2550: 29) ไดใ้ห้ความหมายการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิด
วทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม (STS) ไวว้่า การจดัการเรียนการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยแีละสงัคม (STS) หมายถึง การจดัการเรียนรู้ที่มุ่งหมายให้ผูเ้รียนมองเห็นความสัมพนัธ์
เก่ียวขอ้งกนัระหวา่งวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคม โดยครูเป็นผูก้  าหนดประเด็นการเรียนรู้ จาก
สภาวะความเป็นจริงหรือผลกระทบที่เกิดขึ้นจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยใีนการด าเนินชีวิตใน
ทอ้งถ่ิน หรืออาจเป็นปัญหาที่ผูเ้รียนเป็นผูพ้บเองในสังคมเพื่อให้ผูเ้รียนวางแผนการแกปั้ญหา โดย
ใชค้วามรู้และประสบการณ์ ของตนเองคิดวิเคราะห์อยา่งมีเหตุผล เสาะแสวงหาความรู้เพื่อเป็น
พื้นฐานแนวคิดในการตดัสินใจและลงมือปฏิบติั เพือ่ใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ความเขา้ใจมองเห็นคุณค่า
ของวทิยาศาสตร์ ส่ิงแวดลอ้มและมีจิตส านึกในความรับผดิชอบต่อสงัคม 

 จากความหมายของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและ
สังคม พอสรุปได้ว่าการจดัการเรียนรู้ตามแนววิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี และสังคม หมายถึง การ
จดัการเรียนรู้ที่ผูเ้รียนไดแ้สวงหาความรู้ร่วมกนั บูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมให้มี
ความสอดคลอ้งเช่ือมโยงสัมพนัธ์ในสถานการณ์จริง ใชส่ื้อ และแหล่งทรัพยากรในชุมชน เพื่อให้
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ไดต้ระหนกัและเห็นคุณค่าของวทิยาศาสตร์ที่จะน าไปประยกุตใ์ชแ้ละตดัสินใจคิดแกปั้ญหาในชีวิต
ได ้

1.2 ทฤษฎีการเรียนรู้และที่มาของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยี และสังคม  

 ทฤษฎีการเรียนรู้เป็นเร่ืองที่ส าคญัอีกเร่ืองหน่ึงที่ครูจะตอ้งศึกษาก่อนการเขียน
แผนการจดัการเรียนรู้ ทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆ จะท าให้ครูเขา้ใจกระบวนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงจะ
ส่งผลโดยตรงกบั ผูเ้รียน ในการจดัการเรียนรู้ถา้ครูศึกษาทฤษฎีการเรียนรู้ก่อนแลว้น าแนวคิดจาก
ทฤษฎีไปสู่การปฏิบติัคือการจดัการเรียนรู้ จะท าให้การจดัการเรียนรู้บรรลุวตัถุประสงค์อย่าง
รวดเร็ว ซ่ึงจะดีกว่าการที่เราจดัการเรียนรู้โดยไม่มีทฤษฎีรองรับเพราะทฤษฎีต่างๆ นั้นไดมี้การ
คน้ควา้ทดลองจนเป็นที่ยอมรับ พดูง่ายๆ ก็คือไดผ้า่นการพสูิจน์มาแลว้ การเรียนที่ผูเ้รียนเป็นผูส้ร้าง
ความรู้ ไม่ใช่เป็นผูรั้บอยา่งเดียว ความรู้เกิดขึ้นจากการสร้างขึ้นดว้ยผูเ้รียนเองไม่ใช่เกิดขึ้นจากครู
หรือผูส้อน โดยความรู้ที่ดีนั้นจะตอ้งรวมถึงปฏิกิริยาระหว่างความรู้ในตนเอง ประสบการณ์และ
ส่ิงแวดลอ้มภายนอก บุคคลสามารถเก็บขอ้มูลจากส่ิงแวดลอ้มภายนอกและเก็บเขา้ไปสร้างเป็น
โครงสร้างของความรู้ในสมองตนเอง ขณะเดียวกนัก็สามารถเอาความรู้ภายในที่มีอยูแ่ลว้แสดง
ออกมาให้เขา้กับส่ิงแวดล้อมภายนอกได้ ซ่ึงจะเป็นวงจรต่อไปเร่ือยๆ บุคคลจะเรียนรู้เองจาก
ประสบการณ์ ส่ิงแวดลอ้มภายนอก แลว้น าขอ้มูลเหล่าน้ีกลบัเขา้ไปในสมองผสมผสานกบัความรู้
ภายในที่มีอยู ่ แลว้แสดงความรู้ออกมาสู่ส่ิงแวดลอ้มภายนอก ลกัษณะการเรียนรู้น้ีสอดคลอ้งกับ
ทฤษฎี Constructionism ที่ให้ความส าคญักบัโอกาสและวสัดุที่จะใชใ้นการเรียนการสอนที่ผูเ้รียน
สามารถน าไปสร้างความรู้ใหเ้กิดขึ้นภายในตวัผูเ้รียนเองได ้ไม่ใช่มุ่งการสอนที่เป็นการป้อนความรู้
ใหก้บัผูเ้รียน แต่ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้จากการลงมือท า ผูส้อนเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดด้ าเนินกิจกรรม
การเรียนดว้ยตนเองมีทางเลือกที่มากขึ้นโดยการลงมือปฏิบตัิหรือสร้างงานที่ตนเองสนใจ และสร้าง
องคค์วามรู้ขึ้นมาเองโดยการผสมผสานระหวา่งความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่    

 ทิศนา  เขมมณี (2553) ไดเ้สนอทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ไวด้งัน้ี 
 1.2.1 ทฤษฎีการสร้างองค์ความรู้ (Constructivism) เป็นปรัชญาการศึกษาที่ตั้งอยู่

บนฐานความเช่ือที่วา่ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเอง ซ่ึงความรู้น้ีจะฝังติดอยูก่บัคนสร้าง 
ดงันั้นความรู้ของแต่ละคนเป็นความรู้เฉพาะตวัเป็นส่ิงที่ตนสร้างขึ้นเองเท่านั้น โดยนกัเรียนจะเป็นผู ้
ก  าหนดหรือมีส่วนร่วมในการก าหนดส่ิงที่จะเรียนและวิธีการเรียนของตนเอง และเป็นผูต้ดัสินว่า
ตนเองจะไดเ้รียนรู้อะไร เรียนรู้อย่างไรและพฒันาการเรียนรู้ของตนเองอย่างไร สามารถน าส่ิงที่
เรียนรู้ไปใชใ้นบริบทอ่ืนไดอ้ยา่งเหมาะสม เรียนรู้จากการปฏิบติัมีอิสระในการคิดและท าส่ิงต่างๆ
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เก่ียวกับเร่ืองที่เรียนด้วยตนเอง และเรียนรู้บรรยากาศการเรียนที่มีการช่วยเหลือซ่ึงกันและกัน 
ภายใตก้ารอ านวยความสะดวกของครู  

 1.2.2 ความหมายและนักปรัชญาที่ส าคญั 
  ปรัชญาการเรียนรู้ที่เรียกกันในปัจจุบันว่า Constructivism เกิดขึ้ นใน

ศตวรรษที่ 18 โดยนักปรัชญาชาวอิตาเลียนนาม Giambattista Vico ไดบ้นัทึกไวว้่ามนุษยจ์ะเขา้ใจ
อยา่งถ่องแทใ้นส่ิงที่ตนสร้างขึ้นเองเท่านั้น เน่ืองจากแนวคิดเก่ียวกบัทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้มี
หลายแบบ แนวคิดของคนหน่ึงอาจจะแตกต่างจากอีกคนหน่ึง การกล่าวถึงทฤษฎีการสร้างองค์
ความรู้จึงจ าเป็นตอ้งพจิารณาใหช้ดัเจนวา่ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ที่แต่ละคนกล่าวนั้นหมายความ
วา่อยา่งไร จากการศึกษาเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้มีนกัคิดที่น่าสนใจดงัน้ี 

1. Von Glasersfeld เสนอเก่ียวกบัการเรียนรู้ในมุมมองของ ทฤษฎีการสร้าง
องคค์วามรู้ (Constructivist) ว่านักเรียนสร้างความรู้โดยกระบวนการคิดของตนเอง เม่ือนักเรียน
เผชิญปัญหาซ่ึงเป็นสภาวะประสบการณ์ใหม่สอดคลอ้งกบัประสบการณ์เดิม นักเรียนจะตอ้งปรับ
โครงสร้างทางปัญญาเป็นการเสริมความรู้ใหม่โดยปรับใหเ้ขา้กบัความรู้เดิมที่มีอยู ่และกระบวนการ
ปรับเปล่ียนซ่ึงเป็นการปรับโครงสร้างใหม่เพื่อสร้างความรู้ใหม่เพื่อให้เข้ากับเพื่อให้เข้ากับ
สถานการณ์ปัญหาที่เผชิญอยู ่ 

2. Piaget เช่ือวา่คนเราทุกคนตั้งแต่เกิดมามีความพร้อมที่จะมีปฏิสมัพนัธก์บั
ส่ิงแวดลอ้ม และโดยธรรมชาติมนุษยเ์ป็นผูพ้ร้อมที่จะมีกริยากรรม หรือเร่ิมกระท าก่อน นอกจากน้ี 
Piaget ถือว่ามนุษยเ์รานั้น มีแนวโน้มพื้นฐานติดตวัมา 2 ชนิด คือประการแรกการจดัและรวบรวม
กระบวนการต่างๆ ภายในเขา้เป็นระบบอยา่งต่อเน่ืองและปรับปรุงเปล่ียนแปลงตามที่มีปฏิสัมพนัธ์
กบัส่ิงแวดลอ้ม ส่วนประการที่สอง การปรับตวัเป็นการปรับให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้มจนอยูใ่นภาวะ
สมดุล โดยการซึมซับ หรือดูดซึมประสบการณ์ใหม่ หรือการเปล่ียนแปลงโครงสร้างของเชาว์
ปัญญาที่มีอยูแ่ลว้ ใหเ้ขา้กบัส่ิงแวดลอ้มหรือประสบการณ์ใหม่ หรือเป็นการเปล่ียนแปลงความคิด
เดิมใหส้อดคลอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มใหม่ ซ่ึง Piaget เห็นวา่การปฏิสมัพนัธก์บัส่ิงแวดลอ้ม ท าใหเ้กิดการ
พฒันาทางเชาวปั์ญญา 

3. Bruner เห็นด้วยกับแนวคิดของ Piaget ว่า คนเรามีโครงสร้างทาง
สติปัญญา (cognitive structure) มาแต่เกิด ในวยัทารกโครงสร้างทางสติปัญญายงัไม่ซบัซ้อน และยงั
ไม่พฒันาต่อเม่ือมีปฏิสมัพนัธก์บัส่ิงแวดลอ้ม จะท าใหโ้ครงสร้างสติปัญญา มีการขยายและซับซ้อน
ขึ้น ดงันั้น Bruner เช่ือวา่ การเรียนรู้จะเกิดขึ้นต่อเม่ือ ผูเ้รียนไดป้ระมวลขอ้มูลข่าวสาร จากการที่มี
ปฏิสมัพนัธก์บัส่ิงแวดลอ้ม และส ารวจส่ิงแวดลอ้ม การรับรู้ของมนุษยข์ึ้นกบัส่ิงที่เลือกจะรับรู้ โดย
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อยูก่บัความสนใจของผูเ้รียน มีความอยากรู้อยากเห็นเป็นแรงผลกัดนัใหเ้กิดพฤติกรรมส ารวจสภาพ
ส่ิงแวดลอ้ม และเกิดการเรียนรู้โดยการคน้พบ  

4. Vygotskyไดท้  าการวจิยัเก่ียวกบัการพฒันาทางสติปัญญา ทฤษฎีทางเชาว์
ปัญญาของ Vygotsky เนน้ความส าคญัของวฒันธรรมและสงัคมที่มีผลต่อการพฒันาทางเชาวปั์ญญา 
โดยที่สงัคมและวฒันธรรมเป็นส่ิงแวดลอ้มที่มีอิทธิพลต่อมนุษยต์ั้งแต่เกิด และถือว่าการเรียนรู้เกิด
จากการมีปฏิสมัพนัธท์างสงัคมระหว่างเด็กและผูใ้หญ่ (พ่อ แม่ ครู ฯลฯ) และเพื่อน ในขณะเด็กอยู่
ในสภาพสงัคม (social context) การเรียนรู้และพฒันาการทางเชาวปั์ญญาเกิดจากการที่ผูเ้รียนเปล่ียน
ส่ิงเร้าที่เกิดจากการมีปฏิสมัพนัธท์างสงัคมเขา้ไวใ้นใจดว้ย 

5. Fosnot อธิบายว่าความรู้เป็นส่ิงชัว่คราวมีการเปล่ียนแปลงไดแ้ละมีการ
พฒันาอาศยัส่ือกลางทางสังคมและวฒันธรรม ส่วนการเรียนรู้เป็นกระบวนการที่สามารถ ควบคุม
ไดด้ว้ยตนเอง โดยตอ้งต่อสู้กบัความขดัแยง้ระหว่างความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ที่แตกต่างกบัความรู้
เดิม ซ่ึงเป็นการสร้างความรู้ใหม่ โดยมีหวัใจส าคญั 4 ขอ้ คือ 

5.1 ความรู้ คือรูปธรรม ที่สร้างโดยผูเ้รียน ผูซ่ึ้งเอาใจใส่กระตือรือร้นใน
การเรียน 

5.2 ความรู้คือสัญลักษณ์ ที่สร้างโดยผู ้เรียน  ผู ้ซ่ึงสร้างบทบาทการ
แสดงออกดว้ยตวัเอง 

5.3 ความรู้คือสงัคมที่ถูกสร้างโดยผูเ้รียน ผูซ่ึ้งคอยส่งความหมายที่สร้าง
ขึ้นสู่บุคคลอ่ืน 

5.4 ความรู้คือเหตุผลที่ถูกสร้างโดยผูเ้รียน ผูซ่ึ้งพยายามอธิบายส่ิงที่ยงัไม่
เขา้ใจทั้งหมด 

 1.2.3 การจัดการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ 
  เน่ืองจากทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ไม่ใช่วิธีสอน จึงใชก้ารตีความทฤษฎี

แลว้จึงน าไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ดงันั้นแนวคิดในการจดัการเรียนการสอนตามทฤษฎี
การสร้างองคค์วามรู้จึงมีหลากหลาย สามารถประมวลไดด้งัน้ี 

1. กระตุน้ให้นักเรียนใชมุ้มมองที่หลากหลายในการน าเสนอความหมาย
ของมโนทศัน์ 

2. นกัเรียนเป็นผูก้  าหนดเป้าหมายและจุดมุ่งหมายการเรียนของตนเองหรือ
จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนเกิดจากการเจรจาต่อรองระหวา่งนกัเรียนกบัครู 

3. ครูแสดงบทบาทเป็นผูช้ี้แนะ ผูก้  ากับ ผูฝึ้กฝน ผูอ้  านวยความสะดวกใน
การเรียนของนกัเรียน 
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4. จดับริบทของการเรียนเช่น กิจกรรม โอกาส เคร่ืองมือ สภาพแวดลอ้มที่
ส่งเสริมวธีิการคิดและการก ากบัเก่ียวกบัการรับรู้ของตนเอง 

5. นักเรียนมีบทบาทส าคญัในการสร้างความรู้และก ากับการเรียนรู้ของ
ตนเอง 

6. จัดสถานการณ์การเรียน สภาพแวดล้อม ทักษะ เน้ือหา และงานที่
เก่ียวขอ้งกบันกัเรียนตามสภาพที่เป็นจริง 

7. ใชข้อ้มูลจากแหล่งปฐมภูมิเพือ่ยนืยนัตามสภาพการณ์ที่เป็นจริง 
8. เสริมสร้างความรู้ด้วยตนเอง ด้วยการเจรจาต่อรองทางสังคมและการ

เรียนรู้ร่วมกนั 
9. พิจารณาความรู้เดิม ความเช่ือ ทศันคติ ของนักเรียนประกอบการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน 
10. ส่งเสริมการแก้ปัญหา ทกัษะการคิดระดบัสูงและความเขา้ใจเร่ืองงที่

เรียนอยา่งลึกซ้ึง 
11. น าความผิดพลาด ความเช่ือที่ไม่ถูกต้องของนักเรียนมาใช้ให้เป็น

ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ 
12. ส่งเสริมให้นักเรียนค้นหาความรู้อย่างอิสระ  วางแผนและการ

ด าเนินงานเพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมายการเรียนรู้ของตนเอง 
13. ใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้งานที่ซับซ้อน ทกัษะ และความรู้ที่จ  าเป็นจากการ

ลงมือปฏิบตัิดว้ยตนเอง 
14. ส่งเสริมให้นักเรียนสร้างความสัมพนัธ์ระหว่างมโนทศัน์ของเร่ืองที่

เรียน 
15. อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ของนกัเรียนโดยให้ค  าแนะน าหรือให้

ท  างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
16. วดัผลการเรียนรู้ของนักเรียนตามสภาพที่เป็นจริงขณะด าเนินกิจกรรม

การเรียนการสอน 
  สุรางค์  โควต้ระกูล (2545) กล่าวว่า ทฤษฎีการสร้างความรู้ด้วยตนเอง 

(Constructivism) เป็นทฤษฏีที่ให้ความส าคญักบักระบวนการและวิธีการของบุคคลในการสร้าง
ความรู้ความเขา้ใจจากประสบการณ์ รวมทั้งโครงสร้างทางปัญญาและความเช่ือที่ใชใ้นการแปล
ความหมายเหตุการณ์และส่ิงต่างๆ เป็นกระบวนการที่ผูเ้รียนจะตอ้งจดักระท ากบัขอ้มูล นอกจาก
กระบวนการเรียนรู้จะเป็นกระบวนการปฏิสมัพนัธภ์ายในสมองแลว้ ยงัเป็นกระบวนการทางสังคม
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ดว้ย การสร้างความรู้จึงเป็นกระบวนการทั้งดา้นสติปัญญาและสังคมควบคู่กนัไป หลกัการจดัการ
เรียนการสอนตามทฤษฏีน้ีจะมุ่งเน้นไปที่กระบวนการสร้างความรู้(process of knowledge 
construction)  

  เป้าหมายของการสอนจะเปล่ียนจากการถ่ายทอดให้ผูเ้รียนได้รับสาระ
ความรู้ที่แน่นอนตายตวั ไปสู่การสาธิตกระบวนการแปลและสร้างความหมายที่หลากหลาย ผูเ้รียน
จะตอ้งเป็นผูจ้ดักระท ากบัขอ้มูลหรือประสบการณ์ต่างๆ และจะตอ้งสร้างความหมายให้กบัส่ิงนั้น
ดว้ยตนเอง โดยการให้ผูเ้รียนอยูใ่นบริบทจริง ในการจดัการเรียนการสอนครูจะตอ้งพยายามสร้าง
บรรยากาศทางสงัคมจริยธรรมให้เกิดขึ้น ผูเ้รียนไดมี้บทบาทในการเรียนรู้อยา่งเต็มที่โดยผูเ้รียนจะ
น าตนเองและควบคุมตนเองในการเรียนรู้  

  บทบาทของครูจะเป็นผูใ้หค้วามร่วมมือ อ านวยความสะดวกและช่วยเหลือ
ผูเ้รียนในการเรียนรู้ การประเมินผลการเรียนรู้ตามทฤษฏีน้ีมีลกัษณะที่ยดืหยุน่กนัไปในแต่ละบุคคล 
การประเมินควรใชว้ธีิการที่หลากหลาย การวดัผลจะตอ้งใชกิ้จกรรมหรืองานในบริบทจริงดว้ย ซ่ึง
ในกรณีที่จ  าเป็นตอ้งจ าลองของจริงมา ก็สามารถท าได ้ แต่เกณฑท์ี่ใชค้วรเป็นเกณฑท์ี่ใชใ้นโลก
ความจริงดว้ย 

  จากการศึกษาสรุปได้ว่ากระบวนการเ รียนการสอนในแนวคอน 
constructivism มกัเป็นไปในแบบที่ให้นักเรียนสร้างความรู้จากการช่วยกนัแกปั้ญหา กระบวนการ
เรียนการสอนจะเร่ิมตน้ด้วยปัญหาที่ก่อให้เกิดความขดัแยง้ทางปัญญานั่นคือประสบการณ์และ
โครงสร้างทางปัญญาที่มีอยูเ่ดิม ไม่สามารถจดัการแกปั้ญหานั้นไดล้งตวัพอดีเหมือนปัญหาที่เคยแก้
มาแลว้ ตอ้งมีการคิดคน้เพิ่มเติมที่เรียกว่า “การปรับโครงสร้าง” หรือ “การสร้างโครงสร้างใหม่” 
ทางปัญญา โดยการจดักิจกรรมให้ผูเ้รียนได้ถกเถียงปัญหา ซักค้านจนกระทัง่หาเหตุผล หรือ
หลักฐานในเชิงประจักษ์มาขจัดความขัดแยง้ทางปัญญาภายในตนเอง และระหว่างบุคคลได ้
ลกัษณะบรรยากาศการเรียนรู้ บทบาทของครูและนกัเรียนโดยรวมจะมีลกัษณะดงัน้ี 

1. ผูเ้รียนลงมือกระท าดว้ยตนเอง ความส าคญัของการเรียนตามแนวทฤษฎี 
constructivism เป็นกระบวนการ ที่ผูเ้รียนบูรณาการขอ้มูลใหม่กับประสบการณ์ที่มีมาก่อนหรือ
ความรู้เดิมของผูเ้รียน และส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ แนวคิดที่หลากหลายเป็นส่ิงที่มีค่าและจ าเป็น 
ตามแนวทางทฤษฎีคอน constructivism กล่าวว่า ผูเ้รียนจะตอ้งสร้างแนวคิดของตนเอง แนวคิดน้ี
จ  าเป็นตอ้งประกอบดว้ยแนวคิดที่หลากหลายและ กวา้งขวาง  อาจมาจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ โดยที่
ผูเ้รียนจะตอ้งเรียนรู้ เช่น ครู กลุ่มเพื่อน นักเขียน และหนังสือ เป็นตน้ ทฤษฎี constructivism 
ส่งเสริมให้ผูเ้รียนรวบรวมแนวคิดที่หลากหลายและสังเคราะห์ส่ิงเหล่าน้ีเป็นแนวคิดที่บูรณาการ
ขึ้นมาใหม่ 
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2. การเรียนรู้ควรสนับสนุนการร่วมมือกันไม่ใช่การแข่งขัน จากการ
แลกเปล่ียนแนวคิดที่หลากหลายนั้นหมายถึงการร่วมมือ ในระหวา่งที่มีการร่วมมือ ผูเ้รียนตอ้งมีการ
สนทนากบัคนอ่ืนๆเก่ียวกบัเร่ืองที่ก  าลงัเรียนรู้ กระบวนการน้ีคือ การร่วมมือและแลกเปล่ียน หรือ
การแลกเปล่ียนเรียนรู้ ซ่ึงเป็นการท าให้ผูเ้รียนตกผลึกและกลัน่กรองส่ิงที่สร้างขึ้นแทนความรู้
ภายในสมอง มาเป็นค าพูดที่ใชใ้นการสนทนาที่แสดงออกมาภายนอกที่เป็นรูปธรรม  และส่งเสริม
การสังเคราะห์ความรู้ที่จ  าเป็นต่อการเรียนรู้ และการสร้างความหมายในการเรียนรู้ของตนเอง 
ดงันั้น ส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนรู้ที่จดัใหมี้การร่วมมือกนัจะเป็นการส่งเสริมการสร้างความรู้ซ่ึงเป็น
ส่ิงที่มีความจ าเป็นจ าเป็นต่อการเรียนรู้ 

3. ให้ความส าคญักบัการควบคุมตนเองตามระดบัของผูเ้รียน ถ้าผูเ้รียนลง
มือกระท าในบริบท การเรียนรู้ โดยการร่วมมือกบัผูเ้รียนคนอ่ืน และผูส้อน และจ าเป็นตอ้งควบคุม
กระบวนการเรียนรู้ดว้ยตนเองมากกว่าการที่เรียนในลกัษณะที่เป็นผูรั้บฟัง (Passive listening) จาก
การบรรยายของผูส้อน น่ีแสดงเก่ียวกบัการเปล่ียนแปลงพื้นฐานกิจกรรมการเรียนรู้ในหอ้งเรียน 

4. น า เสนอประสบการณ์การเรียนรู้ที่ตรงกับสภาพที่ เ ป็นจริงหรือ
ประสบการณ์การเรียนรู้ในชีวิตจริง ความรู้ที่ถูกแยกออกจากบริบทในสภาพจริงในระหว่างการ
สอนส่ิงที่เรียนเป็นส่ิงที่ไม่ใช่สภาพจริงนั้น มกัจะเป็น ส่ิงที่ไม่มีความหมายต่อผูเ้รียนมากนัก แต่
สภาพแวดลอ้มทางการเรียนรู้ตามแนวทฤษฎี constructivism ที่จดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนรู้ใน
สถานการณ์ต่างๆที่อยูใ่นบริบทของสภาพจริง ดงันั้นประสบการณ์ การเรียนรู้ที่ประยกุตไ์ปสู่ปัญหา
ในชีวติจริง จะช่วยสร้างการเช่ือมโยงที่แขง็แกร่ง และส่งผลให้ผูเ้รียนสามารถประยกุตส่ิ์งที่ไดเ้รียน
ไปสู่สถานการณ์ใหม่ในสภาพชีวติจริงได ้ 

 1.2.4 ที่มาของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม 
  การจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี

และสังคมในโรงเรียนระดับมัธยมศึกษาเร่ิมเกิดขึ้ นในประเทศแถบยุโรปก่อนการเร่ิมต้นใน
สหรัฐอเมริกา (Yager, 1996) ซ่ึง ณัฐวทิย ์ พจนตนัติ (2546) ไดล้  าดบัประวติัความเป็นมาไวด้งัน้ี 

  ช่วงตน้ปี ค.ศ. 1971 Jim Gallagher ไดเ้สนอบทความช่ือ “A Broader Base 
for Science Teaching” และไดแ้สดงความคิดเห็นว่าหลกัสูตรในทศวรรษ 1960 นั้นเน้นให้นักเรียน
เรียนรู้เฉพาะแนวคิดและทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์เท่านั้น แต่เขาเห็นวา่นกัเรียนควรตอ้งรู้
และเขา้ใจความสมัพนัธ์ของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมเท่าๆ กบัที่ตอ้งรู้และเขา้ใจแนวคิด
และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และเห็นว่าการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์นั้นตอ้งจดัให้
สอดคล้องกับประเด็นทางเทคโนโลยี และสังคม ซ่ึงจัดได้ว่าเป็นการวางเป้าหมายใหม่ของ
วทิยาศาสตร์ศึกษา 
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  ในปี ค.ศ.  1972 ประเทศเนเธอร์แลนด์ได้จัดท า Project Leerpakket 
Ontwikkeling Naturkunde หรือ PLON project เพือ่ปรับหลกัสูตรและเป้าหมายการจดัการเรียนการ
สอนวชิาฟิสิกส์ในโรงเรียน โดยเนน้ถึงความสมัพนัธข์อง ฟิสิกส์กบัเทคโนโลยแีละสงัคม 

  ปี ค.ศ. 1973 ในประเทศแคนดา Aikenheard กบั Fleming ไดท้  าการวิจยัใน
ชั้นเรียนเร่ือง Science: A Way of Knowing ซ่ึงเป็นการวิจยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนตาม
แนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม แล้วเสนอรายงานการวิจยัฉบบัร่าง และตีพิมพฉ์บบั
สมบูรณ์ในปี ค.ศ. 1975 

  ปี ค.ศ. 1975 Paul Hurd ไดเ้สนอบทความเร่ือง “Science, Technology, and 
Society : New Goals for Interdisciplinary Science Teaching” ซ่ึงเป็นบทความที่กล่าวถึงโครงสร้าง
หลกัสูตรวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคม 

  ปี ค.ศ. 1976 สมาคมการศึกษาวิทยาศาสตร์ (The Association for Science 
Education) ในประเทศองักฤษไดส้ร้างหลกัสูตรวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมขึ้นหลงัจากการ
ตีพมิพผ์ลงานของโครงการวทิยาศาสตร์ในสงัคม (Science in Society) และต่อมามีโครงการอ่ืนเกิด
ตามมาอีก เช่น โครงการ SISCON (Science in Social Context) in School ซ่ึงเป็นโครงการการ
จดัการเรียนการสอนวทิยาศาสตร์ในโรงเรียนโดยใชบ้ริบททางสงัคม 

  ปี ค.ศ. 1977 สภาสงัคมศึกษาแห่งชาติ (The National Council for the Social 
Studies) ในสหรัฐอเมริกา ได้มอบหมายให้คณะกรรมการที่ปรึกษาดา้นวิทยาศาสตร์และสังคม 
ศึกษาเร่ืองวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคมของโลกและตีพิมพใ์นวารสาร Social Education ในปี 
1979 และในปีเดียวกนัน้ีมี Project Synthesis ไดจ้ดัขอบเขตวทิยาศาสตร์ศึกษาเป็น 5 เร่ือง และ 1 ใน 
5 นั้นคือ “The Interaction of Science, technology and Society (S/T/S)” ซ่ึง คือความสัมพนัธ์ของ
วิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสังคม และโครงการน้ีได้อธิบายลักษณะการจดัการเรียนการสอน
วทิยาศาสตร์ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคม ดงัน้ี 

1. เตรียมใหผู้เ้รียนเรียนรู้วิทยาศาสตร์เพื่อน าไปประยกุตใ์ชพ้ฒันาคุณภาพ
ชีวติของตนเองในโลกที่มีการพฒันาดา้นเทคโนโลยเีพิม่ขึ้นอยา่งรวดเร็ว 

2. เตรียมให้ผูเ้รียนสามารถประยกุต์ใช้วิทยาศาสตร์เพื่อจัดการกับปัญหา
ดา้นวทิยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี

3. ใหน้กัเรียนเรียนรู้ความรู้พื้นฐานทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีเพื่อให้
สามารถน าความรู้น้ีไปแกปั้ญหาที่เกิดขึ้นไดอ้ยา่งชาญฉลาด 

4. จดัประสบการณ์ และทกัษะความช านาญเพื่อให้นักเรียนเรียนรู้ และ
สามารถตดัสินใจเลือกอาชีพดา้นวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยไีดอ้ยา่งเหมาะสม 
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  ปี ค.ศ. 1980 มีการจดั Malvern Seminar ที่ประเทศองักฤษ การสัมมนาคร้ัง
น้ีมีการน าเสนอหลกัสูตรวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม หลายโครงการ เช่น 1) San Salvador 
Project เป็นโครงการเก่ียวกบัวทิยาศาสตร์ศึกษาภายใตค้วามรับผิดชอบของสถาบนัพฒันาการสอน
วิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ (The Institute for Science and Mathematic Education Development) 
ของมหาวทิยาลยัฟิลิปปินส์ เป็นโครงการเกี่ยวกบัความพึงพอใจและความตอ้งการของชุมชน เช่น
เร่ืองสุขาภิบาล น ้ าด่ืมที่สะอาด การเพิ่มผลผลิตจากการประมง หรือ 2) Mexican Project เป็น
โครงการพฒันาชุมชนดา้นสุขภาพของเด็กที่อายตุ  ่ากว่า 5 ขวบ การปลูกฝี การฉีดวคัซีน การเตรียม
อาหารที่มีคุณค่า ซ่ึงเป็นโครงการร่วมของครูกบัพนกังานอนามยั จะเห็นวา่การจดัการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมในโรงเรียนมีบทบาทส าคญัมาก และ
การจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ตามแนวคิดน้ีบริบททางสังคมมีผลมากต่อหลกัสูตรและการ
จดัการเรียนการสอน 

  ปี ค.ศ. 1982 ผูอ้  านวยการสมาคมครูวิทยาศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกาหรือ 
National Science Teacher Association (NSTA) ได้ประกาศสนับสนุนแนวคิดวิทยาศาสต ร์ 
เทคโนโลยแีละสงัคม ใหเ้ป็นแนวทางหลกัของวิทยาศาสตร์ศึกษาในทศวรรษ 1980 ในปีเดียวกนัน้ี
นกัวทิยาศาสตร์ศึกษาไดจ้ดัการประชุมสมัมนาที่เรียกว่า International Organization for Technology 
Education Symposium ( IOSTE Symposium) เ ร่ื อ ง  World Trends in Science and Technology 
Education ที่เมือง Nottingham นอกจากน้ีในฤดูใบไมร่้วงปีเดียวกนั ไดมี้การจดัประชุมสัมมนาของ 
IOSTE อีกคร้ังที่เมือง Saskatoon ประเทศแคนดา ซ่ึงนบัวา่เป็นการประชุมสมัมนาคร้ังที่มีคุณค่ามาก
เพราะไดมี้การร่วมมือระหว่างกลุ่มที่มีความสนใจแนววิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม IOSTE 
กบักลุ่มจากสหรัฐอเมริกา เช่น Joe Piel, Bob Yager, และ Robgeer Bybee จดัตั้งเครือข่ายการวิจยั
เก่ียวกบัแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม และเรียกเครือข่ายน้ีว่า STS Research Network 
Missive นับเป็นเครือข่ายของกลุ่มนักวิทยาศาสตร์ศึกษาในระดบัอุดมศึกษาและไดร่้วมกนัออก
จดหมายข่าวงานวจิยัที่ช่ือวา่ Missive 

  การประชุมสมัมนาของ IOSTE ในปี ค.ศ. 1982 มีนกัวทิยาศาสตร์ศึกษาจาก
หลายชาติ เช่น ออสเตรเลีย แคนดา อิตาลี เนเธอร์แลนด์ และอังกฤษ สนใจศึกษาและน าเสนอ
ผลงานและบทความเก่ียวกบัแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม ผลงานน าเสนอ รวมทั้ง
หลกัสูตรที่สร้างขึ้นมีแนวทางเหมือนกนัตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม แต่เรียกช่ือ
ต่างกนั เช่น  

1. วิทยาศาสตร์และสังคม และวิทยาศาสตร์ในสังคม ( science and/in 
society) 
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2. วทิยาศาสตร์ และเทคโนโลย ี(science and Technology) 
3. ปฏิสัมพนัธ์ของวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีกับสังคมและวฒันธรรม 

(the interaction of science & technology with society & culture) 
4. วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีสงัคม และยอ่วา่ STS หรือ ยอ่วา่ S/T/S 

  จากการประชุมคร้ังน้ีจึงมีการตกลงร่วมกนัและตั้งช่ือกลุ่มที่สนใจแนวคิด
วทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคมน้ีวา่ science-technology-society และเขียนยอ่ว่า STS ช่ือน้ีไดรั้บ
อิทธิพลมาจากหนังสือของ John Ziman (1980).ช่ือ Teaching and learning about Science and 
Society ซ่ึงเป็นหนังสือที่กล่าวถึงหลกัการ และการจดัการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในโรงเรียน
ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม หนังสือเล่มน้ีเป็นหนังสือที่ไดรั้บความสนใจอยา่ง
มากจากนกัวทิยาศาสตร์ศึกษา 

  ในปีต่อๆ มามีการสร้างเครือข่ายการศึกษาและวิจยัเก่ียวกบัการศึกษาตาม
แนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสังคมเกิดขึ้นอีก เช่น ในปี ค.ศ. 1984 UNESCO ได้จดัตั้ ง 
International Network for Information in Science and Technology Education (INISTE) เป็น
เครือข่ายข้อมูลเพื่อการศึกษา ด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีศึกษา นับได้ว่าเป้าหมายของ
วิทยาศาสตร์ศึกษาในทศวรรษ 1980 (Lazarowitz และ Tamir, 1994 อ้างใน ณัฐวิทย ์ พจนตนัติ, 
2546) คือการพฒันาให้คนมีความรู้ความสามารถทางวิทยาศาสตร์ (scientific literacy) ที่จะท าให้
เขา้ใจถึงความส าคญัของวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคมที่มีต่อคนเรา และให้สามารถน าความรู้
นั้นไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้คนที่มีความรู้ความสามารถทางวทิยาศาสตร์คือคนที่เขา้ใจ ขอ้เท็จจริง 
แนวคิด ความเช่ือมโยงของแนวความคิด และมีทกัษะกระบวนการที่สามารถน าไปเป็นพื้นฐานการ
เรียนรู้และการคิดอยา่งมีเหตุผล เขา้ใจคุณค่าและขอ้จ ากดัของวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ีที่มีต่อ
สงัคม 

  ในทศวรรษ 1980 มีบทความเก่ียวกบัแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละ
สังคม เป็นจ านวนมากและมีบทความของสมาคมครูวิทยาศาสตร์แห่งสหรัฐอเมริกา ที่เขียนว่า 
“ปัญหาที่เราประสบอยูทุ่กวนัน้ีสามารถแกไ้ขได ้เพียงแต่คนเรามีความรู้และมีทกัษะกระบวนการ
ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี และความรู้ความสามารถทางวิทยาศาสตร์จะเป็นพื้นฐานของ 
การด ารงชีพ การท างานและการตดัสินใจในทศวรรษ 1980 และในอนาคต” ซ่ึงเป็นการแสดงให้
เห็นถึงความสมัพนัธข์องความรู้ความสามารถทางวิทยาศาสตร์กบัแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
และสงัคมและตลอดทศวรรษ 1980 หลงัจากการประชุมที่ Saskatoon ทุกฝ่ายก็ด าเนินการศึกษาและ
สร้างหลกัสูตรวทิยาศาสตร์ในโรงเรียนตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมอยา่งต่อเน่ือง 
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เช่น NSTA มหาวิทยาลยัไอโอวา โครงการขบวนการส่ิงแวดลอ้ม (the Environmental Movement) 
และโครงการ “Science Through STS” 

1.3 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม 
 มาลิน  ศักดิยกร (2543: 257) ได้แบ่งขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด

วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม ไวท้ั้งหมด 6 ขั้นตอนดงัน้ี 
 ขั้นที่ 1 ขั้นสงสัย หมายถึง การที่ครูใชปั้ญหาสังคมที่เก่ียวขอ้งกับวิทยาศาสตร์ 

เทคโนโลย ี หรือประสบการณ์ที่เก่ียวขอ้งกับตวันักเรียน กระตุน้ให้เกิดความสงสัยใคร่รู้และตั้ง
ค  าถาม 

 ขั้นที่ 2 ขั้นวางแผน หมายถึง การที่นักเรียนวางแผนร่วมกับเพื่อนเพื่อหาวิธีการ
คน้ควา้หาค าตอบจากค าถามในขั้นสงสยัโดยใชแ้หล่งความรู้ต่างๆ ที่หลากหลาย 

 ขั้นที่ 3 ขั้นคน้หาค าตอบ หมายถึง การด าเนินการของนักเรียนในการคน้ควา้หา
ค าตอบจากแหล่งขอ้มูลต่างๆ ตามวิธีการที่ระบุไวใ้นขั้นวางแผนโดยมีครูคอยให้ค  าแนะน า
ช่วยเหลือในการท ากิจกรรมตามที่วางแผนไว ้

 ขั้นที่ 4 ขั้นสะทอ้นความคิด หมายถึง การที่นักเรียนจะสะทอ้นความคิดเก่ียวกบั
การคน้พบความรู้และสรุปเร่ืองที่ไดศ้ึกษาคน้ควา้และเรียนรู้มา 

 ขั้นที่ 5 ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ หมายถึง การที่นกัเรียนจะแลกเปล่ียนส่ิงที่ได้
เรียนรู้กบัเพือ่นโดยการน าเสนอผลงานการคน้ควา้ในรูปแบบที่น่าสนใจ 

 ขั้นที่ 6 ขั้นน าไปปฏิบติัจริง หมายถึง การที่นักเรียนน าความรู้ไปปฏิบติัจริงให้เกิด
ประโยชน์ต่อตนเองและสงัคมในรูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ การท าหนังสือเล่มเล็กไปสอนน้องเสียงตาม
สายหรือการพูดหน้าแถวตอนเชา้ การท าแผ่นพบั การติดป้ายประกาศ การจดัป้ายนิเทศ การจดัมุม
วทิยาศาสตร์ 

 Yuenyong (2006) มีขั้นตอนการสอน 5 ขั้นตอน ดงัน้ีคือ 
1. ขั้นระบุประเด็นทางสังคม(Identification of social issues stage) เป็นการระบุ

ประเด็นทางสงัคม เน่ืองมาจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีขั้นน้ีครูจ  าเป็นตอ้งกระตุน้ให้นักเรียน
ตระหนักถึงประเด็นทางสังคม เน่ืองมาจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีและซาบซ้ึงว่าตน มีส่วน
เก่ียวขอ้งที่จะช่วยหาค าตอบในประเด็นนั้นๆ เพื่อเป็นการสร้างความสนใจให้นักเรียนตระหนักถึง
ประเด็นในการสืบเสาะหาความรู้ เพื่อหาค าตอบประเด็นทางสังคมที่เกี่ยวขอ้งกบัวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ีโดยครูอาจจะน าเสนอสถานการณ์ เหตุการณ์ในทอ้งถิ่นในส่ือสารมวลชน การส ารวจ
ประเด็นทางสงัคมในสถานที่จริง เป็นตน้ 
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2. ขั้นแนวทางการหาค าตอบอย่างมีศกัยภาพ เป็นการให้นักเรียนไดต้รวจสอบ
ศกัยภาพของตนเองในการที่จะตอบประเด็นทางสังคมนั้นๆ จากที่นักเรียนรับรู้ประเด็นทางสังคม
เน่ืองมาจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีในขั้นน้ีนักเรียนจะตอ้งวางแผนกาหาค าตอบของปัญหา 
โดยนักเรียนจะตรวจสอบศกัยภาพของตนเองด้วยการพิจารณาความรู้ที่ตนมีอยู่ และวางแผนหา
ความรู้เพิม่เติมที่จะสนบัสนุนใหน้กัเรียนหาค าตอบได ้

3. ขั้นตอ้งการความรู้ ขั้นน้ีนกัเรียนจะตอ้งศึกษาความรู้วทิยาศาสตร์ที่เกี่ยวขอ้งกบั
ปัญหานั้น ดังนั้น ในขนัน้ีจึงตอ้งเปิดโอกาสให้ครูไดจ้ดัการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นทกัษะและ
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ โดยการทดลองและสืบเสาะหาความรู้เพื่อเป็นฐานขอ้มูลที่ดี เพื่อใช้
ในการตดัสินใจเลือกแนวทางในการหาค าตอบของประเด็นทางสงัคม 

4. ขั้นท าการตดัสินใจ ขั้นน้ีนกัเรียนจะใชค้วามรู้ที่เรียนมาเพือ่ทบทวนหาแนวทาง
แกปั้ญหา นกัเรียนจะตอ้งตดัสินใจวา่จะด าเนินการแกไ้ขปัญหานั้น ในแนวทางใด กล่าวคือ นกัเรียน
ไดร้วบรวมความรู้วิทยาศาสตร์และศาสตร์ต่างๆเพื่อจะออกแบบแนวทางการหาค าตอบ โดยการ
สร้างตวัแบบ ระบบโครงสร้าง หรือแนวคิดต่างๆ เพื่อจะน าไปใช้ได้จริงในสังคม โดยนักเรียน
จะตอ้งค านึงถึงวา่แนวทางนั้นมีความเป็นไปไดห้รือไม่ มีผลดีผลเสียอยา่งไร ส าหรับทอ้งถ่ินตน 

5. ขั้นกระบวนการทางสังคม สะทอ้นให้นักเรียนได้ทบทวนแนวคิดของตน ที่
แสดงมาเพือ่แกไ้ขปัญหานั้น จากการน าเสนอ หรือกระท าส่ิงที่ออกแบบไวใ้น ขั้นตดัสินใจในสงัคม 
เพือ่ให้นักเรียนไดแ้ลกเปล่ียนแนวคิดหรือตรวจสอบแนวคิดของตนให้มีความเหมาะสมมากที่สุด 
โดยในขั้นน้ีนักเรียนอาจน าเสนอแนวคิดต่อสังคม โดยเขียนจดหมายถึงผู ้น าท้องถ่ินเก่ียวกับ
ประเด็นสงัคมต่างๆ ตั้งกระทูแ้นวทางหาค าตอบในเวบ็บอร์ด บทบาทสมมติ โครงงานวิทยาศาสตร์ 
จดันิทรรศการหรือจดัโครงการรณรงคต์่างๆและพร้อมรับฟังความคิดจากผูเ้ขา้ร่วมโครงการ 

 ทศพร  สิทธิโชติ (2552: 26) ได้กล่าวว่าการจดัการเรียนการสอนตามแนวคิด
วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม ที่เนน้ทกัษะการแกปั้ญหา มีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 5 ขั้นดงัน้ี 

1. ขั้นสืบคน้ (Search) นักเรียนร่วมกันตั้งค  าถาม เสนอความคิดเร่ืองที่สนใจที่
ต้องการศึกษาหัวข้อที่น าเสนอนั้ นอาจมาจากเหตุการณ์ที่ เกิดขึ้ นในชุมชน จากต าราเรียน
วทิยาศาสตร์ จากกิจกรรมที่ไดป้ฏิบติัมาจากการทศันศึกษา จากรายการโทรทศัน์หรือจากแหล่งอ่ืน
ค าถามที่นกัเรียนน าเสนออาจมีมากมายหลายค าถามแต่จะเลือกเพียง 1-2 ค  าถามเท่านั้นที่น ามาเป็น
หลกัในการศึกษา 

2. ขั้นแก้ปัญหา (Solve) นักเรียนจะฝึกใช้วิธีทางการวิจัยในการเรียนรู้เพื่อหา
ค าตอบ หรือตอบค าถามในหวัขอ้หรือประเด็นที่ท  าการศึกษา โดยนักเรียนจะเป็นผูล้งมือปฏิบติัทั้ง
การเก็บรวบรวมขอ้มูล การบนัทึกผล 
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3. ขั้นสร้างสรรค์ (Create) จากการเก็บรวบรวมข้อมูลและการวิเคราะห์ผล
นกัเรียนสามารถสร้าง จดักระท าและแสดงผลการคน้พบในลกัษณะของกราฟรูปแบบต่างๆหรืออาจ
สร้างหรือจดักระท าในรูปแบบอ่ืนๆ 

4. ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ (Share) นักเรียนน าเสนอผลการศึกษาคน้ควา้แก่
กลุ่มเพื่อนโดยอาจน าเสนอในรูปแบบต่างๆ เช่น การบรรยาย การเขียนรายงาน จัดแสดงเป็น
โปสเตอร์ วดิีทศัน์ เพลง โคลง กลอนหรืออ่ืนๆ 

 จากการศึกษาสรุปไดว้่า การจดัการเรียนรู้ตามแนววิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและ
สังคม หมายถึง การจัดการเรียนรู้ที่ผูเ้รียนได้แสวงหาความรู้ร่วมกัน บูรณาการวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยแีละสังคมให้มีความสอดคลอ้งเช่ือมโยงสัมพนัธ์ในสถานการณ์จริง ใชส่ื้อ และแหล่ง
ทรัพยากรในชุมชน เพื่อให้ไดต้ระหนักและเห็นคุณค่าของวิทยาศาสตร์ที่จะน าไปประยกุตใ์ชแ้ละ
ตดัสินใจคิดแกปั้ญหาในชีวติได ้แบ่งการจดัการเรียนรู้ออกเป็น 5 ขั้น ดงัน้ี  

1. ขั้นกระตุน้ความสนใจ(invitation) ครูสร้างการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้เกิดความ
อยากรู้ การสังเกต สงสัย ที่โยงไปสู่การตั้งค  าถามเก่ียวกบัปัญหาสังคมที่เก่ียวขอ้งกบัวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยี โดยให้นักเรียนสังเกตส่ิงรอบตวั ใชส่ื้อ เทคโนโลยตี่างๆ เช่น คลิปวิดิโอ การเล่า
นิทาน ฟังเพลง เพือ่กระตุน้ความสนใจใฝ่เรียนรู้ 

2. ขั้นบ่งช้ีปัญหา(identify the problem) ครูใชค้  าถามน าใหน้กัเรียนเกิดปัญหาและ
หาวธีิแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 

3. ขั้นคน้หาค าตอบ(investigate) ครูแนะน านักเรียนให้วางแผนการคน้หาค าตอบ 
โดยน าขอ้มูลที่ไดจ้ากการสงัเกต คน้ควา้ และรวบรวมวสัดุ อุปกรณ์ เอกสาร และแหล่งความรู้ต่างๆ 
มาใชใ้นการวางแผนคน้หาค าตอบ ครูช่วยเหลือ และให้ค  าแนะน านักเรียนในขณะที่นักเรียนก าลงั
ท ากิจกรรม เรียนรู้ พสูิจน์สมมติฐาน ปฏิบตัิการทดลอง คน้หาค าตอบ เช่นการศึกษา เก็บขอ้มูล จาก
สถานที่จริงในชุมชน ทอ้งถ่ิน การเรียบเรียง จดัระเบียบ และการอภิปรายเก่ียวกบัขอ้มูล การคน้หา
เอกสาร และแหล่งขอ้มูลจากแหล่งความรู้ต่างๆ  

4. ขั้นลงความเห็นและสะทอ้นความคิด (infer and reflect) ครูแนะน านักเรียนใน
การสรุปส่ิงที่เขาเรียนรู้ วิเคราะห์ และเช่ือมโยงขอ้มูล และองคค์วามรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่เขาเรียนรู้
มาเขา้ดว้ยกนั จดัหาวิธีการต่าง ๆ ที่เอ้ือ และจูงใจให้นักเรียนแลกเปล่ียนเรียนรู้ ครูจดัโอกาสให้
นกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดกบัผูอ่ื้นในเร่ืองที่เขาเรียนรู้มา และมีโอกาสไดเ้รียนรู้จากผูอ่ื้น จาก
สถานที่จริง โดยใชก้ระบวนการกลุ่ม การใชค้  าถาม และการแสดงผลของการปฏิบตัิงาน  

5. ขั้นตรวจสอบความเขา้ใจและประเมินผล (I see) ครูใชค้  าถามถามนักเรียนเพื่อ
ตรวจสอบความเขา้ใจและน านกัเรียนในการสรุปผลการท ากิจกรรมนั้นๆ นกัเรียนตอบค าถามในส่ิง
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ที่ครูถามและเสนอแนะขอ้คิดเห็นต่างๆจากค าถามเหล่านั้ นเพื่อเป็นการตรวจสอบความรู้ที่ตัว
นกัเรียนมีแลว้น าความรู้เหล่านั้นไปใชป้ระกอบการท าใบงานต่อไป 

1.4 การประเมินผลการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและสังคม  
 การประเมินผลตามโมเดลการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ี

และสงัคม (นฤมล  ยตุาคม 2542: 38 - 39)  
 วิธีการประเมินผลเป็นวิธีการประเมินที่ตอ้งการให้ผูเ้รียนได้แสดงออกว่าเขามี

ความรู้ และความสามารถวา่เขาท าอะไรไดบ้า้งเป็นการให้ขอ้มูลกบัครูผูส้อนถึงความเขา้ใจในการ
เรียนวิทยาศาสตร์ของเด็กแต่ละคนเช่นเดียวกับการสอนที่เน้นผูเ้รียนเป็นส าคญัซ่ึงประกอบด้วย
วธีิการประเมินดงัน้ี  

 1. วธีิการประเมินผลโดยครู  
  1.1 การใช้ขอ้สอบวดัความรู้ความเขา้ใจ ความคิดรวบยอดทางวิทยาศาสตร์ 

ทกัษะการคิดวจิารณญาณ และทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์  
  1.2 การประเมินผลการปฏิบตัิ (Performance Assessment) เป็นการประเมิน

จากงานที่ให้นักเรียนแสดงออกถึงความสามารถในการท างานที่เป็นการแกปั้ญหาในสถานการณ์
จริง โดยใชก้ระบวนการทางวทิยาศาสตร์ และทกัษะการคิดอยา่งมีวจิารญาณ การปฏิบตัิ รวมถึงงาน
โครงงานที่ก  าหนดใหน้กัเรียนท า  

  1.3 การสงัเกตของครู โดยใชแ้บบตรวจสอบรายการพฤติกรรม  
2. วธีิการประเมินผลโดยนกัเรียน ไดแ้ก่  

 2.1 การประเมินตนเอง เป็นการกระตุน้ให้นักเรียนไดส้ะทอ้นความคิด และ
ควบคุมตนเองในการเรียนรู้ทั้งในเร่ืองความรู้ ทกัษะ และเจตคติ การประเมินตนเองรวมถึงการ
ประเมิน การท างานของเพื่อนในกลุ่มด้วย วิธีการในการประเมินตนเอง อาจท าเป็นรายการ 
Checklist หรือใหเ้ขียนอนุทิน (Journal)  

 2.2 การใช้แฟ้มสะสมงานเป็นการให้นักเรียนรวบรวมตัวอย่างผลงานของ
นกัเรียนเองไดต้ดัสินใจเลือกผลงานที่เป็นตวัแทนความรู้ความเขา้ใจ ความสามารถ และทกัษะทาง
วทิยาศาสตร์ของนกัเรียนเอง  

1.5 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ตามแนวคดิวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม  
 เกียรติศกัด์ิ  ชินวงศ ์(2544: 27) กล่าวว่า การสอนวิทยาศาสตร์ ตามแนวคิด

วทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคม ส่วนมากพฒันาผูเ้รียนในดา้นต่างๆ ดงัต่อไปน้ี 
1. ผูเ้รียนมีการอภิปรายโตแ้ยง้ในประเด็นต่างๆ อยา่งกวา้งขวาง และมีความ

กระตือรือร้น 
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2. ผูเ้รียนมีความสามารถในการใชก้ระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การน าไปใชใ้น
ชีวติประจ าวนั เจตคติต่อวทิยาศาสตร์ และความสร้างสรรคท์ี่ดี 

3. ท าให้ผูเ้รียนเป็นผูต้ระหนักและสนใจเลือกอาชีพที่เกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี

4. ผูเ้รียนมีความสนใจ เกิดแรงจูงใจขณะที่เรียน ท าใหผู้เ้รียนตระหนักต่อประเด็น
ส่ิงแวดลอ้มและท าใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้มโนมติกบัวชิาอ่ืนๆ 

5. ผูเ้รียนมีเจตคติในทางบวกและพฒันาเจตคติในทางบวกต่อวชิาวิทยาศาสตร์ ครู
วทิยาศาสตร์ และหอ้งเรียนวทิยาศาสตร์ 

6. ผูเ้รียนสามารถประยกุตใ์ชม้โนมติทางวทิยาศาสตร์ในสถานการณ์ใหม่ได ้
 บญัชา  กลัยารัตน์ (2541: 56) ไดก้ล่าวว่า จากลกัษณะเด่นและความเฉพาะตวัของ

การสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม จึงก่อให้เกิดคุณลกัษณะที่เป็นประโยชน์
จากการเรียนการสอน ดงัน้ี 

1. ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการส ารวจปัญหาโดยกระบวนการจดัเก็บขอ้มูล ที่ใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ สร้างทางเลือกและตดัสินใจในสถานการณ์จริง ดงันั้นผูเ้รียนจะได้
พฒันาเก่ียวกบัความตั้งใจ ความคิดของตนเอง มีความคิดสร้างสรรคม์ากขึ้นและสามารถแสดงออก
ใหผู้อ่ื้นทราบไดด้ว้ยการแกปั้ญหาวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสงัคม 

2. บริบทของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมในหลกัสูตรวิทยาศาสตร์ ท าให้
ไดก้รอบที่กวา้งขึ้นส าหรับการพฒันาทกัษะทางสติปัญญา เช่น การแกปั้ญหา การสังเคราะห์การ 
และตดัสินใจทางจริยธรรม 

3. เน่ืองจากปัญหาทางดา้นวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคมในปัจจุบนั มีความ
เฉพาะตวัอยูใ่นโลกแห่งความเป็นจริง จึงกระตุน้ให้ผูเ้รียนกระตือรือร้นที่จะประยกุตค์วามรู้ของ
พวกเขา ทั้งในการวางแผนและกระท าการแกปั้ญหาอยา่งตั้งใจ โดยจุดเน้นอยูท่ี่ความรู้วิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยทีี่น าไปใชง้านได ้

4. สังคมเทคโนโลยีระดบัสูงในปัจจุบนัตอ้งการพลเมืองที่มีความรู้มีวิสัยทศัน์ที่
ทนัสมัยและมีทกัษะทางสติปัญญาที่พฒันาแล้ว  การเพิ่มเน้ือหาเทคโนโลยีเขา้ไปในหลักสูตร
วิทยาศาสตร์จึงเป็นผลดีต่อทอ้งถ่ิน ประเทศชาติ การประกอบอาชีพและมีผลโดยตรงต่อการ
ด ารงชีวติ 

5. ความรู้ ไม่ว่าจะเป็นขอ้เท็จจริงหรือวิธีการ จะมีความหมายเม่ือมันถูกใช ้
หลักสูตรวิทยาศาสตร์ที่ยึดแต่เน้ือหาจะไม่สามารถท าให้ส่ิงที่ถูกสอนมีความหมายสมบูรณ์ได ้
แนวทางของวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม จึงถูกออกแบบมาเพื่อให้การศึกษาวิทยาศาสตร์
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เกิดผลส าหรับผูเ้รียนส่วนใหญ่ โดยการกระตุน้ให้ผูเ้รียนคิดเก่ียวกบัการน าความรู้ที่เรียนมาแลว้ไป
ใชใ้หเ้ป็นประโยชน์แก่ตนเองและสงัคม 

 สรุปไดว้่า การจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม เป็น
การสอนที่กระตุน้ความสนใจในการเรียนรู้ สร้างเจตคติที่ดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ มีวิสัยทศัน์ที่
กวา้งขวาง รู้เท่าทนัโลก สามารถแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนัได ้
 

2.  เอกสารเกีย่วกบัแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
2.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ไวด้งัน้ี 
 เยาวดี  วิบูลยศ์รี (2540: 28) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง

ความสามารถในการที่จะพยายามเขา้ถึงความรู้ ซ่ึงเกิดจากการท างานที่ประสานกนัและตอ้งอาศยั
ความพยายามอยา่งมาก ทั้งองคป์ระกอบที่เก่ียวขอ้งกบัสติปัญญาและองคป์ระกอบที่ไม่ใช่สติปัญญา 
แสดงออกในรูปของคะแนนซ่ึงสามารถสังเกตและวดัไดด้ว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนทัว่ไป ภพ  เลาหไพบูลย ์(2542: 295)ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนว่า หมายถึง
พฤติกรรมที่แสดงออกถึงความสามารถในการกระท าส่ิงใดส่ิงหน่ึงไดจ้ากที่ไม่เคยกระท าได ้หรือ
กระท าไดน้้อยก่อนที่จะมีการเรียนการสอน ซ่ึงเป็นพฤติกรรมที่วดัได ้ซ่ึงลว้น  สายยศ (2543: 15) 
ไดใ้หค้วามหมายของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ไวว้า่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นส่ิงที่ตอ้งการให้เกิด
กบัตวัผูเ้รียนหลงัจากที่จดักิจกรรมการจดัการเรียนรู้ ที่สามารถวดัไดจ้ากพฒันาการดา้นสติปัญญา
ความรู้สึกและทกัษะกลไกของตวัผูเ้รียน รวมถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ ชัย
ฤทธ์ิ ศิลาเดช (2544: 57)ที่ได้กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน คือ ความกา้วหน้าในผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนทางการเรียนที่เกิดจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนที่มีประสิทธิภาพประกอบไป
ดว้ยการจดักิจกรรมจริง การร่วมมือกนัท างาน การคิด การแกปั้ญหา รวมทั้งทกัษะและคุณลกัษณะ
อ่ืนที่จ  าเป็นต่อการพฒันา 

 จะเห็นไดว้่าผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน พฤติกรรมของนักเรียนเม่ือไดผ้่านการเรียน
แลว้ผูเ้รียนมีพฤติกรรมต่างๆ ตามที่ก  าหนดไวใ้นจุดหมายของการเรียนการสอนมากน้อยเพียงใดซ่ึง
เกิดจากการท างานประสานกันขององค์ประกอบที่เก่ียวขอ้งกบัสติปัญญาและองคป์ระกอบที่ไม่
เก่ียวขอ้งกบัสติปัญญาซ่ึงอาจพจิารณาจากคะแนนสอบหรืองานที่ครูมอบหมาย 
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2.2 การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 บลูม (Bloom 1956: 7-8) ไดจ้  าแนกวตัถุประสงค์ทางการเรียนการสอนเพื่อให้

เกิดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 3 ดา้น คือ 
1. ด้านพุทธพิสัย คือวตัถุประสงค์ที่มุ่งพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนที่เก่ียวกับ

ความสามารถทางสมอง หรือสติปัญญา ด้านความรู้ ความเขา้ใจ การน าไปใช้ การวิเคราะห์ การ
สงัเคราะห์ และการประเมินค่า 

2. ด้านจิตพิสัย คือ วตัถุประสงค์ที่มุ่งพฒันาคุณลักษณะด้านจิตใจหรือความรู้
เก่ียวกบัความสนใจเจตคติ และการปรับตวั 

3. ดา้นทกัษะพสิยั คือวตัถุประสงคท์ี่มุ่งพฒันาความสัมพนัธ์ระหว่างร่างกายและ
สมองที่มีความสามารถในการปฏิบติัจนมีทกัษะ มีความช านาญในการด าเนินงานต่างๆ 

 วตัถุประสงค์การเรียนการสอนวิชาวิทยาศาสตร์ ตามแนวคิดของคลอฟเฟอร์ 
(Klopfer อ้างถึงใน ภพ เลาหไพบูลย ์2537 : 95-100) มุ่งเน้นให้นักเรียนมีความสามารถทาง
วทิยาศาสตร์ดา้นต่างๆ คือ 

1. ความรู้ความเขา้ใจซ่ึงอาจไดม้าจากกระบวนการคน้ควา้ทางวทิยาศาสตร์ 
2. กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทางวทิยาศาสตร์ นกัเรียนไดแ้สดงพฤติกรรมถึง

การมีส่วนร่วมในการสืบเสาะหาความรู้ดว้ยตนเอง 
3. การน าความรู้และวิธีการทางวิทยาศาสตร์ไปใช้  ทักษะปฏิบัติในการใช้

เคร่ืองมือ สามารถพฒันาทกัษะการใช้เคร่ืองมือปฏิบติัการทดลองทัว่ๆไปได้อย่างประณีตและ
ปลอดภยั 

4. เจตคติและความสนใจ ให้นักเรียนได้มีพฒันาการเกี่ยวกับเจตคติและความ
สนใจวทิยาศาสตร์ 

5. การมีแนวโน้มในทางวิทยาศาสตร์ มุ่งเน้นให้ผูเ้รียนมีโลกทศัน์ที่กว ้างและ
สามารถปรับตวัไดดี้ 

 ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนแต่ละคร้ัง จะตอ้งพิจารณาให้
ครอบคลุมจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้และแบบทดสอบทั้งฉบบัที่ใชว้ดัระดบัพฤติกรรมต่างๆ อยา่ง
ไดส้ดัส่วนกนัอีกดว้ย 

 ระดบัพฤติกรรมทางวิทยาศาสตร์ของสถาบนัส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี(2544: 1-5) แบ่งออกเป็น 4 ดา้นดงัน้ี 
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1. ความรู้ความจ า หมายถึง ความสามารถในการระลึกส่ิงที่เรียนรู้เก่ียวกับ
ขอ้เทจ็จริงศพัทว์ทิยาศาสตร์ มโนมติ ขอ้ตกลง ล าดบัขั้นและแนวโนม้การจดัจ าแนกและเกณฑต์่างๆ
เทคนิคและกรรมวธีิทางวทิยาศาสตร์และทฤษฎี 

2. ความเขา้ใจ หมายถึง ความสามารถจ าแนกหรืออธิบายความรู้ไดเ้ม่ือปรากฏรูป
ใหม่และแปลความรู้จากสญัลกัษณ์หน่ึงไปสู่อีกสญัลกัษณ์หน่ึง 

3. การน าความรู้ไปใช้ หมายถึง ความสามารถในการน าความรู้ วิธีการทาง
วิทยาศาสตร์ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ที่แตกต่างออกไป โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในส่วนที่เก่ียวขอ้งกบั
ชีวติประจ าวนั 

4. ทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการปฏิบตัิการ
สืบเสาะหาความรู้ทางวทิยาศาสตร์อยา่งคล่องแคล่วและช านาญ 

 จากแนวคิดดงักล่าวจะเห็นไดว้่า การวดัผลสัมฤทธ์ิทางวิทยาศาสตร์จะตอ้งวดัให้
ครอบคลุม ทั้งดา้นผลสมัฤทธ์ิทางดา้นเน้ือหาความรู้และผลสมัฤทธ์ิทางดา้นทกัษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ซ่ึงผูว้ิจยัไดว้ดัครอบคลุม 4 ดา้น คือ ดา้นความรู้ความจ า ดา้นความเขา้ใจ ดา้นการ
น าไปใชแ้ละดา้นทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์ 

 ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้สร้างแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ซ่ึงเน้นในด้าน 
ความรู้ความจ า ความเขา้ใจ ความสามารถแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ ดงันั้นแบบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนในการวจิยัคร้ังน้ีจึงหมายถึงความสามารถในการเรียนวทิยาศาสตร์ของแต่ละบุคคล ซ่ึง
วดัไดจ้ากแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ เร่ือง ระบบนิเวศ ซ่ึงผูว้ิจยัสร้างขึ้นตาม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงวดัความสามารถดา้นต่าง ๆ ดงัน้ี ดา้นความรู้-ความจ า ดา้นความเขา้ใจ 
ดา้นการน าไปใช ้ดา้นทกัษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และความสามารถในการแกปั้ญหาวิชา
วทิยาศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ปีการศึกษา 2556 

 

3.  เอกสารเกีย่วกบัความสามารถในการแก้ปัญหา 
 

3.1 ความหมายของปัญหา  
 จากการศึกษาคน้ควา้จากเอกสารไดมี้ผูก้ล่าวถึงความหมายของปัญหาไวด้งัน้ี  
 ส านกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (2544: 89) กล่าวว่า ปัญหาเป็น

สถานการณ์ที่ตอ้งการคิด การแกไ้ขที่ไดม้าจากการสังเคราะห์ความรู้ที่เคยเรียนรู้มาแต่ก่อน ซ่ึง 
เก่ียวขอ้งกบัส่ิง 3 ส่ิง คือ  
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1. การยอมรับวา่เป็นปัญหาหรือรู้วา่น้ีคือปัญหา  
2. อุปสรรคของปัญหาหรืออุปสรรคของจุดมุ่งหมาย  
3. การแกปั้ญหาที่จะบรรลุจุดมุ่งหมาย  

 สถาบันส่งเสริมการสอนวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (2545: 150) ได้ให้
ความหมาย ของปัญหาไวว้่า สถานการณ์ เหตุการณ์ หรือส่ิงที่พบแลว้ไม่สามารถจะใชว้ิธีการใด
วิธีการหน่ึงแกปั้ญหาไดท้นัที หรือเม่ือมีปัญหาเกิดขึ้นแลว้ไม่สามารถมองเห็นแนวทางแก้ไขได้
ทนัที  

 จากการศึกษาสรุปไดว้า่ ปัญหาคือเหตุการณ์ที่เราตอ้งใชค้วามคิด ในการแกไ้ขซ่ึง
ปัญหานั้นเป็นส่ิงที่เราไม่สามารถที่จะคิดแกไ้ดท้นัที จ าเป็นตอ้งอาศยัเวลา ประสบการณ์ หรือการ
คน้หาแนวทางในการแกไ้ขใหเ้หตุการณ์นั้นเป็นปกติ หรือใหเ้หตุการณ์นั้นผา่นพน้ไปดว้ยดี  

3.2 ความสามารถในการแก้ปัญหาของบุคคล  
 คนเรามีความแตกต่างกนั โดยมีพื้นฐานจากการเล้ียงดู จากสังคม และปัจจยัอ่ืนๆ 

ท าใหค้นเรามีความสามารถในการแกปั้ญหาแตกต่างกนัออกไป ซ่ึงคนเราจะมีความสามารถในการ 
แกปั้ญหาไดดี้หรือไม่ขึ้นอยูก่ ับว่า บุคคลนั้นมีระดับสติปัญญา ความรู้ อารมณ์ ประสบการณ์ 
ตลอดจนได้รับการจูงใจดีหรือไม่เพียงใด นักการศึกษาหลายท่านได้แสดงทัศนะเก่ียวกับ
ความสามารถในการแกปั้ญหาของบุคคลไวด้งัน้ี  

 สุวมิล  เขี้ยวแกว้ (2540: 67) ไดก้ล่าวว่า ความสามารถในการแกปั้ญหาของแต่ละ
บุคคลแตกต่างกนัไปเน่ืองจาก วธีิการที่เลือกใชใ้นการแกปั้ญหาซ่ึงขึ้นอยูก่บั  

1. สติปัญญา (Intelligence) ผูท้ี่มีสติปัญญาดีมีแนวโนม้ที่จะแกปั้ญหาไดดี้  
2. ความรู้ อารมณ์ แรงจูงใจ ที่จะท าใหเ้กิดความพยายามในการแกปั้ญหา  
3. ประสบการณ์ในการแกปั้ญหานั้นๆ  

 มอร์แกน (Morgan, 1978: 154-155) สรุปว่า วิธีแกปั้ญหาของแต่ละบุคคลนั้น
แตกต่างกนัท าใหค้วามสามารถในการแกปั้ญหาแตกต่างกนัขึ้นอยูก่บั  

1. สติปัญญา (Intelligence) ผูท้ี่มีสติปัญญาดีจะแกปั้ญหาไดดี้  
2. แรงจูงใจ (Motivation) ในการที่จะท าให้เกิดแนวทางในการแกปั้ญหา  
3. ความพร้อมที่จะแกปั้ญหาใหม่ ๆ โดยทนัทีทนัใด จากประสบการณ์ที่มีมาก่อน  
4. การเลือกวธีิการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งเหมาะสม (Function Fixedness)  

 ชม  ภูมิภาค (2532: 59) ไดใ้หค้วามเห็นวา่ ความสามารถในการแกปั้ญหาขึ้นอยูก่บั 
ปัจจยัหลายอยา่ง เช่น ความรู้ อารมณ์ ประสบการณ์ การจูงใจ จากการสงัเกตการแกปั้ญหานั้นขึ้นอยู่
กบัประสบการณ์และการที่น าเอาประสบการณ์มาใชป้ระโยชน์ในการแกปั้ญหาได ้ 
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 จากการศึกษาแนวคิดดังกล่าวข้างต้นผูว้ิจัยสรุปได้ว่า ความสามารถในการ
แกปั้ญหาคือ การคิดที่ตอ้งอาศยักระบวนการทางสติปัญญา ความคิดและประสบการณ์เดิมของ
บุคคลมาประกอบกนั ใชก้ระบวนการทางวทิยาศาสตร์ที่เป็นระบบขั้นตอนมาช่วยในการแกปั้ญหา 
เพือ่ใหบ้รรลุจุดมุ่งหมายที่ตอ้งการ 

3.3 องค์ประกอบที่มอีิทธิพลต่อความสามารถในการแก้ปัญหา 
 การแกปั้ญหาใหป้ระสบผลหรือลม้เหลวขึ้นอยูก่บัองคป์ระกอบหลายประการที่มี

อิทธิพลต่อปัญหา ซ่ึงมีนกัการศึกษาหลายท่านเสนอไวด้งัน้ี 
 ชูชีพ  อ่อนโคกสูง (2522: 21) กล่าวถึงองค์ประกอบองการแกปั้ญหาสรุปไดว้่า 

องคป์ระกอบของการแกปั้ญหาประกอบดว้ย 
1. ตวันกัเรียน ไดแ้ก่ ระดบัเชาวปั์ญญา อาย ุแรงจูงใจ ตลอดจนประสบการณ์ของ

นกัเรียน 
2. สถานการณ์ที่เป็นปัญหา ถา้ปัญหาน่าสนใจมกัท าใหน้กัเรียน เกิดแรงจูงใจที่จะ

เรียนหรือแก้ปัญหา ถ้ามีค  าแนะน าจากครูผูส้อนหรือผูอ่ื้น ส าหรับปัญหาที่ยากกมักจะมองเห็น
แนวทางในการแก้ปัญหาหรือปัญหาต่อเน่ืองคล้ายคลึงกับปัญหาที่ เคยเรียนรู้มาแล้วก็ง่ายที่จะ
แกปั้ญหานั้นๆ 

3. การแก้ปัญหาเป็นหมู่ คือการให้คนหลายๆคนมีโอกาสร่วมกันแก้ปัญหา
เดียวกนัใหมี้การอภิปรายและถกเถียงกนั 

 กมลรัตน์  หล้าสุวงศ์ (2528: 21) กล่าวไวส้รุปได้ว่า องค์ประกอบของการ
แกปั้ญหาคือ 

1. ระดบัความสามรถ คือเชาวน์ปัญญา นักเรียนที่มีเชาวปั์ญญาสูงยอ่มสามารถ
แกปั้ญหาไดดี้กวา่นกัเรียนที่มีเชาวปั์ญญาต ่า 

2. การเรียนรู้ในการแกปั้ญหาส าเร็จและรวดเร็ว  เกิดจากนักเรียนเกิดการเรียนรู้
อยา่งแทจ้ริงสามารถจบัหลกัการต่างๆไดใ้นขณะที่เรียนรู้อยา่งเขา้ใจถ่องแทแ้ละเม่ือประสบปัญหา
นั้นอีกหรือปัญหาที่คลา้ยคลึงกนัก็จะสามรถแกปั้ญหาไดอ้ยา่งรวดเร็วและถูกตอ้ง 

3. การรู้จักคิดเป็นเหตุเป็นผลโยอาศัยส่ิงต่างๆ คือข้อเท็จจริงและความรู้ จาก
ประสบการณ์เดิม จุดมุ่งหมายในการคิดและแกปั้ญหา 

 จากแนวคิดของนกัการศึกษาขา้งตน้ผูว้จิยัสามารถสรุปไดว้่า ความสามารถในการ
แกปั้ญหามีความเก่ียวขอ้งกบัองคป์ระกอบหลายประการ ไดแ้ก่ เชาวปั์ญญา การแกปั้ญหาเป็นหมู่ 
ประสบการณ์เดิม แรงจูงใจ ความพยายาม และยงัขึ้ นอยู่กับสถานการณ์ที่เป็นปัญหารวมทั้ ง
ประสบการณ์ 
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3.4 ขั้นตอนในการแก้ปัญหาวิทยาศาสตร์ 
 มีนกัการศึกษาเสนอแนวคิดและขั้นตอนซ่ึงผูว้ิจยัใชเ้ป็นพื้นฐานในการสร้างแบบ

สอบวดัความสามารถในการแกปั้ญหา ดงัน้ี 
 ภพ  เลาหไพบูลย ์(2542) ไดก้ล่าวถึงการแกปั้ญหาตามขั้นตอนวธีิทางวิทยาศาสตร์

ซ่ึงมี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. ขั้นระบุปัญหา หมายถึง ความสามารถในการระบุปัญหาที่ส าคญัที่สุดภายใน

ขอบเขตขอ้เทจ็จริง 
2. ขั้นตั้งสมมติฐาน หมายถึง ความสามารถในการบอกไดว้่าสาเหตุที่แทจ้ริงหรือ

สาเหตุที่เป็นไปไดข้องปัญหา 
3. ขั้นรวบรวมขอ้มูล หมายถึง ความสามารถในการเลือกวธีิการที่เหมาะสมในการ

ทดสอบสมมติฐานหรือรวบรวมขอ้มูล 
4. ขั้นสรุปผล หมายถึง ความสามารถในการน าเสนอขอ้มูลที่ไดจ้ากการทดลองมา

สรุปเป็นความรู้ทางวทิยาศาสตร์และน าไปใชไ้ด ้
 ประจวบจิตร  ค  าจตัุรัส (2550) ไดเ้สนอขั้นตอนในการแกปั้ญหา ไวด้งัน้ี 

1. การเลือกหรือก าหนดปัญหา ปัญหาที่เลือกมานั้นจะตอ้งเป็นปัญหาที่ผูเ้รียน
ตระหนักและรับรู้ว่าเป็นปัญหา มีความต้องการและสนใจที่จะแก้ปัญหานั้ น การใช้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าว ันจะท าให้ผู ้เรียนได้รับความรู้และเข้าใจวิธีการแก้ปัญหา สามารถน าไปใช้ใน
ชีวติประจ าวนัของเขาได ้

2. การนิยามปัญหา จะช่วยให้ผูเ้รียนรู้แน่ชัดว่าเขาจะคน้หาอะไร ปัญหานั้นมี
ขอบเขตแค่ไหน 

3. การรวบรวมข้อมูล รวบรวมขอ้มูลและหลักฐานที่เกี่ยวข้องที่จะใช้ในการ
แกปั้ญหา แลว้น ามาวเิคราะห์เพือ่อธิบายแนวทางแกปั้ญหาที่จะเป็นไปได ้

4. การตั้งสมมติฐาน เป็นการสร้างค าตอบที่คาดว่าจะเป็นแนวทางที่จะแกปั้ญหา
นั้นได ้

5. การทดสอบสมติฐาน เป็นการตรวจสอบว่าสมมติฐานที่ตั้ งไวน้ั้ นจะเป็น
แนวทางในการแกปั้ญหาไดห้รือไม่ 

6. การสรุปผล การสรุปผลและลงความเห็นจะต้องมีความชัดเจน เพื่อที่จะ
สามารถน าไปใชป้ระโยชน์ในการแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ต่อไปได ้
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7. การเสนอรายงาน เป็นการน าผลการแกปั้ญหานั้นมาน าเสนออาจอยูใ่นรูปของ
การเขียนรายงาน หรือการรายงานปากเปล่า โดยใช้ตาราง กราฟ แผนภูมิ ประกอบการอธิบาย
เพือ่ใหผู้ฟั้งเขา้ใจมากยิง่ขึ้น 

 จากการศึกษาเก่ียวกบัขั้นตอนในการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ดงักล่าวจะพบว่า
การแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์มีระบบ แบบแผน มีเหตุผล มีขั้นตอนที่เหมาะสม รวมทั้งใชค้วามคิด
อยา่ซับซ้อน รวมทั้งสติปัญญา สมรรถภาพทางสมอง ประสบการณ์ และความถนัดเพื่อที่จะหา
วธีิการแกปั้ญหาตามสาเหตุ และสามารถวเิคราะห์ผลที่เกิดจากการแกปั้ญหานั้นได ้ 

 ส าหรับการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดน้ าเสนอขั้นตอนในการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ 
ซ่ึงประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ขั้นระบุปัญหา หมายถึง ความสามารถในการระบุปัญหาที่ส าคญัที่สุดภายใน
ขอบเขตที่เก่ียวกบัสถานการณ์ที่ก  าหนดไว ้

2. ขั้นตั้งสมมติฐาน หมายถึง ความสามารถในการคิด วิเคราะห์ ระบุสาเหตุที่
เป็นไปไดท้ี่ท  าใหเ้กิดปัญหา โดยพจิารณาจากขอ้เทจ็จริงในสถานการณ์ที่ก  าหนดให ้

3. ขั้นพสูิจน์หรือทดลอง หมายถึง ความสามารถในการคิดคน้หาวิธีแกปั้ญหาให้
ตรงกับสาเหตุของปัญหาหรือน าเสนอขอ้มูลเพิ่มเติม เพื่อน าไปสู่การแก้ปัญหาที่ระบุไวอ้ย่าง
สมเหตุสมผล 

4. ขั้นสรุปผลและน าไปใช ้หมายถึง ความสามารถในการอธิบายผลที่ไดจ้ากการ
ใชว้ิธีการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์นั้นสอดคลอ้งกบัปัญหาที่ระบุไวห้รือไม่ หรือผลเป็นอยา่งไร
สามารถน าไปใชไ้ด ้

3.5 การวัดความสามารถในการแก้ปัญหา 
 การแก้ปัญหาเป็นความสามารถเฉพาะตัวของบุคคลที่จะแก้ปัญหาได้ตาม

ความสามารถของตนเอง ดงันั้นการวดัความสามารถในการคิดแก้ปัญหาจ าเป็นตอ้งมีวิธีการที่ดี
เพื่อให้ไดผ้ลที่ใกลค้วามเป็นจริงมากที่สุดดงัที่  ส.วาสนา  ประวาลพฤกษ์ (2538: 48) กล่าวว่า การ
แก้ปัญหาเป็นกระบวนการทางความคิดที่ส าคัญมากกระบวนการหน่ึง  ซ่ึงหลักสูตรระดับ
ประถมศึกษาและมัธยมศึกษาในปัจจุบันจะเน้นให้ผูเ้รียนได้มีโอกาสฝึกฝนแก้ปัญหาอยู่เสมอ 
อยา่งไรก็ตามในการจดัการเรียนการสอน อาจจะยงัไม่ไดเ้นน้ใหผู้เ้รียนใชก้ระบวนคิดเพื่อแกปั้ญหา
มากนักมีวิธีการอยา่งหน่ึงกระตุน้ให้นักเรียนได้ตื่นตวัคือการใช้แบบทดสอบไปกระตุน้โดยใช้
แบบทดสอบที่ให้นักเรียนคิดหาค าตอบเองเป็นขอ้สอบที่ทา้ทายความคิด  แต่ค่อนขา้งยาก โดย
ขอ้สอบจะประกอบดว้ยขอ้ค  าถามที่ให้ผูส้อบพิจารณา  ค าตอบเอง โดยจะตอ้งประยกุตค์วามรู้จาก
แหล่งต่าง ๆ มาวางแผนเพื่อแกปั้ญหา ลกัษณะของปัญหาจะเป็นปัญหาที่เลียนแบบปัญหาที่พบใน



31 

ชีวติประจ าวนั กล่าวคือจะตอ้งมีความสมจริงและเป็นไปได ้เพื่อให้การฝึกฝนนั้นมีสภาพคลา้ยชีวิต
จริงอนัเป็นแนวทางการวดัที่เรียกว่าการวดัจากสภาพจริง (Authentic  Performance Measurement) 
การสร้างขอ้ค  าถามอาจท าไดโ้ดยเสนอสถานการณ์ที่ประกอบด้วยขอ้มูล และขอ้จ ากัดต่างๆ ให้
นกัเรียนพจิารณาแกปั้ญหาโดยพิจารณาตามความสมบูรณ์ของค าตอบในประเด็นนั้นๆ ในแบบวดั
ความสามารถในการแกปั้ญหานั้น จะเนน้ความสามารถของนกัเรียนในหวัขอ้ต่อไปน้ี 

1. ความเขา้ใจในปัญหา 
2. กระบวนการ และกลยทุธใ์นการแกปั้ญหา 
3. การส่ือสารอยา่งมีเหตุผลในการแกปั้ญหา 
4. ความสามารถในการแกปั้ญหา 

 จากความคิดเห็นขา้งตน้จะเห็นไดว้า่การวดัความสามารถในการแกปั้ญหานั้นจะ
เนน้ใหน้กัเรียนรู้จกัปัญหา สามารถน ามาวเิคราะห์หาสาเหตุและด าเนินการแกปั้ญหาต่อไป 
 

4.  งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
 
ศิวพร  มากดี (2546) ไดศ้ึกษาผลการจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการที่มีรายวิชาวิทยาศาสตร์

เป็นแกนต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ และความสามารถในการแก้ปัญหาของ
นักเรียนชั้ นมัธยมศึกษาปีที่  1 โรงเรียนบ้านปลาดุก จังหวัดอุบลราชธานี ผลการวิจัยพบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาวิทยาศาสตร์ และความสามารถในการแกปั้ญหาของนักเรียนที่ไดรั้บ
การสอนแบบบูรณาการสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  

สุภากร  พูลสุข (2546) ได้ศึกษาผลของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลย ีและสงัคมต่อความสามารถในการคิดแกปั้ญหาปละความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้
วิชาวิทยาศาสตร์ของนักศึกษาประเภทวิชาช่างอุตสาหกรรม วิทยาลยัเทคนิคพงังา จ  านวน 2 ห้อง 
กลุ่มทดลองไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตามแนววิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม และกลุ่มควบคุม
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตามปกติ ใชเ้วลาในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 15 ชัว่โมง ผลการวิจยัพบว่า 
นกัศึกษาที่ไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคมมีความสามารถใน
การคิดแกปั้ญหาสูงกวา่นกัศึกษาที่ไดรั้บการจดัการเรียนรู้ตมปกติ อยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั 
.01 

ภูมิ พระรักษา (2549) การพฒันาการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
และสงัคม เพือ่พฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาวทิยาศาสตร์และศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวิจยัพบว่า การพฒันาการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด
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วทิยาศาสตร์เทคโนโลยแีละสงัคม เป็นการจดัการเรียนรู้ที่เนน้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง นกัเรียนมีส่วน
ร่วมการเรียน โดยการตั้งค  าถาม วางแผนคน้หาค าตอบ สะท้อนความคิดเห็น แลกเปล่ียน
ประสบการณ์ลงมือปฏิบตัิประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ดงัน้ี 1) ขั้นสงสัย เป็นการสร้างสถานการณ์ที่
ส่งเสริมให้นักเรียนตั้งค  าถามในเร่ืองตนเองสนใจ 2) ขั้นวางแผน นักเรียนเป็นผูว้างแผนคน้หา
ค าตอบ 3) ขั้นคน้หาค าตอบ นักเรียนลงมือคน้หาค าตอบ 4 ) ขั้นสะทอ้นความคิด นักเรียนคิด
ไตร่ตรองและน าเสนอต่อสมาชิกในกลุ่ม 5) ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ นักเรียนน าเสนอผลการ
คน้หาค าตอบต่อสมาชิกในชั้นเรียน 6) ขั้นน าไปปฏิบติัจริง นักเรียนน าความรู้ไปใชแ้กปั้ญหาใน
สถานการณ์ที่แตกต่างกนัออกไป นกัเรียนมีคะแนนความสามารถในการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์ 
เฉล่ียร้อยละ84.80 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท์ี่ก  าหนดร้อยละ 70 และจ านวนนักเรียนที่ผ่านเกณฑร์อบรู้ดา้น
ความสามารถในการแก้ปัญหาร้อยละ 84 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑท์ี่ก  าหนดร้อยละ 80 และมีคะแนน
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉล่ียร้อยละ 54.80 ซ่ึงผา่นเกณฑข์ั้นต ่าร้อยละ 50 จ านวนนกัเรียนร้อยละ 80 

สุภาวดี  แกว้งาม (2549) ความสามารถในการแกปั้ญหาและทกัษะกระบวนการทาง
วทิยาศาสตร์ขั้นบูรณาการของนกัเรียนช่วงชั้นที่ 3 ที่ไดรั้บการสอนตามแนววทิยาศาสตร์เทคโนโลยี
และสงัคม ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนที่ไดรั้บการสอนตามแนววิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม 
เร่ืองโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของร่างกายมนุษย ์ มีคะแนนความสามารถในการ
แกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัที่ระดบั .01 มีคะแนนทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ขั้นบูรณาการหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัที่ระดบั.01 
และคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัที่ระดบั .01 

อมัพวา รักบิดา (2549) ผลของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
และสังคม ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการคิดแกปั้ญหา และความพึงพอใจของ
นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 2) นักเรียนมีความสามารถในการคิดแกปั้ญหา
หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 3) นักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 มี
ความพงึพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละสังคม อยูใ่นระดบัมาก
และ (4) นักเรียนสามารถเสาะแสวงหาความรู้ไดด้ว้ยตนเอง  สามารถวางแผนแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมี
ล าดบัขั้นตอน สามารถน าเสนอส่ิงที่ตนคน้พบให้ผูอ่ื้นเขา้ใจ สามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้น
ชีวติประจ าวนั รู้จกัการช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนัในการเรียนและการแกปั้ญหา และนักเรียนไดเ้รียน
อยา่งมีความสุข 

ประหยดั  โพธ์ิศรี (2550) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร์และความสามารถใน
การตดัสินใจของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 ที่ไดรั้บการสอนตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยี
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และสังคม (STS) ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนที่ไดรั้บการสอนตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี
และสงัคม มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนผา่นเกณฑร้์อยละ 73.08 สูงกวา่เกณฑเ์ป้าหมายที่ก  าหนดและมี
ความสามารถในการตดัสินใจในระดบัปานกลางขึ้นไปร้อยละ 88.46 สูงกวา่เป้าหมายที่ก  าหนด 

ต่วนริสา ต่วนสุหลง (2551) ผลของการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ 
เทคโนโลยแีละสงัคม ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการแกปั้ญหาของนักเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวิจยัพบว่า 1) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 2) นักเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาหลงัเรียนสูง
กว่าก่อนเรียนอยา่งมีนัยส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 3) นักเรียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ในดา้นการ
เรียนรู้ดว้ยตนเอง มีเจตคติต่อการจดัการเรียนรู้อยูใ่นระดบัมาก สามารถน าเสนอส่ิงที่ตนคน้พบให้
ผูอ่ื้นเขา้ใจได ้และสามารถเช่ือมโยงส่ิงที่เรียนกบัชีวติจริง 

จากการศึกษางานวจิยัสรุปไดว้่า งานวิจยัทั้งหมดเป็นงานวิจยัเชิงทดลอง กลุ่มตวัอยา่ง
อยูใ่นระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ มธัยมศึกษาตอนปลาย และระดบัวิชาชีพ เคร่ืองมือที่ใชไ้ดแ้ก่ 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบวดัความสามารถในการแก้ปัญหา แบบวดัทกัษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ พบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความสามารถในการแกปั้ญหา และ
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ของนักเรียนที่ เรียนโดยการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด
วทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสงัคม สูงกวา่นกัเรียนที่เรียนแบบปกติ  

 


