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วรรณกรรมที�เกี�ยวข้อง 
 
  การวจิยัชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลยี  เรื# อง การทาํงานและงานบา้น สําหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที# 1 เขตพื'นที#
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 ผูว้ิจยัไดศึ้กษารวบรวมขอ้มูลจาก เอกสาร ตาํรา และงานวิจยัต่างๆ  
ที#เกี#ยวขอ้งกบักระบวนการ เพื#อนาํความรู้ และขอ้มูลมาเป็นพื'นฐานสําหรับการดาํเนินการวิจยัโดย
นาํเสนอตามลาํดบัแยกเป็นหวัขอ้ คือ (1) ชุดการเรียน (2) เครือขา่ยคอมพิวเตอร์ (3) ชุดการเรียนดว้ย
คอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย (4) การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
(5)  เขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 และ (6) งานวจิยัที#เกี#ยวขอ้ง  
 

1.  ชุดการเรียน 

 
 ชุดการเรียน ครอบคลุม (1)  ความหมายของชุดการเรียน (2) แนวคิดและหลกัการของ 
ชุดการเรียน (3) ประเภทของชุดการเรียน (4) องคป์ระกอบของชุดการเรียน (5) ขั'นตอนในการผลิต
ชุดการเรียน และ (6) คุณคา่ของชุดการเรียน   
      1.1  ความหมายของชุดการเรียน 

          ชุดการเรียน (Instructional Package หรือ Learning Package) เป็นชุดกิจกรรมที#มี
ชื#อเรียกหลายลกัษณะ เช่น ชุดการสอน ชุดการเรียนการสอน (Instructional Kits) หรือชุดการจดัการ
เรียนรู้ เป็นตน้ เดิมใชค้าํวา่ ชุดการสอน  เพราะเป็นสื#อที#ครูนาํมาใชป้ระกอบการสอน  แต่ต่อมาแนว 
ความคิดในการยึดผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางไดเ้ขา้มามีอิทธิพลมากขึ'น จึงมีผูนิ้ยมเรียกชุดการสอนเป็น
ชุดการเรียนมากขึ'น ในที#นี' ผูว้ิจยัจึงใช้คาํว่า ชุดการเรียน  สําหรับความหมายของชุดการเรียน  
มีผูใ้หค้วามหมายไวห้ลากหลาย ดงันี'  

  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์สมเชาว ์ เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520: 105) ไดใ้ห้
ความหมายของชุดการเรียนไวว้า่ ชุดการเรียนหมายถึง ระบบการผลิตและนาํสื#อการสอนประสม 
ที#สอดคลอ้งกบัวิชา หน่วย และหวัเรื#องช่วยให้การเปลี#ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนเป็นไป 
อยา่งมีประสิทธิภาพยิ#งขึ0น     
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  สุนีย ์การสมพจน์  (2540: 21)  กล่าวไวว้า่ ชุดการสอน หมายถึง การนาํ เอาชุด                                                                    
ประสบการณ์ต่างๆ ที#ครูใช้สื# อสารกับนักเรียนจนบรรลุพฤติกรรมที#เป็นผลการเรียนรู้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
  ชุดา บุญถึง (2542: 16) กล่าววา่ ชุดการสอนหมายถึง การนาํสื#อหลายๆ อยา่งมาใช้
ให้สัมพนัธ์กนัอยา่งมีคุณค่าในรูปของสื#อประสม  เป็นการผลิตอยา่งมีระบบ มีขั0นตอน ช่วยให้ครู
ไดรั้บความสะดวกในการสอนและนกัเรียนไดเ้กิดการเรียนรู้ตามจุดมุง่หมาย 
  มงคล พรหมทอง (2545: 21) กล่าววา่ ชุดการสอนหมายถึงการนาํเอาระบบสื#อ
ประสมที#สอดคลอ้งกบัเนื0อหาใช้ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน เพื#อให้เกิดการเปลี#ยนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรู้ ใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคที์#ตั0งไวอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  

  แอชบี (Ashby 1972: 15-17) กล่าววา่ ชุดการจดัการเรียน เป็นเครื#องมือช่วยสอน 
ที#ประกอบดว้ย รูปภาพ  สไลด์  เพลง  และเทปเสียง  ที#จะช่วยให้นกัเรียนเขา้ใจการเรียนไดดี้ยิ#งขึ'น
หลังจากที#นักเรียนเรียนด้วยชุดการจัดการเรียนรู้จบแต่ละบทเรียนแล้ว นักเรียนจะทราบ
ความกา้วหนา้ของตนเองจากการทาํแบบทดสอบที#มีอยูใ่นชุดการจดัการเรียนรู้ 

  เคฟเฟอร์ และ แคปเฟอร์ (Kapfer and Kapfer 1972: 10-12) ไดใ้ห้ความหมายชุด
การเรียนวา่เป็นรูปแบบการสื#อสารระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน ซึ# งประกอบดว้ยคาํแนะนาํที#ให้ผูเ้รียน
ไดท้าํกิจกรรมการเรียน  จนบรรลุถึงพฤติกรรมที#เป็นผลของการเรียนรู้แลว้รวบรวมเนื'อหานาํมา
สร้างชุดการจดัการเรียนรู้ขึ'นโดยกาํหนดขอบเขตของความรู้ตามที#หลกัสูตรกาํหนดเนื'อหานั'นตอ้ง
ตรง สามารถสื#อความหมายใหผู้เ้รียนเกิดพฤติกรรมตามเป้าหมายของการเรียน 

  กู๊ด (Good 1973: 306) กล่าวถึงชุดการเรียนวา่ เป็นโปรแกรมทางการเรียนที# 
ทุกอยา่งจดัไวโ้ดยเฉพาะ ประกอบดว้ยวตัถุประสงคที์#ใชใ้นการเรียนรู้ คู่มือ เนื'อหา แบบทดสอบ
และมีการกาํหนดจุดมุง่หมายของการเรียนการสอนไวค้รบถว้น 

  ดวน (Duane 1973: 169)  ไดก้ล่าวถึงชุดการเรียนวา่  เป็นชุดการเรียนรายบุคคล 
(Individualized Instruction) อีกรูปแบบหนึ#งซึ# งจะช่วยใหผู้เ้รียนไดผ้ลสัมฤทธิe ทางการเรียนตาม 
เป้าหมาย ผูเ้รียนจะไดต้ามอตัราความสามารถและความตอ้งการของตนเอง 

  มวัร์ (W.J.Moore 1974: 24) กล่าวถึงชุดการเรียนวา่ เป็นการศึกษารายบุคคลที#เป็น
ระบบ ที#ผูเ้รียนสามารถบรรลุเป้าประสงคใ์นการเรียนต่อเนื#องกนัไปอยา่งมีประสิทธิภาพ โดยใชสื้#อ
และกิจกรรมหลายชนิดตามความเหมาะสม 

 โดยสรุป ชุดการเรียนเป็นสื#อประสมซึ# งเป็นสื#อการเรียนรู้ที#ช่วยให้ผูเ้รียนเขา้ใจบทเรียน
ได้ดีขึ'น โดยอาจประกอบด้วย สื#อ ภาพ และเสียง สื#อประกอบการเรียนการสอน มีการกาํหนด
จุดมุ่งหมายของการเรียนการสอนและขอบเขตของเนื'อหาความรู้ที#ทาํให้ผูเ้รียนเกิดพฤติกรรม  
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บรรลุตามจุดมุง่หมายนั'น ซึ# งสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคร์ายวิชา ประกอบดว้ยหน่วยเนื'อหา ชื#อเรื#อง 
วตัถุประสงค์ คู่มือครู และแบบทดสอบและประเมินผล เพื#อให้ผูเ้รียนเปลี#ยนแปลงพฤติกรรมได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ 

 1.2  แนวคิดและหลกัการของชุดการเรียน 
    ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2525: 119-120) กล่าวถึงแนวคิดและหลกัการในการนาํชุดการ 

เรียนมาใชใ้นระบบการศึกษาไว ้5 ประการ ดงันี'  
  1. การประยุกตท์ฤษฎีความแตกต่างระหวา่งบุคคล การเรียนการสอนควรคาํนึงถึง
ความตอ้งการ ความถนัด ความสนใจของผูเ้รียนเป็นสําคญั วิธีการที#เหมาะสมที#สุดคือ การจดั 
การสอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกภาพ หรือการศึกษาดว้ยตนเอง ซึ# งเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมี
อิสระในการเรียน เรียนตามระดบัสติปัญญาความสามารถ และความสนใจโดยมีครูคอยแนะนาํ
ช่วยเหลือ 
  2. ความพยายามที#จะเปลี#ยนแนวการเรียนการสอนไปจากเดิม ซึ# งแต่เดิมจะยึดครู 
เป็นหลกั เปลี#ยนมาเป็นการจดัประสบการณ์ให้ผูเ้รียนเรียนรู้เองโดยใช้แหล่งความรู้จากสื#อหรือ
วธีิการต่างๆ มาใชใ้นการสอนจะตอ้งจดัใหต้รงกบัเนื'อหา และประสบการณ์ตามหน่วยการสอนวิชา
ต่างๆ โดยนิยมจดัในรูปชุดการจดัการเรียนรู้ การเรียนลกัษณะนี'ผูเ้รียนจะเรียนจากครูเพียงประมาณ 
1 ใน 4 ส่วน ส่วนที#เหลือผูเ้รียนจะเรียนดว้ยสื#อดว้ยตวัเอง 
  3. การใช้สื# อการสอนได้เปลี#ยนแปลงและขยายตวัออกไป การใช้สื# อการสอน 
ในปัจจุบนัได้ครอบคลุมไปถึงการใช้วสัดุสิ'นเปลือง  เครื#องมือต่างๆ  รวมทั'งกระบวนการและ
กิจกรรมต่างๆ  แต่เดิมนั'นการผลิตและการใชม้กัจะออกมาในรูปต่างคนต่างผลิต  ไดมี้การจดัระบบ
การใชสื้#อหลายอยา่งมาผสมผสานใหเ้หมาะสม  และใชเ้ป็นแหล่งความรู้สาํหรับผูเ้รียน  แทนการใช้
ครูเป็นผูถ่้ายทอดความรู้แก่ผูเ้รียนตลอดเวลา  แนวโน้มใหม่จึงเป็นการผลิตสื#อการสอนเพื#อช่วย 
ครูสอน  คือ ครูเป็นผูห้ยบิใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ มาใชเ้ป็นสื#อการสอน  เพื#อช่วยผูเ้รียน  คือให้ผูเ้รียนหยิบ
และใชสื้#อการสอนต่างๆ ดว้ยตนเอง โดยอยูใ่นรูปแบบของชุดการจดัการเรียนรู้ 
  4. ปฏิกิริยาสัมพนัธ์ระหว่างผูส้อนกับผูเ้รียน ผูเ้รียนกับผูเ้รียน และผูเ้รียนกับ
สิ#งแวดล้อม  แต่ก่อนความสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียนจะเป็นทางเดียว  คือผูส้อนเป็นผูน้าํ
และผูเ้รียนเป็นผูต้าม  ผูส้อนมิไดเ้ปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดต้ดัสินใจ  การตดัสินใจของผูเ้รียนจะตาม
ผูส้อน  ผูเ้รียนมีโอกาสพูดได้เมื#อผูส้อนให้พูด  ความสัมพนัธ์ระหว่างผูเ้รียนกบัผูส้อนแทบไม่มี  
การเรียนการสอนจดัอยู่เพียงในห้องเรียนเป็นส่วนใหญ่  แนวโน้มในปัจจุบนัและอนาคตของ
กระบวนการเรียนรู้จึงตอ้งเป็นลกัษณะกระบวนการกลุ่มจึงเป็นแนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร์ที#นาํมาสู่
การจดัระบบการผลิตสื#อออกมาในรูปชุดการจดัการเรียนรู้ 
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  5. การจดัสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ไดย้ึดหลกัจิตวิทยาการเรียนโดยจดัสภาพการณ์
เป็นการสอนแบบโปรแกรม หมายถึง ระบบการเรียนการสอนเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดมี้ส่วนร่วมใน
กิจกรรมการเรียนดว้ยตนเองไดท้ราบวา่การตดัสินใจหรือการทาํงานของตนถูกหรือผิดอยา่งไรมีการ
เสริมแรงทางบวกให้ผูเ้รียนภูมิใจที#ได้ทาํถูกอนัจะทาํให้เกิดพฤติกรรมนั'นซํ' าอีกในอนาคตและ
ค่อยๆ เรียนไปทีละขั'นตอนตามความสามารถ และความสนใจของผูเ้รียนเองการจดัสภาพการณ์ 
ที#เอื'อต่อการเรียนรู้ดงักล่าวจะมีเครื#องมือช่วยให้บรรลุจุดมุ่งหมายโดยการสอนแบบโปรแกรมและ
ใชชุ้ดการเรียนรู้เป็นเครื#องมือสาํคญั   
  ธีระชยั ปูรณโชติ (2537: 181-182) ไดก้ล่าวถึงแนวความคิดในการสร้างชุดการเรียน
ด้วยตนเองว่าอาศัยหลักการทางจิตวิทยาการเรียนรู้ของสกินเนอร์ (Skinner) และธอร์นไดค ์
(Thorndike) สรุปไดด้งันี'   
  1.  ทฤษฏีการเรียนรู้ของสกินเนอร์ ที#นาํมาใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างชุดการเรียน 
มีรายละเอียดดงันี'  คือ 
      1.1  เงื#อนไขของการตอบสนองได้แก่ การเสริมแรง หรือการไม่เสริมแรง  
เมื#อนกัเรียนไดท้าํการตอบสนอง 
    1.2  การเสริมแรง การเสริมแรงเป็นสิ#งที#สําคญัต่อพฤติกรรมที#ดีควรไดรั้บรางวลั
หรือการเสริมแรง ส่วนพฤติกรรมที#ไมดี่กไ็มน่่าจะสนบัสนุนใหเ้กิดขึ'นอีกต่อไป โดยละเวน้มิให้เกิด
การเสริมแรงนั'นในการเรียนด้วยชุดการเรียน การรู้ผลการเรียนหรือรู้คาํตอบ เป็นตวัเสริมแรง 
อยา่งหนึ#ง และในการเสริมแรงนั'นจะตอ้งกระทาํทนัทีทนัใด 
     1.3  การดดัรูปพฤติกรรม พฤติกรรมการเรียนรู้บางอยา่งจะมีความซบัซ้อนมาก 
ประกอบดว้ยขั'นต่างๆ ต่อเนื#องกนัไป การดดัรูปพฤติกรรมกต็อ้งรู้วา่ขั'นสุดทา้ยนั'นเป็นอะไร แลว้จึง
เสริมแรงแต่ละขั'นไปเรื#อยๆ ตั'งแต่ขั'นแรกไปจนถึงขั'นสุดทา้ยใหเ้ป็นไปในทางที#ตอ้งการ 
  2.  ทฤษฏีการเรียนรู้ของธอร์นไดค ์ที#นาํมาใชเ้ป็นแนวทางในการสร้างชุดการเรียน 
มีรายละเอียดดงันี'  คือ    
    2.1  กฎแห่งผล คือ การเชื#อมโยงระหวา่งสิ#งเร้าและการตอบสนอง ถา้นกัเรียน
ตอบสนองแลว้ไดรั้บผลที#สมประสงค ์การตอบสนองนั'นๆ ก็มีแนวโนม้ที#จะเกิดขึ'นอีก ตรงกนัขา้ม
ถ้านักเรียนตอบสนองแล้วได้รับความไม่สบายใจความไม่สมประสงค์การตอบสนองนั'นก็มี
แนวโนม้วา่จะไมเ่กิดขึ'นอีก 

    2.2  กฎแห่งการฝึกหดั คือการที#บุคคลไดมี้โอกาสไดก้ระทาํซํ' าๆ ในพฤติกรรม
ใดพฤติกรรมหนึ#ง จะทาํใหพ้ฤติกรรมนั'นๆ สมบูรณ์ยิ#งขึ'น 

    2.3  กฎแห่งความพร้อม คือการเรียนรู้จะเกิดขึ'นไดดี้เมื#อนกัเรียนพร้อมที#จะเรียน 
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 โดยสรุป หลกัการสร้างชุดการเรียน ตอ้งอาศยัแนวคิด คือ (1) ความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล (2) ความพยายามที#จะเปลี#ยนแนวการเรียนการสอนไปจากเดิม (3) การใช้สื#อการสอน 
ไดเ้ปลี#ยนแปลงและขยายตวัออกไป (4) ปฏิกิริยาสัมพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียน และ (5) การจดั
สภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ไดย้ดึหลกัจิตวทิยาการเรียน  

 1.3  ประเภทของชุดการเรียน 

          การพัฒนาชุดการการเรียนจาํเป็นต้องทราบประเภทของชุดการเรียนแต่ละ
ประเภท  เพื#อจะทาํให้สามารถเลือกสร้างชุดการการเรียนที#สอดคลอ้งกบัจุดประสงคใ์นการใช้ได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ นกัการศึกษาไดจ้ดัประเภทของชุดการเรียนไวแ้ตกต่างกนัตามแนวคิดในการ
ผลิตชุดการเรียนและลกัษณะการนาํไปใช ้ดงันี'  

           วชิยั วงษใ์หญ ่(2525: 186-187) ไดแ้บง่ประเภทชุดการเรียนไว ้3 ประเภท ดงันี'  
   1. ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย หรือเรียกอีกอยา่งหนึ#งวา่ชุดการเรียนสาํหรับ 

ครูใช้  คือ เป็นชุดการเรียนที#กาํหนดกิจกรรมและสื#อการเรียนให้ครู ใช้ประกอบการบรรยายเพื#อ
เปลี#ยนบทบาทการพดูครูใหน้อ้ยลง และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนร่วมกิจกรรมการเรียนมากขึ'นชุดการ
เรียนนี' มีเนื'อหาวชิาเพียงหน่วยเดียว  และใชก้บันกัเรียนทั'งชั'น 

   2. ชุดการจดัการเรียนสาํหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม ชุดการจดัการเรียนรู้แบบนี' มุ่งเนน้
ใหผู้เ้รียนไดป้ระกอบกิจกรรมร่วมกนั  และอาจจดัการเรียนในรูปของศูนยก์ารเรียน  ชุดการจดัการ
เรียนรู้เป็นแบบกิจกรรมกลุ่มจะประกอบดว้ยชุดการจดัการเรียนรู้ยอ่ยที#มีจาํนวนเท่ากบัศูนยที์#แบ่ง
ไวใ้นแต่ละหน่วย  ในแต่ละรูปแบบรายบุคคล  หรือผูเ้รียนทั'งศูนยใ์ชร่้วมกนัได ้ ผูที้#เรียนจากชุดการ
จดัการเรียนรู้แบบกิจกรรมกลุ่มอาจตอ้งการการช่วยเหลือจากครูเพียงเล็กน้อยในระยะเริ#มเท่านั'น  
หลงัจากเคยชินต่อวธีิการใชแ้ลว้ผูเ้รียนจะสามารถช่วยเหลือซึ#งกนัและกนัไดเ้อง ในขณะทาํกิจกรรม
หากมีปัญหาผูเ้รียนสามารถซกัถามครูไดเ้สมอ  เมื#อจบการเรียนแต่ละศูนยแ์ลว้  ผูเ้รียนอาจจะสนใจ
ในการเรียนเสริมเพื#อเจาะลึกถึงสิ#งที#เรียนรู้ไดอี้ก จากศูนยส์ํารองที#ครูจดัเตรียมไว ้เพื#อเป็นการไม่
เสียเวลาที#จะตอ้งรอคอยบุคคลอื#น 

   3. ชุดการจดัการเรียนรายบุคคล เป็นชุดการจดัการเรียนรู้ที#จดัระบบขั'นตอน
เพื#อให้ผูเ้รียนใช้เรียนดว้ยตนเองตามลาํดบัขั'นความสามารถของแต่ละบุคคล  เมื#อศึกษาจบแลว้จะ
ทาํการทดสอบประเมินผลความกา้วหน้าและศึกษาชุดอื#นตามลาํดบัต่อไป  เมื#อมีปัญหาผูเ้รียนจะ
ปรึกษากนัระหวา่งผูเ้รียน  และผูส้อนพร้อมที#จะใหค้วามช่วยเหลือทนัทีในฐานะผูป้ระสานงานหรือ
ผูชี้'แนะแนวทางการเรียน ชุดการจดัการเรียนรู้นี' จดัขึ'นเพื#อเสริมศกัยภาพการเรียนรู้ของแต่ละบุคคล                 
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ให้พฒันาการเรียนรู้ของตนเองไปได้จนสุดขีดความสามารถ โดยไม่ต้องเสียเวลารอคอยผูอื้#น                    
ในปัจจุบนัชุดการจดัการเรียนรู้แบบนี' เรียกวา่ บทเรียนโมดูล (Instructional  Module)   

  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2525: 118-119) ไดแ้บง่ชุดการจดัการเรียนรู้ออกเป็น 4 ประเภท 
ดงันี'  คือ  
   1.  ชุดการเรียนประกอบการบรรยาย เป็นชุดการเรียนที#มุ่งขยายเนื'อหาสาระการสอน
แบบบรรยายให้ชดัเจนขึ'น โดยกาํหนดกิจกรรมและสื#อการสอนให้ครูใชป้ระกอบการบรรยาย บางครั' ง
จึงเรียกวา่ “ชุดการเรียนการสอนสาํหรับครู” 
   2. ชุดการเรียนสาํหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม เป็นชุดการเรียนที#มุง่เนน้ที#ตวัผูเ้รียนได ้
ประกอบกิจกรรมร่วมกนั ครูจะเปลี#ยนบทบาทจากผูบ้รรยายเป็นผูแ้นะนาํช่วยเหลือผูเ้รียน 
   3. ชุดการเรียนรายบุคคล เป็นชุดการเรียนที#จดัไวใ้หผู้เ้รียน เรียนดว้ยตนเองตาม 
คาํแนะนําที#ระบุไว ้แต่อาจมีการปรึกษากันระหว่างเรียนได้ และเมื#อสงสัยไม่เข้าใจบทเรียน 
ตอนไหนสามารถไต่ถามครูได ้
   4. ชุดการเรียนแบบทางไกล เป็นชุดการเรียนสําหรับผูเ้รียนอยูต่่างถิ#นต่างเวลา  
มุ่งสอนให้ผูเ้รียนศึกษาด้วยตนเอง โดยไม่ตอ้งมาเขา้ชั'นเรียน ประกอบด้วยสื#อประเภทสิ#งพิมพ์
รายการวิทยุกระจายเสียง วิทยุโทรทศัน์ ภาพยนตร์ และการสอนเสริมตามศูนยบ์ริการการศึกษา  
ชุดการเรียนการสอนทางไกลของมหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช 
  โดยสรุป ชุดการเรียน แบ่งไดเ้ป็น 4 ประเภท คือ  (1) ชุดการจดัการเรียนรู้สําหรับครู  
(2) ชุดการจดัการเรียนรู้สําหรับกิจกรรมกลุ่ม (3) ชุดการจดัการเรียนรู้รายบุคคล และ (4) ชุดการ
เรียนการสอนทางไกล ซึ# งการที#ครูจะเลือกชุดการจดัการเรียนรู้ใดขึ'นอยู่กบัความเหมาะสมกบั
ลกัษณะผูเ้รียน สภาพแวดลอ้ม และเนื'อหาของแต่ละวชิา รวมถึงวตัถุประสงคข์องครูผูส้อน      
 1.4   องค์ประกอบของชุดการเรียน 

       ชุดการเรียนเป็นนวตักรรมทางการศึกษาที#ตอ้งมีระบบและสมบูรณ์ในตวัเอง  
ซึ# งนกัการศึกษาไดน้าํเสนอองคป์ระกอบของชุดการเรียนไว ้ดงันี'     

       ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2523: 120) ไดจ้าํแนกองคป์ระกอบของชุดการเรียนไวด้งันี'  
    1. คูมื่อสาํหรับครูที#ใชชุ้ดการเรียน และนกัเรียนที#ตอ้งเรียนจากชุดการเรียน 
    2. เนื'อหา และสื#อ โดยจดัใหอ้ยูใ่นรูปของสื#อการเรียน แบบประสม หรือกิจกรรม
การเรียนการสอนแบบกลุ่ม และรายบุคคลตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
                             3. คาํสั#งหรือการมอบหมาย เพื#อกาํหนดแนวทางการดาํเนินงานใหน้กัเรียน  
                             4. การประเมินผล เป็นการประเมินผลของกระบวนการ ไดแ้ก่ แบบฝึกหดั รายงาน 
การคน้ควา้และผลของการเรียนรู้ในรูปของการทดสอบแบบต่างๆ  
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   กิดานนัท ์ มลิทอง (2531: 181) ไดจ้าํแนกองคป์ระกอบของชุดการเรียนไว ้ดงันี'  
      1. คูมื่อสาํหรับผูส้อนในการใชชุ้ดการเรียนและสาํหรับนกัเรียนในการใชชุ้ดการเรียน 
      2. คาํสั#ง เพื#อกาํหนดแนวทางในการเรียน 
      3. เนื'อหาสาระบทเรียน จะจดัอยูใ่นรูปของสื#อต่างๆ เช่น สไลด ์เทป ฯลฯ 
          4. กิจกรรมการเรียน เป็นการกาํหนดกิจกรรมให้นกัเรียนทาํรายงานหรือคน้ควา้
ต่อจากที#เรียนไปแลว้ 
     5. การประเมินผล เป็นแบบทดสอบที#เกี#ยวกบัเนื'อหาของบทเรียนนั'น 

  ดวน (Douane 1973: 169) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบของชุดการเรียนดว้ยตนเอง  
6 ประการ ดงันี'   
      1. มีจุดมุง่หมาย และเนื'อหา 
      2. บรรยายเนื'อหา 
     3. มีจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
      4. มีกิจกรรมให้เลือกเรียน 
      5. มีกิจกรรมที#ส่งเสริมเจตคติ 
      6. มีเครื#องมือวดัผลก่อนการเรียน ระหวา่งเรียน และหลงัการเรียน 
 โดยสรุป ชุดการเรียนมีองคป์ระกอบ คือ (1) คู่มือการใชชุ้ดการเรียน (2) จุดประสงค ์
การเรียนรู้ (3) เนื'อหาสาระ (4) กิจกรรม และ (5) การประเมินผล  
 1.5  ขั&นตอนในการผลติชุดการเรียน 

   การพฒันาชุดการเรียน  เพื#อให้ได้ชุดการเรียนที#มีประสิทธิภาพ  จาํเป็นต้อง
ดาํเนินงานการสร้างตามขั'นตอนในลกัษณะต่างๆ ซึ# งมีผูเ้สนอไวด้งันี'  
   ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2525: 189 –192) ไดก้าํหนดขั'นตอนในการสร้างชุดการเรียน
ไว ้10 ขั'นตอน ดงันี'  
   1. กาํหนดหมวดหมู่เนื'อหา และประสบการณ์ อาจกาํหนดเป็นหมวดวิชาหรือ
บูรณาการเป็นแบบสหวทิยาการตามที#เห็นเหมาะสม 

   2. กาํหนดหน่วยการเรียน โดยแบ่งเนื'อหาออกเป็นหน่วยการเรียน ประมาณ
เนื'อหาวิชาที#จะให้ครูสามารถถ่ายทอดความรู้ให้แก่นกัเรียนได้ในหนึ# งสัปดาห์ หรือสอนได้ใน
หน่วยละครั' ง 

   3. กาํหนดหวัเรื#อง ครูจะตอ้งกาํหนดประสบการณ์ที#นกัเรียนควรจะไดใ้นการสอน
แต่ละหน่วยแลว้กาํหนดหวัขอ้เรื#องออกเป็นหน่วยการเรียนยอ่ย 
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   4. กาํหนดหลกัการและมโนคติ หลกัการและมโนคติที#กาํหนดจะตอ้งสอดคลอ้งกบั
หน่วยและหัวเรื# อง โดยสรุปแนวคิด สาระ และหลักเกณฑ์ที#สําคญัไวเ้พื#อเป็นแนวทางจดัเนื'อหา 
มาสอนใหส้อดคลอ้งกนั 
   5. กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนให้สอดคลอ้งกบัหวัเรื#องโดยเขียนเป็นวตัถุประสงค์
เชิงพฤติกรรมที#ตอ้งมีเกณฑก์ารเปลี#ยนพฤติกรรมไวทุ้กครั' ง 
   6. กาํหนดกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ซึ# งจะเป็นแนวทาง 
การเลือกและการผลิตสื#อการเรียน ซึ# งกิจกรรมการเรียน หมายถึง กิจกรรมทุกอยา่งที#นกัเรียนปฏิบติั 
เช่นการอ่านบตัรคาํสั#ง ตอบคาํถาม การเล่นเกม เป็นตน้ 
   7. กาํหนดแบบประเมินผล ตอ้งมีการประเมินผลนกัเรียนให้ตรงกบัจุดประสงค ์
เชิงพฤติกรรมโดยใช้แบบทดสอบแบบอิงเกณฑ์ เพื#อให้ครูทราบวา่ หลงัจากการเรียนจากชุดการ
เรียนแลว้นกัเรียนไดเ้ปลี#ยนพฤติกรรมการเรียนรู้ ตามวตัถุประสงคที์#ตั'งไวห้รือไม ่
   8. เลือกและผลิตสื#อการสอน วสัดุอุปกรณ์และวิธีการที#ครูใชถื้อเป็นสื#อการสอน
ทั'งสิ'น เมื#อผลิตสื#อการสอนของแต่ละหัวเรื# องแล้ว ก็จดัสื#อการสอนเหล่านั'นไวเ้ป็นหมวดหมู่ใน
กล่องที#เตรียมไวเ้พื#อไปทดลองหาประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานที#ตั'งไว ้ส่วนมากจะกาํหนด
เกณฑไ์วไ้มต่ ํ#ากวา่ 80/80 
   9. หาประสิทธิภาพของชุดการเรียน เพื#อเป็นประกนัวา่ชุดการเรียนที#สร้างขึ'นมี
ประสิทธิภาพในการสอน ผูส้ร้างจาํเป็นตอ้งกาํหนดเกณฑ์ขึ'นโดยคาํนึงถึงหลกัการที#วา่ การเรียนรู้ 
เป็นกระบวนการเพื#อช่วยใหก้ารเปลี#ยนพฤติกรรมของนกัเรียนบรรลุผล 
   10. การใชชุ้ดการเรียน เป็นขั'นการนาํชุดการเรียนไปใช้ ซึ# งจะตอ้งมีการตรวจสอบ
และปรับปรุงอยูเ่สมอ 

  ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2534: 199-200) กล่าวถึงขั'นตอนการสร้างชุดการเรียนไว ้ 
10 ขั'นตอน ไดแ้ก่ 
   1. ศึกษาเนื'อหาสาระวิชาทั'งหมดอยา่งละเอียดวา่สิ#งที#เราจะนาํมาเป็นชุดการจดั 
การเรียนรู้จะมุ่งเน้นให้เกิดหลักการการเรียนรู้อะไรบ้างในผูเ้รียน นาํวิชาการที#ได้ทาํการศึกษา
วิเคราะห์แลว้ มาแบ่งเป็นหน่วยของการเรียนการสอนโดยเรียงลาํดบัขั'นตอนของเนื'อหาสาระให้
ถูกตอ้งวา่อะไรเป็นสิ#งจาํเป็นที#ผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้ก่อน อนัเป็นพื'นฐานตามขั'นตอนของความรู้และ
ลกัษณะธรรมชาติของวชิานั'น 

   2. กาํหนดวา่ผูเ้รียนคือใคร จะให้อะไรแก่ผูเ้รียนบา้ง จะให้ทาํกิจกรรมอยา่งไร 
สิ#งเหล่านี'จะเป็นเกณฑใ์นการกาํหนดการเรียน 
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    3. กาํหนดหน่วยการเรียนตามชั#วโมงที#กาํหนด โดยคาํนึงวา่เป็นหน่วยที#น่าสนุก           
น่าเรียนรู้ให้ความชื#นบานแก่ผูเ้รียนหาสื#อการเรียนไดง่้ายวิเคราะห์หลกัการและความคิดรวบยอด  
และหวัขอ้เรื#องยอ่ยๆ ที#รวมอยูใ่นหน่วย  พยายามดึงเอาแก่นของหลกัการเรียนรู้ออกมาใหไ้ด ้
   4. กําหนดความคิดรวบยอดให้สอดคล้องกับหน่วยและหัวเรื# องโดยสรุป
แนวความคิด สาระ และหลกัเกณฑ์ที#สําคญั เพื#อเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนให้
สอดคลอ้งกนั 
   5. กาํหนดจุดประสงค์การเรียนให้สอดคล้องกบัหน่วยความคิดรวบยอดโดย
กาํหนดเป็นจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม ดงันั'น จึงควรตรวจสอบจุดประสงค์การเรียนแต่ละขอ้ให้
ถูกตอ้งและครอบคลุมเนื'อหาสาระของการเรียนรู้ 
   6. นาํจุดประสงค์การเรียนแต่ละขอ้มาทาํการวิเคราะห์งาน เพื#อหาและจดัลาํดบั
กิจกรรมการเรียนการสอนขั'นที#สมบูรณ์ที#สุด เพื#อไม่ให้เกิดการซํ' าซ้อนในการเรียนโดยคาํนึงถึง
พฤติกรรมพื'นฐานของผูเ้รียน วธีิการดาํเนินการใหเ้กิดการเรียนการสอนขึ'น ตลอดจนการติดตามผล
และการประเมินผลพฤติกรรมที#ผูเ้รียนแสดงออกมาเมื#อมีการเรียนการสอนแลว้ 
   7. เรียงลาํดบักิจกรรมของแต่ละขอ้ ให้สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม
เพื#อใหเ้ป็นแนวทางในการเลือกและผลิตสื#อการเรียนการสอน 
   8. สื#อการสอน คือ วสัดุอุปกรณ์และกิจกรรมการเรียนที#ครูและนกัเรียนจะตอ้ง
กระทาํเพื#อเป็นแนวทางในการเรียนรู้ ซึ# งครูจดัทาํขึ'นหรือจดัหาไวใ้ห้เรียบร้อย โดยเขียนบอกไวใ้ห้
ชดัเจนในคู่มือครู หากเป็นสื#อที#ใหญ่โตหรือมีคุณค่า เช่น เครื#องฉายสไลด์ เครื#องบนัทึกเสียงหรือ
ของที#เน่าเสียได ้เช่น ใบไม ้พืช ฯลฯ วา่จะจดัหาไดที้#ใด 
   9.  การประเมินคือการตรวจสอบดูวา่หลงัการเรียนการสอนแลว้มีการเปลี#ยนแปลง
พฤติกรรมตามที#จุดประสงค์การเรียนกาํหนดหรือไม่ โดยการประเมินผลนี' ต้องสอดคล้องกับ
จุดประสงคก์ารเรียนที#ตั'งไว ้
   10.  การทดลองใชชุ้ดการจดัการเรียนรู้เพื#อหาประสิทธิภาพ  โดยนาํไปทดลองใช้
กบักลุ่มเล็กๆ ดูก่อนเพื#อตรวจสอบหาขอ้บกพร่อง  และแกไ้ขปรับปรุงอยา่งดีแลว้  จึงนาํไปทดลอง
ใช้กบัเด็กทั'งชั'น  หรือกลุ่มใหญ่โดยคาํนึงถึงประเด็นต่างๆ ได้แก่  ชุดการจดัการเรียนรู้นี' ตอ้งการ
ความรู้เพิ#มเติมของผูเ้รียนหรือไม่  การนาํเขา้สู่บทเรียนของชุดการจดัการเรียนรู้นี' เหมาะสมหรือไม ่       
การประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน  มีความสับสนวุน่วายกบัผูเ้รียนและดาํเนินไปตามขั'นตอน
ที#กาํหนดไวห้รือไม่ การสรุปผลการเรียนการสอนเพื#อเป็นแนวทางไปสู่ความคิดรวบยอดหรือหลกั
สาํคญัของการเรียนรู้ในหน่วยนั'นๆ ดีหรือไม่ หรือจะตอ้งตรวจปรับเพิ#มเติมอยา่งไรการประเมินผล
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หลงัการเรียนเพื#อตรวจสอบดูวา่พฤติกรรมการเรียนรู้ที#เปลี#ยนแปลงที#เกิดขึ'นนั'นให้ความเชื#อมั#นมาก
นอ้ยแคไ่หนกบัผูเ้รียน 
 โดยสรุป  การสร้างชุดการเรียนนั'นจะตอ้งมีการวางแผนอยา่งเป็นระบบมีขั'นตอนต่าง  ๆ  
โดยเริ#มจากการศึกษาเนื'อหาวิชาอยา่งละเอียด และนาํเนื'อหามาแบ่งเป็นหน่วยยอ่ยๆ การกาํหนด
จุดมุง่หมายของชุดการเรียน และกาํหนดกิจกรรมการเรียนให้สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายที#กาํหนดไว ้
จากนั'นกาํหนดแบบประเมินผล แล้วลงมือสร้างชุดการเรียนนาํชุดการเรียนไปให้ผูเ้ชี#ยวชาญ
ตรวจสอบ แลว้นาํไปทดลองกบันกัเรียนกลุ่มเล็ก นาํมาปรับปรุงแกไ้ขแลว้จึงนาํไปทดลองกบั
นกัเรียนกลุ่มทดลองปรับปรุงแกไ้ขก่อนนาํไปใช ้ ซึ# งจะตอ้งมีการตรวจสอบและปรับปรุงอยูเ่สมอ
 1.6  คุณค่าของชุดการเรียน 
   ลดัดา ศุขปรีดี (2523: 33) ไดก้ล่าวถึงคุณคา่ของชุดการเรียนวา่ 

   1. ให้นกัเรียนไดศึ้กษาดว้ยตนเองเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่มที#ได้ชุดการเรียน
สําหรับนกัเรียนนั'นจะสร้างให้นักเรียนใช้ นกัเรียนจะทาํตามคาํแนะนาํที#บอกไวใ้นชุดการเรียน
นั'นๆ ดว้ยตนเอง 

   2. สร้างขึ'นสาํหรับหลกัสูตรการศึกษาต่อเนื#อง ซึ# งชุดการเรียนจะถูกสร้างขึ'นเป็น
รายวิชาแต่ละวิชาถูกแบ่งเป็นหน่วยยอ่ย เป็นชุดการเรียนขึ'นชุดหนึ# ง ซึ# งเนื'อหาจะเรียงตามลาํดบั
ต่อเนื#องกนัตั'งแต่ง่ายไปหายากและมีความสมบูรณ์ในตวัเอง นกัเรียนมีโอกาสเลือกเรียนในแต่ละ
หน่วยที#ตนเองชอบไดต้ามความสามารถและประสบการณ์เดิม จะเรียนอยา่งใดก่อนและอยา่งใด
หลงั และจะเรียนให้กา้วหน้าไปเท่าใดก็ไดไ้ม่มีขีดจาํกดั ชุดการเรียนเมื#อจบแต่ละหน่วยแลว้มี
โอกาสติดตามผลหน่วยต่อไปไดต้ามความสามารถของนกัเรียน 

   3. เปิดโอกาสให้นกัเรียนไดล้งมือกระทาํกิจกรรมดว้ยตนเองเป็นขั'นตอนและจะ
ไดรั้บรู้ประสบการณ์แห่งความสําเร็จ เป็นการเสริมแรงที#ทาํให้อยากเรียนในชั'นเรียนต่อไปชุดการ
เรียนจะช่วยใหทุ้กคนประสบความสาํเร็จในการเรียนตามอตัราความสามารถของผูน้ั'น 

   4. สร้างบรรยากาศในการเรียนให้เป็นที#พึงพอใจของนักเรียนไม่ว่า จะเรียนที#
ไหนเมื#อใด และจะใชเ้วลาเรียนนานเท่าใดกไ็ดซึ้# งไมเ่หมือนกนัหรือไมต่อ้งเรียนไปพร้อมๆ กนั 
      ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2525: 121) ไดส้รุปคุณคา่ของชุดการจดัการเรียนรู้ไวด้งันี'  
   1. ช่วยให้ผูส้อนสามารถถ่ายทอดเนื'อหาและประสบการณ์ที#สลบัซบัซ้อนและมี
ลกัษณะเป็นนามธรรมสูง 
   2. ช่วยเร้าความสนใจของนกัเรียน เพราะชุดการจดัการเรียนรู้จะเปิดโอกาสให้
นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนของตน นกัเรียนสามารถทาํตามคาํแนะนาํที#บอกไวใ้นชุดการจดัการ
เรียนรู้นั'นๆ รวมทั'งศึกษาและตอบคาํถามดว้ยตนเอง 
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   3.  เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็น ฝึกการตดัสินใจแสวงหาความรู้ดว้ย
ตนเอง และมีความรับผดิชอบต่อตนเองและสังคม 
   4. ช่วยสร้างความพร้อมและความมั#นใจแก่ผูส้อน เพราะชุดการจดัการเรียนรู้ผลิต
ไวเ้ป็นหมวดหมู ่สามารถใชไ้ดท้นัที โดยเฉพาะผูที้#ไม่คอ่ยมีเวลาในการเตรียมการสอนล่วงหนา้ 
   5. ทาํใหก้ารเรียนของผูเ้รียนเป็นอิสระจากอารมณ์ของผูส้อนชุดการจดัการเรียนรู้
ทาํใหผู้เ้รียนเรียนไดต้ลอดเวลาไม่วา่ผูส้อนจะมีสภาพขดัขอ้งทางอารมณ์เพียงใด 
   6. ช่วยให้การเรียนเป็นอิสระจากบุคลิกภาพของผูส้อนเนื#องจากชุดการจดัการ
เรียนรู้ทําหน้าที# ถ่ายทอดแทนครูแม้ครูพูดหรือสอนไม่เก่ง ผู ้เรียนก็สามารถเรียนได้อย่างมี
ประสิทธิภาพจากชุดการจดัการเรียนรู้ที#ผา่นการทดสอบประสิทธิภาพมาเรียบร้อยแลว้ 
   7. ในกรณีที#ขาดครูเฉพาะวิชา ครูคนอื#นก็สามารถสอนไดโ้ดยใช้ชุดการจดัการ
เรียนรู้ เพราะเนื'อหาวชิาอยูใ่นชุดการจดัการเรียนรู้เรียบร้อยแลว้ 
 โดยสรุป  คุณคา่ของชุดการจดัการเรียนรู้ช่วยให้ผูเ้รียนไดรั้บการถ่ายทอดเนื'อหาที#เป็น
นามธรรม เร้าความสนใจ และสร้างความมั#นใจ ผูเ้รียนสามารถแสดงความคิดเห็นเป็นอิสระจาก
บุคลิกภาพและอารมณ์ของผูส้อนรวมทั'งใช้ชุดการจดัการเรียนรู้กรณีขาดแคลนครูทาํให้การเรียน 
มีประสิทธิภาพมากขึ'น 
 

2.   เครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
 
 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ครอบคลุม  (1) ความหมายของคาํว่า เครือข่ายคอมพิวเตอร์   
(2) ประเภทของเครือขา่ยคอมพิวเตอร์ และ (3) โครงสร้างของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Network Topology)   
         2.1   ความหมายของเครือข่ายคอมพวิเตอร์  

   กิดานนัท ์มลิทอง (2540: ม.ป.น.) ให้คาํนิยามของคาํวา่เครือข่ายคอมพิวเตอร์ไว้
วา่หมายถึงระบบการสื#อสารและแลกเปลี#ยนขอ้มูลที#สร้างขึ'น โดยการเชื#อมต่อระหวา่งคอมพิวเตอร์
ตั'งแต่ 2 เครื#องขึ'นไป โดยใชแ้ผน่วงจรต่อประสานข่ายงานกบัสายเคเบิล และทาํงานดว้ยระบบ 
ปฏิบติัการข่ายงานดงันั'นจึงพอสรุปไดว้า่ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Computer Network) คือ กลุ่มของ
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที#ถูกนาํมาเชื#อมต่อกนั ผา่นเทคโนโลยีดา้นการสื#อสาร เพื#อให้
ผูใ้ชใ้นระบบเครือข่ายสามารถติดต่อสื#อสาร แลกเปลี#ยน และใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ ของเครือข่ายร่วมกนั
ไดเ้ครือข่ายมีตั'งแต่ขนาดเล็กที#เชื#อมต่อกนัดว้ยคอมพิวเตอร์เพียงสองสามเครื#อง เพื#อใชง้านในบา้น
หรือในบริษทัเล็กๆ ไปจนถึงเครือข่ายระดบัโลกที#ครอบคลุมไปเกือบทุกประเทศ เครือข่ายสามารถ
เชื#อมต่อคอมพิวเตอร์เป็นจาํนวนมากทั#วโลกเขา้ดว้ยกนั เรียกวา่ เครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 
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   กลาโน (Glano 1994: ม.ป.น.)ใหค้วามหมายเครือข่ายคอมพิวเตอร์ไวว้า่ หมายถึง
การเชื#อมโยงและสร้างความสัมพนัธ์ เพื#อวตัถุประสงคใ์นการแบ่งทรัพยากรภายในกลุ่ม เป็นความ
ตอ้งการของผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ เนื#องจากในช่วงแรกอุปกรณ์ทั'งหลายในระบบคอมพิวเตอร์ยงัมีราคา
ค่อนขา้งแพงมาก การเชื#อมโดยทรัพยากรเหล่านี' เขา้ดว้ยกนั ก็จะส่งผลให้ผูใ้ชใ้นระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์สามารถใชท้รัพยากรที#มีราคาแพงไดอ้ยา่งทั#วถึง 

   ฟรีดแมน (Freedman 1996:  ม.ป.น.) ไดใ้ห้ความหมายของเครือข่ายวา่ หมายถึง  
การจดัลาํดบัขององค์ประกอบที#มีความเชื#อมโยง และการสื#อสารที#มีช่องทางในการรับส่งขอ้มูล 
ระหวา่งผูใ้ชแ้ละเซอร์ฟเวอร์ที#มีการใชท้รัพยากรร่วมกนั 

   มาแรน (Maran 1996:  ม.ป.น.) ให้ความหมายของเครือข่ายวา่ หมายถึง แหล่ง
รวมของคอมพิวเตอร์ที#เชื#อมต่อถึงกนัและกนั เพื#อที#จะใชข้อ้มูลสารสนเทศร่วมกนั 

 โดยสรุป เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หมายถึง กลุ่มของคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เกี#ยวกบั
คอมพิวเตอร์ที#ถูกนาํมาเชื#อมต่อกนั ผา่นเทคโนโลยีดา้นการสื#อสาร เพื#อให้ผูใ้ช้ในระบบเครือข่าย
สามารถติดต่อสื#อสารแลกเปลี#ยนและใชอุ้ปกรณ์ต่างๆ ของเครือขา่ยร่วมกนัได ้

 2.2   ประเภทของเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
              เครือข่ายคอมพิวเตอร์มีหลายชนิด หลายลกัษณะ แลว้แต่วา่เราจะยึดหลกัเกณฑ ์

อะไรมาเป็นขอ้พิจารณา โดยปกติแลว้ยดึการพิจารณาอยู ่2 เกณฑใ์นการแบง่ คือ พิจารณาตามพื'นที# 
ครอบคลุม (Geographic Span) และตามความเป็นเจา้ของ (Ownership) พิจารณาตามพื'นที#ครอบคลุม  
(Geographic Span) จะพิจารณาถึงจาํนวน หรือปริมาณของพื'นที# ที#ให้บริการวา่มากนอ้ยหรือกวา้ง 
ไกลแคไ่หนไดแ้ก่ (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี2553: 125-127)  

           2.2.1 เครือข่ายเฉพาะที� (Local Area Network: LAN) เป็นเครือข่ายที#มกัพบเห็น
กนัในองคก์รโดยส่วนใหญ่ ลกัษณะของการเชื#อมต่อคอมพิวเตอร์เป็นวง LAN จะอยูใ่นพื'นที#ใกล้ๆ  
กนัเช่น อยูภ่ายในตึกเดียวกนั เป็นตน้ 

    2.2.2  เครือข่ายเมือง (Metropolitan Area Network: LAN) เป็นกลุ่มของเครือข่าย 
LAN  ที#นาํ มาเชื#อมต่อกนัเป็นวงใหญ่ขึ'น ภายในบริเวณพื'นที#ใกลเ้คียง เช่น ในเมืองเดียวกนั เป็นตน้ 

    2.2.3  เครือข่ายบริเวณกว้าง (Wide Area Network: LAN) เป็นเครือข่ายที#ใหญ่ขึ'น
ไปอีกระดบั โดยเป็นการรวมเครือข่ายทั'ง LAN และMAN มาเชื#อมต่อกนัเป็นเครือข่ายเดียวกนั
ดงันั'นเครือข่ายนี' จึงครอบคลุมพื'นที#กวา้ง บางครั' งครอบคลุมไปทั#วประเทศ หรือทั#วโลกอยา่งเช่น
อินเตอร์เน็ต ก็จดัวา่เป็นเครือข่าย WAN ประเภทหนึ#ง แต่เป็นเครือข่ายสาธารณะที#ไม่มีใครเป็น
เจา้ของ ความเป็นเจา้ของระบบเครือข่าย หมายถึงระบบเครือข่ายนั'นใครเป็นผูใ้ห้บริการและใคร
บา้งที#สามารถเรียกใชข้อ้มูลได ้เช่น 
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 1)  ระบบเครือขา่ยสาธารณะ (Public Network) ไดแ้ก่ ระบบอินเตอร์เน็ต 
 2)  เครือขา่ยเฉพาะองคก์ร (Private Network) เช่นอินทราเน็ต (Intranet) 
 3)  เครือข่ายขอ้มูลเฉพาะดา้น (Public Data Network) เป็นการให้บริการ

ขา่วสารหรือขอ้มูลเฉพาะดา้น 
 โดยสรุป เครือข่ายคอมพิวเตอร์ มี 3 ประเภท คือ (1) เครือข่ายเฉพาะที# (2) เครือข่าย
เมือง และ (3) เครือขา่ยบริเวณกวา้ง 
 2.3   โครงสร้างของเครือข่ายคอมพวิเตอร์   
                           รูปแบบการจดัวางคอมพิวเตอร์และเดินสายสัญญาณคอมพิวเตอร์ในเครือข่าย
รวมถึงหลกัการไหลเวียนขอ้มูลในเครือข่ายด้วยโดยแบ่งโครงสร้างเครือข่ายคอมพิวเตอร์หลัก  
4 แบบ คือ (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี2553: 130-132) 
    2.3.1 เครือข่ายแบบบัส (Bus Network) เป็นเครือข่ายที#เชื#อมต่อคอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ต่างๆ ดว้ยสายเคเบิ'ลซึ# งยาวต่อเนื#องไปเรื#อยๆโดยจะมีคอนเน็กเตอร์เป็นตวัเชื#อมต่อเครื#อง
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เขา้กบัสายเคเบิ'ล ในการส่งขอ้มูลจะมีคอมพิวเตอร์เพียงตวัเดียวเท่านั'นที#
สามารถส่งขอ้มูลไดใ้นช่วงเวลาหนึ# งๆ การจดัส่งขอ้มูลวิธีนี' จะตอ้งกาํหนดวิธีการที#จะไม่ให้ทุก
สถานีส่งขอ้มูลพร้อมกนั เพราะจะทาํ ให้ขอ้มูลชนกนั วิธีการที#ใชอ้าจแบ่งเวลาหรือให้แต่ละสถานี
ใชค้วามถี#สัญญาณที#แตกต่างกนั การเซตอพัเครื#องเครือข่ายแบบบสันี'ทาํไดไ้มย่ากเพราะคอมพิวเตอร์
และอุปกรณ์แต่ละชนิดถูกเชื#อมต่อดว้ยสายเคเบิ'ลเพียงเส้นเดียวโดยส่วนใหญ่เครือข่ายแบบบสัมกัจะ
ใชเ้ครือข่ายขนาดเล็กซึ# งอยูใ่นองคก์รที#มีคอมพิวเตอร์ใชไ้ม่มากนกั 
   2.3.2  เครือข่ายแบบดาว (Star Network) เป็นเครือข่ายที#เชื#อมต่อคอมพิวเตอร์เขา้
กบัอุปกรณ์ที#เป็นจุดศูนยก์ลางของเครือข่าย โดยการนาํสถานีต่างๆ มาต่อรวมกนักบัหน่วยสลบัสาย
กลางการติดต่อสื#อสารระหวา่งสถานีจะกระทาํไดด้ว้ยการติดต่อผา่นทางวงจรของหน่วยสลบัสาย
กลาง การทาํงานของหน่วยสลบัสายกลางจึงเป็นศูนยก์ลางของการติดต่อวงจรเชื#อมโยงระหวา่ง
สถานีต่างๆ ที#ตอ้งการติดต่อกนั 
   2.3.3 เครือข่ายวงแหวน (Ring Network) เป็นเครือข่ายที#เชื#อมต่อคอมพิวเตอร์
ดว้ยสายเคเบิลยาวเส้นเดียวในลกัษณะวงแหวน การรับส่งขอ้มูลในเครือข่ายวงแหวนจะใชทิ้ศทาง
เดียวเทา่นั'นเมื#อคอมพิวเตอร์เครื#องหนึ#งส่งขอ้มูลมนักจ็ะส่งไปยงัคอมพิวเตอร์เครื#องถดัไปซึ# งจะเป็น
ขั'นตอนอยา่งนี' ต่อไปเรื#อยๆ จนกวา่จะถึงคอมพิวเตอร์ปลายทางที#ถูกระบุตามที#อยูจ่ากเครื#องตน้ทาง 
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   2.3.4  เครือข่ายแบบต้นไม้ (Tree Network)  เป็นเครือข่ายที#มีโครงสร้างไมส่ลบั 
ซบัซอ้นเชื#อมต่อโดยผา่นทางอุปกรณ์เชื#อมต่อที#เป็นฮาร์ดแวร์ การจดัส่งขอ้มูลสามารถส่งไปถึงได ้
ทุกสถานี เหมาะกบัการประมวลผลแบบกลุ่ม จะประกอบดว้ยเครื#องคอมพิวเตอร์ระดบัต่างๆ กนั 
อยูห่ลายเครื#อง 
 โดยสรุป โครงสร้างของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์มี 4 แบบ คือ (1) เครือข่ายแบบบสั    
(2) เครือขา่ยแบบดาว (3) เครือขา่ยวงแหวน และ (4) เครือขา่ยแบบตน้ไม ้ 
 

3.   ชุดการเรียนด้วยคอมพวิเตอร์ผ่านเครือข่าย 
 
 ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย ครอบคลุม (1) ความหมายของชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย (2) ทฤษฏี และ จิตวิทยาการเรียนรู้เกี#ยวกบัผลิตชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย (3) องค์ประกอบของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
(4) การออกแบบหนา้เวบ็เพจชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย (5) ขั'นตอนการผลิตชุด
การเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ย  (6) การประเมินชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย 
และ (7) การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ย 
 3.1  ความหมายของชุดการเรียนด้วยคอมพวิเตอร์ผ่านเครือข่าย 
    ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2545: 4-5) ไดก้ล่าวถึง ความหมายของคาํวา่ อีเลิร์นนิ#ง 
 (E-Learning) ไวว้า่ การจดัการเรียนลกัษณะใดๆ ก็ได ้ซึ# งใช้การถ่ายทอดเนื0อหาผ่านทางอุปกรณ์ 
อิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต เอ็กซ์ทราเน็ต หรือทาง
สัญญาณโทรทศัน์ หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite) ก็ได ้ ซึ# งเนื0อหาสารสนเทศอาจอยูใ่นรูปแบบ
การเรียนที#เราคุน้เคยกนัมาพอสมควร เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-Assisted Instruction) 
การสอนบนเวบ็ (Web-Based Instruction) การเรียนออนไลน์ (Online Learning) การเรียนทางไกล
ผา่นดาวเทียม หรืออาจอยูใ่นลกัษณะที#ยงัไม่ค่อยเป็นที#นิยมแพร่หลายนกั เช่น การเรียนจากวีดีทศัน์
ตามอธัยาศยั (Video -On-Demand) เป็นตน้ 
   ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2546: 2) กล่าววา่ การศึกษาผา่นเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์ใน
ดา้นการศึกษา มีคาํที#เรียกอิงคาํ “Electronic” อาทิ  e-Education, e-Learning  มากกวา่ที#จะใช ้คาํวา่
Learning via Internet, Web-based Instruction, Virtual Learning เนื#องจาก e-Learning มีความหมาย
ครอบคลุมไดก้วา้งขวางกวา่ คาํวา่ “การศึกษาผา่นเครือขา่ยอิเล็กทรอนิกส์” หมายถึงระบบการศึกษา
ซึ#งองคป์ระกอบหลกัผา่นการวางแผน เตรียมการ ดาํเนินการ ประเมินและติดตามผลทางเทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื#อสาร ทั0งตามสายและไร้สาย ขอบข่ายการศึกษาผา่นเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์ 



27 
 
ครอบคลุม 3 ขอบข่าย คือ การบริหารจดัการผา่นเครือข่ายอิเล็กทรอนิกส์ การบริการผา่นเครือข่าย
อิเล็กทรอนิกส์ และการเรียนการสอนผา่นเครือขา่ยอิเล็กทรอนิกส์ 

    ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(อา้งถึงใน ปองพจน์ ชายโลหะ 2547: 36) ไดใ้ห้ความหมาย
ของชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายไวว้า่ ชุดสื#อประสมที#ใช้คอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย
เป็นสื#อหลกั ผลิตอยา่งเป็นระบบ เพื#อให้เป็นสื#อการสอนที#สอดคลอ้งกบัวิชาหน่วย หัวเรื#อง และ
วตัถุประสงคเ์พื#อช่วยใหเ้กิดการเปลี#ยนพฤติกรรมการเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ เพราะไดส้ร้างและ
พฒันาอยา่งมีระบบ โดยมีการวางโปรแกรมไวล่้วงหน้า ดว้ยการกาํหนดเนื'อหาสาระ สื#อการสอน 
กิจกรรมการเรียน สภาพแวดลอ้ม และการประเมินผล ทาํให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนอยา่ง
กระฉับกระเฉง ไดรั้บคาํติชมทนัที ไดรั้บการเสริมแรงที#เป็นความสําเร็จและความภาคภูมิ และได้
ใคร่ครวญเรียนรู้ไปทีละนอ้ยตามลาํดบัขั'น ตามความสะดวกและความสนใจของแต่ละบุคคล  
 โดยสรุป ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย หมายถึง ระบบการผลิตและ
นาํเสนอ  สื#อการสอนแบบประสมโดยใชค้อมพิวเตอร์ เพื#อช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ พร้อมทั0ง
อาศยัความสามารถของคอมพิวเตอร์และโปรแกรมในการติดตามและควบคุมการเรียนการสอนและ 
การพฒันาการสู่ความสําเร็จของผูเ้รียน ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายอีกรูปแบบหนึ#ง 
ที#นิยมใชเ้รียนทางอินเทอร์เน็ต มกัเรียกกนัวา่ อีเลิร์นนิ#ง (E-Learning) 
        3.2   ทฤษฏีและหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้เกี�ยวกบัผลติชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน

เครือข่าย 

   3.2.1  ทฤษฏีการผลิตชุดการเรียนการสอนด้วยคอมพวิเตอร์ผ่านเครือข่าย  
     พรเทพ เมืองแมน (2544: 28) ไดก้ล่าวถึงทฤษฏีการเรียนรู้ที#เกี#ยวกบัชุดการเรียน
ดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ยไวด้งันี'   
     1. ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) มีความเชื#อว่า การเรียนรู้ของ
มนุษยเ์ป็นสิ#งที#สามารถสังเกตไดจ้ากพฤติกรรมภายนอก และเชื#อในทฤษฏีเกี#ยวกบัการวางเงื#อนไข 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งสิ#งเร้าและการตอบสนอง การตอบสนองสิ#งเร้าของมนุษยเ์ป็นพฤติกรรมแบบ
แสดงออกซึ# งมีการเสริมแรงเป็นตวัการ โดยทฤษฏีกลุ่มพฤติกรรมนิยมนี' จะไม่กล่าวถึงความคิด
ภายในของมนุษย ์ความทรงจาํ ความรู้สึก ในลกัษณะการเรียนเป็นพฤติกรรมซึ# งจะต้องเกิดขึ'น
ตามลาํดบัแน่ชดั การที#ผูเ้รียนจะบรรลุวตัถุประสงคไ์ดน้ั'น จะตอ้งมีการเรียนตามขั'นตอน 
       2. ทฤษฏีปัญญานิยม (Cognitivism) จะเน้นความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
เชื#อว่ามนุษยมี์ความแตกต่างกนัทั'งในด้านความรู้สึกนึกคิด อารมณ์ ความสนใจ และความถนัด 
ดงันั'นการเรียนรู้จะมีขั'นตอนหรือกระบวนการที#แตกต่างกนั โดยไดอ้อกแบบบทเรียนโปรแกรม
แบบสาขา ให้ผูเ้รียนมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตนเองมากขึ'น โดยเฉพาะการเลือกลาํดบั
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ของเนื'อหาบทเรียนที#เหมาะสมกบัตนเอง ผูเ้รียนไม่ตอ้งเรียนตามลาํดบัที#เหมือนกนัซึ# งขึ'นอยู่กบั
ความสนใจความถนดั ความสามารถของผูเ้รียน (พรเทพ เมืองแมน 2544: 29)  
     3. ทฤษฏีโครงสร้างความรู้ (Scheme Theory) เชื#อวา่โครงสร้างภายในของ
ความรู้ของมนุษยมี์ลกัษณะเชื#อมโยงกนัเป็นกลุ่ม หรือโหนด (Node) การที#มนุษยเ์รียนรู้เรื#องใหม ่
จะเป็นการนาํความรู้ใหม่ไปเชื#อมโยงกบักลุ่มความรู้เดิม และเชื#อวา่การรับรู้มีความสําคญัต่อการ
เรียนรู้ โดยการรับรู้จะสร้างความหมายถ่ายโอนความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิมและโครงสร้างความรู้
ยงัช่วยในการระลึกถึงสิ#งที#เคยเรียนมาแลว้ ส่งผลให้การออกแบบชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่น
เครือขา่ยจะตอ้งการนาํเสนอเนื'อหาเชื#อมโยงกนัไปมาแบบสื#อหลายมิติ 
     4. ทฤษฏีความยืดหยุน่ทางปัญญา (Congnitive Flexibility Theory) พฒันา 
มาจากทฤษฏีโครงสร้างความรู้ โดยเชื#อวา่โครงสร้างขององคค์วามรู้มีโครงสร้างที#แน่ชดัและสลบั 
ซบัซ้อนมากมายแตกต่างกนัออกไป ความรู้ที#เป็นตรรกะและเป็นเหตุเป็นผลจะมีโครงสร้างความรู้
ตายตวั ไม่ซบัซ้อน เช่น คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ หากเป็นความรู้ดา้นสังคมวิทยา จะมีโครงสร้าง
ความที#ซบัซอ้น ไมต่ายตวั แต่ไมไ่ดเ้ป็นเช่นนั'นเสมอไป การออกแบบชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์
ตอ้งตอบสนองต่อโครงสร้างความรู้ของแต่ละสาขาความรู้ดว้ยสื#อหลายมิติ 
   3.2.2 หลักจิตวิทยาการเรียนรู้เกี�ยวกับผลิตชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน

เครือข่าย 
     ชยัยงค ์พรหมวงศ ์ (2546: 6) ได ้กล่าวถึงหลกัจิตวิทยาในการผลิตชุดการ
เรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ยไวด้งันี'   
     1. จิตวิทยากลุ่มเชื#อมโยงนิยม (Associationism) กลุ่มเชื#อมโยงนิยมเชื#อวา่
การเรียนรู้ของนักเรียนจะเกิดขึ'นไดเ้มื#อนักเรียนไดรั้บตวัแหยห่รือสิ# งเร้า (Stimulus) ตอบสนอง
(Response) ต่อตวัแหย่นั'น จะทาํให้นกัเรียนเปลี#ยนแปลงพฤติกรรม และเมื#อไดรั้บการเสริมแรง 
(Reinforcement) คือ รางวลั คาํชม ความพึงพอใจ ก็จะทาํให้นกัเรียนดาํเนินกิจกรรมและเปลี#ยน
พฤติกรรมเรียนรู้ไปเรื#อยๆ จนบรรลุพฤติกรรมขั'นสุดทา้ย 
      2. จิตวิทยากลุ่มประสบการณ์นิยมหรือทฤษฏีสนาม (Gestalt or Field 
Theory) เชื#อวา่การเรียนรู้เกิดขึ'นเมื#อนกัเรียนเห็นปัญหาหรือความจาํเป็นที#จะตอ้งเรียน จึงแกปั้ญหา
เพื#อความอยูร่อดดว้ยการกระทาํ และตอ้งอยูใ่นสภาพแวดลอ้มที#เหมาะสมดว้ย กลุ่มนี' ไม่เชื#อวา่การมี
ตวัแหยแ่ละการตอบสนองเพียงอยา่งเดียวจะทาํให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้หากเขามองไม่เห็นความ
จาํเป็นที#จะตอ้งเรียนเพื#อแกปั้ญหานั'น 
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 โดยสรุป ทฤษฏีการผลิตชุดการเรียนการสอนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
ครอบคลุม (1) ทฤษฏีพฤติกรรมนิยม  (2) ทฤษฏีปัญญานิยม  (3) ทฤษฏีโครงสร้างความรู้ และ  
(4) ทฤษฏีความยืดหยุ่นทางปัญญา หลกัจิตวิทยาในการผลิตชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย ครอบคลุม  (1) จิตวิทยากลุ่มเชื#อมโยงนิยม และ (2) จิตวิทยากลุ่มประสบการณ์นิยมหรือ
ทฤษฏีสนาม 
   3.3  องค์ประกอบของชุดการเรียนผ่านเครือข่ายคอมพวิเตอร์ 
       ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2546: 7-12)  กล่าวไวว้า่  องคป์ระกอบของชุดการเรียนดว้ย 
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย แยกตามการนาํเสนอบนจอภาพ มีองค์ประกอบสําคญั 12 ส่วน คือ
   1. หนา้บา้น (Home Page) คือ หนา้แรกของบทเรียน แสดงชื#อ สถาบนัการศึกษา 
คณะวิชา ภาควิชา ชื#อวิชา คาํอธิบายรายวิชา วตัถุประสงคว์ิชา รายชื#อหน่วยการสอน ขอ้มูลผูส้อน 
ผูเ้รียน ขา่วสารเกี#ยวกบักิจกรรมการเรียน ภาพประกอบหน่วย สาระสรุปหรือสังเขปของวิชาเพื#อให้
ภาพรวมเนื'อหาสาระที#ผูเ้รียนจะไดเ้รียน 
        2.  ศูนยก์ารเรียนหรือห้องเรียนเสมือนจริง (Leaning Center or Virtual Classroom)  
คือส่วนเสนอกิจกรรมการเรียนการสอนของหน่วยที#แสดงรายการประจาํหน่วยการสอน (Menu) 
ภาพผูเ้ขียนพร้อมเสียงอธิบายเคา้โครงเนื'อหาในรายการประจาํหน่วยสอนประกอบดว้ย วตัถุประสงค ์
แนวคิด เนื'อหา กิจกรรมหรืองานที#มอบหมาย สื#อ โสตทศัน์ ห้องสนทนา แบบประเมินก่อนและ
หลงัเรียน คาํถามพบบ่อย (FAQ) และการเชื#อมโยงไปยงัแหล่งความรู้เสริมภายนอก (External 
Links) 
        3. ศูนยค์วามรู้ (Knowledge Center or Knowledge Base-KB) คือแหล่งความรู้
หลกัของวชิา บรรจุเนื'อหาทั'งหมดหลกัสูตร หรือเฉพาะเนื'อหาสาระของวิชานั'นแบ่งเนื'อหาออกเป็น 
3 ระดบั ได้แก่ ระดบัแก่นเนื'อหาสาระไม่มีการเปลี#ยนแปลง (Hardcore) ระดบัที#เปิดโอกาสให้
ผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) และระดบัที#ผูเ้รียนและผูส้อนส่งมาเพิ#มเติม (Add On) 
        4. แหล่งความรู้เสริมภายนอก (External or Supplemental Resources) เป็นส่วน
เชื#อมโยงนกัศึกษาไปสู่แหล่งความรู้เสริมที#อยูใ่นเครือขา่ยเดียวกนัหรือต่างเครือขา่ย โดยการกาํหนด 
Link ไปยงั Websites หรือ Servers ที#มีขอ้มูลหรือเนื'อหาสาระที#เสริมวชิานั'นๆ 
   5. ศูนยห์รือหอ้งปฏิบติัการ (Operation Center or Laboratories) เป็นส่วนที#กาํหนด 
ให้นกัศึกษาลงมือประกอบกิจกรรมเพื#อประยุกต์ความรู้ หรือทาํการทดลองในสถานการณ์เสมือน
จริง (Virtual Laboratories) หรือทาํโครงการต่างๆ เพื#อส่งให้อาจารยต์รวจทางอินเตอร์เน็ต หรือทาง 
E-mail 
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   6.  ศูนยสื์#อโสตทศัน์ (Audio-Visual Center) เป็นการเชื#อมโยงผูเ้รียนไปสู่แหล่ง 
ขอ้มูลที#เป็นภาพและเสียง หรือทั'งภาพและเสียง ไดแ้ก่ การชมเทปภาพ การฟังเทป เสียง โดยผา่น
ระบบการส่งสัญญาณ “ไหล” ผา่นอินเตอร์เน็ต (Streaming Technology) ในระบบภาพเคลื#อนที#
ปกติ ในรูป Mpeg, AVI, MOV โดยใช้โปรแกรม Media Player ที#ไดติ้ดตั'งไวแ้ลว้ หรือเสียงใน
ระบบ Mid, Wav, MP3 หรือภาพนิ#งธรรมดาที#ส่งมาในรูป JPEG หรือ Gif 
   7. ศูนยป์ระเมินการเรียน (Evaluation and Monitoring Center) เป็นส่วนที#เสนอ
แบบประเมินตนเองก่อนเรียน หลงัเรียน และการซ้อมสอบไล่ปลายภาคเพื#อให้ผูเ้รียนไดป้ระเมิน
ความกา้วหนา้ในการเรียนดว้ยตนเอง ก่อนที#จะเขา้สอบไล่จริงโดยมีการเกบ็คะแนนไวทุ้กขั'นตอน 
   8. ป้ายประกาศ (Web Board/Bulletin Board) ใชแ้จง้ข่าวคราวความเคลื#อนไหว
ต่างๆ เกี#ยวกบัวชิาที#เรียนหรือกิจกรรมที#เกี#ยวขอ้งใหน้กัศึกษาไดท้ราบ 
   9. ห้องสนทนา (Chat Room) เป็นสนามที#เปิดโอกาสให้นกัศึกษาและอาจารยไ์ด้
แสดงวามคิดเห็น แลกเปลี#ยนความคิดเห็นกนั ซักถามขอ้ขอ้งใจในเนื'อหาวิชา และวิพากษ์วิจารณ์
งานที#นกัศึกษาทาํส่งอาจารย ์
   10.  ศูนยข์อ้มูลส่วนบุคคล (Personal Information Center) เป็นส่วนที#เสนอขอ้มูล 
ของอาจารย์และนักศึกษาที#เปิดเผยได้ เพื#อประโยชน์ในการติดต่อสื# อสาร โดยได้รับอนุญาต 
ประกอบดว้ย รูปภาพ ที#อยู ่หมายเลขโทรศพัท ์ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์  
   11. การติดต่อสื#อสารทางอิเล็กทรอนิกส์ เป็นส่วนที#เปิดโอกาสให้มีการติดต่อ 
สื#อสารระหว่างผูส้อนกับนักศึกษาเป็นการเฉพาะตัว ในรูปไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ (e-Mail) 
ไปรษณีย์เสียง (Voice-Mail) โทรศัพท์ โทรสาร (Fax) หรือวิธีการอย่างที# เป็นการสื# อสารทาง
อิเล็กทรอนิกส์ 
   12. ศูนยค์าํถามที#พบบอ่ย (Frequently Asked Question : FAQ) เป็นส่วนประมวล
คาํถามเกี#ยวกบัวิชาที#เรียน หรือคาํถามอื#นที#นกัศึกษาสนใจอยากไดค้าํตอบ และอาจตอ้งถามเขา้มา
เพื#อมิใหต้อ้งตอบคาํถามซํ' าๆ โดยการประมวลคาํถามที#ผูถ้ามมาแลว้ มาจดัทาํคาํตอบแลว้นาํเสนอ 
 โดยสรุป องค์ประกอบของชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายประกอบดว้ย 
(1) หนา้บา้น (2) ศูนยก์ารเรียน (3) ศูนยค์วามรู้ (4) แหล่งความรู้เสริมภายนอก (5) ศูนยป์ฏิบติัการ   
(6) ศูนยสื์#อโสตทศัน์ (7) ศูนยก์ารประเมินการเรียน (8) ป้ายประกาศ (9) หอ้งสนทนา  (10)   การติดต่อ 
สื#อสารทางอิเล็กทรอนิกส์  (11) คาํถามพบบ่อย  และ (12) ศูนยข์อ้มูลบุคคล และผูที้#จะเขา้ถึง
องคป์ระกอบทั'ง 12 ส่วนนี'ไดจ้ะตอ้งเป็นผูที้#มีรหสัผา่น (Password) เทา่นั'น 
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 3.4   การออกแบบหน้าเวบ็เพจชุดการเรียนด้วยคอมพวิเตอร์ผ่านเครือข่าย   
   กิดานนัท์ มลิทอง (2542: ม.ป.น.) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบต่างๆ ที#ใช้เป็น
แนวทางในการออกแบบเวบ็เพจเพื#อการเรียนการสอนไว ้ดงันี'  
   1.  ขนาดของเวบ็เพจ มีรายละเอียดที#ควรกาํหนดดงันี'   
     1.1 จาํกดัขนาดแฟ้มของแต่ละหน้า โดยการกาํหนดขีดจาํกดัเป็นกิโลไบต์  
สําหรับขนาด "นํ' าหนกั" ของแต่ละหนา้ ซึ# งหมายถึง จาํนวนรวมกิโลไบตข์องภาพกราฟิกทั'งหมด 
ในหนา้ โดยรวมภาพพื'นหลงัดว้ย 

     1.2 ใชแ้คช (Cash) ของโปรแกรมคน้ผา่น (Web Browser) โปรแกรมคน้ผา่น
ที#ใชก้นัทุกวนันี' จะเก็บ บนัทึกภาพกราฟิกไวใ้นแคช ซึ# งหมายถึงการที#โปรแกรมเก็บภาพกราฟิกไว้
บนฮาร์ดดิสก ์เพื#อที#โปรแกรม จะไดไ้มต่อ้งบรรจุภาพเดียวกนันั'นมากกวา่หนึ#งครั' งจึงเป็นการดีที#จะ
นาํภาพนั'นมาเสนอซํ' าเมื#อใดก็ได ้บนเวบ็ไซต ์นบัเป็นการประหยดัเวลาการบรรจุลงสํา หรับผูอ้่าน
และลดภาระใหแ้ก่เครื#องบริการดว้ย 

   2. การจดัหนา้ มีรายละเอียดที#ควรกาํหนดดงันี'  
               2.1 กาํหนดความยาวของหน้าให้สั' นไม่ให้แต่ละหน้ายาวจนเกินไปและใส่

สารสนเทศที#สําคญัที#สุดในส่วนบนของหนา้ ถา้เปรียบเทียบเวบ็ไซตก์บั สถานที#แห่งหนึ#ง เนื'อที# 
ที#มีค่าที#สุดจะอยูใ่นส่วนหนา้ซึ# งก็คือส่วนบนสุดของหนา้จอภาพนั#นเอง ทุกคน ที#เขา้มาในเวบ็ไซต์
จะมองเห็นส่วนบนของจอภาพได้เป็นลาํดบัแรก ถ้าผูอ่้านไม่อยากที#จะใช้แถบเลื#อนเพื#อเลื#อน
จอภาพลงมาก็จะยงัคงเห็นส่วนบนของจอภาพอยูไ่ดต้ลอดเวลา ดงันั'นถา้ไม่ตอ้งการจะให้ ผูอ่้าน
พลาดสาระสาํคญัของเนื'อหา กค็วรใส่ไวส่้วนบนของหนา้ซึ# งอยูภ่ายในประมาณ 300 จุดภาพ 
     2.2 ใชค้วามไดเ้ปรียบของตาราง ซึ# งตารางจะเป็นสิ#งที#อาํนวยประโยชน์และ
ช่วยนกัออกแบบไดเ้ป็นอยา่งมาก การใชต้ารางจะจาํเป็นสําหรับการสร้างหนา้ที#ซับซ้อนหรือที#ไม่
เรียบธรรมดา โดยเฉพาะอยา่งยิ#งเมื#อเราตอ้งการใชค้อลมัน์ ตารางจะใชไ้ดเ้ป็นอยา่งดีเมื#อใชใ้นการ
จดัระเบียบหนา้ เช่นการแบง่แยกภาพกราฟิกหรือเครื#องมือนาํ ทางออกจากขอ้ความ หรือการจดัแบ่ง
ขอ้ความออกเป็นคอลมัน์ 
   3.  พื'นหลงั มีรายละเอียดที#ควรกาํหนดดงันี'  
     3.1 ความยากง่ายในการอ่าน พื'นหลงัที#มีลวดลายมากจะทาํให้หนา้เวบ็มีความ
ยากลาํบากในการอ่านเป็นอยา่งยิ#ง การใชสี้ร้อนที#มีความเปรียบต่างสูงจะทาํให้ไม่สบายตาในการ
อ่านเช่นกนั ดงันั'นจึงไมค่วรใชพ้ื'นหลงัที#มีลวดลายเกินความจาํเป็นและควรใชสี้เยน็เป็นพื'นหลงัจะ
ทาํใหเ้วบ็เพจนั'นน่าอ่านมากกวา่ 
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     3.2 ทดสอบการอ่าน การทดสอบที#ดีที#สุดในเรื#องของความสามารถในการ
อ่านเมื#อใช้พื'นหลงั คือ ให้ผูใ้ดก็ไดที้#ไม่เคยอ่านเนื'อหาของเรามาก่อนลองอ่านขอ้ความที#อยูบ่น 
พื'นหลงัที#จดัทาํไว ้ หรืออีกวิธีหนึ#งคือ ทดสอบการอ่านดว้ยตวัเอง ถา้อ่านไดแ้สดงวา่สามารถใช ้
พื'นหลงันั'นได ้
      4. ศิลปะการใชต้วัพิมพ ์มีรายละเอียดที#ควรกาํหนดดงันี'  
            4.1 ความจาํกดัของการใชต้วัพิมพ ์นกัออกแบบจะถูกจาํกดัในเรื#องของศิลปะ 
การใชต้วัพิมพบ์นเวบ็มากกวา่ในสื#อสิ#งพิมพ ์โปรแกรมคน้ผา่นรุ่นเก่าๆ จะสามารถใชอ้กัษรไดเ้พียง 
2 แบบเท่านั'น อย่างไรก็ตามโปรแกรมรุ่นใหม่จะสามารถใช้แบบอกัษรไดห้ลายแบบมากขึ'น
นอกจากนี'การพิมพใ์นเวบ็จะไมส่ามารถควบคุมช่วงบรรทดัซึ# งเป็นเนื'อที#ระหวา่งบรรทดัหรืช่องไฟ
ระหวา่งตวัอกัษรได ้
       4.2 ความแตกต่างระหวา่งระบบและการใชโ้ปรแกรมคน้ผา่น   (Web Browser) 
แต่ละตวั จะมีตวัเลือกในการใชแ้บบตวัอกัษรที#แตกต่างกนั ซึ# งตรงนี' ผูอ่้านสามารถเปลี#ยนแปลง 
คา่ต่างๆ ของแบบตวัอกัษรไดด้ว้ยตวัเอง 
     4.3 สร้างแบบการพิมพเ์ป็นแนวทางไว ้ ถึงแมจ้ะมีขอ้จาํกดัในเรื#องการใช้
ตวัพิมพบ์นเวบ็กต็าม แต่นกัออกแบบก็สามารถระบุระดบัของหวัเรื#องและเนื'อหาไวไ้ดเ้ช่นเดียวกบั
การพิมพ ์ในหนงัสือ 
     4.4 ใชล้กัษณะกราฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดาให้นอ้ยที#สุด ถึงแมจ้ะสามารถใช้
ลกัษณะกราฟิกแทนตวัอกัษรธรรมดาไดก้็ตาม แต่ไมค่วรใชม้ากเกินกวา่ 2-3 บรรทดั ทั'งนี' เพราะจะ
ทาํ ใหเ้สียเวลา ในการดาวน์โหลดมากกวา่ปกติ 
 โดยสรุป การออกแบบหน้าเว็บเพจชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
ตอ้งคาํนึงถึง (1) ขนาดของเวบ็เพจ (2) การจดัหนา้ (3) พื'นหลงั และ (4) ศิลปะการใชต้วัพิมพ ์
 3.5   ขั&นตอนการผลติชุดการเรียนด้วยคอมพวิเตอร์ผ่านเครือข่าย 

   ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2546: 17) ไดก้ล่าวถึงการผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์
ไว ้10 ขั'นตอน ดงันี'  
   1. วิเคราะห์และออกแบบเนื'อหา (Analysis and Design Content) มีขั'นตอนยอ่ย  
4 ขั'นตอน คือ (1) ศึกษาคาํอธิบายรายวิชา (Study Course Description) เป็นการศึกษาขอ้กาํหนดา้น
เนื'อหาสาระที#กาํหนดไวใ้นหลกัสูตร โดยศึกษาจากคาํอธิบายรายวิชาและวตัถุประสงค์ของวิชา 
(หากมี) (2) วิเคราะห์เนื'อหาสาระ (Conduct Content Analysis) เป็นการนาํคาํอธิบายรายวิชามา
จาํแนกเป็นเนื'อหาย่อยเพื#อให้นักศึกษาเรียนจากเวลาที#กาํหนด (3) เขียนแผนผงัแนวคิด (Write 
Concept Mapping) เป็นการนาํเนื'อหาที#วิเคราะห์ไวแ้ล้วมาทาํแผนผงัแสดงความสัมพนัธ์ของ
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แนวคิด (Concept) และ (4) ออกแบบลาํดบัเนื'อหา (Design Content Story Board) เป็นการเนื'อหา
จากแผนผงัแนวคิดมากาํหนดเป็นลาํดบัตามระดบัจากกวา้งไปแคบ เพื#อให้นกัศึกษาเขา้ถึงไดอ้ยา่ง
รวดเร็ว เพื#อใหเ้นื'อหาแต่ละระดบัมีความสมบูรณ์ในตวัเอง ทั'งตวัอกัษร ภาพ และเสียง 

     2. เขียนเนื'อหา (Write the Content) เป็นขั'นตอนเสนอรายละเอียดของเนื'อหาของ
แต่ละหนา้ ประกอบดว้ยส่วนสําคญั 3 ส่วน คือ (1) คาํอธิบาย (2) เสียงประกอบ และ (3) มลัติมีเดีย 
คือ เสนอทั'งภาพและเสียงในรูปภาพที#เคลื#อนไหว 

      3.  กาํหนดกิจกรรม แนวตอบ และสร้างแบบประเมิน (Give Assignment/Feedback 
and Self-Tests) เป็นขั'นกาํหนดกิจกรรมหรืองานที#มอบหมายให้นกัศึกษาทาํระหวา่งการศึกษาจาก
บทเรียนผา่นอิเล็กทรอนิกส์ ผลงานของขั'นนี' จะไปปรากฏหรือนาํไปใช ้3 แห่ง คือ กิจกรรม แบบ
ประเมินก่อนเรียน และแบบประเมินหลงัเรียน ส่วนแนวตอบให้แยกหนา้เสมอ แต่ระบุการเขา้ถึงไว้
ในส่วนเดียวกบัแบบประเมินก่อนหรือหลงัเรียน 

      4.  ผลิตงานเสียงและภาพ (Produce Sound and Image Works) เป็นส่วนที#จะ
ขยายความเขา้ใจเนื'อหาสาระดว้ยการใส่เสียงและภาพ การใส่เสียงใช้เพื#ออธิบายหรือบรรยายนาํ
เรื#องหรือบรรยายภาพนิ#งการใส่ภาพนิ#งและภาพเคลื#อนไหว ใชเ้พื#อแสดงกระบวนการที#ไม่สามารถ
อธิบายไดด้ว้ยอกัษรหรืออธิบายดว้ยเสียง โดยใชภ้าพจากเทปภาพ หรือภาพเคลื#อนไหวที#ผลิตจาก
โปรแกรมสาํเร็จรูป ไดแ้ก่ ภาพผูส้อน ภาพกระบวนการทาํงานภาพเหตุการณ์ประวติัศาสตร์สารคดี 
เป็นตน้ 

    5. ส่งบทเรียนขึ'นเครือข่าย เป็นขั'นนาํองค์ประกอบของบทเรียนที#ไดเ้ตรียมไว้
ระดบัต่างๆ ขึ'น เขา้สู่โปรแกรมสาํเร็จรูปเพื#อส่งขึ'นสู่เครือขา่ย 

    6. ผลิตสื#อเสริม เป็นขั'นผลิตสื#อเสริมเพิ#มเติมจากที#เสนอผา่นเครือข่าย เช่น เทป
ภาพ และเทปเสียงที#มีความยาวมากเกินกวา่ที#จะส่งผา่นเครือข่าย โดยบรรจุลงแผน่ซีดีแทนในบาง
กรณีอาจตอ้งมีการผลิตสื#อเสริมในรูปประมวลสาระ ตาํรา หรือเอกสารชุดความรู้ หรือสารานุกรม  
เพื#อใหน้กัศึกษามีช่องทางศึกษาหาความรู้เพิ#มเติม 

   7. จดัทาํคูมื่อการเรียน (Write Study Guide and/or Course Bulletin)  เป็นการจดั 
ทาํเอกสารคู่มือการเรียน (Study Guide) สําหรับใช้เป็นเอกสารแนะนาํขั'นตอนการเรียนทั'งจาก
เครือขา่ย และจากสื#ออื#น 

   8. ทดสอบประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (Construct Developmental  
Testing and Revise e-Package)  เป็นขั'นการนาํชุดบทเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ไปตรวจสอบวา่ จะทาํ
ใหน้กัศึกษาไดรั้บความรู้เพิ#มขึ'น เกิดการเรียนตามเกณฑป์ระสิทธิภาพและเป็นที#พึงพอใจของผูส้อน
และผูเ้รียนหรือไม ่
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   9.  นาํเสนอและถ่ายทอดการสอน (Delivery Course Content) เป็นการเปิดสอน
วชิาทั'งหมดหรือบางส่วน ที#จดัทาํในรูปชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ ขึ'นอยูก่บัการออกแบบวา่จะ
ใชชุ้ดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ในแบบใด 3 แบบ คือ 
       9.1 ใชเ้ป็นสื#อหลกั คือ เรียนจากชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ทั'งหมด 
       9.2 ใชเ้ป็นสื#อเสริม คือ เสริมจากการสอนในห้องเรียน 

       9.3 ใชเ้ป็นสื#อแบบคูข่นาน คือ ใหน้กัศึกษาเป็นผูเ้ลือกวา่จะเรียนทางช่องทางใด 
     10. ติดตามและประเมินการสอน (Monitoring and Evaluate e-Learning 

Packages) เป็นการติดตามผลการสอนและประเมินการสอนทั'งระหวา่งการสอนและหลงัจากสอน
เสร็จเรียบร้อยแลว้ เพื#อนาํขอ้มูลมาปรับปรุงชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์ให้ดีก่อนที#จะใชใ้นการ
สอนในภาคการศึกษาต่อไป 

 โดยสรุป การผลิตชุดการเรียนทางอิเล็กทรอนิกส์มี 10 ขั'นตอนไดแ้ก่ (1) วิเคราะห์และ
ออกแบบเนื'อหา (2) เขียนเนื'อหา  (3) กาํหนดกิจกรรม แนวตอบและสร้างแบบประเมิน (4) ผลิตงาน
เสียงและภาพ (5) ส่งบทเรียนขึ'นเครือข่าย  (6)  ผลิตสื#อเสริม (7) จดัทาํคู่มือการเรียน (8) ทดสอบ
ประสิทธิภาพและปรับปรุงบทเรียน (9) นาํเสนอและถ่ายทอดการสอน และ (10) ติดตามและ
ประเมินการสอน  
 3.6  การประเมินชุดการเรียนด้วยคอมพวิเตอร์ผ่านเครือข่าย  
   ชยัยงค์  พรหมวงศ์ (2546: 12-15) กล่าวถึงเกณฑ์การประเมินชุดการเรียนดว้ย
คอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย (Criteria for Evaluating e-Learning)  ประกอบดว้ยเกณฑ์ 7 ประการ 
ดงันี'  
   1. ทศันลกัษณ์ (Look and Feel) เป็นภาพที#ปรากฏและความรู้สึกที#เกิดขึ'น ที#มี 
ผลต่อการอยากรู้อยากเห็น และอยากเขา้สู่บทเรียน 
   2. กระบวนการสร้างหรือพฒันาชุดวชิา (Course Creation/Course Development  
Process) เป็นองค์ประกอบหลกัของการเสนอเนื'อหา  ประกอบด้วย  ประมวลรายวิชา (Syllabus) 
แผนการสอน (Lesson Plan) และรายละเอียดเนื'อหาของวิชา (Course Content) รายชื#อหน่วยการ
สอน (Course Units) และแผนผงัความคิด (Concept Mapping) เพื#อสะทอ้นขั'นตอนการสร้างหรือ
พฒันาชุดวชิาอยา่งมีระบบ 
   3. การใหมี้ปฏิสัมพนัธ์ในการเรียน (Learning Interactivity) เป็นกิจกรรมที#ผูเ้รียน 
ตอ้งทาํ เพื#อนาํความรู้มาประยุกต์อย่างฉับพลนั สามารถโตต้อบกนัได้ระหว่างผูเ้รียนกบัอาจารย ์ 
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และเพื#อนๆ และการตอบโตก้บัสื#อเอง โดยพิจารณาจากการนาํเสนอ (Presentation) การสอนเสริม
หรือการสอนทบทวน (Tutorial) การให้ทาํกิจกรรมหรือมอบหมายงานพร้อมคาํติชม (Assignment 
and Feedback) และการฝึกปฏิบติั (Practical work) ชุดการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ที#ดีตอ้งเน้นการมี
ปฏิสัมพนัธ์อยา่งต่อเนื#อง 
   4. การประเมินผลสัมฤทธิe ทางการเรียน  (Evaluation of  Learning Achievement)  
เป็นส่วนที#เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนได้ประเมินตนเองและมีเฉลยให้ตรวจสอบด้วยว่าทาํผิด หรือถูก 
หรือตอ้งปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร 
   5. เครื#องมือการติดต่อสื#อสาร (Communication Tools) เป็นส่วนที#เปิดโอกาสให้ 
ผูเ้รียนไดสื้#อสารพูดคุยกนัดว้ยตวัอกัษร  เสียง เห็นภาพเคลื#อนไหว (Video/Images) บทเรียนทาง
อิเล็กทรอนิกส์ที#ดีตอ้งจดัให้มีห้องพูดคุย (Chat Room) กระดานป้าย (Webboard Discussion) และ
รายชื#อเพื#อติดต่อทางไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ (e-Mailing List)  
   6. หอ้งเรียนหรือสภาพแวดลอ้มเสมือนจริง (Virtual Classroom/Environment) 
เป็นการจาํลองห้องเรียนเสมือนจริง  เพื#อให้ผูเ้รียนมีความรู้สึกว่า มีการเรียนในห้องเรียน ได้แก่  
การถ่ายทอดการสอนสด (Live Broadcast) การส่งสัญญาณภาพและเสียงตามคาํขอ (Video/Audio 
on Demand) การสอน อภิปรายหรือตอบโตใ้นเวลาจริง (Real-time Presentation/Discussion)  
   7. การเชื#อมต่อหรือการแสวงหาแหล่งขอ้มูลภายนอก (External Accessibility  
Links and Search) เป็นการเชื#อมต่อกบัหอ้งสมุด ศูนยค์วามรู้ และแหล่งขอ้มูลอื#นๆ นอกมหาวิทยาลยั  
เพื#อให้นกัศึกษาสามารถศึกษาหาความรู้เพิ#มเติม โดยจดัให้มี Library Link หรือ Link Search กบั 
Web Site อื#นๆ การเชื#อมตอ่เครือขา่ยอื#นๆ เป็นศกัยภาพที#ยอดเยี#ยมของอินเตอร์เน็ต ดงันั'น บทเรียน
อิเล็กทรอนิกส์ที#ดีตอ้งใชป้ระโยชน์ศกัยภาพขอ้นี'  

โดยสรุป การประเมินชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย ประกอบดว้ยเกณฑ ์ 
7 ขอ้ คือ (1) ทศันลกัษณ์ (2) กระบวนการสร้างหรือพฒันาชุดวิชา (3) การให้มีปฏิสัมพนัธ์ในการ
เรียน (4) การประเมินผลสัมฤทธิe ทางการเรียน (5)   เครื#องมือการติดต่อสื#อสาร (6) หอ้งเรียนหรือสภาพ 
แวดลอ้มเสมือนจริง และ (7) การเชื#อมต่อหรือการแสวงหาแหล่งขอ้มูลภายนอก  
 3.7   การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพวิเตอร์ผ่านเครือข่าย 

   การทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย 
ครอบคลุม (1) ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ (2) ความจาํเป็นตอ้งหาประสิทธิภาพ  
(3) เกณฑ์ประสิทธิภาพ  (4) วิธีการคาํนวณหาประสิทธิภาพ  (5) ขั'นตอนการดาํเนินการทดสอบ
ประสิทธิภาพ และ (6) การยอมรับประสิทธิภาพ มีรายละเอียด ดงันี'  
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   3.7.1 ความหมายของการทดสอบประสิทธิภาพ การทดสอบประสิทธิภาพชุด
การเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ “Developmental Testing” (การ
ตรวจสอบพฒันาการเพื#อให้งานดาํเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ) หมายถึง การนาํชุดการเรียน
ด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย ไปทดลองใช้ (Try Out) เพื#อปรับปรุงแล้วนาํไปทดลองสอน
จริง (Trial Run) นาํผลที#ไดม้าปรับปรุงแกไ้ขเสร็จแลว้จึงผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก (ชยัยงค ์
พรหมวงศ ์สมเชาว ์เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520: 134)   

   3.7.2  ความจําเป็นต้องหาประสิทธิภาพ ในการผลิตระบบการดาํเนินทุกประเภท
จาํตอ้งมีการตรวจสอบระบบนั'น เพื#อเป็นการประกนัวา่จะมีประสิทธิภาพจริงตามที#มุ่งหวงั การหา
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มีความจาํเป็นด้วยเหตุผลหลาย
ประการ คือ 

     1)  สาํหรับหน่วยงานผลิตชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย เป็น
การประกนัคุณภาพชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายวา่อยูใ่นขั'นสูง เหมาะสมที#จะลงทุน
ผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพเสียก่อนแล้ว หากผลิตออกมาใช้
ประโยชน์ไมดี่กต็อ้งทาํใหม ่เป็นการสิ'นเปลืองทั'งเวลา แรงงาน และเงินทอง 

     2)  สาํหรับผูใ้ชชุ้ดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ย ชุดการเรียนดว้ย 
คอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายทาํหนา้ที#สอน โดยที#ช่วยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้นกัเรียนเปลี#ยนพฤติกรรม
ตามที#มุ่งหวงั ดงันั'น ก่อนนาํชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายไปใช้นั'นครูควรมั#นใจว่า  
ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายนั'นมีประสิทธิภาพในการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้
จริง การหาประสิทธิภาพตามลาํดบันั'นช่วยให้ไดชุ้ดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายที#มี
คุณคา่ทางการสอนจริงตามเกณฑที์#กาํหนดไว ้
      3) สําหรับผูผ้ลิตชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย การทดสอบ
ประสิทธิภาพจะทาํใหผู้ผ้ลิตมั#นใจไดว้า่เนื'อหาสาระที#บรรจุลงในชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่น
เครือขา่ย เหมาะสม ง่ายต่อการเขา้ใจ ช่วยใหผู้ผ้ลิตมีความชาํนาญสูงขึ'นประหยดัแรงสมอง แรงงาน 
เวลา และเงินทองในการเตรียมตน้แบบ 

   3.7.3  เกณฑ์ประสิทธิภาพ  การใชเ้กณฑใ์นการทดสอบประสิทธิภาพนั'น ชยัยงค ์
พรหมวงศ ์สมเชาว ์เนตรประเสริฐ  และสุดา สินสกุล (2520: 135) กล่าววา่ เกณฑ์ประสิทธิภาพชุดการ
เรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์
ผา่นเครือข่าย ที#ช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ในระดบัที#ผูผ้ลิตชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่น
เครือขา่ย หรือครูผูส้อนพึงใจ หากชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายที#ผลิตมีคุณภาพและมี
คุณคา่เพียงพอไปใชใ้นการเรียนการสอนครั' งต่อๆ ไป 
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     การกาํหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพกระทาํไดโ้ดยการประเมินผลพฤติกรรม
ของนกัเรียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเนื#อง (กระบวนการ) และพฤติกรรมขั'นสุดทา้ย (ผลลพัธ์) 
โดยกาํหนดประสิทธิภาพเป็น E

1
 (ประสิทธิภาพกระบวนการ)  E

2
 (ประสิทธิภาพผลลพัธ์) การกาํหนด  

เกณฑ์  E
1
/E

2 ให้มีค่าเท่าใดนั'นให้ครูผูส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตามความพอใจ โดยปกติเนื'อหาที#เป็น

ความรู้ความจาํมกัจะตั'งไว ้80/80, 85/85หรือ 90/90 ส่วนเนื'อหาที#เป็นทกัษะหรือเจตคตินกัการศึกษา
อาจตั'งไวต้ ํ#ากวา่นี'  เช่น 75/75  เป็นตน้ 

    1) ประเมินพฤติกรรมต่อเนื#อง (Transitional Behavior) คือ การประเมินผล 
ต่อเนื#อง ประกอบด้วยพฤติกรรมย่อยหลายๆพฤติกรรม เรียกว่า “กระบวนการ” (Process) ของ
นกัเรียนที#สังเกตจากการประกอบกิจกรรมกลุ่ม (รายงานของกลุ่ม) และรายงานบุคคล ไดแ้ก่ งานที#
มอบหมาย และกิจกรรมอื#นใดที#ครูกาํหนดไว ้
     2) ประเมินพฤติกรรมขั'นสุดทา้ย (Terminal Behavior) คือประเมินผลลพัธ์ 
(Product) ของนักเรียน โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียน และการสอบไล่ การกาํหนดเกณฑ ์ 
E
1
 / E

2
 ใหมี้คา่เทา่ใดนั'นใหค้รูเป็นผูพ้ิจารณาตามความพอใจโดยปกติเนื'อหาที#เป็นความรู้ความจาํมกั

ตั'งไว ้80/80, 85/85, หรือ 90/90 ส่วนเนื'อหาที#เป็นทกัษะหรือเจตนศึกษาอาจตั'งไวต้ ํ#ากวา่นี'  75/75 
เป็นตน้ อยา่งไรกต็ามไมค่วรตั'งเกณฑไ์วต้ ํ#า เพราะตั'งเกณฑไ์วเ้ทา่ใดกม็กัไดผ้ลเทา่นั'น 
   3.7.4  วิธีคํานวณหาประสิทธิภาพ  การคาํนวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ 
(E1) คาํนวณจากสูตรดงันี'  (ชยัยงค์  พรหมวงศ์ สมเชาว ์ เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล 2520: 
136-137) 

   E1 = 100
A

 x
N

x∑

 

  เมื#อกาํหนดให ้
                   E1          คือ คา่ประสิทธิภาพของกระบวนการคิดเป็นร้อยละของคะแนน 

             ที#นกัเรียนไดรั้บโดยเฉลี#ยจากการทาํกิจกรรมระหวา่งเรียน 

     ∑ X     คือ คะแนนรวมของการทาํกิจกรรมระหวา่งเรียน 
     A           คือ คะแนนเตม็กิจกรรมระหวา่งเรียนรวมกนั 
     N           คือ จาํนวนนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่งทั'งหมด) 
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       การคาํนวณหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) คาํนวณจากสูตรดงันี'  (ช ัยยงค์  
พรหมวงศ ์สมเชาว ์ เนตรประเสริฐ และสุดา  สินสกุล 2520: 136-137 ) 

     E2                 = 100
B

 x 
N

F∑

 

 
       เมื#อกาํหนดให้ 
  E2  คือ คา่ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ของชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ 

ผา่นเครือขา่ยในการเปลี#ยนพฤติกรรมของนกัเรียน 

∑ F      คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 
B          คือ คะแนนเตม็แบบทดสอบหลงัเรียน 
N            คือ จาํนวนนกัเรียน (กลุ่มตวัอยา่งทั'งหมด) 
 
 3.7.5  ขัTนตอนการดําเนินการทดสอบประสิทธิภาพ  ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์ สมเชาว ์

เนตรประเสริฐ และสุดา สินสกุล (2520: 137-138) กล่าววา่ เมื#อผลิตชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายขึ' นเป็นต้นแบบแล้ว ต้องนําชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายไปหา
ประสิทธิภาพตามขั'นตอน ดงันี'   

     1) การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี#ยวเป็นการทดลองใชข้ั'นแรก ซึ# งหาก
เป็นไปไดค้วรหากลุ่มตวัอยา่งที#มีผลการเรียนที#อยูใ่นระดบัเก่ง ปานกลาง อ่อน โดยมีจาํนวนระหวา่ง 1-3 
คนเมื#อไดข้อ้มูลที#ตอ้งการแลว้ตอ้งนาํไปใชเ้พื#อการปรับปรุงแกไ้ขชุดการสอนให้มีความเหมาะสม
ยิ#งขึ'น 

         2) การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ภายหลงัจากที#ไดมี้การปรับปรุงชุด
การสอนที#ไดน้าํ ไปทดลองแบบเดี#ยวแลว้ก็จะเป็นการนาํชุดการสอนไปให้กลุ่มตวัอยา่งควรให้มี
ตวัแทนทั'งที#เรียนอ่อน ปานกลาง และเรียนเก่งรวมอยูใ่นกลุ่มตวัอยา่งนี'ดว้ย จาํนวน 6-10 คน ผลที#
ได้รับจากการทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างนี' ก็จะถูกนําไปใช้เพื#อการปรับปรุงชุดการสอนให้มี
ประสิทธิภาพดียิ#งขึ'น 

         3) การทดสอบประสิทธิภาพแบบภาคสนาม โดยทั#วไปจะใชข้นาดเท่ากบั
ที#มีอยูใ่นชั'นเรียนจริงคือประมาณ 40-100 คน และเป็นการนาํผูเ้รียนที#มีผลการเรียนอ่อน ปานกลาง 
และเรียนเก่งมาจดัรวมอยูใ่นกลุ่มนี'  
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   3.7.6  การยอมรับประสิทธิภาพ  วาสนา ทวีกุลทรัพย ์ (2540: 101)  กล่าวไวว้่า 
ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย จะเป็นที#ยอมรับเมื#อมีค่าเท่ากบัเกณฑ ์
ในกรณีที#ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ยที#สร้างขึ'นไม่ถึงเกณฑ์ที#ตั'งไว ้
อาจเป็นเพราะตวัแปรที#ควบคุมไม่ได ้เช่น สภาพหอ้งเรียน ความพร้อม ความชาํนาญของผูใ้ชชุ้ดการ
เรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย จึงกาํหนดระดบัความคลาดเคลื#อนไวที้#ระดบั .05  โดยกาํหนด
ประสิทธิภาพไว ้ 3 ระดบัคือ 
     สูงกว่าเกณฑ์ เมื#อประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายสูงกวา่เกณฑ์ที#ตั'งไวมี้ค่าเกิน 2.5% ขึ'นไป ตอ้งปรับกิจกรรมหรือแบบทดสอบและทาํการ
ทดลองใหม ่
     เท่าเกณฑ์ เมื#อประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือขา่ยเทา่กบัเกณฑที์#ตั'งไว ้หรือมีคา่ไมต่ ํ#ากวา่ หรือ สูงกวา่ 2.5% 
     ต ํ#ากว่าเกณฑ์ เมื#อประสิทธิภาพของชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือขา่ยตํ#ากวา่เกณฑที์#ตั'งไว ้2.5% 
     หากผลที#ไดต้ ํ#าหรือสูงกวา่เกณฑ์ไม่เกิน  ± 2.5% ให้ถือวา่มีประสิทธิภาพ 
อยูใ่นเกณฑ ์
 โดยสรุป  เมื#อผลิตชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายขึ'นเป็นตน้แบบแลว้ ตอ้ง
มีการทดสอบประสิทธิภาพ ตามขั'นตอน คือทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี#ยว แบบกลุ่ม และแบบ
ภาคสนาม เพื#อใหไ้ดค่้าประสิทธิภาพตามเกณฑที์#ตั'งไว ้
 

4.  การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

  
 การจดัการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ครอบคลุม 
(1) วสิัยทศัน์ (2) การจดัการเรียนรู้ และ (3) รายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
 4.1 วิสัยทัศน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ที#เนน้กระบวนการทาํงานและการจดัการอยา่งเป็นระบบ  พฒันาความคิดสร้างสรรค ์ มีทกัษะ
การออกแบบงานและการทาํงานอยา่งมีกลยุทธ์  โดยใช้กระบวนการเทคโนโลยี และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตลอดจนนาํเทคโนโลยีมาใช้และประยุกต์ใช้ในการทาํงาน  รวมทั'งการสร้าง พฒันา
ประหยดัและคุม้ค่า  เพื#อให้บรรลุวิสัยทศัน์ดงักล่าว กลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยี  จึงกาํหนด 
การเรียนรู้ที#ยึดงานกระบวนการจดัการและการแกปั้ญหาเป็นสําคญั บนพื'นฐานของการใช้หลกัการ
และทฤษฎีเป็นหลกัในการทาํงานและการแกปั้ญหางานที#นาํมาฝึกฝนเพื#อบรรลุวิสัยทศัน์ของกลุ่ม 
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เป็นงานเพื#อการดาํรงชีวติในครอบครัวและสังคม และงานเพื#อการประกอบอาชีพ ซึ# งงานทั'ง 2 ประเภท
นี'  เมื#อผูเ้รียนได้รับการฝึกฝนและปฏิบัติตามกระบวนการเรียนรู้ของกลุ่มการงานอาชีพและ
เทคโนโลยีแล้ว  ผูเ้รียนจะไดรั้บการปลูกฝังการงานอาชีพและเทคโนโลยี จึงเป็นการเรียนรู้ที#เกิด
จากการบูรณาการ ความรู้ ทกัษะและความดีที#หลอมรวมกนัจนก่อเกิดเป็นคุณลกัษณะของผูเ้รียน 
ทั'งดา้นคุณภาพและศีลธรรมตามมาตรฐานการเรียนรู้ที#กาํหนด (กรมวชิาการ 2544: 17)  
 4.2   การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี  

   4.2.1  กระบวนการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
ผูส้อนควรจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสคน้พบความรู้ดว้ยตนเอง คน้พบความสามารถและความ
ถนดัของตนเอง มีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม และปฏิบติักิจกรรมให้มากที#สุด จนเกิดกระบวนการ
เรียนรู้และกระบวนการทาํงาน ซึ# งกระบวนการดงักล่าวอยูภ่ายใตก้ารให้กาํลงัใจ และคาํแนะนาํของ
ครู เพื#อทาํให้นักเรียนเป็นคนดี เก่ง และมีความสุข พร้อมกบัได้รับผลการเรียนในรูปแบบของ
ความรู้ ทกัษะ กระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม รวมทั'งได้ผลงานและสามารถนํา
ความรู้ไปใชใ้นชีวติจริง (กรมวชิาการ 2544: 20)  
   4.2.2 กลวิธีการจัดการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
กลวิธีการจดัการเรียนรู้เป็นหัวใจสําคญัของการพฒันาผูเ้รียนให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ 
สําหรับกลุ่มการงานอาชีพ และแนวความคิดหลกั (Main Concept) ของกลวิธีการจดัการเรียนรู้มี
ลกัษณะดงัต่อไปนี'  
     1) จดัการเรียนรู้ใหค้รบองคร์วมของการพฒันาศกัยภาพของผูเ้รียน คือ ผู ้
เรียนตอ้งมีทั'งความรู้ ทกัษะกระบวนการ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
            2)  กาํหนดวิชาจะตอ้งกาํหนดเป็นงาน (Task) โดยแต่ละงานตอ้งเป็นไป
ตามโครงสร้างการเรียนรู้ของกลุ่มวชิาการงานและอาชีพ ทั'ง 7 หวัขอ้คือ 
      (1) ความหมายของงาน 
      (2) ความสาํคญัและประโยชน์ของงานหลกัการของงาน 
      (3) วธีิการและขั'นตอนของการทาํงาน 
       (4) กระบวนการทาํงาน การจดัการและแนวทางในการประกอบอาชีพ 
      (5)  การนาํเทคโนโลยมีาใชใ้นการทาํงาน 
      (6) คุณธรรม จริยธรรม และคา่นิยมในการทาํงานและประกอบอาชีพ 
 ผูส้อนสมารถสอนแต่ละงานครบหรือไม่ครบทั'ง 7 หวัขอ้ก็ได ้ขึ'นอยูก่บัลกัษณะงาน 
แต่ทั' งนี' จะต้องสอนครบทั'งมาตรฐานด้านความรู้ ด้านทักษะกระบวนการ  และด้านคุณธรรม
จริยธรรมและคา่นิยม (กรมวชิาการ 2544: 22)  
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     3)  การจดัการเรียนรู้ ผูส้อนสามารถนาํความรู้ทกัษะกระบวนการคุณธรรม
จริยธรรมและค่านิยมจากสาระภายในกลุ่มมาบูรณาการไดห้รือนาํสาระจากกลุ่มวิชาอื#นมาบูรณาการ
กบัสาระของกลุ่มวิชาการงานอาชีพก็ได ้เพื#อให้ผูเ้รียนสามารถปฏิบติังานตามกระบวนการเรียนรู้
ต่างๆ เช่น กระบวนการทาํงาน กระบวนการคิด กระบวนการตดัสินใจ กระบวนการแก้ปัญหา 
กระบวนการคิด กระบวนการตดัสินใจ กระบวนการแกปั้ญหา กระบวนการกลุ่ม กระบวนการ
เรียนรู้แบบมีส่วนร่วม ฯลฯ จนเกิดทกัษะในการทาํงาน และไดชิ้'นงานตามที#กาํหนด 
     4) จดัการเรียนรู้ได้ ทั' งภายในชั'นเรียน นอกชั'นเรียนโดยจดัในสถานที#
ปฏิบติังาน แหล่งวิทยากร สถานประกอบการ สถานประกอบอาชีพอิสระ ฯลฯ ทั'งนี' ให้ขึ'นอยูก่บั
สภาพความพร้อมของสถานศึกษา ผูเ้รียน และดุลพินิจของผูส้อน โดยคาํนึงถึงสภาพการเปลี#ยนแปลง
ทางสังคมเศรษฐกิจและเทคโนโลย ี
     5) จดัการเรียนรู้โดยกระตุน้ให้ผูเ้รียนกาํหนดงานที#มีความหมายกบัผูเ้รียน 
ซึ# งจะทาํงานผูเ้รียนเห็นประโยชน์ ความสําคญั เห็นคุณค่า ย่อมทาํให้เกิดความภาคภูมิใจในการ
ปฏิบติังาน 
     6) จดัการเรียนรู้ที#เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญัโดยผูส้อนตอ้งคาํนึงถึงความตอ้งการ 
ความสนใจ ความพร้อมทางร่างกาย อุปนิสัย สติปัญญาและประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน 
   4.2.3  รูปแบบการจัดการเรียนรู้ เพื#อให้ผูเ้รียนประสบผลสําเร็จในการเรียนกลุ่ม
วชิาการงานและอาชีพและเทคโนโลย ี ควรจดัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ดงันี'  
         1) การเรียนรู้จากการปฏิบติัจริง  
     2) การเรียนรู้จากการศึกษาคน้ควา้ 
     3) การเรียนรู้จากประสบการณ์ 
     4) การเรียนรู้จากการทาํงานกลุ่ม 
   4.2.4   แนวการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ กลุ ่มสาระการ เ รียน รู้การงาน
อาชีพและเทคโนโลย ีมีแนวการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ดงันี'  
     1) การประเมินโดยใชแ้ฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) เป็นการเก็บรวบรวม
และสร้างเอกสารหลกัฐานเกี#ยวกบัผลงานของผูเ้รียนที#บ่งบอกถึงความสําเร็จเชิงสมรรถนะเฉพาะ
ด้านที#ได้มีการคดัสรรมาแล้ว แฟ้มสะสมผลงานจะแสดงให้เห็นความสามารถ จุดเด่น จุดด้อย 
ความสาํเร็จและพฒันาการของผูเ้รียน เป็นสิ#งที#บอกใหท้ราบวา่ผูเ้รียนอยูต่รงไหน ขั'นไหนและกาํลงั
เดินทางไปทางไหน เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกดว้ยตนเอง รู้จกัและเขา้ใจหลกัเกณฑ์
ของผลงานที#ดีเป็นอยา่งไร 



42 
 
     2) การประเมินสภาพจริง (Authentic Assessment) เป็นวิธีการประเมินวิธี
หนึ#งที#จะตรวจสอบความสามารถในการแกปั้ญหา (Problem Solving) หรือการปฏิบติังานซึ# งใกลเ้คียง
กบัสถานการณ์ที#เป็นจริง  
     3) การประเมินตนเอง (Self  Assessment)  ในการเสนอผลงาน ผูส้อนควร
ฝึกให้ผูเ้รียนมีการประเมินตนเอง ทั'งดา้นความคิดและดา้นความรู้สึก โดยให้ผูเ้รียนไดพู้ดถึงงาน
ของตนในทุกขั'นตอน และเปิดโอกาสใหมี้การวพิากษว์จิารณ์  
     4) การประเมินกลุ่ม คือ ความสามารถที#จะทาํงานในฐานะสมาชิกผูมี้ 
ประสิทธิภาพของกลุ่ม ถือเป็นทกัษะที#สําคญัการจดัการเรียนรู้ที#เน้นผูเ้รียนเป็นสําคญั ทุกกลุ่มวิชา
จะต้องเน้นย ํ'าการทาํงานเป็นกลุ่ม มีการจดัความพร้อมอย่างมีคุณภาพ และมีการประเมินผลที#
ละเอียดรอบคอบ 
     5) การประเมินโดยกลุ่มเพื#อน (Peer Assessment) เป็นการตดัสินใจโดยให้
กลุ่มเพื#อนทาํงานร่วมดว้ย เกณฑ์ที#ใช้ในการพิจารณาเช่น ความคิดสร้างสรรค์ การช่วยเหลือกลุ่ม 
ความสามารถในการที#จะทาํงานใหเ้สร็จตามกาํหนดเวลา ฯลฯ 

   4.2.5  การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ แบง่เป็น 3 ดา้น ดงันี'  
                 1)  ด้านความรู้ (K) ครอบคลุม (1) ความเขา้ใจ (2) การวิเคราะห์เหตุผล 
(3) การสังเคราะห์ (4) การนาํไปใช ้และ (5)  การประเมินคา่ 

       2) ดา้นทกัษะกระบวนการ (P) ครอบคลุม (1) ทกัษะปฏิบติั  (2) กระบวน 
การทาํงาน (3) กระบวนการกลุ่ม และ (4) ทกัษะการคิด 

      3) ดา้นคุณลกัษณะ (A) ครอบคลุม (1) ทศันคติ (2) ความรับผิดชอบ  
(3) ความอดทน และ (4) ละเอียดรอบคอบ 
 โดยสรุป  การจัดการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
ประกอบดว้ย (1) กระบวนการเรียนรู้กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี  (2) กลวิธีการจดัการ
เรียนรู้ (3) รูปแบบการจดัการเรียนรู้ (4) แนวการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ และ (5) การวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ 
 4.3   รายวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี  
   รายวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั'นมธัยมศึกษาปีที# 1 จดัทาํขึ'นตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551 โดยมีเป้าหมายให้นกัเรียนไดพ้ฒันาตามมาตรฐาน
ที#กาํหนดไวใ้นหลกัสูตร คือ มีสมรรถนะสําคญัดา้นการสื#อสาร การคิดการแกปั้ญหา การใชท้กัษะ
ชีวิต และการใช้เทคโนโลยี ตลอดจนพฒันาให้มีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ และทาํประโยชน์ให้
สังคม เพื#อใหส้ามารถดาํรงชีวติอยูร่่วมกบัผูอื้#นในสังคมไทยและสังคมโลกไดอ้ยา่งมีความสุข 
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   ในการเรียนการสอนวชิาการงานอาชีพและเทคโนโลยี  เรื#อง การทาํงานและงาน
บา้น  มุง่พฒันานกัเรียนให้มีคุณภาพตามมาตรฐานที#กาํหนดไวใ้นหลกัสูตร มีสมรรถนะสําคญัดา้น
การสื#อสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชท้กัษะชีวิต และการใชเ้ทคโนโลยี ตลอดจนพฒันานกัเรียน
ใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงคแ์ละทาํประโยชน์ให้สังคม เพื#อให้สามารถดาํรงชีวิตอยูร่่วมกบัผูอื้#น
ในสังคมไทยและสังคมโลกไดอ้ยา่งมีความสุข  การเรียนการสอนวิชาการงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
ยึดแนวคิดการจดัการเรียนรู้ที#เน้นผูเ้รียนเป็นสําคญั ใช้หลกัการส่งเสริมให้นกัเรียนมีความรู้ความ
เข้าใจธรรมชาติของการงานอาชีพและเทคโนโลยี  และสามารถนําความรู้ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจาํวนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพและย ั#งยนื โดยพฒันานกัเรียนแบบองคร์วมอยูบ่นพื'นฐานของ
การบูรณาการ ความคิดรวบยอด ที#เนน้ให้นกัเรียนเรียนรู้ดว้ยการปฏิบติั (Active Learning)  เรียนรู้
โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning) ซึ# งเน้นการเรียนรู้ให้ตรงกบัรูปแบบการเรียนรู้ 
(Learning Style) เนน้ทกัษะที#สร้างเสริมความเขา้ใจที#คงทนของนกัเรียนซึ# งเป็นผลลพัธ์ปลายทางที#
ตอ้งการใหเ้กิดตามหลกัสูตร (อรุณี ลิมศิริ และคณะ 2551: 122-123) 
 โดยสรุป  วิชาการงานอาชีพและเทคโนโลยี จดัขึ'นตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั'นพื'นฐานพุทธศกัราช 2551 โดยมีจุดมุง่หมายเพื#อพฒันานกัเรียนให้มีคุณภาพตามาตรฐานที#กาํหนด
ไวใ้นหลกัสูตร 
 

5.  เขตพื&นที�การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37  

 
 5.1   ความเป็นมาเขตพื&นที�การศึกษามัธยมศึกษา เขต 37 
    ความเป็นมาเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37  ผูว้ิจยัไดร้วบรวมขอ้มูลจาก
แผนปฏิบติัการประจาํปีของสาํนกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37  มีรายละเอียด ดงันี'  

                       5.1.1 ประวัติ  การจดัตั'งสํานกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต  37  (แพร่-
น่าน) ตามที#กระทรวงศึกษาธิการ โดยสาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั'นพื'นฐาน ไดก้าํหนดให้มี
ศูนยป์ระสานงานการจดัการมธัยมศึกษา จาํนวน 41 ศูนย ์ และเครือข่ายการนิเทศการมธัยมศึกษา 
จาํนวน 19 เครือข่าย โดยมีวตัถุประสงค์เพื#อยกระดบัคุณภาพการศึกษาระดบัมธัยมศึกษา และ
รองรับการจดัตั' งสํานักงานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา นั'น จงัหวดัแพร่เป็นที#ตั'งของศูนย์
ประสานงานการจดัการมธัยมศึกษา ศูนยที์# 36 รับผิดชอบโรงเรียนมธัยมศึกษาจงัหวดัแพร่และ
จงัหวดัน่าน  เครือข่ายการนิเทศการจดัการมธัยมศึกษา เครือข่ายที# 16  รับผิดชอบการนิเทศติดตาม 
ยกระดบัคุณภาพการศึกษาของโรงเรียนมธัยมศึกษาจงัหวดัแพร่ น่าน พะเยา และเชียงราย  
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(สํานกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 2554: 2-9) ต่อมา กระทรวงศึกษาธิการได้
ประกาศกาํหนดเขตพื'นที#การศึกษาประถมศึกษา และเขตพื'นที#การศึกษามัธยมศึกษา ตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ (ฉบบัที# 3) พ.ศ.2553 และพระราชบญัญติัระเบียบบริหารราชการ
กระทรวงศึกษาธิการ (ฉบบัที# 2) พ.ศ. 2553 ตามประกาศลงวนัที# 17 สิงหาคม พ.ศ.2553 และได้
กาํหนดให้ศูนยป์ระสานงานการจดัการมธัยมศึกษา ศูนยที์#36  เป็นสํานกังานเขตพื'นที#การศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 37 (แพร่-น่าน)  เพื#อยกระดบัคุณภาพการศึกษาโรงเรียนมธัยมศึกษาจงัหวดัแพร่
และน่าน    
                  5.1.2  ที�ตัTง สํานกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37  ตั'งอยูเ่ลขที# 2 ถนน
แพร่-ลอง ตาํบลในเวียง อาํเภอเมือง จงัหวดัแพร่  โดยมีนายศิริพนัธ์ ขวญัอ่อน รองผูอ้าํนวยการ
สํานักงานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา รักษาราชการแทนผูอ้าํนวยการสํานักงานเขตพื'นที#
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 และนายเสรี พิมพม์าศ ผูอ้าํนวยการโรงเรียนสตรีศรีน่าน เป็นที#
ปรึกษาผูอ้าํนวยการสาํนกังานเขตพื'นที#การมธัยมศึกษา เขต 37       

                 5.1.3 บริบท  การบริหารเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 ครอบคลุมพื'นที# 
2 จงัหวดั  22  อาํเภอ มีโรงเรียนมธัยมศึกษา จาํนวน 45 โรงเรียน (แพร่ 16 โรงเรียน, น่าน 29 
โรงเรียน)  มีนกัเรียนระดบั ม.1 - ม.6  จาํนวน 41,570  คน จาํนวนครูและบุคลากรทางการศึกษารวม
ทั'งสิ'น 2,050 คน  (สาํนกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 2554: 2-9)  

                  5.1.4 โครงสร้างการบริหาร  สํานกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37  มี
โครงสร้างการบริหารงาน  6 กลุ่มงาน  ไดแ้ก่ กลุ่มอาํนวยการ กลุ่มบริหารงานบุคคล  กลุ่มนโยบาย
และแผน  กลุ่มส่งเสริมการจดัการศึกษา  กลุ่มนิเทศติดตามและประเมินผลการจดัการศึกษา  และ
หน่วยตรวจสอบภายใน  มีกรอบอตัรากาํลงัทั'งสิ'น  59  คน 
 โดยสรุป  สาํนักงานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37  ตั'งขึ'นตามพระราชบญัญติั 
การศึกษาแห่งชาติ (ฉบบัที# 3) พ.ศ.2553 และพระราชบญัญติัระเบียบบริหารราชการกระทรวง 
ศึกษาธิการ (ฉบบัที# 2) พ.ศ. 2553  ตั'งอยูเ่ลขที# 2 ถนนแพร่-ลอง ตาํบลในเวียง อาํเภอเมือง จงัหวดั
แพร่ การบริหารเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 ครอบคลุมพื'นที# 2 จงัหวดั คือ จงัหวดัแพร่ 
16 โรงเรียน จงัหวดัน่าน 29 โรงเรียน  และมีโครงสร้างการบริหารงาน  6 กลุ่มงาน  
          5.2  นโยบายสํานักงานเขตพื&นที�การศึกษามัธยมศึกษา เขต 37 
   สาํนกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 กาํหนดนโยบายการดาํเนินงาน 
ดงันี'  (สาํนกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 2554: 2-9) 
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                    5.2.1 วิสัยทัศน์ (Vision) เป็นหน่วยงานประสานความร่วมมือกบัทุกภาคส่วน 
เพื#อขบัเคลื#อนการศึกษาขั'นพื'นฐาน นาํไปสู่การพฒันายกระดบัคุณภาพการมธัยมศึกษาให้นกัเรียน
เป็นพลโลก ดาํรงเอกลกัษณ์ วฒันธรรมทอ้งถิ#นตามมาตรฐานการศึกษา ภายในปี 2557 
                    5.2.2 พันธกิจ (Mission) สํานกังานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 
กาํหนดพนัธกิจไว ้ดงันี'  
      1) ส่งเสริม สนบัสนุน ให้สถานศึกษาพฒันาคุณภาพการศึกษาตามเป้าหมาย
ความสาํเร็จ  
      2) ประสาน ส่งเสริมการพฒันางานวิชาการและระบบประกนัคุณภาพ 
ภายในสถานศึกษา  
      3) ประสานและร่วมมือ พฒันาระบบบริหารจดัการการศึกษาร่วมกบั 
สหวทิยาเขตกลุ่มส่งเสริมประสิทธิภาพการมธัยมศึกษา ศูนยพ์ฒันาการเรียนรู้กลุ่มสาระวชิาต่างๆ  
       4) ส่งเสริม สนับสนุนการบริหารจดัการของสถานศึกษา ขา้ราชการครู 
และบุคลากร ทางการศึกษา  
       5) ติดตาม ประเมินผลและรายงานผลการจดัการมธัยมศึกษา ทุกสิ'นปี 
งบประมาณ  
              6) ประชาสัมพนัธ์ เผยแพร่กิจกรรมการจดัการมธัยมศึกษาในรูปแบบที# 
หลากหลาย 
   5.2.3  เป้าประสงค์ (Goal)  สํานักงานเขตพื'นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37   
กาํหนดเป้าประสงคข์ององคก์รไวด้งันี'  คือ 
     1) ผูเ้รียนทุกคน มีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาขั'นพื'นฐาน และพฒันา
สู่ความเป็นพลโลก 
     2) ประชากรวยัเรียนทุกคนไดรั้บโอกาสในการศึกษาขั'นพื'นฐาน 15 ปี 
อยา่งทั#วถึงและไดเ้รียนรู้ตลอดชีวติอยา่งมีคุณภาพ         
                                         3) ครูและบุคลากรทางการศึกษาสามารถปฏิบติังานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ
เตม็ตามศกัยภาพ 
           4) สํานกังานเขตพื'นที#การศึกษาและสถานศึกษามีความเขม้แข็ง เป็นกลไก 

ขบัเคลื#อนการศึกษา ขั'นพื'นฐานสู่ความเป็นสากล 
                    5.2.4 ค่านิยมองค์กร (Values of the organization) สํานกังานเขตพื'นที#การศึกษา
มธัยมศึกษา เขต 37 กาํหนดคา่นิยมองคก์รในการดาํเนินงานไว ้คือ "ประสานสัมพนัธ์ส่งเสริมมุ่งมั#น 
พฒันาการศึกษาสู่ความเป็นเลิศ"  
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 โดยสรุป  นโยบายสํานักงานเขตพื'นที#การศึกษามัธยมศึกษาเขต 37 ประกอบด้วย  
(1) วสิัยทศัน์  (2)  พนัธกิจ (3)  เป้าประสงค ์ และ (4) คา่นิยมองคก์ร 
 

6.  งานวจิัยที�เกี�ยวข้อง 
 
 งานวิจยัที#เกี#ยวขอ้งกบัการวิจยัในครั' งนี'  ครอบคลุม  (1) งานวิจยัในประเทศ  และ  
(2) งานวจิยัต่างประเทศ 
 6.1  งานวจัิยในประเทศ  แบง่ออกเป็น 2 ประเด็นการวจิยั คือ 
   6.1.1 งานวิจยัเกี#ยวกบักลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั'น
มธัยมศึกษาปีที# 1 รวบรวมไดด้งันี'  
     อภิสิทธิe  สุริยะ (2549) ไดท้าํการวิจยัเรื#อง การสร้างบทเรียนบนเวบ็ เรื#อง 
เทคโนโลยสีารสนเทศกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีระดบัชั'นมธัยมศึกษาปีที# 1 
ผลการวิจยัพบวา่ บทเรียนบนเวบ็ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  ผลสัมฤทธิe ทางการเรียนของ
นกัเรียนที#เรียนดว้ยบทเรียนบนเวบ็สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั .01 นกัเรียนมี
ความพึงพอใจต่อบทเรียนบทเวบ็อยูใ่นระดบัมาก 
     ผ่องพรรณ จนัทร์ฤาชัย (2551) ได้ทาํการวิจยัเรื# อง การพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์บนเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื#อง การคน้หาขอ้มูล
และติดต่อสื# อสารผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ชั'นมัธยมศึกษาปีที#  1 ผลการวิจยัพบว่า บนเรียน
คอมพิวเตอร์บนเครือขา่ย มีประสิทธิภาพเทา่กบั 80.75/82.93 ผลสัมฤทธิe ทางการเรียนของนกัเรียนที#
เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั .01 
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือขา่ยอยูใ่นระดบัมาก 
     ชวนพิศ โนนสินชัย (2551) ได้ทาํการวิจยัเรื# อง การพฒันาบทเรียนบน
เครือขา่ย เรื#อง ระบบเครือขา่ยคอมพิวเตอร์เบื'องตน้ ชั'นมธัยมศึกษาปีที# 1 ผลการวิจยัพบวา่ บนเรียน
บนเครือข่าย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  ผลสัมฤทธิe ทางการเรียนของนกัเรียนที#เรียนดว้ย
บทเรียนบนเครือขา่ยสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .01 นกัเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อบทเรียนบนเครือขา่ยอยูใ่นระดบัมากที#สุด     
   6.1.2 งานวจิยัเกี#ยวกบัชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ย มีดงันี'  
     รัชนีวรรณ  สุภิตาภรณ์ (2544) ได้ทาํการวิจยัเรื# อง ชุดการ เ รียนด้วย
คอมพิว เ ตอร์ ผ ่า น เครือข่ายวิชาช่างออกแบบเสื' อผ้า เรื# องสีของเสื' อผา้ สําหรับนักเรียนชั' น
มธัยมศึกษาปีที# 2 สังกดักรมสามญัศึกษา ในเขตกรุงเทพมหานคร ผลการวิจยัพบวา่ (1) ชุดการเรียน
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มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  (2) นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนสูงขึ'นอยา่งมีนยัสําคญั
ทางสถิติที#ระดบั .05 และ(3) นกัเรียนมีความคิดเห็นเกี#ยวกบัชุดการเรียนในระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิ#ง 
     นํ' าผึ'ง แช่มช้อย (2549) ไดท้าํการวิจยั เรื#อง ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ และเทคโนโลยี เรื# อง การสร้างเอกสารด้วย
ไมโครซอฟตเ์วร์ิด สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที# 4 โรงเรียนในเครือมูลนิธิคณะเซนตค์าเบรียล
แห่งประเทศไทย ผลการวจิยัพบวา่ ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายที#ผลิตขึ'นทั'ง 3 หน่วย
มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80  นกัเรียนที#เรียนดว้ยชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายมี
ความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ#มขึ'นอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .05  และนกัเรียนมีความคิดเห็น
ต่อชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ยอยูใ่นระดบั เห็นดว้ยมากที#สุด 
     สุภาพร ก้อนเทียน  (2550)  ได้ท ําการวิจัย เ รื# อง  ชุดการเ รียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ย วชิาการนาํเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์ เรื#อง การนาํเสนอและการจดัเก็บสไลด์
คอมพิวเตอร์ สําหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที# 3 เขตพื'นที#การศึกษาเพชรบูรณ์ เขต 2 ผลการวิจยั
พบวา่ ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายที#ผลิตขึ'นทั'ง 3 หน่วยมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
85/85  นกัเรียนที#เรียนดว้ยชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายมีความกา้วหนา้ทางการเรียน
เพิ#มขึ'นอย่างมีนยัสําคญัทางสถิติที#ระดบั .05  และนักเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการเรียนด้วย
คอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ยอยูใ่นระดบั เห็นดว้ยมาก 
     ถนอม เกเยน็ (2551)ไดท้าํการวิจยัเรื#อง ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่น
เครือข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื# องพรรณไม้จิ�วในแก้ว สําหรับ
นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที# 3 เขตพื'นที#การศึกษาเชียงราย เขต 3 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื#อ (1) พฒันา
ชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ย (2) ศึกษาความกา้วหนา้ทางการเรียนของนกัเรียนที#เรียน
ดว้ยชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย  (3) ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนที#เรียนดว้ยชุด
การเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  ผลการวิจยัพบวา่(1) ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 (2)นกัเรียนมีความกา้วหนา้ทางการเรียนอยา่งมีนยัสําคญั
ทางสถิติที#ระดบั .01 (3) นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายใน
ระดบัเหมาะสมมาก 
 6.2  งานวจัิยต่างประเทศ 

 งานวิจยัต่างประเทศที#เกี#ยวข้องกบัชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย  
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเรื#อง การทาํงานและงานบา้น เท่าที#ผูว้ิจยัรวบรวม
ยงัไมมี่การวจิยั ดงันั'นผูว้ิจยัจึงรวบรวมงานวิจยัเกี#ยวกบัชุดการสอนและการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์  
ดงันี'  
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  คูริค (Kulik et al: 1983) ไดท้าํการวิจยัเรื#อง ผลของการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ใน
โรงเรียนมธัยม  พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ทาํให้นกัเรียนมีคะแนนเฉลี#ยสูงขึ'นและใชเ้วลาในการ
เรียนนอ้ยลง   

 วีวาส (Vivas  1985: 603)  ไดท้าํการวิจยัเรื#อง การออกแบบพฒันาและประเมินค่า
ทางการรับรู้ดา้นความคิด  โดยใชชุ้ดการสอน  ผลการวิจยัพบวา่  นกัเรียนที#ไดรั้บการสอนโดยใชชุ้ดการ
สอน  มีความสามารถเพิ#มขึ' นในด้านความคิด  ความพร้อมในการเรียน  ด้านความคิดสร้างสรรค ์  
ดา้นเชาวปั์ญญาและดา้นปรับตวัทางสังคม  หลงัจากได้รับการสอนด้วยชุดการสอนสูงกวา่นกัเรียนที#
ไดรั้บการสอนตามปกติ 
  คูรูบาคาก (Kurubacak 2000:  1731-A) ไดท้าํการวิจยั เรื#อง เจตคติของนกัเรียนต่อ
การสอนบนเว็บ จากนักเรียนที#เรียนในมหาวิทยาลัยมิตเวสท์เทิร์นสเตท  จากการศึกษาพบว่า
นักเรียนที#เรียนบนเว็บสนุกกบัการเรียนออนไลน์ การค้นพบความคิดใหม่ๆ และการวิเคราะห์
ขอ้ความของนกัเรียนคนอื#นๆ ในการอภิปรายในประเด็นต่างๆ  รูปแบบของบทเรียนบนเวบ็แบบ
ใหมที่#ตอ้งการคือสิ#งสนบัสนุนต่างๆ ที#จะช่วยฝึกนกัเรียนในการใชเ้วบ็ 

  แม็ทธิว นอร์แมน ฟลาเซอร์ (Mathew Norman Fraser: 2000) ไดท้าํการวิจยัเรื#อง 
การสร้างและการพฒันาชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่าย ที#มีการสร้างสภาพแวดลอ้มเพื#อ
การเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยมีวตัถุประสงคเ์พื#อ ศึกษาเปรียบเทียบวา่การสอนผา่นเครือข่ายมีส่วนช่วย
ให้เกิดการเปลี#ยนแปลงอยา่งไรระหวา่งที#ให้ครูเป็นศูนยก์ลางกบัผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง การเรียนรู้
จากบทความต่างๆ เป็นเสมือนแหล่งขอ้มูลอนัดบัสามที#ผูเ้รียนใชใ้นการปฏิสัมพนัธ์กบัวิทยาลยัช่วย
ลดเวลาในการจดัการและงานสอนที#ตอ้งสอนแบบซํ' า ๆ ทาํให้ครูมีเวลาเพิ#มขึ'นจนสามารถที#จะแบ่ง
ผูเ้รียนเพื#อสอนแบบตวัต่อตวั หรือเป็นกลุ่มย่อย ๆ ได้ ซึ# งวิธีนี' จะกลายเป็นรูปแบบพื'นฐานของ
การศึกษาต่อไป 
  แมท็ธิวและวารากวัร์ (Matthew andVaragoor: 2001) ไดท้าํการวจิยัเรื#อง การตอบ 
สนองของผูเ้รียนต่อบทเรียนออนไลน์ (Student Responses to Online Course Materials) กบั
นกัศึกษาระดบับณัฑิตศึกษา ซึ# งจากการรวบรวมและวิเคราะห์ถึงผลกระทบ ต่างๆกบัการประสบ
ความสําเร็จในการเรียนและสั#งงานผ่านอินเทอร์เน็ต พบว่าผูเ้รียนส่วนมากมีประสบการณ์และ
ความรู้สึกที#ดีในการใชอิ้นเทอร์เน็ตและเรียนผา่นบทเรียนออนไลน์ 
 โดยสรุป จากผลการศึกษางานวิจยัที#เกี#ยวขอ้งทั0งในประเทศและต่างประเทศที#กล่าวมา 
แล้วนั0น พบว่า ชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที#กาํหนด  
การจดัการเรียนการสอนโดยใชชุ้ดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือขา่ย ทาํให้ผลสัมฤทธิG ทางการ
เรียนของผูเ้รียนสูงกวา่การสอนปกติ  อีกทั0งชุดการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ผา่นเครือข่ายยงัสามารถ
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แกปั้ญหาตา่งๆ ที#เกิดขึ0นในกระบวนการเรียนการสอน  ส่งผลให้นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อชุดการ
เรียนโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก ชุดการเรียนจึงเป็นนวตักรรมที#ส่งเสริมสนบัสนุนให้การเรียนมี
ประสิทธิภาพมากยิ#งขึ0น ผูว้ิจยัจึงนาํมาเป็นแนวทางในการสร้างชุดการเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่าย กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เรื#องการทาํงานและงานบา้น สําหรับ
นกัเรียนชั0นมธัยมศึกษาปีที# 1 เขตพื0นที#การศึกษามธัยมศึกษา เขต 37 เพื#อประโยชน์ในการจดัการ
เรียนการสอนต่อไป 
 


