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บทนํา

ความสําคัญของปญหา

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในปจจุบันชวยใหความเปนอยูในชีวิตประจําวัน
ของเราสะดวกสบายมากขึ้นเมื่อเปรียบเทียบกับยุคกอน   การเดินทางและติดตอส่ือสารระหวางกัน
สามารถทําไดงายขึ้น  มีการนําเทคโนโลยีคอมพิวเตอรเขามาใชงานในทุกสาขาวิชา  สงผลให
วิทยาการตาง ๆ เจริญกาวหนาและทันสมัยอยางรวดเร็วเราสามารถประยุกตใชเครื่องคอมพิวเตอร
ในการเรียน การสอนจึงนับวาคอมพิวเตอรเปนองคประกอบหนึ่งที่สําคัญตอการดํารงชีวิตของเรา
การศึกษาเรื่อง เทคโนโลยีและการเรียนรูเพื่อใหสามารถใชงานคอมพิวเตอรตอการพัฒนาในทุกๆ
ดาน (รุจพร, 2546)

เนื่องจากหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2544 เปนหลักสูตรแกนกลางที่มี
ลักษณะเปนกรอบและแนวทางในการจัดการศึกษาเพื่อพัฒนาผูเรียนใหเปนไปตามจุดหมายของ
หลักสูตรและจัดการเรียนการสอนใหสอดคลองกับแนวทางของหลักสูตรไดกําหนดแนวการจัดการ
ศึกษาไววา  การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคน มีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได
และถือวาผูเรียนมีความสําคัญที่สุด กระบวนการการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถ
พัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ  ซ่ึงสถานศึกษาจะตองดําเนินการจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรม
ใหสอดคลองกับความสนใจและความถนัดของผูเรียน  โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล
ฝกทักษะ กระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญสถานการณ การประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกัน
และแกไขปญหาจัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกปฏิบัติใหทําได คิดเปน
ทําเปน  รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง  เพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที่สมบูรณทั้ง
รางกาย  จิตใจ  สติปญญา ความรู และคุณธรรม  มีจริยธรรมและวัฒนธรรมในการดํารงชีวิต
สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยางมีความสุข (ประพัฒนพงศ, 2545)

 การจัดการเรียนการสอนของกระทรวงศึกษาธิการ กําหนดรอยละ 70 ของชั่วโมงเรียนและ
อีกรอยละ30 ของชั่วโมงเรียน ใหสถานศึกษาจัดกิจกรรมพัฒนาผูเรียนนั้น กิจกรรมรักษาดินแดน
เปนกิจกรรมหนึ่งในกิจกรรมพัฒนาผูเรียน  ซ่ึงอยูในหมวดกิจกรรมลูกเสือ  เนตรนารียุวกาชาด และ
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ผูบําเพ็ญประโยชน ที่มุงพัฒนาผูเรียนใหเปนพลเมืองดีของชาติ ปลูกฝงความเปนระเบียบวินัย ซ่ือ
สัตย สุจริต มีความรักสามัคคี อยูรวมกับผูอ่ืนได และบําเพ็ญประโยชนเพื่อสวนรวม

ส่ือเปนเครื่องมือของการเรียนรู  การพัฒนาสื่อที่ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง
เปนสิ่งสําคัญ  เนื่องจากในยุคปจจุบันขอมูล  ขาวสาร  ความรู  การใชเทคโนโลยีและการสื่อสารได
ทําใหผูคนจําเปนตองพัฒนาตนเองใหสามารถรับรูเร่ืองราวใหม ๆ ดวยตนเอง  และศักยภาพทาง
ดานการคิด ซ่ึงไดแก การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีจิตวิญญาณ การคิดอยางมีเหตุผล การคิด
ใหหลากหลายดังนั้นสื่อที่ดีจึงควรเปนสิ่งที่ชวยกระตุนใหผูเรียนรูจักการแสวงหาความรูดวยตนเอง
อีกดวย ไมมีสูตรสําเร็จและไมมีเงื่อนไขวาผูสอนจะตองมีความรูทําการผลิตสื่อดวยตนเอง แตผูสอน
ตองมีความสามารถในการเลือกใชส่ือ  จัดเตรียมสื่อ  และรูจักนํามาเพื่อเพิ่มพูนประสิทธิผลของ
การเรียนการสอนโดยตระหนักวาสื่อการเรียนการเรียนรูที่นํามาใชอํานวยประโยชนตอผูเรียนได
มากที่สุด  และอยูในวิสัยที่ผูสอนจะนํามาใชไดดีที่สุด  หลังจากที่ใชแลวตองประเมินประสิทธิภาพ
ของสื่อและมีการพัฒนาปรับปรุงใหดีขึ้นเพื่อใชในการเรียนการสอนครั้งตอไปในวันขางหนา

นักศึกษาวิชาทหารเปนผูมีระเบียบวินัย  เชื่อฟง และปฏิบัติตามคําสั่งของผูบังคับบัญชาโดย
เครงครัด อาวุธสงครามของทางการทหารนั้น  เปนเรื่องยากที่จะนํา ออกมาใหเห็นลักษณะ และ
รูปรางของอาวุธชนิดนั้น ๆ  ดังนั้นผูวิจัยจึงจําลองรูปแบบ และภาพถายอาวุธของทหารราบ เพื่อนํา
มาสรางและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนแบบระบบมัลติมีเดียขึ้นมาเพื่อใหนักศึกษาวิชา
ทหาร หรือบุคคลทั่วไปที่สนใจจะศึกษา เร่ือง อาวุธของทหารราบ โดยเฉพาะนักศึกษาวิชาทหารซึ่ง
จะตองเปนกําลังสํารองของประเทศชาติตอไปในอนาคต  จําเปนที่จะตองศึกษาจากบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนเพื่อใหเกิดความรอบรูในหลักทฤษฎีกอนที่จะทําการเรียนการสอนในภาค
ปฏิบัติ โดยผูเรียนจะไดเรียนและฝกปฏิบัติกับเครื่องคอมพิวเตอรโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอรที่มี
เสียงบรรยาย ภาพเคลื่อนไหว รูปแบบ และสีสันที่นาสนใจ  สามารถรูวัตถุประสงคหรือเปาหมาย
ในการเรียนเนื้อหาของบทเรียน  ไดมีโอกาสฝกเพื่อใหเกิดความรู ความเขาใจโดยมีแบบฝกหัดใน
ระหวางเรียน และสามารถประเมินผลการเรียนรูดวยตนเองไดจากแบบทดสอบหลังจากจบบทเรียน

สืบเนื่องจากในการเรียนการสอนของนักศึกษาวิชาทหารที่ผานมานั้นสวนใหญการเรียน
การสอนจะเปนในลักษณะรูปแบบของการบรรยายหนาชั้นเรียน  ซ่ึงการเรียนการสอนดังกลาวจะ
ตองนําอาวุธออกมาใหนักศึกษาไดเรียนรูแตเพียงระยะเวลาที่จํากัด  เพราะเสร็จจากการเรียนการ
สอนแลวอาวุธดังกลาวจะตองถูกจัดเก็บไวอยางปลอดภัย  เปนการยากที่นักศึกษาวิชาทหารจะนํามา
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ใชเพื่อทบทวนความรูเดิมได  ผูวิจัยไดตระหนักถึงความสําคัญของการเรียนการสอนที่สามารถที่จะ
เรียนรูไดดวยตนเองและทบทวนบทเรียนที่เรียนผานมาไดตลอดเวลาดวยตนเอง  จึงสรางบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน เร่ือง อาวุธศึกษาขึ้นมา เพื่อใหนักศึกษาวิชาทหารไดมีโอกาสเห็นภาพจําลอง
และสามารถศึกษาเนื้อหาของอาวุธชนิดตาง ๆ ของทหารราบไดตามความตองการของตนเอง

วัตถุประสงคของการวิจัย

1. เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนเรื่อง อาวุธศึกษาสําหรับ
นักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่ 1 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 90/90

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่ 1  ที่เรียนโดย
เรียนโดยวิธีการเรียนแบบปกติ  และเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  อาวุธศึกษา

3.  เพื่อศึกษาความคงทนทางการเรียน  ของนักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่ 1 ที่เรียนโดยวิธีการ
เรียนแบบปกติ และเรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  อาวุธศึกษา

ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ

1.  ไดส่ือคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  อาวุธศึกษา  ที่มีประสิทธิภาพใหกับหนวยฝก
นักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่  1  จังหวัดทหารบก  สระบุรี

2.  ไดพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนในเนื้อหา วิชา อาวุธศึกษา อันจะเปนประโยชน
ตอการพัฒนาบทเรียน กระบวนการจัดการเรียนการสอนตามหลักสูตรของนักศึกษาวิชาทหารตอไป

3.  ใชเปนสื่อการเรียนการสอนใหกับหนวยงานของทางการทหารที่เกี่ยวของ

                                               ขอบเขตของการวิจัย

ในการศึกษาคนควาในครั้งนี้  ผูวิจัยไดกําหนดขอบเขตของการวิจัยไวดังนี้
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1. ประชากร

ประชากรทีใ่ชในการศกึษาในครัง้นี ้ไดแก นกัศกึษาวชิาทหารชัน้ปที ่1 จงัหวดัทหารบก
สระบุรี  ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา  2548  จํานวน   200  คน

2. ตัวแปรที่ศึกษา

2.1  ตัวแปรตน  คือ การเรียนโดยวิธีการเรียนแบบปกติ และเรียนโดยบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  อาวุธศึกษา

2.2 ตัวแปรตาม คือ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง อาวุธศึกษา  และความคงทนการทาง
เรียน

3.  เนื้อหาวิชา

เร่ือง อาวุธศึกษา  เปนเนื้อหาวิชาตามคูมือนักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่ 1 (พลโทอาทร
โลหิตกุล, 2548) เพื่อนํามาพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนประเภทติวเตอร (Tutoril)
ประกอบไปดวยคุณลักษณะและขีดความสามารถของอาวุธทหารราบ  2  ประเภทดวยกันคือ

3.1 อาวุธประจํากาย
3.2 อาวุธประจําหนวย

                                                     นิยามศัพทเฉพาะ

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer-Assisted Instruction)  หมายถึงเนื้อหาที่เปน
ซอฟแวรทางการศึกษาชนิดหนึ่งที่สรางขึ้นมาเพื่อใชเปนสื่อการเรียนการสอนโดยใชโปรแกรม
สําเร็จรูป Authorware  Professional  Version 7 ในเนื้อหาของบทเรียนจะประกอบไปดวยวัตถุ
ประสงคของบทเรียน เนื้อหา ขอความ ภาพ  ภาพเคลื่อนไหว  มีสีและเสียง   มีการวัดผลและการ
แสดงผลยอนกลับในการถายทอดเนื้อหาบทเรียน  มีจุดประสงคเพื่อใหผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง
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ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง  คุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  ใชเกณฑ 90/90  ดังนี้

90  ตัวแรก  หมายถึง รอยละของจํานวนคําตอบที่นักเรียนตอบถูกจากการทําแบบฝกหัด
ระหวางเรียน

90  ตัวหลัง  หมายถึง คาเฉลี่ยคิดเปนรอยละของจํานวนคําตอบที่นักเรียนตอบถูกจากการ
ทําขอสอบหลังเรียน

อาวุธศึกษา หมายถึง ยุทโธปกรณในการที่จะทําลายคูตอสูหรือใชในการปองกันตนเองของ
ทหารราบ  ที่มีคุณลักษณะและขีดความสามารถ  แบงออกเปน  2  ประเภทคือ  อาวุธประจํากายและ
อาวุธประจํา หนวย

อาวุธประจํากาย คือ อาวุธประเภทที่มีน้ําหนักเบาสามารถนําไปมา และใชไดดวยคนเพียง
คนเดียว  เชน  ปนเล็กยาว  หรือ  ปนพก

อาวุธประจําหนวย  คือ  อาวุธที่มีน้ําหนักมากไมสามารถจะนําไปมา  และทําการใชโดย
ทหารคนเดียวได จึงไดจัดประจําไวกับหนวยตามอัตราการจัดของหนวยนั้นๆ และใชทหารตั้งแต
สองคนขึ้นไปเปนพลประจําอาวุธตามความเหมาะสม  อาวุธประเภทนี้ไดแก  ปนกล  เครื่องยิงลูก
ระเบิดหรือปนไรแรงสะทอนถอยหลัง

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนทดสอบหลังเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง  อาวุธศึกษา

ความคงทนทางการเรียน  หมายถึง  คะแนนที่วัดไดจากการทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนหลังจากเรียนเนื้อหาจากบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง อาวุธศึกษา  แลว 2
สัปดาห

กลุมควบคุม  หมายถึง  นักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่ 1  ที่เรียนโดยเรียนโดยวิธีการเรียนแบบ
ปกติ  ที่ใชครูฝกบรรยายเนื้อหาวิชา  เร่ือง  อาวุธศึกษา
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กลุมทดลอง  หมายถึง  นักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่ 1  ที่เรียนโดยใชบทเรียนคอมพิวเตอร
ชวยสอน  เร่ือง  อาวุธศึกษา

เรียนโดยวิธีการเรียนแบบปกติ  หมายถึง  การเรียนโดยครูฝกบรรยายเนื้อหาวิชาและใช
หนังสือแบบเรียนประกอบในการเรียน

เรียนโดยบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน  หมายถึง   การเรียนที่ผูเรียนใชบทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอน  เร่ือง  อาวุธศึกษา  ประกอบในการเรียนรูดวยตนเอง

นักศึกษาวิชาทหารชั้นปที่ 1 หมายถึง นักเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ที่เรียน
กิจกรรมรักษาดินแดนซึ่งเปนกิจกรรมหนึ่งในกิจกรรมพัฒนาผูเรียน
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