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บทที่ 5  

สรุปผลการวิจัยและข้อเสนอแนะ 

 

5.1  สรุปผลการวิจัย / ผลการออกแบบ รวมท้ังอภิปราย ผลท่ีได ้

5.1.1 ผลสรุปการส ารวจภาคสนาม 
 จากการส ารวจภาคสนามทั้ง 8 จังหวัดคือ 
 -  จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
 -  จังหวัดขอนแก่น 
 -  จังหวัดสุรินทร ์
 -  จังหวัดมหาสารคาม 
 -  จังหวัดอบุลราชธานี 
 -  จังหวัดนครราชสีมา 
 -  จังหวัดอุดรธานี  
 -  จังหวัดชัยภูมิ 
พบว่าลวดลายมัดหมี่ของทางภาคอสีานของไทย มีพื้นฐานการสร้างลายมาจากรปู

สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ทัง้นี้เนื่องมาจากพื้นฐานของการมัดหมี่ เป็นการมัดล าหมีเ่ป็นข้อเลก็ๆ ขนาดสั้น เมือ่
ต้องการเคลื่อนลายกเ็พียงแตเ่คลื่อนการมัดให้ออกไปให้ยังมคีวามเกี่ยวเนื่องกับมัดหมีล่ าเดิมอยู่เป็นล าดับไป 
เหมอืนกับลายรปูสีเ่หลี่ยมขนมเปยีกปูน โดยลวดลายทีเ่กิดข้ึนน้ัน เกิดจากการประกอบส่วนใดส่วนหนึ่งของรปู
สี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน โดยอาจขยาย ย่อ และใช้ซ้ า เพื่อสร้างความซับซอ้นหรือกระจายลายออกไปใหเ้ต็มผืนผ้า 
  

 
5.1.2 ผลสรุปจากการออกแบบ 

ในส่วนของการออกแบบและการจ าลอง (simulation) การผสมผสานลายด้วย

โปรแกรมโฟโต้ชอบ (Adobe Photoshop) ก่อนการทดลองทอผ้าจรงิพบว่า โปรแกรมโฟโต้ชอปสามารถ

จ าลองการผสมผสานลายได้อย่างมปีระสิทธิภาพ โดยท าการแยกลวดลายพิมพ์บนด้ายยืนเป็นหนึ่งช้ัน ( layer ) 

และแยกลวดลายมัดหมี่ขอก าของด้ายพุง่ออกเป็นอีกหนึง่ช้ัน ท าการก าหนดเปอร์เซ็นของทั้งสองช้ันใหเ้ป็นที่ 50 

เปอร์เซ็นต์ เมื่อน าภาพมาซ้อน (merge) กันจะได้ภาพจ าลองที่ใกลเ้คียงกบัผลลัพทท์ี่จะเกิดข้ึนมาก 
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ภาพที่  5.1  การผสมผสานลายด้วยโปรแกรมโฟโต้ชอบ 

 

5.1.3 ผลสรุปจากการทอ 

จากการทดลองพมิพ์ลวดลายแบบรูปภาพ (pictorial) ลงบนด้ายยืน โดยวางลายใน

ลักษณะของการจัดวาง (engineered) ให้มีลวดลายในส่วนที่ต้องการ และเว้นพื้นที่บางส่วนไว้ เมื่อน ามา

ทอกับลวดลายเรขาคณิต (geometric) ซึ่งในที่นี้คือลายขอก าบนด้ายพุ่งมัดหมี่ พบว่าลวดลายสามารถเข้า

กันได้เป็นอย่างดี โดยในบริเวณที่ด้ายยืนไมม่ีลวดลายพิมพจ์ะเห็นลายขอก าได้อย่างชัดเจน และในบริเวณที่

ด้ายยืนมีลวดลายพมิพ์อยู่จะเห็นลายพมิพ์ซอ้นไปกบัลายขอก า 

        ในการซ้อนกันของลายทั้งสองนี้ ยังคงคุณสมบัติในการเหลือบสีของผ้าไหมเมื่อมองใน

องศาที่ต่างกันไว้ได้อย่างชัดเจน กล่าวคือบริเวณที่ลายทั้งสองซ้อนกัน เมื่อมองในบางองศาจะเห็นลวดลาย

พิมพ์ที่ด้ายยืนชัดเจนกว่าลวดลายมัดหมี่ขอก าที่ด้ายพุ่ง แต่ในบางองศาจะเห็นลวดลายขอก าของด้ายพุง่

ชัดเจนกว่าลวดลายพมิพ์ของด้ายยืน 
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ภาพที่  5.2  ตัวอย่างการเหลือบทีเ่ปลี่ยนไปเมื่อองศาการมองต่างไป 

 

5.2 ข้อเสนอแนะ 

     การต่อยอดงานวิจัยช้ินน้ี น่าจะเป็นการน าเอาผ้าที่ได้รับการพิมพ์ด้ายยืนในระบบดิจิตอลและ

ด้ายพุ่งมัดหมี่ มาออกแบบเป็นผลิตภัณฑ์ทีเ่กี่ยวกับแฟช่ันหรอืเคหะสิ่งทอ เช่นกระเป๋าถือ หมวก ปลอก

หมอน หรือผ้าม่าน โดยสามารถน ามาใช้รวมเป็นคอลเลคช่ันได้ โดยการคงลวดลายของด้ายยืนไว้ และ

เปลี่ยนเพียงแต่ลวดลายของมัดหมี่ด้ายพุ่ง หรือในทางกลับกนั อาจจะคงลวดลายของมัดหมี่ด้ายพุ่งไว้ และ

เปลี่ยนแต่ลวดลายของด้ายยืน ก็จะเป็นการต่อยอดองค์ความรู้ทีง่านวิจัยน้ีได้ท าข้ึนไว้  

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 


