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บทที่  3 

การพัฒนาการออกแบบ 

 

3.1  การวิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือการออกแบบ 

    จากการส ารวจภาคสนามทั้ง 8 จังหวัดคือ 
 -  จังหวัดกาฬสินธ์ุ 
 -  จังหวัดขอนแก่น 
 -  จังหวัดสุรินทร ์
 -  จังหวัดมหาสารคาม 
 -  จังหวัดอบุลราชธานี 
 -  จังหวัดนครราชสีมา 
 -  จังหวัดอุดรธานี  
 -  จังหวัดชัยภูมิ 
  
จากการวิเคราะห์พบว่าลวดลายมัดหมี่ของทางภาคอิสานของไทย มีพื้นฐานการสร้างลาย

มาจากรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูน ทัง้นี้เนื่องมาจากพื้นฐานของการมัดหมี่ เป็นการมัดล าหมีเ่ป็นข้อเลก็ๆ ขนาด
สั้น เมื่อต้องการสร้างลวดลายใดใด ก็เพียงแต่มัดล าหมี่ทีเ่ป็นข้อสั้นๆ นั้น ต่อกันออกไปตามล าดับจนไดล้วดลาย
ที่ต้องการ โดยมีทิศทางการเคลื่อนซิกแซกไปมา โดยอยูบ่นพื้นฐานของรปูสีเ่หลี่ยมขนมเปียกปูน ลวดลายที่
เกิดข้ึนน้ัน เกิดจากการประกอบส่วนใดส่วนหนึง่ของรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนเข้าด้วยกัน โดยอาจขยาย ย่อ 
และใช้ซ้ า เพื่อสร้างความซับซ้อนหรือกระจายลายออกไปใหเ้ต็มผืนผ้า 

 

    
ภาพที่  3.1  ตัวอย่างการเคลื่อนลายของมัดหมี ่

ที่มีการเคลือ่นอย่างต่อเนื่องบนพื้นฐานของรูปสีเ่หลื่ยมขนมเปียกปูน 
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 โดยจากการเลือกลายที่ท าการส ารวจภาคสนามมาทัง้หมด พบว่าลายขอก าและลาย
มัดหมีส่ายฝนมีความเป็นหน่วย (unit) และสามารถต่อเป็นลายซ้ า (repeat) ได้กระชับเหมาะแก่การน ามาผสม
กับลวดลายภาพ (pictorial) มากทีสุ่ด 

 

 
ภาพที่  3.2  ตัวอย่างผ้าทอที่มลีายขอก าเป็นส่วนประกอบ 

 

 
ภาพที่  3.3  ตัวอย่างผ้าทอลายมัดหมีส่ายฝน 
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 3.2  การออกแบบลายทอ 

ในการออกแบบครัง้นี้ ลวดลายของเส้นยืนทีจ่ะใช้ทอร่วมกับเส้นพุง่ไหมมัดหมีม่ี 2 ลายโดย

ได้รับแรงบันดาลใจมากจากดอกโบตั๋นซึ่งเป็นลายที่ศิลปินญีปุ่่นได้พิมพ์ไว้บนกิโมโนทีเ่ก่าแก่กว่าหนึง่รอ้ยปี 

ดังภาพ 

 

 
ภาพที่  3.4  ลวดลายของดอกโบตั๋นบนเส้นยืนลายที่ 1                                                                           

ที่ออกแบบเพื่อน ามาใช้ทอกบัเส้นพุ่งไหมมัดหมี่ 

 

 
ภาพที่  3.5  ลวดลายของดอกเบญจมาศบนเส้นยืนลายที่ 2                                                                       

ที่ออกแบบเพื่อน ามาใช้ทอกบัเส้นพุ่งไหมมัดหมี่ 
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เมื่อได้ลวดลายทั้งในส่วนของด้ายยืนและด้ายพุง่แล้ว ข้ันตอนต่อไปคือการน ามาจ าลองการ

ทอ (simulation) ด้วยการผสมลายด้วยโปรแกรมโฟโต้ชอบ (Adobe Phtoshop) ก่อนการทดลองทอจริง 

โดยท าการแยกลวดลายพมิพ์บนด้ายยืนเป็นหนึ่งช้ัน (layer) และแยกลวดลายมัดหมี่ขอก าของด้ายพุ่ง

ออกเป็นอีกหนึ่งช้ัน ท าการก าหนดเปอร์เซ็นของทัง้สองช้ันให้เป็นที่ 50 เปอรเ์ซ็นต์ 

 

 
ภาพที่  3.6  การเตรียมการออกแบบเส้นพุ่งมัดหมี่ลายขอก า                                                               

เพื่อใช้ทอกบัเส้นยืนที่พมิพ์ด้วยระบบดจิิตอล 

  
ภาพที่  3.7  การเตรียมการออกแบบเส้นพุ่งมัดหมี่ลายสายฝน                                                        

เพื่อใช้ทอกบัเส้นยืนที่พมิพ์ด้วยระบบดจิิตอล 
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     ภาพที่  3.8  การมัดเส้นไหมมัดหมี่ เพื่อน าไปย้อมให้ไดล้วดลายตามทีอ่อกแบบ 

 

 
ภาพที่  3.9  เส้นพุ่งมัดหมีท่ี่มัดส าเร็จแล้ว 

จากลวดลายของเส้นยืนที่ได้ออกแบบไว้ น ามาพิมพ์ในระบบดิจิตอล จะได้ลวดลายที่

ต้องการพร้อมส าหรบัน าไปทอเป็นผืนผ้าต่อไป 
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ภาพที่  3.10  เส้นยืนไหมลวดลายที่ 1 ที่ผ่านการพิมพ์ระบบดิจิตอลแล้ว 

 

เมื่อออกแบบลวดลายไดล้งตัวแล้วข้ันตอนต่อมาคือการพิมพล์ายลงบนด้ายยืนด้วย ระบบ

ดิจิตอล ด้ายยืนทีผ่่านการพิมพ์แล้วจะถูกน ามาทอด้วยเส้นพุง่สีขาวล้วนขนาดต่างๆ เพือ่เป็นการทดสอบ

ขนาดของเส้นด้ายพุง่ทีจ่ะท าใหล้ายของเส้นยืนและเส้นพุง่สมดุลกัน 
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ภาพที่  3.11  เส้นยืนไหมลวดลายที่ 1                                                                                            

ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดจิิตอลและทอเส้นพุ่งไหมดิบคิบโิซสีขาวไม่มีลวดลาย 

 

 

 
ภาพที่  3.12  ตัวอย่างผ้าที่เส้นยืนไหมลวดลายที่ 1                                    

ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดจิิตอลและทอเส้นพุ่งด้วยไหมควบ 2 สีขาว 
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ภาพที่  3.13  ตัวอย่างผ้าทีเ่ส้นยืนไหมลวดลายที่ 1 ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดิจิตอลและทอเส้นพุ่งด้วยเปลือก

ไหมสีขาว 
  

เส้นไหมควบ 2 สีขาวสามารถท าให้ลายของเส้นยืนเห็นได้ชัดที่สุด และผ้าทิ้งน้ าหนักตัวได้ดี

ที่สุด จึงเลอืกเส้นไหมควบ 2 เป็นเส้นพุ่งส าหรับการมัดหมี่ตอ่ไป  

 

 ข้ันตอนต่อมาเป็นการทดลองทอจรงิโดยใช้มัดหมีเ่ส้นพุ่งลายขอก าและลายสายฝน 

 

 
ภาพที่  3.14  ตัวอย่างผ้าทีเ่ส้นยืนไหมลวดลายที่ 1 ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดิจิตอล และทอเส้นพุง่ไหมมัดหมี่

ลายสายฝน 
 



145 
 

 

 

 

 
ภาพที่  3.15  ตัวอย่างผ้าทีเ่ส้นยืนไหมลวดลายที่ 1                                                                              

ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดจิิตอลและทอเส้นพุ่งด้วยไหมมัดหมี่ลายสายฝน 
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ภาพที่  3.16  ตัวอย่างผ้าทีเ่ส้นยืนไหมลวดลายที่ 1 ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดิจิตอลและทอ

เส้นพุง่ด้วยไหมมัดหมีล่ายขอก า โดยการทดลองครัง้แรก (สว่นล่างของภาพ) พบว่าลายขอ
ก าที่มัดหมี่มา มีความแคบเกินไป ท าใหล้ายแบนและเห็นไมชั่ด จึงแทรกด้ายพุง่สีพื้นสีด าเข้า

ไประหว่างลายเพื่อใหล้ายมีความกว้างขึ้น และเห็นเป็นรูปสี่เหลี่ยมขนมเปียกปูนชัดเจน 
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ภาพที่  3.17  ตัวอย่างผ้าที่เส้นยืนไหมเส้นยืนไหมลวดลายที ่1ที่ผ่านการพมิพ์ระบบดิจิตอล
และทอเส้นพุ่งด้วยไหมมัดหมีล่ายขอก าทดสอบความกว้างและได้ลวดลายที่ลงตัวแล้ว 

 

 
ภาพที่  3.18  รายละเอียดของผ้าทอเส้นยืนไหมลวดลายที่ 1                                            

ทอร่วมกบัเส้นพุง่ไหมมัดหมีล่ายขอก า 
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ภาพที่  3.19  ตัวอย่างผ้าทีเ่ส้นยืนไหมลวดลายที่ 1                                                                                    

ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดจิิตอลทอร่วมกับด้ายพุง่มัดหมี่ลายขอก า 

 

ในส่วนของลายดอกเบญจมาศสเีทา เลือกใช้มัดหมี่สายฝนเป็นด้ายพุ่ง โดยมัดหมี่สายฝนน้ัน

มีเอกลักษณ์อยู่ทีล่ายกระจัดกระจายแบบไม่ซ้ า (random) อันเนื่องมาจากการถูกมัดเป็นล าทีห่่างเท่าๆ กัน 

แต่เมื่อเวลาทอ ไม่ต้องระวังใหจุ้ดเริ่มต้นของล าอยู่ที่ขอบผ้าต าแหน่งเดียวกันตลอดเวลา ซึง่มผีลท าใหล้าย

มัดหมีส่ายฝนมีลายที่กระจายไปทั่วผืนผ้า 

 ลายมัดหมี่สายฝนกบัดอกเบญจมาศเข้ากันได้ดีตั้งแต่การทดลองครั้งแรก เนื่องจาก

ธรรมชาติของลายมัดหมี่สายฝนเองทีม่ีลายกระจายไปทั่วผืน จึงสามารถสรุปผลการทดลองได้ทันที 
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ภาพที่  3.20  ตัวอย่างผ้าทีเ่ส้นยืนไหมลวดลายที่ 2                                                                            

ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดจิิตอลและทอเส้นพุ่งไหมมัดหมีล่ายสายฝน 
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ภาพที่  3.21  รายละเอียดของผ้าทอเส้นยืนไหมลวดลายที่ 2                                                

ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดจิิตอล 

 

 
ภาพที่  3.22  รายละเอียดของผ้าทอด้วยเส้นยืนไหมลวดลายที่ 2                            

ที่ผ่านการพิมพร์ะบบดจิิตอล 
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3.3  สรุปผลการออกแบบ 

จากการทดลองพมิพ์ลวดลายแบบรูปภาพ (pictorial) ลงบนด้ายยืน โดยวางลายในลักษณะ

ของการจัดวาง (engineered) ให้มลีวดลายในส่วนที่ตอ้งการ และเว้นพื้นที่บางส่วนไว้ เมื่อน ามาทอกับ

ลวดลายเรขาคณิต (geometric) ซึ่งในที่นี้คือลายขอก าบนด้ายพุ่งมัดหมี่ พบว่าลวดลายสามารถเข้ากันได้

เป็นอย่างดี โดยในบรเิวณที่ด้ายยืนไม่มีลวดลายพิมพจ์ะเห็นลายขอก าได้อย่างชัดเจน และในบริเวณที่ด้าย

ยืนมีลวดลายพมิพ์อยูจ่ะเห็นลายพิมพซ์้อนไปกบัลายขอก า 

 ในการซ้อนกันของลายทั้งสองนี้ ยังคงคุณสมบัติในการเหลือบสีของผ้าไหมเมือ่มองใน

องศาที่ต่างกันไว้ได้อย่างชัดเจน กล่าวคือบริเวณที่ลายทั้งสองซ้อนกัน เมื่อมองในบางองศาจะเห็นลวดลาย

พิมพ์ที่ด้ายยืนชัดเจนกว่าลวดลายมัดหมี่ขอก าที่ด้ายพุ่ง แต่ในบางองศาจะเห็นลวดลายขอก าของด้ายพุง่

ชัดเจนกว่าลวดลายพมิพ์ของด้ายยืน 

 ในส่วนของการออกแบบและการจ าลอง (simulation) การผสมผสานลายด้วย

โปรแกรมโฟโต้ชอบ (Adobe Phtoshop) ก่อนการทดลองทอผ้าจรงิพบว่า โปรแกรมโฟโตชอปสามารถ

จ าลองการผสมผสานลายได้อย่างมปีระสิทธิภาพ โดยท าการแยกลวดลายพิมพ์บนด้ายยืนเป็นหนึ่งช้ัน 

(layer) และแยกลวดลายมัดหมี่ขอก าของด้ายพุ่งออกเป็นอกีหนึ่งช้ัน ท าการก าหนดเปอร์เซ็นของทั้งสองช้ัน

ให้เป็นที่ 50 เปอรเ์ซ็นต์ เมื่อน าภาพมาซ้อน (merge) กันจะได้ภาพจ าลองที่ใกลเ้คียงกบัผลลพัท์ทีจ่ะเกิดข้ึน

มาก 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


