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 บทที่ 1 

บทน า 

 
         1.1 ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ผ้ามัดหมี่ภาคอีสานของไทยมีความสวยงามวิจิตร ผลิตด้วยฝมีืออันปราณีตบรรจง ต้องใช้

ความอุตสาหะในการเตรียมเส้นด้าย มัดตามลวดลายให้ถูกตอ้ง ผ่านการย้อมครัง้แล้วครัง้เล่า จนกว่าจะไดส้ี

ตามที่ออกแบบไว้ เป็นที่น่าเสียดายที่การใช้งานของผ้ามัดหมี่ยังอยู่ในวงแคบ ในกลุม่ของนักสะสมที่ซื้อไว้

เก็บ ในกลุ่มของผู้ใช้ในงานตบแต่งอาคารบ้าง หรือใช้ในการแต่งกายในงานพิธีส าคัญ ยังไม่แพรห่ลายลง

มายังกลุ่มผู้ใช้ในชีวิตประจ าวัน เนื่องจากกลุ่มผู้ใช้นี้ติดข้อจ ากัดเรื่องของรูปแบบและสีของลายมัดหมี่ดัง้เดมิ

ไม่สอดคล้องกบัการแตง่กายในปจัจบุัน 

 
         ภาพที่ 1.1  ผ้าไหมมัดหมี ่

เพื่อเป็นการสบืทองวัฒนธรรม ประเพณีและองค์ความรู้ที่เกีย่วกับการทอผ้ามัดหมี่ ผู้วิจัยจงึมี

ความสนใจทีจ่ะศึกษาและทดลองแนวทางการพฒันาผ้าไหมมัดหมี่อสีานด้วยการน าภูมปิัญญาท้องถ่ินมา

ผสมผสานกับความรู้ทางการออกแบบและเทคโนโลยีการพมิพ์ระบบดจิิตอล งานวิจัยเรื่องนี้ยังไม่เคยมผีู้ใด

ท าการวิจัยมาก่อน เนื่องจากการพมิพ์ดิจิตอลหรือซิลค์สกรนีโดยปรกตจิะเป็นการพิมพ์ลงบนผืนผ้า การ

พิมพ์ในงานวิจัยน้ีเป็นการพิมพ์ในระดบัเส้นด้าย ในที่นี้คือเสน้ยืนที่ท าจากไหมโดยใช้เทคโนโลยทีี่เรียกว่า 

Direct Digital Printing ( DDP ) ซึ่งต้องอาศัยความเที่ยงตรง แม่นย าในการเตรียมเส้นยืนและถ่ายเส้นยืนที่

พิมพ์แล้ว ลงบนกีท่อผ้าและทอร่วมกบัเส้นพุง่ไหมมัดหมีอ่ีสาน 
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ภาพที่ 1.2  เส้นยืนที่ได้รับการพิมพ์ลายด้วยระบบดจิิตอล 

โดยผู้วิจัยแบง่งานวิจัยออกเป็นสามส่วนคือ  

ส่วนที่  1  การทดลองความเป็นไปได้ในการผสมผสานเทคโนโลยีการพิมพ์ด้ายยืนด้วยระบบ

ดิจิตอลเพื่อทอกับเส้นพุ่งไหมมัดหมี่ 

ส่วนที่  2  การออกแบบลายผ้าทอที่ใช้เทคโนโลยกีารพมิพ์ดา้ยยืนด้วยระบบดจิิตอลเพื่อทอ

กับเส้นพุ่งไหมมัดหมีเ่พื่อใหเ้กิดเป็นคอลเลคช่ันผ้าทอเพื่อเตรียมส าหรบัการออกแบบผลิตภัณฑห์รือเสือ้ผ้า

เครื่องนุง่หม่ที่ใช้ผ้าดังกล่าวต่อไป 

ส่วนที่  3  การออกแบบผลิตภัณฑห์รือเสือ้ผ้าเครื่องนุ่งห่มทีใ่ช้ผ้าที่ทอจากเทคโนโลยกีาร

พิมพ์ด้ายยืนด้วยระบบดิจิตอลเพื่อทอกับเส้นพุ่งไหมมัดหมี่ 

ส าหรับงานวิจัยโครงการการออกแบบผ้าทอด้วยเทคนิคการผสมผสานเส้นยืนไหมที่พิมพ์ด้วย

ระบบดิจิตอลกบัเส้นพุ่งไหมมัดหมี่อสีานถือเป็นงานวิจัยในสว่นที่ 1   

โดยผู้วิจัยเลือกผสมผสานสององค์ความรู้ที่แตกต่างแตกต่างกัน คือเทคโนโลยีการพมิพ์เส้นยืน

ด้วยระบบดจิิตอลและการมัดหมีเ่ส้นพุง่ โดยมุ่งผสมผสานลวดลายแบบภาพ ( Pictorial ) ให้อยู่ร่วมกบั

ลวดลายแบบเรขาคณิต ( Geometric ) ของมัดหมี่อสีานโดยไม่เปลี่ยนแปลงลายดั้งเดมิของมัดหมีเ่พื่อรักษา

ภูมิปัญญาของมัดหมี่อสีานไว้ และน ามัดหมีม่าใช้กับลายสมยัใหม่ที่พมิพ์ลงบนด้ายยืนด้วยระบบดิจิตอล 

อาศัยคุณสมบัติตามธรรมชาติของผ้าไหมที่มีความเหลอืบของสีและลายระหว่างเส้นยืนกับเส้นพุ่ง เพื่อสร้าง

ให้เกิดมมุมองและแนวทางใหม่ให้กบัการออกแบบผ้าไหมมัดหมี่ร่วมสมัย โดยมีวัตถุประสงค์ใหมุ้มมอง
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ดังกล่าวช่วยกระตุ้นให้เกิดมุมมองอื่นๆ เพื่อเกิดการตอ่ยอดน าเอาเทคโนโลยมีาใช้เป็นเครื่องมือใหเ้กิดการ

พัฒนาการออกแบบผ้าไหมมัดหมี่อสีานร่วมสมัยตอ่ไป 

 
 

         1.2 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1.2.1 เพื่อศึกษาและจ าแนกลักษณะลวดลายมัดหมี่พื้นเมืองออกเป็นกลุ่มโดยใช้ขนาดและ

ลักษณะลายเป็นเกณฑ์ และวิเคราะหเ์พื่อเลอืกลวดลายที่เหมาะสมกับการน ามาทอร่วมกบัเส้นยืนทีพ่ิมพ์

ด้วยระบบดจิิตอล 

1.2.2 เพื่อศึกษาถึงข้อได้เปรียบและเสียเปรียบของการพมิพเ์ส้นยืนไหมด้วยระบบดิจิตอล 

เมื่อเทียบกับการพิมพ์เส้นยืนไหมด้วยการสกรีนและการมัดย้อม เพื่อทีจ่ะน ามาใช้เป็นข้อมูลส าหรบัการ

ออกแบบลายพมิพ์บนเส้นยืนที่เหมาะสมทีจ่ะน ามาทอร่วมกบัด้ายพุ่งไหมมัดหมี่พื้นเมือง 

1.2.3 เพื่อศึกษาโครงสร้างลายทอ (weave structure) ที่เหมาะสมกับการทอผ้าด้วยเทคนิค

การผสมเส้นพุ่งไหมมัดหมี่พื้นเมืองของประเทศไทยกับเส้นยืนไหมที่พิมพ์ด้วยระบบดิจิตอล 

 

         1.3 ขอบเขตของการวิจัย 

1.3.1  โครงการวิจัยน้ีจัดท าข้ึนเพือ่ศึกษาข้อมูลและสรปุแนวทางอันเปน็การเอื้ออ านวยต่อ

การออกแบบลายพิมพ์ดิจิตอลบนเส้นยืนไหมและโครงสร้างลายทอทีเ่หมาะสมทีจ่ะน าเส้นยืนดังกล่าวมาใช้

ทอร่วมกบัด้ายพุ่งไหมมัดหมี่พื้นเมืองของไทย เพือ่เป็นการคงไว้ซึ่งภูมิปญัญาเดมิของการมัดหมี่บนด้ายพุง่

ไหมพื้นเมือง จะไม่มีการเปลี่ยนแปลงลวดลายและสีของมัดหมี่พื้นเมือง แต่จะเป็นการออกแบบลวดลาย

ของเส้นยืน และโครงสร้างลายทอที่เอือ้กับลวดลายและสีของเส้นพุ่งไหมมัดหมี่แทน   

1.3.2  ลวดลายมัดหมี่พื้นเมืองของไทยที่จะน ามาใช้นั้น จะถูกน ามาวิเคราะห์เพือ่เลือก

ลวดลายทีเ่หมาะสมกับการน ามาทอร่วมกับเส้นยืนทีพ่ิมพ์ด้วยระบบดิจิตอล โดยใช้ขนาดและลักษณะของ

ลวดลายมัดหมี่เป็นตัวจ าแนก  

1.3.3  โครงสร้างลายทอ (weave structure) ที่จะน ามาศึกษาน้ัน เป็นลวดลายทีท่ออยูบ่น

พื้นฐานของกี่ สองถึงสี่ตะกรอซึง่เป็นลักษณะกีท่อผ้า ที่ทางผู้ทอพื้นเมืองส่วนมากในประเทศไทยสามารถ

น าไปประยกุต์ใช้ทอเองได้ ซึ่งจะเป็นประโยชน์กับสาธารณชนในวงกว้าง มากกว่าการใช้กี่ทีม่ีจ านวนตะกรอ

มาก  

1.3.4 การศึกษาลวดลายเส้นพุง่ไหมมัดหมี่ ทบทวนจากการเก็บข้อมลูภาคสนาม 
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1.3.5  การศึกษาข้อมลูเทคโนโลยกีารพมิพ์เส้นยืนไหมด้วยระบบดจิิตอล (Direct Digital 

Warp Printing) ได้จากบริษัท เทิร์นบลู ดีไซน์ (Turnbull Design Co., Ltd.) ซึ่งปัจจุบันเป็นบริษัทเดียวใน

โลก ที่มกีารพมิพ์เส้นยืนลักษณะดังกล่าวในเชิงพาณิชย์ 

1.3.6  การศึกษาโครงสร้างลายทอที่เหมาะสม เกิดจากการทดลองทอผ้าตัวอย่างด้วยกี่ทอผ้า

พื้นเมือง 

1.3.7  ออกแบบ ผ้าจ านวน 1 ลาย โดยใช้เส้นยืนไหมที่พมิพด์้วยระบบดจิิตอลและเส้นพุง่ไหม

มัดหมี่พื้นเมืองของไทยในโครงสร้างลายทอตามที่ได้ผ่านการวิเคราะห์และออกแบบมาตามขั้นตอนการวิจัย 

 

1.4 วิธีการด าเนนิการวิจัยโดยสรปุ 

วิธีด าเนินงานวิจัยโครงการวิจัยการออกแบบผ้าทอด้วยเทคนิคการผสมผสานเส้นยืนไหมที่

พิมพ์ด้วยระบบดจิิตอลกับเส้นพุง่ไหมมัดหมีอ่ีสานเป็นการเกบ็ข้อมูลภาคสนามซึง่เป็นข้อมูลปฐมภูมจิากการ

ส ารวจกลุม่ตัวอย่างประกอบกบัการทบทวนวรรณคดีที่เกี่ยวข้อง 

การประมวลผลข้อมลูและการวิเคราะห์ข้อมูลมาจากการบันทึกภาพและข้อมลูผ้าไหมมัดหมี่

จากกลุ่มตัวอย่าง การประมวลผลข้อมูลท าจากการวิจัยประยุกต์ ด้วยการทดสอบประสิทธิภาพของการ

พิมพ์ด้ายยืนด้วยเครื่องพิมพผ์้าระบบดิจิตอลและทดสอบ  

และในการวิเคราะห์ข้อมูลหรอืการทดสอบสมมติฐานจะท าอย่างไร จะใช้สถิติอะไรบ้างในการ

วิเคราะห์ข้อมูล เพือ่ใหส้ามารถตอบค าถามของการวิจัยที่ต้องการได้ 

 

1.5  ค าส าคัญของงานวิจัย 

Direct digital printing, Digital warp printing, Mudmee, Ikat, Weaving,              

silk, Thai textiles, Thailand, Issaan, Northeastern Thai, Handwoven, Fabrics, Warp, Weft, 

Loom, Printing machine 

การพิมพ์ด้วยระบบดิจิตอล, การพิมพ์ด้ายยืนด้วยระบบดจิิตอล, มัดหมี,่ ผ้าทอ, ผ้าทอมือ,  

ผ้าไหม, ผ้าไทย, ประเทศไทย, อีสาน, ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ, เส้นยืน, เส้นพุ่ง, กี่ทอผ้า, หูก, เครื่องพมิพ ์
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1.6  ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รบั 

1.6.1  ได้ทดลองถึงความเป็นไปได้ในการใช้เครื่องพิมพ์ระบบดิจิตอลทีป่รกตจิะใช้พิมพผ์้ามา

พิมพ์เส้นยืนแทน 

1.6.2  ได้ศึกษาระบบลายทอมัดหมี่ภาคอีสานในกลุ่มตัวอย่างเพื่อเป็นแนวทางในการเลือก

โครงสร้างลายมัดหมี่อสีานทีเ่หมาะสมในการน ามาผสมผสานกับ 

1.6.3  ได้ใช้เป็นแนวทางในการวิจัย อาจเกิดประโยชน์สามารถน าไปต่อยอด หรอืกระตุ้นให้

เกิดมุมมองอื่นๆ ที่มีการน าเทคโนโลยีมาใช้เป็นเครื่องมือให้เกิดการพฒันาการออกแบบผ้าไหมมัดหมี่อสีาน

ร่วมสมัยตอ่ไป  

1.6.4  ได้ใช้เป็นองค์ความรู้ทีส่ามารถน าไปเผยแพร่และใช้เป็นต าราประกอบการเรียนการ

สอนในวิชาการออกแบบสิ่งทอ 1 และ 6 

 

1.7  ค านิยามศัพท์เฉพาะ อธิบายสญัลักษณ์และค าย่อท่ีใช้ในการวิจัย  

ppi  หมายถึง   picks per inch คือจ านวนด้ายพุ่งต่อหนึง่นิ้ว (ขณะที่ผ้าอยู่บนกี)่ 

dpi  หมายถึง  ends per inch คือจ านวนด้ายยืนต่อหนึ่งนิว้ (ขณะที่ผ้าอยู่บนกี)่ 

ddp  หมายถึง  Direct Digital Print คือการสร้างลวดลายหรือลักษณะผิวลงบนผ้าด้วยการ

ใช้สารเคมีพมิพล์งบนผ้าโดยตรง 

warp  หมายถึง  ด้ายยืน 

weft  หมายถึง  ด้ายพุ่ง 

เส้นยืน หมายถึง  ชุดด้ายที่ถูกขึงให้ตึงตามแนวยาวของกี่ทอผ้า  

เส้นพุง่  หมายถึง  ชุดด้ายที่ถูกสอดเข้ามาตามแนวขวางของกี่ทอผ้า 

มัดหมี ่ หมายถึง  การท าให้เกิดลวดลายด้วยการมัดกลุ่มเสน้ด้ายไว้ไห้ให้แน่น จนสีย้อมไม่

สามารถทะลเุข้ามาถึงได้เมือ่น าไปย้อม 

 

 

 

 

 

 


