
บทที ่ 2 

ลกัษณะของการพนันบนอินเตอร์เน็ตและผลกระทบของประเทศไทย 
 
       ในปัจจุบนัน้ีการพนนับนอินเตอร์เน็ต เป็นเร่ืองท่ีคุน้เคยกนัดีของคนในสังคม บางคนก็
มีประสบการณ์ในการเล่นมาแลว้ ถึงแมว้า่การพนนัดงักล่าวจะเป็นกิจกรรมท่ีแพร่หลายในหมู่คนท่ี
ชอบทา้ทายและยินดีท่ีจะไปเส่ียงเล่นการพนนั โดยมุ่งหวงัท่ีจะชนะพนนัหรือเกิดความสนุกเร้าใจ
ในการเล่นการพนันนบอินเตอร์เน็ต เพื่อสร้างความเข้าใจเก่ียวกับการพนัน ในบทน้ีจะอธิบาย
ความหมายของการพนนับนอินเตอร์เน็ต  ประวติัความเป็นมาของการพนนัและวิวฒันาการของการ
พนนับนอินเตอร์เน็ตลกัษณะของการเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ต ประเภทและวิธีการเล่นการพนนั
บนอินเตอร์เน็ต ตลอดจนผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการเล่นการพนนันั้นจะมีผลเสียในดา้นใดบา้ง 
 

1. ความหมายของการพนันบนอนิเตอร์เน็ต 
 
       การพนนักบัคนไทยมีความผกูพนักนัมากจนไม่สามารถแยกออกจากกนัได ้ในอดีตจะ
เล่นกนัในวงแคบ เม่ือเทคโนโลยีเจริญมากข้ึนอย่างเช่นปัจจุบนัน้ีการพนนัจึงแพร่หลายไปในวง
กวา้งมีการเล่นการพนนัขนัต่อบนอินเตอร์เน็ต จึงมีค าท่ีตอ้งท าความเขา้ใจเพราะค าวา่ “การพนนัขนั
ต่อ” เป็นค าท่ีใชอ้ยา่งเป็นทางการ ในพระราชบญัญติัการพนนั พ.ศ. 2478 และบทบญัญติัในมาตรา 
853 และมาตรา 854 ของประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย ์มิไดมี้การอธิบายความหมายค าวา่ การ
พนนัเอาไวโ้ดยตรง แต่สามารถหาความหมายของการพนนัไดด้งัน้ี  
       พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 การพนนัหมายถึง การเล่นเอาเงินหรือ
ส่ิงอ่ืนใด โดยอาศยัความฉลาด ความช านาญ เล่ห์เหล่ียม ไหวพริบ และฝีมือรวมทั้งโชคดว้ย 
       บทบญัญติับางมาตราของพระราชบญัญติัการพนนั พ.ศ. 2478 ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของ
การพนนัเอาไว ้ไดแ้ก่มาตรา 5 บญัญติัวา่ “ ผูใ้ดจดัให้มีการเล่นซ่ึงตามปกติยอ่มจะพนนัเอาเงินหรือ 
ทรัพยสิ์นอยา่งอ่ืนแก่กนั ” มาตรา 9 บญัญติัว่า “ การเล่นอยา่งใดท่ีเส่ียงโชคให้เงินหรือประโยชน์
อยา่งอ่ืนแก่ผูเ้ล่น ” แสดงวา่ความหมายของการพนนั จะตอ้งเป็นการเล่นท่ีมีลกัษณะไดห้รือเสียเงิน
หรือเสียทรัพยสิ์นกนั แต่นกันิติศาสตร์หลายท่านไดใ้ห้นิยามความหมายของการพนนัแตกต่างกนั
ออกไปดงัน้ี 

       สุปัน พูลพฒัน์ ได้ให้ค  านิยามไวว้่า “การพนันขนัต่อ คือสัญญาชนิดหน่ึงในเอกเทศ
สัญญา ซ่ึงผูพ้นนัขนัต่อท่ีเป็นคู่สัญญาไดใ้ห้ค  ามัน่ต่อกนัไวว้า่” เม่ือเหตุการณ์อนัเป็นเง่ือนไข ซ่ึงยงั
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ไม่รู้แน่นอนตามท่ีตกลงกนัไวเ้กิดข้ึน อีกฝ่ายหน่ึงจะจ่ายเงินหรือทรัพยสิ์น ซ่ึงฝ่ายท่ีตอ้งจ่ายเงิน
ทรัพยสิ์นเรียกวา่ ผูแ้พ ้ส่วนผูท่ี้ไดรั้บเงินหรือทรัพยสิ์นเรียกวา่ผูช้นะดงันั้น11  
       การพนนัคือการเขา้เล่นในท านองการแสวงหาผลประโยชน์โดยอาศยัการเส่ียงโชค ดว้ย
ไหวพริบ และผีมือ เอาเงินหรือทรัพย์สินกัน ไม่ว่าจะได้รับอนุญาตหรือไม่ได้รับอนุญาตตาม
กฎหมายก็ตาม  

     ขนัต่อ คือการเขา้เล่นโดยอาศยัการเส่ียงต่อเหตุการณ์อยา่งใดอยา่งหน่ึงท่ีไม่แน่นอน อนั
จะเกิดข้ึนภายหน้า โดยคู่กรณีมีความเห็นไม่ตรงกนั จึงตกลงกนัว่า  ถ้าเหตุการณ์เกิดข้ึนแน่นอน  
ตามท่ีตกลงกนัไวแ้ลว้   ฝ่ายหน่ึงเป็นฝ่ายชนะ อีกฝ่ายแพจ้ะต้องจ่ายเงินหรือทรัพยสิ์นจ านวนหน่ึง
ใหแ้ก่ผูช้นะนั้น 

        ศาสตราจารย ์จ๊ีด เศรษฐบุตร ไดใ้ห้ค  านิยามว่า การพนนัคือเอกเทศสัญญา ท่ีคู่สัญญา
ได้ให้ค  ามัน่ซ่ึงและกันว่า ฝ่ายหน่ึงจะจ่ายเงินหรือทรัพย์สินแก่อีกฝ่ายหน่ึงแล้วแต่เหตุการณ์ท่ี
คู่สัญญายงัไม่รู้แน่นอน อนัหน่ึงจะไดป้รากฏแก่คู่สัญญาวา่แน่นอน ในทางใด เม่ือเหตุการณ์ออกมา
แน่นอนในทางใดแลว้ คู่สัญญาท่ีจะจ่ายเงินหรือทรัพยสิ์นตามค ามัน่ ไดช่ื้อวา่เป็นผูแ้พ ้ส่วนคู่สัญญา
ท่ีรับเงินหรือทรัพยสิ์น ตามค ามัน่ ไดเ้ช่ือวา่เป็นผูช้นะ12 

       ส่วนความหมาย ตามกฎหมาย ตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตสถาน พ.ศ.  2525 ได้
ใหค้วามหมายไวว้า่ 
        การพนนัเป็นค ากริยา หมายความว่า การเล่นเอาเงินหรือส่ิงอ่ืน โดยอาศยัความฉลาด 
ความช านาญ เล่ห์เล่ียม ไหวพริบและฝีมือรวมทั้งโชคดว้ย  ถา้เป็นค านามการเล่นเช่นนั้นเรียกวา่การ
พนนั 

         พนนัขนัต่อ เป็นค านาม หมายความวา่ การพนนัซ่ึงไดเ้สียกนัโดยวธีิต่อรอง13  

                                                        
               11  สุปัน พลูพฒัน์  ( 2532 ) ค าอธิบายประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ว่าด้วย ยืม ฝาก
ทรัพย์ เกบ็ของ  ใน  คลังสินค้า  ประนีประนอมยอมความ  การพนันขนัต่อ พิมพค์ร้ังท่ี 4   
กรุงเทพมหานครส านกัพิมพนิ์ติบรรณาการ  หนา้ 140 – 141  

12 จ๊ีด เศรษฐบุตร (2492) กฎหมายแพ่งและพาณิชย์ว่าด้วย ยืม ฝากทรัพย์ เกบ็ของใน    
คลังสินค้า  ประนีประนอมยอมความ     การพนันขนัต่อ  กรุงเทพมหานคร    
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ และการเมือง  หนา้ 171 – 172 . 

13 ราชบณัฑิตสถาน   พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2525  กรุงเทพมหานคร    
นานมีบุค๊  พลบัสเตชัน่   2546 หนา้ 756. 



 11 

       ประภาษ วณิชเกียรติ นิยามวา่ การพนนัตอ้งเป็นไปดว้ยการเส่ียงโชค ดว้ยไหวพริบและ
มีฝีมือพนนัเอาเงินกนัโดยชอบดว้ยกฎหมาย หรือมิชอบดว้ยกฎหมาย และผูเ้ล่นทุกคน ไดร่้วมใน
การเส่ียงโชค น้ีดว้ย 14 

        กิตติกร  มีทรัพย ์ 15  ให้นิยาม การพนนัไวว้า่  การพนนัคือสัญญาท่ีก่อให้เกิดการได้
หรือเสียเงินหรือทรัพย์สิน โดยคู่สัญญา ถือเอาผลแห่งเหตุการณ์ในอนาคตอนัไม่แน่นอน  ซ่ึง
คู่สัญญา ไม่มีส่วนไดเ้สีย เป็นเคร่ืองช้ีขาดโดยสรุปวา่  

1.   ตอ้งมีการไดเ้สีย ถา้ไม่มีการไดเ้สียหรือไดท้างเดียวเสียทางเดียว  หรือไดเ้สียกิน
ดว้ยกนั ไม่ถือวา่เป็นการพนนั    

2. ส่ิงท่ีไดเ้สียตอ้งเป็นเงิน หรือทรัพยสิ์น 
3. ตอ้งถือเอาเหตุการณ์ในอนาคตเป็นเคร่ืองช้ีขาด 

        รุ่งโรจน์ ร่ืนเริงวงศ์  ให้นิยามว่า “การพนันคือสัญญาท่ีก่อให้เกิดการเสียเงินหรือ
ทรัพยสิ์น โดยคู่สัญญาถือเอาผลแห่งเหตุการณ์ ในอนาคตอนัไม่แน่นอนและคู่สัญญาไม่มีส่วน
เก่ียวขอ้งเป็นเคร่ืองช้ีขาด” 16 

         ชุมพล โลหะชาละ ใหนิ้ยามวา่ “การพนนัคือการเขา้เล่นเส่ียงโชค ซ่ึงตอ้งใช ้ไหวพริบ
และฝีมือมาพนนั เอาทรัพยสิ์นกนัโดยชอบหรือมิชอบดว้ยกฎหมาย”17 

          การพนันท่ีเขา้ใจกนั ในภาษาไทยนั้นอาจเปรียบเทียบได้กบัค าว่า Gambling ใน
ภาษาองักฤษ Encyclopedia of Crime and Justice ให้ความหมายการพนนัอยา่งกวา้งและอยา่งแคบ
ส าหรับความหมายอยา่งกวา้ง “การพนนัอาจเป็นการเขา้ร่วมในกิจกรรมท่ีมีความเส่ียง เขา้เก่ียวขอ้ง” 

                                                        
14 ประภาษ วณิชเกียรติ (2495)  ค าบรรยายกฎหมายแพ่งและว่าด้วยยืม ฝากทรัพย์ เกบ็ของ 

ในคลังสินค้า ประนีประนอมยอมความ การพนันขนัต่อ  กรุงเทพมหานคร  
มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์  หนา้ 66 – 67 

15 กิตติกร  มีทรัพย ์  ความสุขจากการเล่นการพนนั    งานวจิยัสุขภาพจิต เชิงวฒันธรรมและ
ภูมิ ปัญญาทอ้งถ่ิน ส านกัพิมพพ์ฒันาสุขภาพจิต กรมสุขภาพจิต กระทรวงสาธารณสุข เอกสาร  วจิยั
เยบ็เล่ม  หนา้ 17 . 

16 รุ่งโรจน์ ร่ืนเริงวงศ ์ “การพนนั” วารสารจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย    ปีท่ี 12 ฉบบัท่ี 45 
กุมภาพนัธ์ 2519   หนา้    75 - 78 

17 ชุมพล โลหะชาละ   “ค าบรรยายเร่ืองการพนนัต่างๆท่ีข้ึนสู่ศาล” ดลุพาห   ปีท่ี 21 ฉบบั
ท่ี 4 กรกฎาคม –  สิงหาคม 2517  หนา้ 4 -26. 
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ส่วนความหมายอย่างแคบ การพนนัหมายถึง “ความเส่ียงในการวางเดิมพนั ในผลลพัธ์ ของความ
น่าจะเป็นในเกมหรือผลการแข่งขนักีฬา” 18 

      David L Brown ให้ค  าจ  ากดัความค าวา่ “การพนนั(gambling)” โดยอิงกบัความหมาย 
ตาม Website ’s New World Dictionary แยกกนัได ้3 ความหมายคือ ความหมายแรก พนนัคือการ
เล่นเกมแห่งโชค เพื่อชิงเงินเดิมพนั ความหมายสอง เป็นการเดิมพนัหรือเสียเงิน เพื่อของมีค่า ใน
ผลลพัธ์ ของบางส่ิงบางอยา่งท่ีเก่ียวกบัการเส่ียงโชค เช่นการพนนัทายผลมา้แข่ง ความหมายท่ีสาม
เป็นเร่ืองของการสูญเสียลา้งผลาญดว้ยการเดิมพนั จากความหมายของ David L Porwn  นั้นการ
พนนัจะตอ้งประกอบไปดว้ยส่วนส าคญั  3 ประการคือ ประการแรกตอ้งมีการช าระสะสางหน้ีสิน (a 
pay - off) ประการท่ีสองอยูบ่นพื้นฐานของความเส่ียง ( the element of change) และประการสุดทา้ย
เป็นการเอาเงินหรือของมีค่าเขา้เส่ียง โดยนกัเส่ียงโชค(the stake risk by  the bettor)19   

      นอกจากน้ีนกักฎหมายต่างประเทศไดใ้ห้นิยามความหมายของการพนนัสอดคลอ้งกบั
ความหมายท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้ดงัน้ี 

       Gambling (การพนนั) หมายถึงการน าเอาเงินหรือทรัพยสิ์นและของมีค่าไปเส่ียงโชค
กบัเหตุการณ์อนัไม่แน่นอน โดยการมุ่งหวงัท่ีไดบ้างส่ิงบางอยา่งเกินไปจากจ านวนเงินท่ีน าไปเล่น 

       Betting (ขนัต่อ) หมายถึงขอ้ตกลงระหว่างบุคคลสองคนหรือมากกว่าสองคนน าเอา
ทรัพยห์รือส่ิงของ  มีค่าจ านวนหน่ึงของทุกคนมารวมกนั และใหท้รัพยต์กเป็นของบุคคลบางคน ใน
กรณี มีเหตุการณ์ ในอนาคตซ่ึงยงัไม่มีความแน่นอนเกิดข้ึน  

       นอกจากค านิยาม ของนกันิติศาสตร์  ทั้งชาวไทยและชาวต่างประเทศท่ีไดก้ล่าวมาแลว้
ขา้งตน้ ค าพิพากษาของศาลฎีกาไทย  ซ่ึงถือว่าเป็นแนวทางในการตีความกฎหมาย ไดว้างแนวทาง
ในการพิจารณา “ลกัษณะของการพนนัท่ีส าคญัคือตอ้งมี การไดเ้สียทรัพยสิ์น หรือเงินทองต่อกนั 
แมว้า่ตามธรรมดา จะเป็นการเล่นท่ีตอ้งพนนักนั เช่นการเล่นไพ่ ถา้จุดมุ่งหมายของผูเ้ล่น ไม่ไดเ้ป็น
การแสวงหาผลประโยชน์  ในทางทรัพยสิ์นเงินทอง แต่เล่นเพื่อเอามาเล้ียงระหว่างเพื่อนฝูงเป็น
ประโยชน์ในความร่ืนเริงทุกคน ไม่ถือวา่เป็นความผดิ 20 

                                                        
18 สติธร ธนานิธิโชติ   การจัดการพนันให้อยู่ในระเบียบสังคมไทย  บทความน าเสนอในการประชุมเชิง

วชิาการรัฐศาตร์และรัฐประศาสนศาสตร์แห่งชาติ โรงแรมโลตสัปางสวนแกว้   
จ.เชียงใหม่ 2554 หนา้ 3 - 4 

19 สติธร ธนานิธิโชติ   อา้งแลว้ หนา้ 12  
20 ทะนงศกัด์ิ ถ่ินศรีนวล   กฎหมายเก่ียวกับการพนัน  วทิยานิพนธ์ ปริญญานิติศาสตร 

มหาบณัฑิต มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ กรุงเทพมหานคร  2519  หนา้ 84  
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      ส่วนระบบ อินเตอร์เน็ต เป็นระบบเครือข่ายท่ีประกอบดว้ยคอมพิวเตอร์จ านวนมาก ตั้ง
กระจายอยูท่ ัว่โลก ต่อโยงใยถึงกนัเสมือนใยแมงมุม โดยใชม้าตรฐาน ของการส่ือสารแบบเดียวกนั 
คือ โปรโตคอล (Transmission Control Protocal / Internet Protocal TCP/IP) ซ่ึงสามารถเลือก
เส้นทาง ในการติดต่อไดห้ลายเส้นทาง โดยแบ่งแยกตามระยะทางของการเช่ือมต่อดงัน้ี 

      Local Area Network (Lan) เป็นเครือข่าย คอมพิวเตอร์ ท่ีมีการเช่ือมต่ออุปกรณ์ส่ือสาร    
ในระยะทางจ ากดั แต่มีความเร็วในการแลกเปล่ียนขอ้มูลสูง 

       Matropolitan Area Network (Man) เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ เกิดจากการ
เช่ือมต่อเครือข่ายคอมพิวเตอร์แบบ Lan  ตั้งแต่ 2 เคร่ืองข้ึนไป 

       Wide Area Network (Wan) เป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ประกอบด้วย
เครือข่ายทั้งระบบ Lan และ Man ผสมกนั ระบบน้ีสามารถครอบคลุมพื้นท่ีไดร้ะดบัประเทศหรือ
ระดบัโลก ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตเป็นระบบแบบ Wan  
                    จากความหมายของการพนันและค าอธิบายของระบบอินเตอร์เน็ตข้างต้น พอสรุป
ความหมาย การพนันบนอินเตอร์เน็ตหมายถึงการเล่นเอาเงินหรือส่ิงของ โดยอาศยัความฉลาด 
ความช านาญ เล่ห์เหล่ียมไหวพริบและฝีมือรวมทั้งโชค ซ่ึงอาศยัเหตุการณ์ในอนาคตท่ีไม่แน่นอน
โดยมีการรวบรวมการเล่นในรูปแบบต่างๆ รวมทั้งการทายผลการแข่งขนักีฬา มาไวใ้นเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ ท่ีมีการเช่ือมต่อระบบแบบ Wan ซ่ึงสามารถ ครอบคลุมพื้นท่ีไปไดท้ัว่โลก 
                    ผลจากการศึกษาและสรุปความหมายของการพนนับนอินเตอร์เน็ต  ดงักล่าวขา้งตน้ท า
ใหท้ราบความเป็นมาของการพนนัในประเทศไทย มีก่อน พ.ศ. 2478 เกิดผลกระทบต่อสังคม จึงได้
มีการตราพระราชบญัญติัการพนนัใชเ้ป็นกฎหมายควบคุมการเล่นการพนนั ในประเทศไทยจนถึง
ปัจจุบัน เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจในการพนันได้ดีข้ึน ควรศึกษาประวติัความเป็นมาและ
ววิฒันาการพนนับนอินเตอร์เน็ตดงัน้ี 
 

2. ประวตัิความเป็นมาของการพนันและววิฒันาการพนันบนอนิเตอร์เน็ต 
 
 การเล่นการพนนัในประเทศไทย สันนิษฐานวา่ไดรั้บอิทธิพล มาจากประเทศจีน ตั้งแต่
สมยัสุโขทยั เพราะได ้มีการติดต่อคา้ขายกนั ในสมยัสมเด็จพระนารายณ์มหาราช มีการเล่นการ 
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พนนัชนิดหน่ึงคือ ก าตดั  มีวธีิการเล่นและอุปกรณ์การเล่น คลา้ยการเล่นก าถัว่ ของจีน21 ต่อมาความ 

นิยม ในการเล่นการพนนัไดเ้พิ่มข้ึนจนถึงสมยัรัชการท่ี 5 มีการตั้งบ่อนการพนนัจ านวนมาก และมี 

ปัญหาทางด้านอาชญากรรมมากด้วย สมเด็จพระเจ้าบรมวงศ์เธอกรมพระยาด ารง ราชานุภาพ 
เสนาบดีกระทรวงมหาดไทย ในสมยันั้น ไดพ้ยายามตรวจสอบหาขอ้มูลและรายละเอียดของการเกิด
ปัญหาทางดา้นอาชญากรรม พบวา่มูลเหตุส าคญัเกิดมาจากการพนนั จึงไดข้อพระราชทานพระบรม
ราชานุญาต เลิกบ่อนการพนนั 2 มนฑล คือ มณฑลนครศรีธรรมราช และชุมพร พร้อมก าจดัการเล่น
การพนนั ในมณฑลอ่ืนให้นอ้ยลงดว้ย22 ในท่ีสุดไดรั้บการปิดบ่อนทัว่ราชอาณาจกัร ในรัชกาลท่ี 6 
เม่ือ 1 เมษายน 2460 ภายหลงัสงครามโลกคร้ังท่ี  2 สมยันายควง   อภยัวงศ ์เป็นนายกนายกรัฐมนตรี 
ไดมี้การออกพระราชกฤษฎีกา เปิดบ่อนการพนนัข้ึนท่ี อ.ปราณบุรี จงัหวดัประจวบคีรีขนัธ์ โดยมี
จุดประสงคเ์พื่อหารายไดม้าพฒันาประเทศ และมีขอ้จ ากดัให้ คนท่ีมีฐานะดีเขา้ไปเล่นการพนนัใน
บ่อนได ้บ่อนการพนนัท่ีเปิดน้ี อยูใ่นความควบคุมดูแลของกระทรวงการคลงัแต่นโยบายดงักล่าวไม่
เป็นผลเพราะบุคคลท่ีเขา้ไปเล่นจะมีทั้งบุคคลท่ีมีฐานะดีและฐานะไม่ดี ก็เขา้ไปเล่นพนนัในบ่อน
ดว้ย จึงเกิดเป็นผลเสียหายตามมา บ่อนการพนนัจึงเป็นแหล่งมัว่สุมของอบายมุขต่างๆ ประชาชน
สนใจ แต่การเล่นการพนัน ไม่ประกอบอาชีพท ามาหากิน โดยปกติ ท าให้เกิดปัญหาทางด้าน
อาชญากรรม จึงตอ้งสั่งปิดบ่อนการพนันนั้น และใช้มาตรการ ในการควบคุมการเล่นการพนัน 
อยา่งเขม้งวด อีกคร้ังหน่ึง แต่การเล่นการพนนัในสังคมไทย ยงัปรากฏให้เห็นตามข่าวสารทางดา้น
ส่ือสารมวลชนอยูต่ลอดเวลา  เพราะคนไทยมีนิสัยชอบเล่นการพนนั ตามผลการส ารวจ ของบริษทั
ศูนยว์ิจยักสิกร พบว่าร้อยละ 70  ของคนไทยท่ีเป็นผูใ้หญ่ เล่นการพนันเป็นประจ า23   เม่ือฝ่าย
ปกครองใช้กฎหมายควบคุมการเล่นการพนัน นักพนันจึงหาทางออกในการเล่นการการพนันใน
รูปแบบอ่ืนๆ เช่นหวยหุ้น หวย ธกส. เม่ือเทคโนโลยี สารสนเทศ มีความเจริญกา้วหน้าพฒันาไป
จนถึง มีระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ น าไปสู่ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตซ่ึงสามารถเช่ือมโยง
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลายๆเคร่ืองเขา้ดว้ยกนั โดยปราศจากขอ้จ ากดัใด ทางดา้นระยะทาง สภาพ

                                                        
21 ชุมพล โลหะชาละ  ค าอธิบายการพนันชนิดต่างๆท่ีขึน้สู่ศาล  ในหนงัสืออนุสรณ์งาน

พระราชทานเพลิงศพ พลต ารวตรีสุวทิย ์โสตภิทตั  กรุงเทพมหานคร: โรงพิมพอ์กัษรสัมพนัธ์, 
2529  หนา้ 2 

22 นรเทพ บุญเก็บ อา้งแลว้ , หนา้ 5 
23 ผาสุก พงษไ์พรจิตร การพนันในสังคมไทย   ในอุตสาหกรรมการพนันไทย อังกฤษ 

สหรัฐอเมริกา ออสเตเลีย และมาเลเชีย  กรุงเทพมหานคร   ส านกัพิมพ ์โอ เอส พรินติ้ง   เฮา้ส์  , 
2542  หนา้ 1 



 15 

ภูมิอากาศ ศาสนา  สภาพสังคม และวฒันธรรมจึงไม่มีอุปสรรค ในการสืบค้นข้อมูลข่าวสาร 
อินเตอร์เน็ต จึงท าให้โลกไร้พรมแดน ทุกคนสามารถเขา้ถึงแหล่งขอ้มูล ข่าวสารขนาดใหญ่ได ้ท า
ให้เกิดกิจกรรมต่างๆ มากมาย ในอินเตอร์เน็ต โดยเฉพาะการเล่นการพนันบนอินเตอร์เน็ต ยิ่ง
จ  านวนผูใ้ช้บริการทางอินเตอร์เน็ต มีอตัราการขยายตวัเพิ่มมากข้ึนอยา่งในสังคมไทยปัจจุบนั จาก
ขอ้มูลสถิติ จ  านวนประชากรท่ีใชอิ้นเตอร์เน็ตในประเทศไทยประจ าปี 2552 มีรายละเอียดดงัน้ี 
ตารางท่ี 2.1   แสดงจ านวนประชากรท่ีใชอิ้นเตอร์เน็ต 

 
พ.ศ. ผูใ้ชบ้ริการอินเตอร์เน็ต(คน) 
2534 30 
2536 8,000 
2542 1,500,000 
2546 6,000,000 
2548 9,909,000 
2550 13,416,000 
2552 18,300,000 

Internet User and Statistics in Thailand คน้ใน www.iir.ngi.nectec.or.th วนัท่ี 18 สิงหาคม 2555 

 จากข้อมูลดังกล่าวจะเห็นได้ว่า อัตราการเจริญเติบโต ของจ านวนผูใ้ช้บริการทาง
อินเตอร์เน็ตเพิ่มข้ึนหลายเท่า จาก พ.ศ. 2534 มี 30 คน  พ.ศ. 2542 เพิ่มข้ึนเป็น 1,500,000  พ.ศ. 2548 
เพิ่มข้ึนเป็น 9,909,000  และ พ.ศ. 2552 เพิ่มข้ึนเป็น 18,300,000 คน กลายเป็นสังคมใหม่อีกสังคม
หน่ึงมีผลกระทบในดา้นต่างๆ ไม่วา่จะเป็นดา้นเศรษฐกิจ การเมือง หรือสังคม รวมทั้งการพนนับน
อินเตอร์เน็ต  ท่ีมีวิธีการเล่นท่ีหลากหลายแตกต่างกนั และยงัมีปัจจยัท่ีส่งเสริม ต่อการขยายตวัของ
การเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตดว้ย  ผูจ้ดัให้มีการเล่นหรือเจา้ของเวบ็ไซตจ์ะมีการโฆษณาจูงใจ
ชกัชวน ให้ผูใ้ชบ้ริการทางอินเตอร์เน็ตเขา้มาทดลองเล่นพนนับนอินเตอร์เน็ตฟรี เพื่อให้เกิดความ
สนใจและเขา้ไปใชบ้ริการในเวบ็ไซตก์ารพนนั นอกจากนั้นบริษทัรับแทงพนนับนอินเตอร์เน็ตจะ
พฒันาปรับปรุงเวบ็ไซต์  ให้ง่ายต่อความเขา้ใจ ตั้งแต่ขั้นตอนการสมคัรลงทะเบียนวิธีการเล่นการ
พนัน กฏเกณฑ์ การได้เสียการค านวณเงินรางวลั และการโอนจ่ายเงินรางวลั24 รวมทั้งการผลิต
เว็บไซต์เป็นภาษาท่ีใช้อยู่ ในทวีปเอเชียเช่นภาษาจีน ภาษาญ่ีปุ่น และภาษาไทยเพื่อเป็นการเอ้ือ

                                                        
24 วษิณุ วงศสิ์นศิริกุล  การพนันบนอินเตอร์เนต็หายนะตัวใหม่ของสังคมไทย  ในเศรษฐกิจ

การพนนั  ม.ป.ป. หนา้   320 

http://www.iir.ngi.nectec.or.th/
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ประโยชน์ให้แก่ลูกคา้ผูใ้ชบ้ริการท่ีไม่สันทดัภาษาองักฤษ ไดเ้ขา้ใจกฎเกณฑ์ การขยายตวัเร่ืองการ
พนันบนอินเตอร์เน็ตมีแนวโน้มจะขยายตัวได้มาก เป็นอันตรายต่อสังคมไทย การพนันบน
อินเตอร์เน็ต นอกจากมีรูปแบบท่ีแตกต่างจาก การพนนัโดยทัว่ไปคือเขา้ไปเล่นไดง่้ายยากต่อการถูก
จบั ไม่เสียเวลาเดินทางไปเล่นแลว้ ในปัจจุบนัน้ีการพฒันาทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถ
เช่ือมต่อระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ตบนโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ไดจึ้งเป็นการอ านวยความสะดวกในการ
เล่นการพนนัและผูใ้ช้บริการทางอินเตอร์เน็ตมากข้ึน ซ่ึงจะเป็นอีกลกัษณะหน่ึงของการพนนับน
อินเตอร์เน็ตในอนาคต และสร้างปัญหาใหก้บัสังคมไทยได ้
 ส าหรับประเทศไทย สังคมไทยไดรู้้จกัการพนนับนอินเตอร์เน็ตอยา่งแพร่หลาย ในช่วง
การแข่งขนัฟุตบอลโลกท่ีประเทศฝร่ังเศส เม่ือเดือนมิถุนายน พ.ศ. 2541 โดยบริษทัวิลเล่ียมฮิลจ ากดั
ขององักฤษ ซ่ึงเป็นเป็นบริษทัรับพนนัขา้มชาติ ไดน้ าเครือข่ายอินเตอร์เน็ตมาใชด้ าเนินกิจกรรมการ
พนันบนอินเตอร์เน็ต โดยเปิดรับแทงบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ซ่ึงเผยแพร่ไปทั่วโลก 25 และ
โครงสร้างของการพนันบนอินเตอร์เน็ต  มีระบบท่ีไม่ซับซ้อนมากนัก ใช้คอมพิวเตอร์ท่ีสามารถ
เช่ือมโยงเครือข่ายอินเตอร์เน็ต น าผูเ้ล่นเขา้ไปในเวบ็ไซต ์( web site ) เก่ียวกบัการพนนัไดก้็เพียงพอ
แลว้จากนั้นผูเ้ล่นจะสามารถเล่นพนนักบัเจา้มือซ่ึงเป็นบริษทัรับพนนัไดโ้ดยตรง ไม่ตอ้งแทงพนนั
ผา่นบุคคลท่ี 3 เหมือนอยา่งการเล่นหวยใตดิ้นอีกต่อไป 
 ดังนั้ นความนิยมการเล่นการพนันบนอินเตอร์เน็ตจึงมีแนวโน้มท่ีจะเพิ่มข้ึนอย่าง
รวดเร็วเพราะอตัราการใชอิ้นเตอร์เน็ตสูงข้ึนอีกประการหน่ึงบริษทัรับแทงพนนัไดป้รับปรุงรูปแบบ 
และกระบวนการเล่นหลายๆอยา่งเพื่อใหเ้กิดความสะดวก สอดคลอ้งกบัความนิยมของผูเ้ล่นจ าแนก
เป็นประเภทไดด้งัน้ี 
 

3. ประเภทเกมพนันบนอนิเตอร์เน็ต 

 
 เกมการพนนับนอินเตอร์เน็ตสามารถจ าแนกได ้เป็น 4  ประเภท คือ 1.ประเภทการทาย
ผลลอตเตอร่ีออนไลน์  2.ประเภทการทายผลการแข่งขนัซ่ึงไดแ้บ่งยอ่ยเป็น 2 ชนิดคือ ประเภททาย
ผลและคิดผลไดเ้สียทนัทีท่ีการแข่งขนัส้ินสุดและประเภททายผลเพื่อสะสมคะแนนและคิดผลได้
เสีย ทนัที ท่ีการแข่งขนัส้ินสุดและประเภททายผลเพื่อสะสมคะแนนและคิดผลได้เสียตามรอบ

                                                        
25 องอาจ  ชยัเพชรโยธิน  การบังคับใช้กฎหมายการพนันศึกษากรณีทายผลการแข่งขนั 

ฟุตบอล วทิยานิพนธ์ปริญญานิติศาสตรมหาบณัฑิต  สาขาวชิานิติศาสตร์  คณะนิติศาสตร์  
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 2541  หนา้ 31  
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ระยะเวลาท่ีก าหนด  3.ประเภททายผลเกมพนนัในลกัษณะบ่อนคาสิโน( Casino Game )  4. การจดั
ใหมี้การเล่นแถมพกหรือรางวลัในการเส่ียงโชค 

3.1 ประเภทการทายผล ลอตเตอร่ีออนไลน์ 
       ประเภทการทายผลลอตเตอร่ีออนไลน์ การพนนัประเภทน้ีทางเวบ็ไซต์ผูรั้บแทง
ไม่ไดเ้ป็นผูอ้อกรางวลัแต่จะน าผลการออกลอตเตอร่ีของประเทศต่างๆมาให้ผูเ้ล่นท านายผลโดย
ส่วนมากจะเลือกประเทศท่ีมีการออกผลเป็นประจ า เพื่อสร้างความเร้าใจอยา่งต่อเน่ืองและให้ผูเ้ล่น
สามารถเล่นการพนันได้เกือบทุกวนัใน 1 สัปดาห์ โดยทั่วไปบริษทัรับแทงพนันจะยึดเอาผล
ลอตเตอร่ีของประเทศองักฤษ ฮ่องกง   และมลรัฐแมสซาซูเซทส์ของสหรัฐอเมริกาซ่ึงมีการออก
รางวลัดงัน้ี 
   ประเทศองักฤษ ออกรางวลัทุกวนัพุธ และวนัเสาร์ วนัละ 1 คร้ัง 
   ฮ่องกง  ออกรางวลัทุกวนัองัคาร และวนัพฤหสับดี วนัละ 1 คร้ัง 
   มลรัฐนิวยอร์ค ออกรางวลัทุกวนัอาทิตย ์วนัละ 1 คร้ัง 
   มลรัฐแมสซาซูเสทส์ ออกรางวลัทุกวนัศุกร์ วนัละ 1 คร้ัง 
 ภาพของเว็บไซต์ท่ีเปิดให้มีการทายผล ลอตเตอร่ีออนไลน์ ซ่ึงมีลอตเตอร่ีออนไลน์ 
หลายรูปแบบใหเ้ลือกทายผลและมีการแสดงรายละเอียดของรางวลัท่ีจะไดรั้บดว้ย  ดงัภาพ 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2.1  เวบ็ไซตก์ารทายผลลอตเตอร่ีออนไลน์ 
  ท่ีมา  www.sobetasia.com 
 โดยมีวธีิการเล่นดงัน้ีคือผูเ้ล่นตอ้งท าการลงทะเบียนโดยกรอกขอ้มูลส่วนบุคคลเช่นช่ือ 
ช่ือสกุล วนั เดือน ปี เกิด หมายเลขบตัรเครดิตเม่ือกรอกขอ้มูล เสร็จเรียบร้อย ทางเวบ็ไซต์จะแจง้
รหสัผา่นใหผู้เ้ล่นทราบ เม่ือจะเล่นพนนั ผูเ้ล่นจะตอ้งใส่รหสัผา่นและท าการเล่นโดยกรอกตวัเลข 1 
-49 ลงในแถว ๆ ละ  1 – 3 ตวัเลข ผูเ้ล่นสามารถแทงได้สูงสุด 6 แถว การแทงในแต่ละแถวไม่
จ  าเป็นตอ้งแทงในจ านวนท่ีเท่ากนั ผูเ้ล่นจะไดพ้นนัก็ต่อเม่ือตวัเลขท่ีแทงตรงตามผลการออกเลข  
ไม่จ  าเป็นต้องตรงกัน  ถ้าแทง 1 หมายเลข  ใน 1 แถว แต่ละหมายเลขท่ีออกในแถวนั้นตรงกับ
หมายเลขท่ีแทง ผูเ้ล่นจะไดพ้นนั ถา้แทง 2 หมายเลข ใน 1 แถวจะไดร้างวลัก็ต่อเม่ือ หมายเลขท่ีออก 

http://www.sobetasia.com/
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ตรงกบัหมายเลขท่ีแทง ทั้ง 2 หมายเลข ถา้แทง 3 หมายเลข จะไดพ้นนัก็ต่อเม่ือหมายเลขท่ีออกตรง
กบัหมายเลขท่ีแทงทั้ง 3 หมายเลข โดยมีอตัราการจ่ายเงินรางวลัดงัน้ี  
ตารางท่ี 2.2  อตัราของเงินรางวลั คือ 
 
จ านวนหมายเลขท่ีต้อง
ตอ้งการแทงใน 1 แถว 

เงินรางวลั วงเงินขั้นต ่าท่ีตอ้งแทง
ใน 1 แถว 

วงเงินสูงสุดท่ีแทงได ้
ใน 1 แถว 

แทง 1 หมายเลข 
 ตอ้งถกู 1 หมายเลข 

5 เท่า 
ของวงเงินแทง 

600 บาท 30,000 บาท 

แทง 2 หมายเลข ตอ้งถกู
ทั้ง 2 หมายเลข 

40 เท่า 
ของวงเงินท่ีแทง 

300 บาท 5,000 บาท 

แทง 3 หมายเลข 
ตอ้งถูกทั้ง 3 หมายเลข 

400 เท่า 
ของวงเงินแทง 

200 บาท  600 บาท 

ท่ีมา: www .2ssp .co.th /Thailand /bets /lotto /index 
ตารางท่ี 2.3  รูปแบบใบแทง พนนัลอตเตอร่ีของประเทศองักฤษผา่นอินเตอร์เน็ต  
 
แถวท่ีแทง วนัออกลอตเตอร่ี 

พธุ                      เสาร์ 
วนัท่ี เบอร์ท่ีตอ้งการแทง 

เบอร์ 1    เบอร์ 2   เบอร์ 3 
วงเงินแทง 

1 
 

         2 
 

3 
 

4 
 

5 
 

6 
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 ผลการออกรางวลัจะมีการแจง้ทางเวบ็ไซต ์ถา้ผูเ้ล่นไดร้างวลัทางเวบ็ไซต ์ก็จะจ่ายเงิน
รางวลั ผ่านทางบญัชีบตัรเครดิต  ท่ีผูเ้ล่นให้ขอ้มูลไว ้ถ้าทายผิดผูเ้ล่นจะเสียเงินตามจ านวนท่ีแทง
โดยทางเวบ็ไซตจ์ะหกัเงิน  จากบญัชีบตัรเครดิตของผูเ้ล่นเช่นกนั 
 การเล่นการพนนัลอตเตอร่ีบนอินเตอร์เน็ต  แตกต่างจากการพนนัลอตเตอร่ี ในประเทศ
ไทย  ทั้งวธีิการเล่นและอตัราการจ่ายเงินรางวลั ลอตเตอร่ีในประเทศไทยมีทั้งถูกกฎหมายคือสลาก
กินแบ่งรัฐบาล  , สลากออมสินและสลาก ธกส. แต่สลากออมสินและสลาก ธกส. ผูเ้ล่นไม่เสียเงิน
เพราะจะไดเ้งิน คืนพร้อมดอกเบ้ีย เม่ือครบก าหนดจึงไม่เป็นการพนนั ส่วนท่ีผิดกฎหมายคือ หวยใต้
ดิน แต่อาศยัผลการออกรางวลัของสลากกินแบ่งรัฐบาลมาตดัสินการพนนัไดห้รือเสียพนนั สลาก
กินแบ่งรัฐบาล 1 ชุด มีลา้นฉบบัฉบบั ละ 40 บาท แต่กองสลากจะพิมพข์ายเป็นคู่คู่ละ 80 บาท แต่
ราคาจ าหน่าย ในทอ้งตลาด 100 – 120 บาท สลาก 1 ใบมีสิทธิถูกรางวลัท่ี 1 ถึงเลขทา้ย  2 ตวั และ
สามารถถูกรางวลัซ ้ ากนัได ้สลาก 1 ชุด มีสิทธิถูกรางวลั 14,168 รางวลัเป็นเงิน 24,000,000 บาท 
การจ่ายเงินรางวลัคิดเป็น 60 เปอร์เซ็นต ์กองสลากจะไดก้ าไร 40 เปอร์เซ็นต ์แต่จะหกัเป็นค่าใชจ่้าย
ในการด าเนินการของเจา้หน้าท่ี ท่ีเหลือน าไปพฒันาประเทศอัตราส่วนในการถูกรางวลัมีดังน้ี 
รางวลัท่ี 1  คิดเป็นอตัราส่วน 1:1,000,000 เลขทา้ย 3 ตวั หมุน 4 คร้ัง อตัราส่วนในการถูกรางวลั 
4:1,000 หรือ1 : 250 ส่วนเลขทา้ย 2 ตวั อตัราส่วน 1:100  จะเห็นไดว้า่โอกาสในการถูกรางวลัมี 1 
ใน 100 แต่เน่ืองจากคนไทย 70 เปอร์เซ็นต์ ท่ีเป็นผูใ้หญ่ชอบเล่นการพนนั26 จึงท าให้การพนัน        
ลอตเตอร่ีอยู่คู่สังคมไทยในปัจจุบนั ส่วนหวยใตดิ้นเจา้มือจะใช้ผลการออกสลากกินแบ่งรัฐบาล 
โดยมีรางวลัเลขทา้ย 3 ตวั – 2 ตวั ของรางวลัท่ี 1 และ 2 ตวัล่าง การเล่นการพนนัผูเ้ล่นจะเล่นพนนั
อย่างไร จ านวนเท่าไร ก็เขียนแทงและส่งให้เจ้ามือ การเล่นในปัจจุบนั เจา้มือจะลดให้ผูเ้ล่น 20 
เปอร์เซ็นต ์ส่วนอตัราการจ่ายเงินรางวลั มีดงัน้ี 3 ตวับนจ่าย 500 บาท ต่อจ านวนเงินท่ีเล่น 1 บาท แต่
ถูกโต๊ดคือ หมายเลขท่ีเล่นตรงกบัเลขทา้ย 3 ตวั รางวลัท่ี 1 เพียงแต่สลบัต าแหน่งเช่นเลขทา้ย 3 ตวั
เช่นออก 345 ถา้ผูเ้ล่นโต๊ด 453 ก็ถูกรางวลัแต่จ่าย 100 บาท ต่อจ านวนเงินท่ีเล่น 1 บาท ตวัลอยเล่น
จ านวนเลขตวัเดียวถา้ตรงกบัเลขทา้ย 3 ตวั ของรางวลัท่ี 1 จะได ้3 บาท ส่วน ตวัเลข 2 ตวัล่างจ่าย 60 
บาท ต่อจ านวนเงินท่ีเล่น 1 บาท อตัราการจ่ายเงินรางวลัของหวยใตดิ้นมีอตัราการสูญเสียนอ้ยกวา่
สลากกินแบ่งรัฐบาลเช่น การเล่นโต๊ด จ านวน 345 สามารถเรียงสลบัเลขได ้ 6 จ านวน คือ 543 534 
435 453 345 และ 354 แต่เลขทา้ย 3 ตวั รางวลัท่ี 1 จะมีจ านวนเลข 000 – 999 คือ 1,000 จ านวน 
ออกมา 1 หมายเลข ดงันั้นอตัราการไดพ้นนัเท่ากบั 6:1,000 แต่อตัราส่วนการไดร้างวลัท่ี 1 ของ

                                                        
26 ผาสุก พงษไ์พจิตร   การพนันในสังคมไทย ใน  อุตสาหกรรมการพนนั ส านกังานกองทุน 

สนบัสนุน การวจิยั (สกว.) 1 มีนาคม 2542 ) หนา้ 1 
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สลากกินแบ่งรัฐบาลเท่ากบั 1:1,000,000  ดว้ยเหตุน้ีจึงท าให้คนไทยนิยมเล่นหวยใตดิ้นกนัมาก  ทุก
สาขาอาชีพ 

 3.2  ประเภทการทายผลการแข่งขัน 
 การพนนับนอินเตอร์เน็ตประเภทน้ี เป็นท่ีนิยมมากกวา่การพนนัทายผลลอตเตอร่ี

บนอินเตอร์เน็ต เพราะรูปแบบวิธีการเล่นท่ีมีความหลากหลายแบ่งออกได ้2 ชนิด คือประเภททาย
ผลและคิดผลไดผ้ลเสีย ทนัทีท่ีการแข่งขนัส้ินสุด, และประเภททายผลท่ีสะสมคะแนนและคิดผลได้
เสียตามรอบระยะเวลาท่ีก าหนด 

3.2.1 ประเภททายผลและคิดผลได้เสียทันที ที่การแข่งขันส้ินสุด  การทายผลบน
อินเตอร์เน็ตประเภทน้ีมีรูปแบบการเล่นพนนัไดอี้กหลายอยา่งเช่น  

          ทายผลว่านักกีฬาคนไหนหรือทีมใดจะเป็นแชมป์ของการแข่งขนั  แต่ละ
รายการ บริษทัรับแทงพนนัจะเป็นผูก้  าหนดอตัราต่อรอง โดยใชห้ลกัความน่าจะเป็น(Probility) เป็น
เกณฑ์เช่นนกักีฬาคนใดมีศกัยภาพสูง โอกาสท่ีจะควา้แชมป์มีมากอตัราต่อรองจะต ่า เช่น 2/1 คือ
แทง 1 บาท ถา้ไดจ้ะได ้2 บาท ไม่รวมทุน 
                                  ทายผลการแข่งขันกีฬาประเภทต่างๆ ตามข้อก าหนดในการเล่นพนันบน
อินเตอร์เน็ตของแต่ละบริษทัรับแทง โดยทัว่ไปจะแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คือการแทงเป็นชุดและ
การแทงพนนัเป็นคู่หรือเรียกวา่ “การแทงพนนัแบบเอเชียนสไตล ์(Asian Style Betting)” 
                                  1) การแทงเป็นชุดมีการเล่นเดิมพันใน 3 รูปแบบ คือ  
                                      (1)  รูปแบบบังคับให้ทายหลายคู่ต่อ 1 ชุด ในวงการพนนับนอินเตอร์เน็ต 
จะเรียกว่าการพนนัแบบพวง คือผูเ้ล่นตอ้งทายผลมากกว่า 1 คู่ ต่อ 1 ชุด ข้ึนอยู่กบักฎของแต่ละ
บริษทัท่ีรับแทงบางบริษทัก าหนดใหท้ายผลอยา่งนอ้ย 3 คู่ บางบริษทั 4 คู่ บริษทัใดบงัคบัจ านวนคู่ท่ี
ตอ้งทายผลต่อหน่ึงชุดน้อย โอกาสท่ีผูเ้ล่นจะเลือกแทงกบับริษทัน้ีจะมากข้ึน ผูเ้ล่นจะได้พนันก็
ต่อเม่ือทายผลถูกทุกคู่ ในหน่ึงชุด ฉะนั้นเลือกทายผลมากคู่ โอกาสจะไดพ้นนัก็ลดนอ้ยลง 
                                     (2 )รูปแบบการทายผลแบบซิสเต็ม(System Betting) เป็นรูปแบบการพนนั
ไดรั้บความนิยมสูงสุด เพราะผูเ้ล่นไดห้ลายรูปแบบเช่น ซิสเต็ม 3 / 4 หมายถึงผูเ้ล่นตอ้งเลือกแทง 4 
คู่ 4 แถว ถา้ผลถูกอยา่งนอ้ย 3 คู่ ถือวา่ ถูก 1 แถว การจ่ายเงินจะค านวณโดยคูณราคาต่อรองแต่ละ
แถวกบัวงเงินต่อแถว การจ่ายเงินจะค านวณโดยคูณราคาต่อรองแต่ละแถวกบัวงเงินต่อแถว ถา้ถูก
ทั้ง 4 แถว การค านวณเงินรางวลัก็คิดเช่นเดียวกนัแต่ผลท่ีไดท้ั้ง 4 แถวมาบวกรวมกนั 
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 ตวัอยา่งการทายผลแบบ ซิสเตม็ 4/5 
 ถา้ผูเ้ล่นทายผลฟุตบอลแบบซิสเต็ม 4/5 หมายถึงเลือกทาย 5 คู่ 5 แถว ทายผล
ถูกอยา่งนอ้ย 4 คู่ ก็ถือวา่ถูก 1 แถว สมมุติวา่ อตัราต่อรองเป็นดงัน้ี 
คู่ท่ี 1.ทีม ก - ทีม ข (เลือกทีม ก อตัราต่อรอง 1.9) , คู่ท่ี 2.ทีม ค - ทีม ง (เลือกทีม งอตัราต่อรอง 3.75) 
คู่ท่ี 3.ทีม จ –ทีม ฉ (เลือกทีม จ อตัราต่อรอง 1.50),คู่ท่ี 4.ทีม ช-ทีมซ (เลือกเสมอกนัอตัราต่อรอง 
3.25)  คู่ท่ี 5. ทีม ฌ - ทีม ญ (เลือกทีม ฌ   อตัราต่อรอง 1.25) 
 หากผูเ้ล่นเลือกแทงพนนัอตัราขั้นต ่าคือ 300 บาท ต่อ 1 ซิสเต็ม เพราะฉะนั้น
ตอ้งแทงพนนัแถวละ 60 บาท รูปแบบจะเป็นดงัน้ี 
ตารางท่ี 2.4  การแทงพนนั 5 แถว 
 
ทีม          แถว 1 2 3 4 5 

ก – ข 1 1 1 1  
 ค – ง 2 2 2  2 
จ – ฉ 1 1  1 1 
ช – ซ x  x x x 
ฌ –ญ  1 1 1 1 

  
ทายผลการแข่งขนัปรากฏวา่ ทีม ก,ง,จ , ฌ ชนะ ส่วน ช , ซ เสมอกนั แสดงว่าผูเ้ล่นทายถูก 1 แถว 
คือ แถวท่ี 1 จะได ้เงินรางวลัเท่ากบั (1.9 x 3.75x1.50x3.25x60) = 2,084 บาท  
 3) รูปแบบการทายผลแบบผสม ผูเ้ล่นสามารถทายผลไดม้ากกวา่ 1 ตวัเลือก 
ต่อการแข่งขนั 1 คู่ คือสามารถทายผลวา่เจา้บา้นชนะ เจา้บา้นเสมอ หรือทายผลวา่เจา้บา้นชนะหรือ
เสมอ เจา้บ้านหรือทีมยืนชนะก็ได้   แต่การค านวณ ค่าใช้จ่ายในการแทง ต้องน าจ านวนท่ีทาย 
จ านวนทางท่ีเลือกมาคูณกนัทุกคู่ ในแถวนั้น เช่น คู่ท่ี1 ทาย1 ทางเลือก คู่ท่ี 2 ทาย 2 ทางเลือก คู่ท่ี 3 
ทาย 3 ทางเลือก ค่าใชจ่้ายในการพนนั 6 แถวนั้น = 150 x 6 = 900 บาท (พนนัขั้นต ่ารูปแบบละ 150 บาท) 
ตารางท่ี 2.5  ตวัอยา่งการทายผลแบบผสม 3 คู่ ในแต่ละแถว หากผูเ้ล่นแทงพนนัดว้ยวงเงิน 150     

บาท ต่อ แถวโดยมีอตัราต่อรองดงัน้ี 
 
คู่แข่งขนั  ราคา

ต่อรอง 
  แถวท่ี 1   แถวท่ี 2   แถวท่ี3   

 1 x 1 1 x 2 1 x 2 1 x 2 
ก – ข 2.40 3.25 2.05  x    2 1 x  

หมายเหต ุ 
1 =เจ้าบ้านชนะ 

2 =ทีมเยือนชนะ 

X =เสมอ 

ท่ีมา  www.ladbrokes.com , www.expekt.com , www.ssp.co.uk 
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ค – ง 2.10 3.25 2.35 1  2 1 x     
จ – ฉ 1.90 3.30 2.00 1   1 x 2    
ช – ซ 2.00 3.25 1.80       1 x 2 
ฌ – ญ 2.30 3.40 2.05       1 x 2 

 
 
จากตารางผูเ้ล่นแทง 3 คู่ ในแถวท่ี 1  

1. ทีม ก – ข ทายผลเสมอ     คือทาย 1 ทางเลือก 
2. ทีม ค – ง ทาย ทีม ค;ง ชนะ คือทาย 2 ทางเลือก 
3. ทีม จ – ฉ ทาย ทีม จ ชนะ คือทาย 1 ทางเลือก 

 ดงันั้นการทายผลของแถวท่ี 1 = 1 x 2 x  1   =  2 รูปแบบตอ้งวางเงินเดิมพนั
จ านวนรูปแบบคูณดว้ยวงเงินต่อแถว = 2 x 150 = 300 บาท ส่วนการคิดเงินรางวลัถา้ผลการแข่งขนั
ปรากฏวา่ ทีม ก – ข เสมอกนัทีม ง และ จ ชนะ เงินรางวลัจะเท่าอตัราต่อท่ีทางเวบ็ไซตก์ าหนด มา
คูณ กนัทุกคู่ และคูณกนัดว้ยวงเงินต่อแถว กรณีน้ีผูเ้ล่นจะไดเ้งินพนนั = (3.25 x 2.10 x 1.90x150 = 
1945 บาท) ถา้ผูเ้ล่นเลือกแทงมากเช่นแถวท่ี 3 ตอ้งวางเงินเดิมพนั (2x3x3x150) = 2,700  การเล่น
พนนัทายผลการแข่งขนัแบบผสมน้ีผูเ้ล่นตอ้งติดตามข่าวให้มาก อยา่เล่นทุกทางเลือกเพราะจะตอ้ง
วางเงินเดิมพนัมาก โอกาสขาดทุนก็สูงตามไปดว้ย 
 2 ) การแทงเป็นคู่หรือเรียกกันว่า การทายผลแบบ เอเชียนสไตล์(Asian Stlyle 
Betting) บริษทัรับแทงพนนัจะก าหนดตวัเลข 2 ชุด ชุดแรกคือ ตวัเลขแฮนด้ีแคปส์(Handicaps) ชุดท่ี 
2 คือราคาต่อรอง การก าหนดตวัเลข แฮนด้ีแคปส์ยึดระบบเดียวกนักบัอตัราต่อรองท่ีเจา้มือหรือโต๊ะ
บอลเปิดราคาเช่นทีม A แข่งขนักบัทีม B ตวัเลขแฮนด้ีแคปส์เท่ากบั –  1.5 นัน่หมายถึงทีม A เป็นต่อ
ทีม B หน่ึงลูกคร่ึง หรือทีม C แข่งกบัทีม D ตวัเลขแฮนด้ีแคปส์เท่ากบั -0.5 และ -1 หมายความว่าทีม C เป็น    
ต่อทีม D คร่ึงลูกควบหน่ึงลูก ในกรณีน้ีผูเ้ล่นตอ้งแทงทั้ง 2 มุม ตามตวัอย่างการแทงพนนัเป็นคู่หรือแบบ 
Asian Style  
ตารางท่ี 2.6    ตวัอยา่งการแทงพนนัเป็นคู่ 
 

คู่แข่งขนั ตวัเลขแฮนด้ี
แคปส์ 

ราคาต่อรอง 
เหยา้ – เยือน 

ทายผล วงเงินทาย 
(บาท) 

A-B -1.5 1.80 – 1.80 1 1500 
C-D -0.5,-1 1.75 – 1.85 1 1500 

ท่ีมา :www.ssp.co.uk , www.expekt.com ,www.ladbrokes.com 
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 ถา้แทงพนนัคู่ A-B 1,500 บาท และคู่ C – D 3,000 บาท (มุมละ 1,500 บาท) 
และสมมุติวา่ผลการแข่งขนัเป็นดงัน้ี 
 ทีม A แพที้ม B 0:2 ประตู ผูเ้ล่นแทงทีม A ชนะ 
 ทีม C ชนะทีม D 2:1 ประตู ผูเ้ล่นแทงทีม C ชนะ 
 การค านวณผลไดเ้สียพนนั 
 คู่ท่ี 1 (A-B) 0:2 ประตู เท่ากบั 0 บวก ดว้ย – 1.5: 2 = -1.5:2 แสดงวา่ผูเ้ล่นเสีย
พนนัเพราะผูเ้ล่นแทงทีม A  ชนะ 
 เพราะผลท่ีไดคื้อ – 1.5: 2 ผลลพัธ์คือ ผูเ้ล่นเสียเงิน 1,500 บาท 
 คู่ท่ี 2 (C-D) 2:1 ประตูซ่ึงมีตวัเลขแฮนด้ีแคปส์ 2 ตวัเลข (-0.5,-1) 

 มุมท่ีหน่ึงเท่ากบั (2บวกดว้ย-0.5): 1 = 1.5 : 1 ผูเ้ล่นจะไดพ้นนัเพราะผูเ้ล่นแทง
ทีม C  ชนะ (ผล 1.5:1) ซ่ึงผูเ้ล่นจะไดเ้งินรางวลัเท่ากบั 2,625 บาท(1.75x1,500) 

 มุมท่ีสองเท่ากบั (2 บวกดว้ย -1) = 1:1 ผลออกมาเสมอนัน่หมายถึงผูเ้ล่นจะไม่ไดแ้ละ   
ไม่เสียเงินพนนัในมุมน้ี 

ประเภทการทายผลสะสมคะแนนและคิดผลได้เสียตามระยะเวลาท่ีก าหนด 
ประเภทกีฬาท่ีถูกจดัให้มีการทายผลเพื่อสะสมคะแนน มีเกมกีฬาหลากหลายประเภท เช่นกีฬาแข่ง
มา้ มวย ฟุตบอล รวมทั้งการทายผลการท าประตู เม่ือส้ินสุดการแข่งขนั หรือการทายผลการแข่งขนั
สนุกเกอร์ ผูเ้ล่นสามารถทายผลวา่ผูแ้ข่งขนัรายใดไดแ้ชมป์ ผูแ้ข่งขนัรายใดท่ีสามารถท าคะแนนได้
สูงสุดใน 1 เฟรม (maximum break) ในการเล่นพนันประเภทน้ีผูเ้ล่นตอ้งวางเงินเดิมพนัก่อน
ล่วงหนา้ตามระยะเวลาท่ีบริษทัรับแทงก าหนดและผูเ้ล่นจะไดพ้นนัคือผูติ้ดอยูก่ลุ่มของผูท่ี้มีคะแนน
สะสมสูงสุดตามระยะเวลาคิดผลได้เสียท่ีบริษทัก าหนด การพนันการทายผลการสะสมคะแนน     
จะมีความหลากหลาย ในรูปแบบของการทายผลมากกวา่ประเภทท่ีทายผลและคิดผลไดเ้สีย ทนัท่ีท่ี
การแข่งขนัเสร็จส้ิน  

ขอ้แตกต่างการพนนัฟุตบอลบนอินเตอร์เน็ตและการเล่นท่ีโตะ๊พนนั 
การเล่นการพนนัทายผลการแข่งขนับนอินเตอร์เน็ตท่ีนิยมเล่นกนัมากในประเทศ

ไทยคือ การพนนัฟุตบอลอินเตอร์เน็ตเพราะมีความสะดวกในการเล่น เจา้หนา้ท่ีต ารวจจบักุมไดย้าก 
แต่การเล่นพนนัฟุตบอลส่วนใหญ่ จะเล่นแบบการพนนัเป็นคู่ โดยเจา้มือจะก าหนดตวัเลขหรืออตัรา
การต่อรองโดยอาศยัขอ้มูลอตัราการต่อรองในองักฤษร่วมกนัวิเคราะห์ในประเทศดงันั้นการต่อรอง
ในประเทศไทย จึงมีลูกเล่นมากกวา่ในประเทศองักฤษโดยอตัราท่ีเร่ิมเล่นในแต่ละนดัเจา้มือท่ีเปิด
โต๊ะรับแทงจะถือหางทีมต่อและให้ลูกคา้เขา้มารอง ถ้าเจา้มือไม่ตอ้งการเส่ียงจะขาดทุนจะตอ้ง
พยายามหาผูเ้ล่นพนนัทั้งสองฝ่าย ในอตัราใกลเ้คียงกนั  เจา้มือจะไดผ้ลตอบแทนจากส่วนต่างของ
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อตัราต่อรองนั้น การพนนัชนิดน้ีทั้งเจา้มือและผูเ้ล่นไม่ตอ้งอาศยัเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เจา้มือและผู ้
เล่นส่วนใหญ่ รู้จกัคุน้เคย และมีความเช่ือมัน่ต่อกนัแต่มีบางคร้ังท่ีมีข่าว  อาชญากรรมฆ่ากนัเพื่อ
สะสางหน้ี  อนัเกิดจากการพนนับ่อนก็มีเพราะการไม่ช าระหน้ีพนนั แต่การพนนับนอินเตอร์เน็ต  ผู ้
เล่นและเจา้มือรับแทงจะจ่ายเงินหรือรับเงินโดยผ่านทางบตัรเครดิต ผูเ้ล่นและเจา้มือก็ไม่รู้จกักนั 
โอกาสท่ีจะเกิดอาชญากรรมเพื่อสะสางหน้ีนั้นเป็นไปไดย้าก 
                 3.3 ประเภทการทายผลเกมพนันในลกัษณะคาสิโน  (Casino Games) 
               การพนนัประเภทน้ีเหมือนกบัการพนนัท่ีเล่นในบ่อนคาสิโนทัว่ๆไปเช่น รูเล็ต (One Zero 
Roulette) ไพ่แบล็คแจ็ค (Blackjack) สล็อทแมชชีน (Slots Machines) หรือบาการา (Baccarat) เป็น
ตน้ แต่ไม่เป็นท่ีนิยมของนกัพนันชาวไทย  เพราะส่วนใหญ่ไม่เช่ือ ถือขั้นตอนในการออกผลการ
พนนั และขั้นตอนในการเล่น เช่น เกม ไพแ่บล็คแจค๊ หรือบาการา ผูเ้ล่นไม่สามารถรู้ขั้นตอนในการ
แจกไพ่ เกมรูเล็ต ผูเ้ล่นไม่สามารถรู้ขั้นตอนในการหมุนวงลอ้เพื่อออกผลรางวลั ตวัอย่างเวบ็ไซต์
การพนนัประเภทน้ี คือ www.Cyberthrill.com   ผูเ้ล่นตอ้งดาวน์โหลดโปรแกรมมาติดตั้งในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ โปรแกรมน้ีจะเป็นตวัเช่ือมระหวา่งผูเ้ล่นกบั Cyber Thrill เพื่อสร้างบ่อนคาสิโนจ าลอง
บนเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูเ้ล่นในรูปแบบสามมิติ เม่ือผูเ้ล่นตอ้งการเล่นเกมอะไร โปรแกรมจะพา
ผูเ้ล่นไปยงัห้องเล่นเกมนั้นๆ  ผูเ้ล่นใส่ช่ือและรหัสผ่าน  ถ้าเป็นผูเ้ล่นใหม่ต้องเปิดบญัชีกบัทาง
เว็บไซต์  พร้อมแจง้ช่ือท่ีอยู่ หมายเลขบตัรเครดิต  ในตอนเปิดบญัชีไม่เสียค่าใช้จ่ายใดๆจะเสีย
ค่าใช้จ่ายตอนแลกชิปส าหรับเล่นการพนัน เม่ือเลิกเล่นก็แลกชิปกลับคืนเป็นเงินได้  โดยทาง
เวบ็ไซตจ์ะน าเงินนั้นเขา้บญัชีบตัรเครดิตให้   ซ่ึงเหมือนกบัการเดินทางไปเล่นในบ่อนคาสิโนจริงๆ
นั้นเอง แต่ผูเ้ล่นกบัเจา้มือไม่ไดพ้บหนา้กนัและไม่มีบรรยากาศ ในการลุน้ไพ่ดว้ยตนเองเพราะทาง
เวบ็ไซตจ์ะด าเนินการใหเ้อง ผูว้ิจยัขออธิบายการเล่นแบล็คแจ๊ค,รูเล็ท บนอินเตอร์เน็ตและวิเคราะห์
ขอ้แตกต่างการเล่นบนอินเตอร์เน็ต และการเล่นแบบธรรมดาดงัน้ี 

ภาพการเล่นไพแ่บล็คแจค๊บนอินเตอร์เน็ต 
การเล่นไพ่แบล็คแจ๊คบนอินเตอร์เน็ตคลา้ยกบัการเล่นพนันไพ่ป๊อกของไทย ใน

ภาพดา้นบนเป็นไพข่องเจา้มือ ดา้นล่างเป็นไพข่องผูเ้ล่น 
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                                           ภาพท่ี 2.1  การเล่นไพแ่บล็คแจค็ 
ท่ีมา :  http://casino.ladbrokes.com/th/blackjack/type 
 วธีิการเล่นไพแ่บล็คแจค็บนอินเตอร์เน็ต 
 เม่ือผูเ้ล่นท าการลงทะเบียนจะไดรั้บรหัสผ่าน เขา้ไปเล่นการพนนั บนอินเตอร์เน็ต ผู ้
เล่นตอ้งดาวน์โหลดโปรแกรมการเล่นไพ่แบล็คแจ็คจากเวบ็ไซตใ์ห้บริการลงในเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ของตนเองแลว้โปรแกรมจะด าเนินการแจกไพ่คนละ 2 ใบตามภาพ ดา้นบนเป็นไพ่เจา้มือดา้นล่าง
เป็นไพ่ของผูเ้ล่นใครได ้21 แตม้ก่อนเป็นผูช้นะ แต่ถา้เรียกไพ่มาแลว้ 1 ใบรวมแตม้กบัของเก่าถา้
เกิน 21 แตม้ถือวา่แพใ้นเกมส์นั้น ทางเวบ็ไซตจ์ะหกัเงินออกจากบญัชีบตัรเครดิตของผูเ้ล่น ถา้เรียก
มา 1 ใบรวมกบัของเก่าแลว้มีแตม้ไม่เกิน 21 แตม้และมากกว่าแตม้ของเจา้มือ ท่ีมีอยูถื่อวา่ชนะใน
เกมนั้น ผูเ้ล่นจะไดรั้บรางวลัจากเจา้ของเวบ็ไซต ์ท่ีดาวน์โหลดมา 
 ขอ้แตกต่างการเล่นไพแ่บล็คแจค๊บนอินเตอร์เน็ตการเล่นไพป๊่อก 
 การเล่นไพ่แบล็คแจ๊คบนอินเตอร์เน็ตเม่ือติดตั้ งโปรแกรมบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์
เรียบร้อยแลว้ โปรแกรมจะด าเนินการแจกไพ่โดยวิธีการสุ่มคนละ 2  ใบ เจา้มือดา้นบน  ผูเ้ล่น
ดา้นล่างแต่การเล่นไพป๊่อกผูเ้ล่นมีโอกาส สับไพ ่, ตดัไพ ่ส่วนเจา้มือเป็นผูแ้จก ผูเ้ล่นมีโอกาสลุน้ไพ่
ของตนเอง  พร้อมสังเกตสีหน้าของเจา้มือ ถา้เจา้มือมีแตม้ท่ีสูงหรือดีใบหน้าจะยิ้มแยม้  ผูเ้ล่นตอ้ง
ตดัสินใจว่าจะเรียกไพ่เพิ่มหรือไม่ ถา้เรียกเพิ่ม 1 เกิน 21 แตม้  ไพ่ตายแต่ถา้ผูเ้ล่นมีทกัษะจะวางสี
หนา้ยิม้แยม้  บางคร้ังเจา้มือก็ไม่กลา้เปิดไพ่บางคร้ังไพ่ผูเ้ล่นตาย(เกิน 21 แตม้ )  อาจไม่เสียเงินได ้
แต่ถา้เล่นบนอินเตอร์เน็ตเม่ือเรียกไพ่ 1 ใบแลว้ถา้แตม้เกิน แลว้เกิน 21 แตม้ถือวา่แพใ้นเกมนั้น        
ผูเ้ล่นจะถูกหักเงินจากบญัชีบตัรเครดิตทนัที ดงันั้นการเล่นไพ่ป็อก สร้างบรรยากาศได ้ดีกว่าการ
เล่นบนอินเตอร์เน็ตแต่ก็เส่ียงต่อการถูกจบัเพราะการพนนัชนิดน้ีผดิกฎหมาย 
  การเล่นพนนัรูเล็ตบนอินเตอร์เน็ต 
 การเล่นพนนัรูเล็ต บนอินเตอร์เน็ตคลา้ยกบัการพนนัไมห้มุนหรือลอ้หมุนของไทย แต่
รูเล็ต จะหมุนดว้ยการตั้งโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามภาพขา้งล่าง ส่วนการพนนัลอ้หมุน ไมห้มุนจะ
หมุนด้วยมือ วิธีการเล่น ผูเ้ล่นท าการลงทะเบียน เพื่อให้ได้รหัสผ่านเข้าไปเล่นการพนันบน
อินเตอร์เน็ต ผูเ้ล่นท าการดาวน์โหลด โปรแกรมเกมพนนัรูเล็ตไปติดตั้งบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์พร้อม
เลือกแทงช่องหมายเลขในกระดาน โปรแกรมจะท าการหมุนวงลอ้ เม่ือวงลอ้หยุดตรงกบัหมายเลขท่ี
ผูเ้ล่นไดท้ายไว ้ผูเ้ล่นจะไดรั้บเงินรางวลัทางเจา้ของเวบ็ไซต์จะจ่ายเงินรางวลัเขา้บญัชีบตัรเครดิต
ของผูเ้ล่นถา้วงลอ้หยดุหมุนไม่ตรงกบัท่ีผูเ้ล่นทายไว ้ผูเ้ล่นจะเสียเงินโดยถูกหกัจากบญัชีบตัรเครดิต
ต่อไป 
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ภาพท่ี 2.3  การเล่นการพนนัรูเลท็บนอินเตอร์เน็ต 
ท่ีมา: น าภาพน้ีมาจาก  http://casino1688.com/genting-crown-download.html 

 ขอ้แตกต่างการพนนัรูเล็ตบนอินเตอร์เน็ตกบัการพนนัไมห้มุนหรือลอ้หมุน 
 การพนนัไมห้มุนหรือลอ้หมุนเหมือนกบัการเล่นการพนนัรูเล็ตบนอินเตอร์เน็ตต่างกนั
ท่ีอุปกรณ์การเล่นไมห้มุนหรือลอ้หมุนใชไ้มก้ระดานท าเป็นรูปวงกลมขีดรัศมีจากจุดศูนยก์ลางของ
ไม ้แลว้แบ่งออกเป็นช่องๆ ละเท่ากนัจะแบ่งเป็น 10 , 24  36 หรือ 38 ช่องก็ได ้ตามความตอ้งการ
ของเจ้ามือหรือผูจ้ดัให้มีการเล่น แต่ละช่องจะทาสีสลับกันเพื่อให้เกิดความแตกต่างและเขียน
หมายเลขก ากบัท่ีรูของไมว้งกลมมีแกนส าหรับยึดเพื่อให้ไมห้มุนไดเ้ม่ือไดก้  าหนดกติกาในการเล่น 
แลว้ เจา้มือก็จะหมุนกระดานวงกลมไปรอบแกนเม่ือกระดานหยุดตรงกบัหมายเลขใดผูท้ายถูกก็จะ
ไดเ้งินรางวลัตามกติกา 
                   3.4 การจัดให้มีการเล่นแถมพกหรือรางวลัในการเส่ียงโชค 
       การจดัใหมี้การเล่นการแถมพกหรือรางวลัในการเส่ียงโชคบนอินเตอร์เน็ต เป็นเกม
พนนัชนิดหน่ึงท่ีผูเ้ล่นอาจไดรั้บรางวลัจากการเล่นเกม ตอบแบบสอบถามเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์ท่ีให้
การสนับสนุนของรางวลั  การตอบค าถามต่างๆถ้าตอบถูกก็ไดรั้บรางวลัโดยผูเ้ขา้ใช้บริการตอ้ง
ลงทะเบียนให้ขอ้มูลส่วนบุคคลกบัทางเวบ็ไซต ์โดยเฉพาะท่ีอยูห่รืออีเมล (E-mail Address) เพื่อใช้
ในการติดต่อ และรหัสผ่านเขา้ไปใชบ้ริการ ส่วนทางเวบ็ไซตมี์รายไดจ้ากค่าโฆษณา จากผูใ้ห้การ
สนับสนุน ของรางวลัท่ีน าไปใช้เป็นรางวลัในการเล่นเกมต่างๆ ได้มาจากผูใ้ห้การสนับสนุน
เช่นเดียวกนัและทางเวบ็ไซตย์งัมีรายไดจ้ากการขายสินคา้หรือบริการอ่ืนๆในเวบ็ไซตอี์ก ตวัอย่าง
เวบ็ไซตก์ารเล่นแถมพกเพื่อชิงรางวลัทางอินเตอร์เน็ต 
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ภาพท่ี 2.4 เวบ็ไซตก์ารเล่นแถมพกเพ่ือชิงรางวลั 

ทีม่า:  http://www.sanook.com/win/ 

 กลยทุธ์ในการบริการหรือจ าหน่ายสินคา้ในปัจจุบนั มีหลายรูปแบบบางบริษทัออกร้าน
ตามห้างสรรพสินคา้หรืองานประเพณีท่ีส าคญัๆ บางบริษทัลงประชาสัมพนัธ์ทางอินเตอร์ เน็ตบน
เวบ็ไซตข์า้งบนน้ี 
 เม่ือผูเ้ล่นลงทะเบียนกรอกขอ้มูลส่วนตวัโดยเฉพาะท่ีอยูห่รืออีเมล(Email-Address) เม่ือ
ไดร้หสัผา่นเขา้ไปใชบ้ริการในเวบ็ไซต ์เวบ็ไซตจ์ะแจง้กติกาให้ผูเ้ล่นทราบบางเวบ็ไซตจ์ะให้ตอบ
ค าถามเก่ียวกบัความรู้ต่างๆ  บางเวบ็ไซตต์อบค าถามเก่ียวกบัผลิตภณัฑ์ ท่ีให้การสนบัสนุนเวบ็ไซต ์
ถา้ผูเ้ล่นท าถูกกติกาท่ีเว็บไซต์แจง้ ผูเ้ล่นจะได้รับรางวลั  ส่วนการเล่นเกมชิงรางวลัแถมพก ตาม
ห้างสรรพสินคา้หรือบริษทัต่างๆไปจดันั้น มีวตัถุประสงค์เพื่อดึงดูดลูกคา้หรือผูไ้ปเท่ียวชมงาน 
ไดม้าสนใจในผลิตภณัฑ์ ในบริษทัของตนเช่นเล่นเกมตอบปัญหา ถา้ผูเ้ล่นตอบถูกก็จะไดร้างวลั 
การเล่นท่ีผูจ้ดัใหมี้การเล่นรับสมคัรผูเ้ล่น โดยตรงไม่มีการลงทะเบียน การเล่นนั้นผูเ้ล่นและผูจ้ดัให้
มีการเล่นอยูด่ว้ยกนั แตกต่างกบัการเล่นบนอินเตอร์เน็ต 
 การเล่นพนนับนอินเตอร์เน็ตตามท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ขา้งตน้นั้น ผูเ้ล่นตอ้งเปิดเผยตนเอง
ดว้ยการลงทะเบียนกรอกขอ้มูลส่วนบุคคลจึงไดรั้บรหสัส าหรับไปเล่นการพนนั ผูเ้ล่นบางส่วนไม่
ตอ้งการเปิดเผยเพราะทราบดีวา่การเล่นการพนนัเป็นส่ิงท่ีผิดกฎหมาย ถา้ถูกจบัไดก้็จะเสียช่ือเสียง 
แต่ถา้มีความประสงค์จะเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตในปัจุบนัน้ีสามารถเล่นไดส้องช่องทางหลกั
คือ 1 การเล่นพนันในร้านท่ีให้บริการอินเตอร์เน็ต  2.การเล่นพนันท่ีบ้านซ่ึงสอดคล้องกับ
ผลงานวจิยัของ ดร.วษิณุ  วงศสิ์นศิริกุล เร่ืองเกมพนนัออนไลน์หายนะเกมพนนัท่ีตอ้งควบคุม :  
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2554 สรุปไดว้่าเส้นทางเขา้สู่การเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตมีสองทางคือ เล่นท่ีร้านท่ีให้บริการ
อินเตอร์เน็ต และเล่นท่ีบา้นของตนเอง  
 ดงันั้นการเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ต ปัจจุบนัจึงแตกต่างกบัการเล่นการพนนัในอดีต
มากเพราะ ในอดีตการพนัน ผูเ้ล่นตอ้งเดินทางไปเล่นในบ่อนท่ีเปิดถูกตอ้งตามกฎหมายหรือผิด
กฎหมาย  เม่ือเทคโนโลยีสารสนเทศไดมี้การพฒันาข้ึน สามารถเช่ือมต่อเครือข่ายอินเตอร์เน็ต บน
คอมพิวเตอร์และโทรศพัท์เคล่ือนท่ีได้ การเล่นการพนันบนอินเตอร์เน็ต จึงสะดวกข้ึน เล่นได้
ตลอดเวลา ทุกสถานท่ี ผูเ้ล่นไม่ตอ้งเสียเวลาเดินทางไปเล่นท่ีบ่อนอีกต่อไป  การเล่นการพนนับน
อินเตอร์เน็ตมีด้วยกัน 2 ลักษณะคือ 1 การเล่นบนคอมพิวเตอร์ท่ีบ้านของผูเ้ล่น หรือท่ีร้านเปิด
ให้บริการให้เล่นอินเตอร์เน็ต 2 เล่นบนโทรศพัท์เคล่ือนท่ี   การเล่นบนคอมพิวเตอร์ท่ีบา้นของ
ตนเอง ผูเ้ล่นตอ้งสมคัรลงทะเบียนตามค าช้ีแจง ของเวบ็ไซต์ เม่ือได้รหสัผา่นสามารถเขา้ไปใช้ใน
เวบ็ไซตข์องผูใ้หบ้ริการ แลว้ดาวน์โหลดโปรแกรมการพนนัท่ีตอ้งการเล่นมาติดตั้ง บนคอมพิวเตอร์
และด าเนินการเล่นต่อไป ส่วนการเล่นบนคอมพิวเตอร์ท่ีร้านให้บริการทางอินเตอร์เน็ต ในปัจจุบนั 
ทางร้านได้เปล่ียนจากการให้รหัสผ่าน (password) เป็นการ์ดคล้ายบตัรโทรศพัท์ ซ่ึงสามารถไป
เสียบ กบัคอมพิวเตอร์ท่ีทางร้านจดัเตรียมให้ ก็สามารถ เล่นไดท้นัที ถา้ผูเ้ล่นไดพ้นนัจ านวนเงินใน
บตัรจะเพิ่มข้ึนและผูเ้ล่นสามารถน าบตัรมาแลกคืนเป็นเงินสดได ้การซ้ือบตัรเพื่อน าไปใช้เล่นการ
พนนันั้น ผูเ้ล่นจะซ้ือเท่าไรก็ได ้ตามความตอ้งการของผูเ้ล่น 2. การเล่นบนโทรศพัท์เคล่ือนท่ีใน
ปัจจุบนัน้ีซ่ึงสามารถเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได้ โดยมีระบบ สนับสนุน การใช้งานบน
อินเตอร์เน็ตมาก27เช่น WAP (Wireless Application Protocal ) ซ่ึงเป็น โปรโตคอลมาตรฐานของ
อุปกรณ์ไร้สาย ท่ีใชง้านบนอินเตอร์เน็ต และใชภ้าษา WML (Wireless Markup Languages  ) ข้ึนมา
แทนการใช้ภาษา HTML (Hypertext  Markups languages ) ท่ีพบในเวิลด์ไวด์เวบ็ (www)  ของ
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีในปัจจุบนั ท่ียงัมีอตัราแพงมาก ส่วน GPRS  (General Packet Radio Service) 
เป็นเทคโนโลยีท่ีพฒันาข้ึนเพื่อให้โทรศพัท์เคล่ือนท่ีสามารถเช่ือม ต่ออินเตอร์เน็ตไดด้ว้ยความเร็ว
สูงและส่งขอ้มูลในรูปของมลัติมีเดีย ไดท้  าให้ผูใ้ช้บริการโทรศพัท์เคล่ือนท่ี แบบน้ีสามารถดาวน์
โหลด เกมพนันต่างๆมาไวใ้นโทรศพัท์เคล่ือนท่ีของตนเหมือนกบัการดาวน์โหลด เกมพนันมา
ติดตั้งบนคอมพิวเตอร์ท่ีบา้น  ผูเ้ล่นสามารถใช้โทรศพัท์เคล่ือนท่ี เล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตได้
ตามความตอ้งการ ลกัษณะของผูเ้ล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตในประเทศไทยแบ่งออกได ้3 กลุ่ม
ดงัน้ี 

                                                        
27 สุขมุ เฉลยทรัพย ์ เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือชีวิต  กรุงเทพมหานคร  สถาบนัราชภฏัส่วน

ดุสิต 2547 หนา้ 186 
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 1. กลุ่มนกัศึกษา ในสถาบนัต่างๆนกัศึกษาสนใจเล่นการพนนัประเภทเกมทายผลกีฬา
และเกมทายผลในลกัษณะคาสิโน สถานท่ีนกัศึกษาใชเ้ล่นการพนนัอินเตอร์เน็ตจะเล่นกนัตามศูนย์
คอมพิวเตอร์ และตามร้านท่ีใหบ้ริการทางอินเตอร์เน็ต 
                   2. กลุ่มเจ้าของกิจการขนาดเล็กและขนาดกลาง นักพนันในกลุ่มน้ีส่วนใหญ่เป็นวยั
กลางคน หมายถึงเจา้ของกิจการเช่นร้านอาหาร ร้านขายเส้ือผา้ส าเร็จรูป เจา้ของร้านให้บริการทาง
อินเตอร์เน็ต ผู ้เ ล่นในกลุ่มน้ีมักอาศัยเวลาว่างจากการท าธุรกิจของแต่ละวัน เล่นพนันบน
อินเตอร์เน็ต  
 3. กลุ่มท่ีเล่นพนันเป็นคร้ังคราวกลุ่มผูเ้ล่นการพนนัในกลุ่มน้ีจะไม่เล่นการพนนับน
อินเตอร์เน็ตเป็นประจ าแต่เล่นเพื่อเพิ่มอรรถรสในการเชียร์ระหว่าง การชมการถ่ายทอดสด การ
แข่งขนักีฬาต่างๆ  เกมพนันบนอินเตอร์เน็ตท่ีผูเ้ล่นในกลุ่มน้ีสนใจคือเกมพนันบนอินเตอร์เน็ต
ประเภททายผลการแข่งขนักีฬา 
 การเล่นการพนันบนอินเตอร์เน็ตด้วยเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์เคล่ือนท่ี  
สามารถอ านวยความสะดวกให้กบันกัพนนัทั้ง 3 กลุ่มท่ีกล่าวขา้งตนไดเ้ป็นอย่างดีเพราะสามารถ
ประกอบธุรกิจหรืองานท่ีตอ้งท าไดห้รือไม่เสียเวลาในการเดินทาง มีอิสระ ในการเล่น  ซ่ึงแตกต่าง
จากการเล่นพนนัในบ่อน ซ่ึงสามารถแยกรายละเอียดได ้ดงัน้ี 
 ความแตกต่างการเล่นการพนันบนอนิเตอร์เน็ตกบัการเล่นในบ่อนการพนัน 
 การพนันบนอินเตอร์เน็ตนั้ นมีการพัฒนามาจากการเล่นการพนันในบ่อน เม่ือ
เทคโนโลยีสารสนเทศเจริญมากข้ึน จนสามารถสร้างระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต โดยมีขอ้แตกต่าง
กนัดงัน้ี 

1. บรรยากาศท่ีแตกต่างกนัการพนนัในบ่อนผูเ้ล่นไดมี้โอกาสสัมผสัไพจ่ริง มีโอกาส 
ลุน้หนา้ไพแ่ต่ขาดความเป็นอิสระ เพราะการเล่นในบ่อนมีคนเล่นมาก ผูเ้ล่นตอ้งสงบสติอารมณ์ 
แสดงความยนิดีอยา่งเตม็ท่ี เม่ือตวัเองไดพ้นนัไม่ได ้ การเล่นบนอินเตอร์เน็ต มีความเป็นอิสระ 
เพราะนัง่เล่นอยูท่ี่บา้น จะแสดงอาการอยา่งไรก็ได ้
. 2.  ความปลอดภยัในการเล่นการเล่นการพนนัมีทั้งไดแ้ละเสีย การพนนัในบ่อนถา้ได้
พนันเป็นจ านวนเงินมาก ผูเ้ล่นได้อาจไม่มีความปลอดภยัจากการถูกแย่งชิงเงิน แต่การเล่นบน
อินเตอร์เน็ต ถา้ไดพ้นนัเป็นจ านวนเท่าไร ทางเจา้ของเวบ็ไซตท่ี์ให้บริการจะโอนเงินเขา้บญัชีของผู ้
เล่นจึงไม่ตอ้งกงัวล ในเร่ืองถูกจ้ีปลน้ 

3.  ความสะดวกในการเล่นไม่ตอ้งใช้เงินสด การเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตไม่ตอ้ง
น าเงินสดไปแลกชิปเพื่อใชใ้นการเล่นการพนนัเพราะใชบ้ญัชีบตัรเครดิตได ้  ถา้เล่นพนนัไดเ้งินใน
บญัชีบตัรเครดิตเพิ่ม เล่นเสียเงินในบญัชีบตัรเครดิตจะลดลง 
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 4. ไม่เสียเวลาในการเดินทาง การเล่นพนนับนอินเตอร์เน็ต สามารถเล่นไดทุ้กสถานท่ี 
ทุกเวลา ไม่ต้องใช้เวลา ในการเดินทาง อาจเล่นท่ีบ้านหรือท่ีท างานในเวลาใดก็ได้ โดยใช้
คอมพิวเตอร์ หรือโทรศพัท์เคล่ือนท่ีต่อเขา้กบั ระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต เขา้โปรแกรมเวบ็ไซต์
การพนนัเล่นได ้แต่การพนนัในบ่อน ผูเ้ล่นตอ้งเสียเวลาเดินทางไปเล่นท่ีบ่อน ตามเวลาท่ีบ่อนเปิด 
 5.  สามารถไม่เปิดเผยตัวตนของผูเ้ล่นได้การเล่นการพนันบนอินเตอร์เน็ต ผูเ้ล่น
สามารถลงทะเบียนสมคัรเล่นได ้ท่ีบา้นของตนเอง เจา้ของเวบ็ไซต ์ผูใ้ห้บริการไม่สามารถรู้ไดว้า่ผู ้
เล่นเป็นใคร มีลกัษณะอยา่งไร แต่การเล่นการพนนัในบ่อน ผูเ้ล่นตอ้งแสดงตวัพร้อมหลกัฐานเพื่อ
แสดงว่าตนมีสิทธิเล่นได้ เพราะบ่อนบางแห่งจ ากดัเร่ืองอายุ , อาชีพ ดงันั้นการเล่นในบ่อนตอ้ง
เปิดเผยตวัเอง แต่บนอินเตอร์เน็ตสามารถปิดบงัตนเองได ้
                   6.  ความเสมอภาคในการดูแลผูเ้ล่น การเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ต ไดรั้บการดูแลจาก
เจา้ของเวบ็ไซต์ผูใ้ห้บริการเท่าเทียมกนัหมด แต่การพนนัในบ่อนบางแห่งคนท่ีวางเงินเดิมพนัใน
การเล่นพนนัมากๆ จะไดรั้บการตอ้นรับการดูแลจากเจา้ของบ่อนเป็นอยา่งดี 
 สรุปลกัษณะการพนันบนอินเตอร์เน็ต คือการเล่น ท่ีผูเ้ล่นดาวน์โหลดเกมพนันจาก
เจา้ของ เวบ็ไซต์ท่ีให้บริการ มาติดตั้งบนเคร่ืองคอมพิวเตอร์หรือโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ซ่ึงติดตั้งระบบ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเรียบร้อย การเล่นการพนนันั้นโปรแกรมท่ีดาวน์โหลดมาติดตั้งจะมีค าอธิบาย 
เป็นภาษาท่ีผูเ้ล่นสามารถส่ือสารได ้เม่ือท าการเล่นตามกติกา ท่ีทางโปรแกรมก าหนด เม่ือเล่นได้
พนนั เงินในบญัชีจะเพิ่มข้ึน ถา้เล่นเสียเงินในบญัชีจะลดลง การเล่นการพนนัในลกัษณะน้ี จึงไม่
เสียเวลาในการเดินทางอาจใชเ้วลายามว่างจากการประกอบธุรกิจมาเล่นได ้แต่ก็มีโอกาสสร้างหน้ี
สะสมในบตัรเครดิต เพราะสามารถใช้บตัรเครดิตเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตได ้การเขา้ไปเล่น
การพนนับนอินเตอร์เน็ต บนคอมพิวเตอร์ท่ีบา้นหรือโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีก็สะดวก ไม่ตอ้งกงัวลเร่ือง
ภาษา เพราะโปรแกรมการพนนัมีค าสั่งเป็นภาษาไทยแลว้ ผูเ้ล่นอาจติดการพนนับนอินเตอร์เน็ตได้
ง่าย จึงมีผลกระทบต่อผูเ้ล่นครอบครัวและสังคมดว้ยเพราะ การพนนัเปรียบเสมือนเหรียญ 2 หนา้มี
ทั้งด้านดีและด้านไม่ดี ถ้าเล่นเพื่อความสนุกสนาน ก็เป็นการผ่อนคลายความตึงเครียด จากการ
ท างานไดอ้ย่างหน่ึง บางประเทศก็น ารายไดจ้ากพนนัมาใชใ้นการพฒันาประเทศ ในประเทศไทย
เคยมีการอนุญาต ใหมี้การเล่นการพนนั เพื่อหารายไดม้าพฒันาประเทศ แต่ก็ตอ้งยกเลิกไป ในท่ีสุด 
ตามประวติัความเป็นมาของการพนัน ท่ีกล่าวแล้ว มีผูเ้ล่นการพนันได้ก่อให้ปัญหาทางด้าน
อาชญากรรม  ดา้นสังคมตามมามากมาย ยิง่ในทุกวนัน้ีเทคโนโลยสีารสนเทศเจริญข้ึน มีการเล่นการ
ทางระบบอินเตอร์เน็ต ซ่ึงทุกคนทุกวยัทุกอาชีพเขา้มาเล่นได ้โดยไม่มีขอบเขตจ ากดั และสามารถ
เล่นไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ี เกมการเล่นการพนนัก็มีหลากหลาย แต่ท่ีนิยมเล่นกนัมี 4 แบบ ตามท่ีได้
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กล่าวแลว้ขา้งตน้น้ี  ถ้าผูเ้ล่นไม่รู้จกัแบ่งเวลา เล่นจนติดเป็นนิสัยก็เป็นผลเสีย สร้างความเสียหาย
ใหก้บัตนเองและครอบครัวเกิดเป็นปัญหาของสังคมได ้
 ผลกระทบท่ี เกิดจากการเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตสามารถแยกออกเป็นดา้นต่างๆ
ไดด้งัน้ี 
 1)  ดา้นสังคม คนส่วนใหญ่ในสังคมใฝ่ฝันอยากมีเงิน มีทอง มีชีวิตความเป็นอยู่อย่าง
สุขสบาย ไม่อดม้ือกินม้ือ คนท่ีมีรายได้น้อยจึงตกเป็นทาสของการพนันชนิดต่างๆ ท่ีสามารถ
แสวงหาไปเล่นไดเ้ช่น หวยใตดิ้น หรือการพนนับนอินเตอร์เน็ต เพื่อหวงัจะไดเ้งินเป็นค่าใชจ่้าย ใน
การด ารงชีวติของครอบครัว การเล่นยอ่มมีทั้งไดแ้ละเสีย เม่ือเล่นไดก้็อยากไดม้ากข้ึน จึงใชเ้วลาเล่น
ต่อไปอีก เม่ือเล่นเสียก็อยากไดเ้งินท่ีเสียไปคืน ก็เล่นต่อไปอีก เช่นเดียวกนัท าให้ไม่มีเวลาให้กบั
ครอบครัว บางครอบครัวทะเลาะกนัเพราะการพนนับางครอบครัว ก็หยา่ร้างกนั บางคนก็ตอ้งการ
ขายทรัพยส์มบติัไปใชห้น้ี นกัศึกษาบางคนท่ีเล่นการพนนั เม่ือเป็นหน้ีและ ไม่สามารถหาเงินไปใช้
หน้ีได ้บางคนตอ้งยอมท าในส่ิงท่ีผิด กฎหมาย  เช่นเป็นคนขายยาเสพติด บางคนก็ขายบริการทาง
เพศ เพื่อน าเงินมาใช้หน้ีพนัน ตามข่าวท่ีปรากฏในหน้าหนังสือพิมพ์คมชัดลึกฉบับวนัท่ี  23 
ธนัวาคม 2553 ถือวา่เป็นปัญหาใหม่ท่ีสังคมตอ้งช่วยกนัหาทางป้องกนัและแกไ้ข 
 2) ดา้นเศรษฐกิจ ถา้คนในสังคมส่วนใหญ่ ของประเทศติดการพนนัตามบ่อนคาสิโน
หรือการพนนับนอินเตอร์เน็ต ย่อมส่งผลกระทบต่อผลผลิต เพราะเงินท่ีไดจ้ากการเล่นการพนนั ผู ้
เล่นไดจ้ะใช้เงินเพื่อบริโภคมากข้ึนแต่ภาคการผลิตลดลง เพราะว่าผูผ้ลิตเอาเวลาไปมัว่สุมในการ
พนนัผลผลิตไม่เพียงพอต่อการบริโภค กรณีน้ีอาจท าให้เกิดภาวะเงินเฟ้อได ้อีกประการหน่ึง คนท่ี
ติดการพนนัจะน ารายไดบ้างส่วนไปใชจ่้ายเก่ียวกบัการพนนั ท าใหมี้เงินเหลือ ไปใชจ่้ายดา้นอุปโภค 
บริโภคน้อยลง ชุมชนใดท่ีมีคนเล่นการพนนัมาก การคา้ขาย ของคนในชุมชนจะไม่ดี คนจะเกียจ
คร้าน ต่อการประกอบอาชีพท่ีสุจริตร้านคา้บางแห่งเช่นเคร่ืองประดบั เส้ือผา้ส าเร็จรูป มีรายได้
ลดลงจากการสังเกตในสภาพปัจจุบนัของสังคมไทย ในวนัท่ี 1 และวนัท่ี 16 ของทุกเดือนผูค้นใน
ตลาด จะเงียบเหงา เพราะคนส่วนใหญ่จะคิดแต่การเล่นหวยใตดิ้น และลุน้ผลการออกรางวลัของ
กองสลากยิ่งการเล่นการพนนัในปัจจุบนัท่ีเล่นบนอินเตอร์เน็ตสามารถใช้บตัรเครดิตเล่นพนนัได ้
ท าให้ผูเ้ล่น ไม่สามารถควบคุมรายจ่ายในขณะเล่นพนันท าให้เกิดการสร้างหน้ีสะสมเกิดปัญหา
ทางดา้นเศรษฐกิจของครอบครัวไดด้ว้ย 
 3) ดา้นเด็กและเยาวชน การพนนัเป็นสาเหตุท่ีท าให้ครอบครัวเกิดการแตกแยกหยา่ร้าง
กนั เด็กและเยาวชน ในครอบครัวเหล่าน้ีจะถูกทอดทิ้ง ขาดความอบอุ่นและการเอาใจใส่จากพ่อแม่
ของตนเอง จึงถูกมอมเมาไปสู่วงจรการเล่นการพนันได้โดยง่าย โดยเฉพาะเด็กและเยาวชน ใน
ปัจจุบนัมีความรู้ความสามารถ ดา้นคอมพิวเตอร์และการใชอิ้นเตอร์เน็ตไดดี้กว่าผูใ้หญ่จึงมีโอกาส
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เขา้ไปเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตไดโ้ดยง่ายและเกมพนนัไดมี้การพฒันารูปแบบท่ีหลากหลาย 
บางเวบ็ไซตมี์การใหเ้ด็กและเยาวชน ไดท้ดลองเล่นฟรี เม่ือเขา้ ไปเล่นบ่อยๆ ก็เป็นการติดการพนนั 
ไม่สนใจในการศึกษาหนีโรงเรียน ผูป้กครองบางคนไม่ทราบพฤติกรรมของบุตร คิดว่าไปถึง
โรงเรียน คงเขา้ไปเรียนหนงัสือแต่ความเป็นจริงหนีเรียน เม่ือไปถึงโรงเรียนน ากระเป๋าไปเก็บไวท่ี้
หอ้งเรียน แลว้หนีออกจากโรงเรียนไปร้านเกม เพื่อเล่นเกมต่างๆ ร้านเกมจึงไดเ้ปิดใกลส้ถานศึกษา
ทุกแห่ง และทุกจงัหวดั นกัเรียนบางคนเม่ือหนีโรงเรียนบ่อยๆ ก็เบ่ือหน่ายต่อการเรียน ไดล้าออก
จากโรงเรียนก่อนจบการศึกษาก็มี นบัวา่เร่ืองน้ีเป็นผลเสียหายต่อการจดัการศึกษาของชาติเป็นอยา่ง
ยิ่ง อนาคตของชาติท่ีจะหวงัพึ่งเด็กและเยาวชนช่วยกนัพฒันาชาติไทยให้มีความเจริญรุ่งเรือง ไม่
อาจจะหวงัพึ่งได ้
 4) ด้านศาสนาและวฒันธรรม ศาสนาทุกศาสนาจะระบุว่าการพนันเป็นอุปสรรค
ขดัขวางความสงบสุขของคน เพราะการพนันมิได้สร้างความสุขท่ีแท้จริงให้เกิดข้ึนกับผูเ้ล่น 
เน่ืองจากการเล่นมีทั้งไดแ้ละเสียพนนั เวลาเล่นไดค้นท่ีมีความโลภอยูใ่นตวัจะมีความโลภมากข้ึน 
อยากเล่นพนนัต่ออีกเพื่อใหเ้งินมากข้ึน  เวลาเล่นเสียก็เกิดความโลภเสียดายเงินท่ีเสียไปจึงอยากเล่น 
เพื่อตอ้งการน าเงินท่ีเสียไปคืนมา จิตใจผูเ้ล่นเวลานั้นจึงหมกมุ่นต่อการพนนัจนลืมค าสอนทางดา้น
ศาสนาท่ีดีงาม เม่ือสภาวะความเส่ือมโทรมของศีลธรรมเกิดข้ึนในตวับุคคลแลว้ บุคคลนั้นอาจขาด
ความย ั้งคิดขาดความส านึก ความรับผิดชอบ ในหนา้ท่ี การงานของตนท่ีมีต่อครอบครัว และสังคม
วฒันธรรมท่ีดีงามในสังคม จะเส่ือมถอยไปถึงแมว้่าจะมีกฎหมายควบคุมและห้ามปรามในการ
กระท าของตนเองบุคคลเหล่านั้นก็พยายามหลบหนี โดยไม่มีความละอายต่อความผิดและความกลวั
ต่อโทษฑณัฑท่ี์ก าหนดไวแ้ต่อยา่งใด 

 5) ดา้นการเมือง บ่อนการพนนัท่ีตั้งอยู่ตามชายแดนไทย กมัพูชา พม่า มีนกัการเมือง
ของประเทศเพื่อนบา้นมีส่วนเก่ียวขอ้งด้วย28  โดยร่วมลงทุนกันเป็นธุรกิจเพื่อหวงัผลก าไร น า
รายได้จากบ่อนการพนนัมาใช้เก่ียวกบั กิจกรรมทางดา้นการเมือง เช่นการหาเสียง การระดมทุน
เก่ียวกบัการเลือกตั้ง  เพื่อจะไดมี้อ านาจทางการเมือง รักษาและแสวงหาผลประโยชน์ เพื่อตนเอง
และพวกพอ้งไดง่้ายข้ึน โดยขจดับุคคลท่ีขดัขวางให้พน้จากเส้นทาง ในการทายผลประโยชน์ จะได้
มีช่องทางอ านวยความสะดวก ให้กบักิจการและธุรกิจของตนเอง นกัการเมืองบางคนมีอ านาจใน
การออกค าสั่ง โยกยา้ยหรืออยู่เบ้ืองหลังการโยกยา้ยของเจ้าหน้าท่ีบ้านเมืองท่ีท าการขัดขวาง

                                                        
28 มติชนสุดสปัดาห์( ฉบบั28 มกราคม- 3กมุภาพนัธ์ ,  2545) หนา้  15 , 16 , 86 
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ผลประโยชน์ 29 ส่วนร้านเกมพนนับนอินเตอร์เน็ต ท่ีมีอยูท่ ัว่ไปรอบสถานศึกษาหรือในชุมชนต่างๆ 
เปิดด าเนินการโดยผูมี้อิทธิพล ทางการเมืองหรือขา้ราชการระดบัสูงของทอ้งถ่ินนั้น โดยมุ่งหวงัน า
รายได้จากการเปิดร้านมาเป็นฐาน ในการเล่นการเมือง ในบางคร้ังก็ใช้เป็นแหล่งฟอกเงินท่ีผิด
กฎหมายดว้ย ดงันั้นการพนนัเป็นแหล่งอบายมุขท่ีน ารายไดใ้ห้กบัผูมี้อิทธิพล และนกัการเมืองเป็น
อยา่งดี 
 สรุปการพนันบนอินเตอร์เน็ต หมายถึง การเล่นเอาเงินหรือส่ิงของโดยอาศยัความ
ฉลาด ความช านาญ  เล่ห์เหล่ียม ไหวพริบ และฝีมือรวมทั้งโชค ซ่ึงอาศยัเหตุการณ์ในอนาคตท่ีไม่
แน่นอน โดยมีการรวบรวมการเล่นในรูปแบบต่างๆ มาไวบ้นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ท่ีเช่ือมโยงกนั
แบบอินเตอร์เน็ต ครอบคลุมพื้นท่ีไปไดท้ัว่โลก ลกัษณะการเล่นการพนนับนอินเตอร์เน็ตมีดว้ยกนั 
2 ลกัษณะ คือเล่นบนคอมพิวเตอร์และโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ท่ีสามารถเช่ือมต่อ กบัระบบอินเตอร์เน็ต
ส่วนรูปแบบ การพนนัท่ีนิยมเล่นกนัมี 4 แบบคือ การทายผลลอตเตอร่ี การทายผลการแข่งขนักีฬา  
การทายผลเกมพนนัในลกัษณะบ่อนคาสิโนและการจดัให้มีการเล่นแถมพก หรือรางวลัในการเส่ียง
โชค การพนนัดงักล่าว ถา้เล่นจนติดเป็นนิสัยจะส่งผลกระทบหลายดา้น คือดา้นสังคมเช่นครอบครัว
แตกแยก คนท่ีรายไดน้อ้ยตกเป็นทาสการพนนัประกอบอาชีพไม่สุจริต เพื่อน าเงินมาเล่นการพนนั 
ดา้นเศรษฐกิจ อาจเกิดภาวะเงินเฟ้อเพราะผลผลิต ไม่เพียงพอต่อการบริโภค เน่ืองจากผูผ้ลิตเอาเวลา
ไปมัว่สุมกบัการเล่นการพนนั ดา้นเด็กและเยาวชนขาดความอบอุ่นในครอบครัว ไม่สนใจการศึกษา 
หนีโรงเรียน  ดา้นศาสนาและวฒันธรรม คนจะเกิดความโลภไม่สนใจและปฏิบติัตามค าสอนของ
ศาสนา เกิดความเส่ือมโทรมในศีลธรรม ขาดความรับผดิชอบในหนา้ท่ีของตนเองต่อครอบครัวและ
สังคม ด้านการเมืองนักการเมืองท่ีมีอ านาจ มีส่วนเก่ียวข้องกับบ่อนการพนันและร้านพนันบน
อินเตอร์เน็ต เพราะเป็นแหล่งท่ีมาของรายไดอ้ย่างงดงามเพื่อน ามาใชใ้นกิจกรรมทางการเมือง หา
ผลประโยชน์ใหแ้ก่ตนเองและพวกพอ้งต่อไป 
 จากการศึกษาในบทน้ีท าใหท้ราบความหมายและประวติัความเป็นมาของการพนนับน
อินเตอร์เน็ต ลักษณะการพนันบนอินเตอร์เน็ต ตลอดจนแนวโน้มของการเล่นการพนันบน
โทรศัพท์เคล่ือนท่ี อันเป็นผลสืบเน่ืองมาจากความเจริญก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยี  ทราบ
ผลกระทบท่ีเกิดจากการพนนั แต่กฎหมายการพนนัท่ีใชอ้ยูใ่นปัจจุบนัน้ีคือพระราชบญัญติัการพนนั 
พ.ศ.2478  ซ่ึงในสมยันั้นไม่มีคอมพิวเตอร์และระบบอินเตอร์เน็ต ดงันั้นในบทท่ี 3 จึงจ าเป็นตอ้งน า 
พ.ร.บ. การพนนั 2478 และ พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ 2550 มาศึกษาเพื่อจะน ามาปรับใชก้บัการเล่นการ

                                                        
             29 นกัศึกษาป้องกนัราชอาณาจกัร รุ่นท่ี 43 (2544) รายงานผลการสมัมนา เร่ืองการก ามาตรฐานควบคุม
คนไทย ท่ีข้ามไปเล่นการพนันตามแนวชายแดน เอกสารรวมเล่ม กรุงเทพมหานคร วทิยาลยัป้องกนั
ราชอาณาจกัร     หนา้ 26 - 28 
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พนันบนอินเตอร์เน็ต พร้อมกับศึกษากฎหมายการพนันของต่างประเทศ เช่น สหรัฐอเมริกา 
ออสเตรเลีย องักฤษ และฮ่องกง เน่ืองจากประเทศเหล่าน้ี มีการพฒันาการด้านเทคโนโลยี และ
กฎหมายเก่ียวกับการพนันมาก่อนประเทศไทย จึงเป็นประโยชน์อย่างยิ่งส าหรับน ามาใช้เป็น 
มาตรการในการควบคุมการพนนับนอินเตอร์เน็ต ไม่ใหมี้ผลกระทบต่อประเทศไทยต่อไป   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


